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RESUMEN

La investigacion esta dirigida a los estudiantes del 4to. Afio Educacion Bésica de la Escuela del
Milenio “Ciudad de Guano”, con el propésito de propiciar en los docentes y estudiantes el
desarrollo de una propuesta metodoldgica para el uso de las Tics como recurso educativo para
mejorar el proceso de construccion de conocimientos. El objeto de estudio fueron las Tics como
herramienta de apoyo del docente para mejorar el desarrollo del proceso de construccién del
conocimiento, por lo que se estudié una poblacién de estudiantes de la Unidad Educativa del
Milenio ciudad de Guano cuenta actualmente con 540 estudiantes y de ellos, la muestra
investigada fue de 60 estudiantes del cuarto afio de educacion bésica y el punto de vista de 14
docentes del centro educativo respecto a la funcionalidad y utilidad de las Tics. La investigacion
fue descriptiva y explicativa buscando desarrollar procesos de reflexion sobre las Tics, apoyada
en datos de primera mano e investigacion documental que fundamente los procesos. Por el tipo
de manejo de la informacidn se constituyé en cuasi experimental, y cualitativa, pues la
informacién suministrada obedece a una amplia gama de criterios que no podian ser encasillados
en forma cuantitativa. Se concluye que el modelo pedagdgico que el pais promueve al momento
se asocia con un constructivismo, sin embargo, los resultados de la investigacion se ha
determinado que en un 85% no se problematiza la clase, en un 80% no se ejemplifica y se
propone la adopcién de modelos, y, un 80% de los estudiantes no conoce la organizacion de la

asignatura.

Palabras Claves: TECNOLOGIA Y CIENCIAS DE LA INGENIERIA, INFORMATICA,
TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y COMUNICACION  (TICS),
CONSTRUCTIVISMO, CONOCIMIENTO, DESTREZAS, HABILIDADES, ENSENANZA-
APRENDIZAJE, EDUCACION BASICA.
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SUMMARY

The research is aimed at students of the 4th. Basic Education Year of the Millennium School "
Guano City", with the purpose of promoting in teachers and students the development of a
methodological proposal for the use of Tics as an educational resource to improve the process of
knowledge building. The purpose of the study was the Tics as a teacher support tool to improve
the development of the knowledge construction process, so a population of students of the
Millennium Education Unit Guano City was studied, currently has 540 students and of them, the
sample investigated was 60 students of the fourth year of basic education and the point of view
of 14 teachers of the educational center regarding the functionality and usefulness of the Tics.
The research was descriptive and explanatory, seeking to develop reflection processes on the
importance of Tics, supported by first-hand data and documentary research that founded the
processes. Due to the type of information management, it was constituted as quasi-experimental,
and qualitative, since the information provided complies with a wide range of criteria that could
not be categorized in a quantitative way. It is concluded that the pedagogical model that the
country promotes at the moment is associated with a constructivism, however, the results of the
investigation have determined that in 85% the class is not problematized, in 80% it is not
exemplified and proposed the adoption of models, and, 80% of the students do not know the
organization of the subject.

KEYWORDS: TECHNOLOGY AND SCIENCES OF ENGINEERING, COMPUTING,
INFORMATION TECHNOLOGY AND COMMUNICATION (TICS), CONSTRUCTIVISM,
KNOWLEDGE, SKILLS, ABILITIES, TEACHING-LEARNING, BASIC EDUCATION.
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CAPITULO |

1. MARCO REFERENCIAL

En este capitulo se sintetiza el problema de investigacién tomando en cuenta el sujeto y el objeto
investigativos, y determinando los aspectos fundamentales que identifican y definen el mismo,
por lo que se trazan los objetivos que se pretenden alcanzar y los aspectos que justifican el

desarrollo del presente trabajo.

1.1. Introduccion

El trabajo de investigacion tiene como base fundamental la construccion y ejecucion experimental
de una propuesta metodoldgica para el uso de las Tics, aplicable en la Educacion Basica Elemental
de la Escuela del Milenio Ciudad de Guano con el fin de ayudar a desarrollar mejor los procesos
de construccion de conocimientos. Esta  propuesta investigativa surge como alternativa de
respuesta a las necesidades de formacion de la educacion bésica y profundiza el desarrollo de
modelos educativos sobre “aprendizaje electronico”, interpretado como aprendizaje producido
por medios tecnoldgicos digitales, término al que también suele referirse como educacion online

0 educacion virtual.

Para Jaime H. Sanchez, (1999) la integracién de las Tics implica: el uso de estas tecnologias para
lograr un proposito en el aprender de un concepto, un proceso, en una disciplina curricular
especifica. Se trata de valorar las posibilidades didacticas en relacion con objetivos y fines
educativos. Al integrar curricularmente las Tics se pone énfasis en el proceso de construccion de
conocimientos sin perder de vista que el centro es el aprender, esta integracion implica e incluye

necesariamente el uso curricular de las Tics.

El docente podra contar con un método desarrollado tecno-pedagdgicamente que le permita crear
y utilizar recursos, como método gréafico, videos, conferencias, imagenes, aplicaciones, chats y
todas las actividades de los entornos virtuales de aprendizaje. Promovera la investigacion

permanentemente y la actualizacion constante de conocimientos cientificos en el area informatica
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y en su &rea de estudio para fortalecer el aprendizaje en la escuela del Milenio ciudad de Guano.
El proyecto de la Unidad Educativa, es fortalecer el criterio del Ministerio de Educacion, en
cuanto a la aplicacion del modelo pedagdgico critico basado en metodologias constructivistas
mediante el uso de las Tics para mejorar la calidad de educacion.

El desarrollo del trabajo de investigacion se ha realizado en cinco capitulos, los mismos que se

describen a continuacion:

Capitulo I: contiene los elementos referenciales de la investigacion tales como los que se

refieren al problema, los objetivos y la justificacion.

- Capitulo II: desarrolla el marco teorico, es decir la teoria de base necesaria para entender

el problema y promover una solucién creativa y (til.

- Capitulo I11: describe la metodologia que se empled para el desarrollo del trabajo de

investigacion, tanto en la parte documental como en la parte de campo.

- Capitulo IV: presenta los resultados de la investigacién de campo tanto a los estudiantes
como a los maestros, comprueba la hipétesis y termina con las conclusiones y

recomendaciones del trabajo.

Capitulo V: desarrolla la propuesta que se ha creado con el fin de solucionar el problema.

1.2. Problematizacion.

A partir del afio 2010, tomando como referencia la Reforma Curricular del 2006, el estado
ecuatoriano y luego de una evaluacién detallada, el Ministerio de Educacion emiti6 el documento
Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacion General Baésica, el mismo que
buscaba, entre otras cosas implementar un modelo educativo moderno basado en el cultivo de

destrezas y habilidades bajo normas especificas nacionales llamadas estandares educativos.

Este nuevo documento, que rige en la actualidad toda la educacion basica nacional, se sustenta en
concepciones tedricas modernas, especificamente en lo referente a la pedagogia critica que ubica
al estudiante como protagonista principal del aprendizaje dentro de las distintas estructuras

metodoldgicas, con predominio del cognitivismo y el constructivismo.
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El proceso de construccion del conocimiento dentro de este nuevo modelo se orienta al desarrollo
del pensamiento critico, l6gico y creativo mediante el cumplimiento de los objetivos educativos
cultivando las habilidades y destrezas. Con ese fin, se propone realizar actividades extraidas de
situaciones y problemas de la vida real y el empleo de métodos participativos para los estudiantes,
através de la observacion directa, la reflexion la indagacion y la produccién de soluciones alternas

y factibles.

Como se ha mencionado antes, este curriculo es obligatorio y comUn para todas las instituciones
del pais y es necesario implementarlo, sin embargo, algunos centros educativos aun no han
logrado hacerlo en su totalidad, principalmente debido a que las condiciones para implementar la
corriente pedagdgica critica no se han dado. Las escuelas del milenio, y la escuela del milenio de
Guano, han sido equipadas con tecnologia moderna, pero esta no esta aln en operacién para
sustentar un modelo pedagdgico que requiere de actualizacion, interaccion, evaluacion
permanente y otros aspectos, 10 que no permite un buen desarrollo del proceso de construccién
del conocimiento, debido a la falta de una metodologia de implementacion de las Tics en el aula
de clase como elemento de desarrollo. Esto provoca que la escuela no pueda llegar a los estandares
de aprendizaje disefiados por el Ministerio de Educacion, y mas alla de eso, el cultivo de
destrezas y habilidades se va a ver entorpecido o anulado, propiciando Unicamente una trasmision
memoristica de contenidos poco significativos. En el futuro, el problema podra desembocar en
una desventaja constante en el plano académico para la escuela, y la pérdida de prestigio y
estudiantes en un medio en el que la competitividad ha dejado de darse en el plano de la

diferenciacion entre lo publico y privado.

1.3. Formulacidn del problema.

¢De qué manera la aplicacién de las Tics en la Educacion Basica Elemental de la Escuela del

Milenio ciudad de Guano mejorara el proceso de construccion de conocimientos?

1.4. Justificacion.

El desarrollo de una metodologia de implementacion de las Tics es importante pues le permite a
la escuela mejorar los procesos de construccion de conocimientos elevando y mejorando el cultivo
de destrezas en los estudiantes, facilitando la adopcion de la pedagogia critica dentro de la

corriente constructivista.
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Hay que entender que la emision de estandares de calidad para las instituciones educativas
constituye un reto para las instituciones educativas, no solamente por el hecho de ser obligatorias,
sino ademas por que marcan un norte especifico de desarrollo institucional y competitividad
educativa, por tanto, las iniciativas que se desarrollen por mejorar los procesos de construccion

de conocimientos son pertinentes a la situacion actual.

Existe una relacion implicita entre la implementacion de las Tics y el desarrollo del proceso de
construccién de conocimientos, esta relacion es directamente proporcional, es decir, el incremento
y mejora del uno provoca un incremento y mejora proporcional en el otro, esta l6gica nos permite

considerar la investigacion sumamente (til para la escuela y para el sistema educativo en general.

Si bien es cierto que se han escrito algunos tratados y textos sobre el desarrollo de las Tics en la
escuela, la vision particular de aplicacion en la escuela del milenio de Guano le da una vision
original, la misma que radica en la adaptacion de las herramientas tecnoldgicas y de informacion

al medio en el que se quiere mejorar.

El trabajo de investigacién que ha elaborado tiene utilidad directa y por tanto determina como
beneficiarios directos a los estudiantes de la Escuela del Milenio Ciudad de Guano, e
indirectamente a otros centros educativos que pueden replicar estas iniciativas en beneficio de los

estudiantes.

1.5. Objetivos.

1.5.1. Objetivo General.

Propiciar en los docentes y estudiantes el desarrollo de una propuesta metodoldgica para el uso
de las Tics como recurso educativo para mejorar el proceso de construccion de conocimientos en

los estudiantes de la Escuela del Milenio Ciudad de Guano.

1.5.2. Objetivos Especificos.

= Conceptualizar y definir los elementos del proceso de construccién del conocimiento

asociado con el empleo de las Tics en las instituciones educativas.

= Identificar los rasgos basicos del desarrollo de las Tics en los centros escolares.
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= Verificar en los estudiantes y docentes el estado actual del desarrollo del conocimiento y

manejo de las Tics en el centro escolar.

= Aplicar experimentalmente la propuesta en los estudiantes de Cuarto Afio de Educacion
Basica de la “Escuela del Milenio ciudad de Guano” para mejorar el proceso de

construccién de conocimientos.

1.6. Planteamiento de hipotesis

De acuerdo a los objetivos de investigacion, se formuld la siguiente hipdtesis general:

1.6.1. Hipdtesis

La propuesta metodol6gica para el uso de las tics, mejord el proceso pedagogico de los estudiantes
de cuarto afio de educacidn basica en el &rea de comunicacion y lenguaje aplicable en la educacion

basica elemental de la escuela del Milenio ciudad de Guano.

16



CAPITULO II

2. MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes del problema

El marco tedrico desarrolla las principales teorias que sustentan las variables de investigacion que
representan el sujeto y el objeto de trabajo, a través de la contratacién de teorias de diversos

autores.

Guano se encuentra ubicado en la Provincia de Chimborazo, a una altura de 2683 metros de la
cabecera cantonal. Limita al norte con varios cantones de la provincia de Tungurahua; al sur con
el cantdn Riobamba, al este con el rio Chambo y al oeste una pequefia parte de la provincia de
Bolivar. Esta formado por dos parroquias urbanas: La Matriz y el Rosario y por nueve parroquias
rurales: Guanando, La providencia, San Andrés, San Gerardo, San Isidro, San José de Chazo,
Santa Fe de Galan y Valparaiso. Es la cuna de distinguidos personajes que se destacaron por su
talento, trabajo y artesanias.

Fundamentalmente en este trabajo a realizar, hablaremos sobre la ejecucién de una propuesta
metodoldgica para el uso de las Tics, aplicable en la Educacion Basica Elemental de la Escuela
del Milenio ciudad de Guano y su aplicacién de suma importancia en la nifiez sobre todo en lo
cientifico y tecnoldgico; ademas ayudaré a desarrollar mejor los conocimientos cientificos de los
nifios. En respuesta a las necesidades de formacion y la educacion béasica se profundiza el
desarrollo de modelos educativos sobre “aprendizaje electronico”, puede interpretarse como
aprendizaje producido por medios tecnoldgicos digitales, término al que también suele referirse

como educacién online o educacion virtual.

Para Jaime H. Sanchez, (1999). Tecnologias de Informacion y Comunicacion (Tics). La
integracion de las Tics implica: el uso de estas tecnologias para lograr un propésito en el aprender
de un concepto, un proceso, en una disciplina curricular especifica. Se trata de valorar las

posibilidades didacticas en relacion con objetivos y fines educativos. Al integrar curricularmente
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las Tics ponemos énfasis en el aprender y como pueden apoyar, sin perder de vista que el centro

es el aprender, esta integracion implica e incluye necesariamente el uso curricular de las Tics.

El docente contard con un método desarrollado tecno-pedagdgicamente que le permita crear y
utilizar recursos, como método grafico, videos, conferencias, imagenes, aplicaciones, chats y
todas las actividades de los entornos virtuales de aprendizaje. Promovera la investigacion
permanentemente y la actualizacion constante de conocimientos cientificos en el area informéatica

y en su area de estudio para fortalecer el aprendizaje en la escuela del Milenio ciudad de Guano.

El proyecto de la Unidad Educativa, es fortalecer el criterio del Ministerio de Educacién, en
cuanto a la Malla Curricular el nuevo Curriculo de Educacién Bésica, con el uso de las Tics para
mejorar la calidad de educacidn. Esta basado en el ende mejorar su rendimiento académico

promoviendo el aprendizaje en la educacion virtual, que incluya logros de aprendizaje.

2.2. Bases tedricas.

La investigacion que se desarrolla tiene como base fundamental el constructivismo como modelo
educativo, lo que representa que una persona, tanto en los aspectos cognitivos, sociales y afectivos
del comportamiento, no es un mero producto del ambiente ni un simple resultado de sus
disposiciones internas, sino una construccion propia que se va produciendo dia a dia como
resultado de la interaccion de estos dos factores. En consecuencia, segun la posicion
constructivista, el conocimiento no es una copia de la realidad, sino una construccion del ser
humano, esta construccion se realiza con los esquemas que la persona ya posee (conocimientos

previos), o sea con lo que ya construyé en su relacion con el medio que lo rodea.

Este modelo base, toma en relacion el paso inicial de la construccion del conocimiento, y como

elemento operante, el empleo de la tecnologia de informacién y comunicacion dentro del aula.

Es importante determinar que el proceso de construccion del conocimiento se refiere a la etapa
inicial dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje, la misma que se caracteriza por ser el
estadio en el que el maestro, a manera de guia, busca la aprehensién de la atencion del estudiante
mediante la activacion o excitacion de los sentidos, y mientras mas se pongan en juego, mejores

resultados.
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Esta investigacion se realizo en la Escuela del Milenio Ciudad de Guano, ubicada en la ciudad
del mismo nombre, se encuentra en la Provincia de Chimborazo, a una altura de 2683 metros de
la cabecera cantonal. Limita al norte con varios cantones de la provincia de Tungurahua.

Al sur con el canton Riobamba, al este con el rio Chambo y al oeste una pequefa parte de la
provincia de Bolivar. Estd formado por dos parroquias urbanas: La Matriz y el Rosario y por
nueve parroquias rurales: Guanando, La providencia, San Andrés, San Gerardo, San Isidro, San
José de Chazo, Santa Fe de Galan y Valparaiso. Es la cuna de distinguidos personajes que se

destacaron por su talento, trabajo y artesanias.

La escuela en la que se realiz6 el estudio es un centro educativo moderno que tiene las condiciones
de escuela de educacién bésica, la misma que oferta la basica inferior, media y superior, lo que

equivale a decir de segundo a décimo afio de educacidn basica.

2.2.1. Proceso de construccion del conocimiento.

El proceso de construccién del conocimiento es una parte del proceso de ensefianza aprendizaje,
es el primer paso que el maestro da en el aula de clase con el fin de lograr un aprendizaje en el

estudiante.

Para ubicarnos dentro de este aspecto, es necesario indicar que el proceso de ensefianza,
aprendizaje tiene tres campos o fases: la construccion del conocimiento, la permanencia del
conocimiento y la transferencia del mismo, estos estadios o fases tienen relacién directa con los

momentos o instantes que el docente debe ejercer dentro del aula para manejar el hecho educativo.

e Construir

CONSTRUCCION nuevos
DEL conocimient

CONOCIMIENTO osen el
estudiante

Permitir que el
conocimiento
forme parte del
activo fijo del
estudiante

® Usare
implementar el
TRANSFERENCIA | iy
para pasar a la
DEL ZDP (Zona de
CONOCIMIENTO " ¥ eE=lllle

Proxima)

Grafico 1-2: Fases o estadio del conocimiento

Fuente: Constructivismo educativo seguin Vygotsky
Realizado por: Ruth Cabay. 2019
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En el plano historico, segin Reynolds, R (1996), los primeros estudios sobre el proceso de
aprendizaje corresponden a Pitagoras, Platon y Aristoteles, filosofos griegos que aportaron desde
su perspectiva a explicar la manera en la que percibimos la realidad y la jerarquizacion de las
ideas captadas del medio por accion de los sentidos.

Por su parte, el filésofo Kant hace un giro cientifico hacia la percepcién del conocimiento y
formula que “el conocimiento versa, no sobre los objetos, sino sobre el modo de conocer los

objetos, en cuanto que este modo debe ser posible a priori” (Ausubel & Novack, 1983, pag. 78).

Las reflexiones de muchos filésofos en cuanto a los procesos de aprendizaje, son el origen de los
paradigmas educativos que se conocen y que han sido analizados, definidos por Kuhn, Thomas

(1990) como “la estructura de las revoluciones cientificas".

Los principales paradigmas educativos histéricamente aparecidos se muestran en la siguiente

Gréfico:

Paradigmas Educativos

Paradigma
Sociocultural
Constructivismo Social)

Paradigma Paradigma
Conductista Cognitivo

Paradigma Paradigma
Constructivista Conectivista

El
aprendizaje es

Escenario en
donde se
realizan las

Organismo que
desarrolla un proceso de

procesos conexion entre

Maquina que
aprende
conductas
observables,
medibles y
cuantificables

Organismo que
desarrolla

cognitivos y fuentes de
afectivos en un informacion

escenario de especializados

aprendizaje Lo importante
es saber ddnde.

interrelaciones

entre personas
y el medio
ambiente

procesos
cognitivos y
afectivos

Gréfico 2-2: Paradigmas educativos

Fuente: http://www.educagratis.org/moodle/course/view.php?id=298
Realizado por: Ruth Cabay. 2019

Tomando en cuenta que el paradigma dominante en el modelo educativo ecuatoriano es el
constructivismo, es necesario indicar que el proceso de construccion del conocimiento es la etapa
en la que el ser humano entra en contacto con el estimulo del medio a través de los sentidos, y los

procesa cerebralmente hasta convertir esa impresion en una imagen cerebral que servir de base
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para las futuras consecuencias.

El conocimiento humano se presenta en dos niveles o fases que, aungue variadas, forman una

unidad invariable, compleja y acoplada; que son la fase sensorial y la racional.

- Fase sensorial.

Esta fase procede en razén de la actividad de los sentidos, los cuales son 6rganos especializados

en la capacitacién de las diversas formas de expresion de la materia.

Los sentidos son el canal que comunica al hombre con su mundo exterior y a través de ellos, él
entra en contacto con la naturaleza. Sin embargo, los érganos de los sentidos son limitados y por
ello el hombre inventa aparatos técnicos que le aprueban superar, al menos en parte, dichas

limitaciones.

En su actividad sensorial, el hombre percibe el mundo a través de las sensaciones; gque son el
reflejo de las distintas propiedades de los objetos y fenémenos del mundo material, como los
colores, los olores, los sonidos, los sabores, las temperaturas, las formas y las dimensiones, que
actuan en forma directa sobre nuestros sentidos. La sensacidn es un proceso psiquico g se produce
al ser excitado un 6rgano sensorial por un estimulo. Cada &rea recibe la informacién de una

manera, y asi depende la emocion que percibe el dominado.

El proceso sensorial consta de tres fases:

MOMENTO ESTIMULAR: El estimulo incide sobre el receptor sensorial y este lo capta.

FASE DE TRANSMISION: Los receptores convierten la energia fisica en impulsos nerviosos y

los envian al cerebro por medio de fibras nerviosas.

FASE DE PROYECCION: El impulso nervioso se proyecta en el &rea cerebral correspondiente

reconocimiento de las cualidades del objeto.

- Fase racional.

Esta fase es producto de la indagacion del ser humano por conocer que hay mas alla del simple
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aspecto, esto significa comprobar, demostrar y verificar si lo que estamos captando de esa misma
realidad es cientifico, es decir si captamos la esencia del prodigio estudiado. En este aspecto el
que nos permite dimensionar la naturaleza acreditada que encierra muchas teorias, y que

necesitamos conocerlas para comprobar su eficacia y utilidad en nuestra realidad.

El conocimiento surge en este caso como resultado de la capacidad de relacién l6gica propia del
hombre; es el razonar, no es el percibir. Es la posibilidad de romper las barreras de la experiencia
directa y llegar a la razén. A los signos de conocimiento racional, o pensamiento, esta ligada la

capacidad de induccién y deduccién del hombre.

El razonamiento son las formas de pensamiento humano y pueden definirse asi: el concepto, es
la cognicidn generalizada de la realidad; de éste puede decirse que no es mas la abstraccion de lo
general, la separacion de los rasgos esenciales de los objetos y fenémenos, entre el conjunto de
sus posesiones generales. Un juicio es un pensamiento gque afirma o niega algo de un objeto o
fendmeno de la realidad y que puede ser calificable como verdadero o falso. El razonamiento,
tercera forma de pensamiento, permite al hombre deducir de un determinado conocimiento, otro
u otros, sin que participe la percepcion. Razonar es desarrollar nuestras ideas y opiniones, saber
defenderlas y argumentarlas. También exige entender los que otros proponen, saber analizarlas y
valorarlas; en todo ello estd comprometida nuestra capacidad de razonar.

De lo anterior, se deduce que el momento de construccidn del conocimiento implica la interaccion
con los sentidos, y, por tanto, la seleccién de los mejores estimulos y los mas variados sera

siempre la mejor opcion para un buen proceso.

2.2.2. Estrategias para la construccion del conocimiento.

De acuerdo con Campos, Y. (2003) una estrategia consiste en el arte de proyectar y dirigir; el

estratega proyecta, ordena y dirige los procedimientos para lograr los objetivos propuestos.

Las estrategias de aprendizaje tienen que ver con una serie de operaciones cognitivas que el
estudiante lleva a cabo para organizar, integrar y elaborar informacion y pueden entenderse como
procesos o secuencias de actividades que sirven de base a la realizacion de tareas intelectuales y
que se eligen con el proposito de facilitar la construccion y transferencia de la informacion o

conocimientos.
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Las estrategias de aprendizaje son una serie de operaciones cognitivas y afectivas que el

estudiante lleva a cabo para aprender, con las cuales puede planificar y organizar sus actividades

de aprendizaje mientras que las estrategias de ensefianza se refieren a las manejadas por el

profesor para mediar, facilitar, promover y organizar los aprendizajes. De acuerdo con Campos,

Y. (2003), las estrategias de ensefianza-aprendizaje pueden dividirse en tres fases:

1. Construccion de conocimiento

En esta fase, se deben utilizar estrategias para:

a)

b)

c)

d)

La reactivacion de conocimiento previo. Entre las actividades que ayudan a reactivar
conocimiento previo esta presentar situaciones maravillosas, incongruentes, discrepantes
con los conocimientos previos de los alumnos, abrir (guiar y cerrar) la discusion acerca
de algin tema, reflexionar, implantar objetivos (de una actividad, de una leccion, de una

unidad), observar e interactuar (a distintos niveles) con la realidad.

Resolver problemas. Se cuentan las siguientes: observar una situacién real o en un
contexto virtual en cualquier soporte, se planteara a modo de problema a nivel de
descripcion, explicacion, reciprocidad, pronéstico o toma de decisiones y se resolvera. el
proceso de busqueda de soluciones, el problema se puede dividir, se puede fraccionar en
una serie de aproximaciones, se pueden proyectar ficciones o se pueden manipular

objetos.

Abstraer modelos. Entre las actividades que ayudan a abstraer modelos (para decodificar
en el discurso propio lo que el profesor codifica en el discurso ajeno) esta la elaboracion
de modelos graficos o iconicos que ayudan a favorecer la retencion. Los iconos pueden
ser descriptivos (fotos), evocativos (pinturas), construccionales (maquetas, diagramas),
funcionales (ilustraciones donde se muestra visualmente la interrelacion entre las partes

de un ciclo o sistema: ciclo del agua, sistema de enfriamiento de un auto.

Organizar informaciéon nueva. Entre las actividades que ayudan a organizar
informacién nueva para volver el aprendizaje significativo estan resumir y elaborar
organizadores graficos (tales como cuadros sindpticos, diagramas, mapas conceptuales

(estructura organizada por niveles jerarquicos de inclusividad conceptual).

23



e) Enlazar conocimiento previo con informacion nueva. Entre las actividades que
ayudan a enlazar conocimiento previo con informacidn nueva se incluyen la realizacion
de organizadores previos (texto o grafico compuesto por un conjunto de conceptos y
proposiciones de mayor nivel de inclusion y generalidad que la informacién nueva que se

va a aprender) y de analogias.

2. Permanencia de conocimiento. Se deben realizar actividades de ejercitacion tales como jugar
0 resolver cuestionarios, de aplicacién de conceptos, por ejemplo, mapas conceptuales,
cuadros sinodpticos, de conservacion de informacién en la memoria y autoria de evidencias

personales de aprendizaje como albumes, diarios, portafolios.

3. Transferencia de conocimiento. Se deben realizar actividades que permitan usar el
conocimiento en realidades, situaciones y condiciones diferentes a las que se aprendido, e
integrar las nociones conocidas a otro tipo aun desconocidas, que se encuentren en la zona de
desarrollo proximo. En esta etapa es recomendable que abra la opcién de realizar actividades
que posiblemente no fueron aprendidas sincrénicamente tales como elaborar informes, escribir

articulos de periddico o de revista, disefiar historietas, videos, tripticos, folletos o paginas Web.

2.2.3. Las Tics en la educacion.

Se emplea el término Tics en educacién con el fin de referenciar a una serie de nuevos medios
como los hipertextos, la multimedia, el internet, las aulas virtuales, la television satelital, entre
otras, que pueden ser consideradas como recursos para el desarrollo del proceso de construccion
del conocimiento en el estudiante. Estas nuevas tecnologias giran de manera interactiva en torno
a las telecomunicaciones, la informética y los audiovisuales y su hibridacion como son los
multimedia” (MEJIAS, 2011, pég. 6).

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion Tics son las herramientas actuales que
pueden potenciar los aprendizajes y las ensefianzas en todas las resoluciones del pensamiento
humano; es importante que tecnologia y comunicacién sean unidad donde la informacién y el

conocimiento hacen un juego dentro de la ciencia tecnolégica.

La casualidad del uso tecnoldgico en las instituciones educativas, es darle especial énfasis en
incrementar las relaciones de la ciencia y la tecnologia con el entorno social. A partir de una

estrategia el tema desde ambos términos, una primera perspectiva accederd profundizar en la
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realizacion y promocion de estudios interdisciplinarios sobre los impactos producidos por los

avances de la ciencia y la técnica.

Se dedicara una especial atencion a los correspondientes aspectos educativos: en la ensefianza,
buscando mecanismos que permitan la contextualizacion social de los contenidos y en las
relaciones que desde la creacion se producen, indagando enlaces entre la educacion basica, media
y las universidades.

Dentro del estudio tecnolégico, la discusion sobre los impactos sociales en la actualidad, la
sustentabilidad en el tiempo las aplicaciones sobre el desarrollo cultural, eficacia de la dinamica
investigadora y tecnoldgica, han motivado la vinculacion del conocimiento cientifico y la

produccién tecnoldgica con un contexto social.

El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en los diferentes niveles y sistemas
educativos tienen un impacto significativo en el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes y en
el fortalecimiento de sus competencias para la vida y el trabajo que favoreceran su insercion en

la sociedad del conocimiento.

La competencia implica el uso de conocimientos, habilidades y actitudes y deben contribuir al
desarrollo de la personalidad en todos los &mbitos de la vida. El aprendizaje de una competencia
estd muy alejado de un aprendizaje mecanico, permite comprender la complejidad de los procesos
de aprendizaje, ensefiar competencias implica utilizar formas de ensefianza consistentes en dar

respuesta a situaciones de la vida real.

2.2.4. Ventajas y desventajas de la virtualidad en educacion.

Como todo aspecto novedoso dentro del plan educativo, el uso de las Tics en educacion presenta

ventajas y desventajas, tomando siempre el punto de vista pedagdgico y didactico:

Ventajas

= Variedad de métodos.
= Facilitan el tratamiento, presentacion y comprension de cierto tipo de informacion.
= Proporcionan que el alumno se vuelva protagonista de su propio aprendizaje.

= Optimizan el trabajo individual, permiten atender la diversidad.
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= Motivan y facilitan el trabajo colaborativo.

= Abren la clase a mundos y situaciones fuera del alcance del alumno.

= Laintegracion de lenguajes, propia de las Tics, admite la presentacion del contenido, por
mas de un canal de comunicacion.

= La expresion audiovisual ejercita actitudes perceptivas multiples, provoca
constantemente la imaginacion y confiere a la afectividad un papel de mediacion
primordial en el mundo, la practica del lenguaje audiovisual determina comprender y

aprender en la que la afectividad y la imaginacion ya no pueden estar ausentes.

= Las Tics combinan ventajas expositivas de la tradicional televisidn con la interactividad
propia del computador. Facilitan mantener gran cantidad de informacién ordenada y
relacionada.

= El uso educativo de estas tecnologias favorece el trabajo colaborativo. Se facilita
colaboracion entre estudiantes por el hecho de compartir, no el mismo computador, sino
el mismo ambiente virtual los recursos disponibles, el uso de metodologias en que los

alumnos, ademas de resolver problemas se desenvuelven.

Desventajas

= Pasividad, pues se percibe como un medio facil. Abuso y uso inadecuada inexistencia de
estructura pedagdgica en la informacion y multimedia.

= Dificultades organizativas y problemas técnicos.

= La prevencion es el uso cotidiano de estos medios tenga el mismo efecto que el caso de
la television: no se puede seguir un programa serio de TV educativa, con la misma
atencion, actitud y actividad mental con que se ve una telenovela. VVer telenovelas es facil,
se teme que el alumno, a fuerza de haber visto television entretenimiento o informacion
sobre hechos, actlle ante un programa educativo televisado con una tendencia a ese
facilismo automatico.

= Hay docentes y administradores educativos que piensan en cambios radicales, pensando

en trabajar todo en forma virtual sin guiar a los estudiantes.

2.2.5. Buenas practicas con Tics.

Chickering y Gamson (1987, citado por Pablos y Jiménez, 2007) identifican siete principios que

configuran una buena préctica educativa:
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= Promueve las relaciones entre docentes y alumnos.

= Desarrolla dindmicas de cooperacion entre los alumnos.
= Aplica técnicas activas para el aprendizaje.

= Permite procesos de retroalimentacion.

= Enfatiza el tiempo de dedicacion a la tarea.

= Comunica altas expectativas.

= Respeta la diversidad y formas de aprender.

2.2.6. Las Tics y el proceso cognitivo conceptual.

Las nuevas tecnologias crean nuevos lenguajes y formas de representacion, y permiten crear
nuevos espacios de aprendizaje, las instituciones educativas no pueden permanecer al margen,

han de conocer y utilizar estos nuevos lenguajes y formas de comunicacion.

¢Qué nos ofrecen las Tics para la practica docente?

Las Tecnologias de la informacion y comunicacion nos ofrecen a los docentes la posibilidad de
modificar las actividades tradicionales de ensefianza, para ampliarlas y complementarlas con

nuevas actividades y recursos de aprendizaje.

La posibilidad de utilizar gran cantidad de recursos digitales disponibles, tanto elaborados por
empresas comerciales como por los propios docentes, me refiero especialmente al software
educativo, aunque podria hablarse de otros centros de aprendizaje, dentro de la educacion, se
pueden encontrar materiales sobre todas las areas curriculares, y muchos de acceso gratuito, a

nuestra disposicion en las principales galerias educativos.

Las Tics nos ofrecen la posibilidad de trabajar en proyectos telematicos, entornos de trabajo
colaborativo mas alla de nuestra propia clase, contactando con alumnos y docentes de otros
centros, otros paises y potenciando la educacion intercultural, a través del conocimiento directo
de lo que sucede en otras partes del mundo. A continuacion, se detallan algunas cuestiones sobre

la funcionalidad tanto del software educativo como de los proyectos telematicos.
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2.2.7. El software educativo.

El uso del ordenador desde un punto de vista didactico requiere del denominado software
educativo, son aplicaciones que suponen utilizar el ordenador con una finalidad didactica. La
funcionalidad del software educativo vendra por las caracteristicas y el uso del mismo, de su

adecuacion al contexto y la organizacion de las actividades de ensefianza.

Segun (Marqués, 1996) su funcion es:

Informativa: Se presenta una informacion estructurada de la realidad.

Instructiva: Orientan el aprendizaje de los estudiantes, facilitando el logro de determinados

objetivos educativos.

Motivadora: los estudiantes se sienten atraidos por este tipo de material, ya que los programas
suelen incluir elementos. El uso de la computadora desde un punto de vista didactico pasa por el
uso del denominado software educativo, estos materiales que utilizar la computadora con una

finalidad didactica.

Evaluadora: la mayoria de los programas ofrece constante feedback sobre las actuaciones de los
alumnos, corrigiendo de forma inmediata los posibles errores de aprendizaje, presentando ayudas
adicionales cuando se necesitan, etc. Se puede decir que ofrecen una evaluacion continua y en
algunos casos también una evaluacion final o explicita, cuando el programa presenta informes
sobre la actuacion del alumno (nimero de errores cometidos, tiempo invertido en el aprendizaje,

etc.).
Investigadora: muchos programas ofrecen interesantes entornos donde investigar: buscar
informaciones, relacionar conocimientos, obtener conclusiones, compartir y difundir la

informacion, etc.

Expresiva: los estudiantes se pueden expresar y comunicar a través de la computadora, generando

materiales con determinadas herramientas, utilizando lenguajes de programacion, etc.

Metalinguistica: los estudiantes pueden aprender los lenguajes propios de la informética.
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Ludica: el trabajo con computadoras, tiene para los alumnos en muchos casos sugerencias

ladicas.

Innovadora: supone utilizar una tecnologia recientemente incorporada a los centros educativos
que permite hacer actividades muy diversas, que genera diferentes roles tanto en los docentes

como en los alumnos e introduce nuevos elementos organizativos en la clase.

Creativa: se relaciona con el desarrollo de los sentidos, con la proteccion de la iniciativa personal
y la evolucién de la imaginacién. Los programas informaticos pueden intervenir en el progreso
de la creatividad, ya que permiten desarrollar las capacidades de los estudiantes para un buen

aprendizaje.

2.2.8. Los proyectos telematicos.

Los materiales didacticos digitales, incrementa la posibilidad de conectar entre si un determinado
material con otros textos 0 documentos ubicados en distintos computadores mediante una red
telematica debido a esto la potencialidad educativa del material se aumenta de forma notoria, para

un mejor aprendizaje en la educacion.
La telemética se entiende como la comunicacion entre computadores a distancia, por tanto, la
posibilidad de que personas situadas en diferentes contextos sociales puedan intercambiar
informacién. Las comunicaciones a través de Internet, adquieren una nueva dimension al suprimir
las distancias fisicas.
Herramientas como el correo electrénico, las teleconferencias, la transferencia de ficheros, las
paginas web, los foros de debate, etc. ofrecen cantidad de informacién y posibilidades de
interactividad.
La telematica aporta a la educacion algunas posibilidades como:

= Excluir las barreras espacio-temporales entre el docente y el estudiante.

= Beneficiar tanto el aprendizaje colaborativo como el auto aprendizaje.

= Potenciar el aprendizaje a lo largo de toda la vida.

29



Interactividad entre los participantes en la educacion docentes, padres, alumnos.

Ayudar de forma especializada a los sujetos con necesidades educativas especiales
tomando en cuenta la legislacion actual que obliga a realizar esta actividad.

Favorecer una aproximacion de la escuela a la sociedad (conocer el mundo real).

Combatir el aislamiento de muchas escuelas.

Facilitar la formacién de la docencia.

Desarrollar tareas de comunicacion permitiendo el intercambio de informacion (escribir

para un publico real).

Favorecer la interdisciplinariedad y la globalizacion.

Facilitar el acceso a informacién (bases de datos, foros tematicos, paginas web).

Especificar nuevos roles para docentes y alumnos, de modo que los alumnos tengan una

mayor actividad e importancia en el aprendizaje y el docente tenga el papel como

animador, coordinador y motivador del aprendizaje, dentro de la educacidn.

Caracteristica comin de los proyectos educativos telematicos es la defensa del aprendizaje

colaborativo y constructivista, tenemos:

Los estudiantes aprenden mejor mediante la experimentaciéon activa y la discusion

reflexiva en grupo, que trabajando aislados.

El Docente no es el encargado de todos los conocimientos pertinentes, su funcion es de

promotor de actividades de aprendizaje.

El conocimiento es un constructo social y el proceso educativo es una forma de

interaccion social en un entorno rico en informacion y en oportunidades de cooperacion.
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= Los estudiantes deben desarrollar la capacidad de aprender permanentemente, se deben
potenciar las destrezas meta-cognitivas, como aprender a aprender y a resolver problemas
trabajando en grupo.

La construccion del conocimiento, en colaboracion con los compafieros,
coordinando la informacion recibida de diversas fuentes y la cognicion situada en
tareas del mundo real, son aspectos clave del aprendizaje colaborativo” (Adell,

1998, pag. 134).

2.2.9. Aprendizaje colaborativo mediado por ordenador.

El aprendizaje colaborativo con soporte computacional o CSCly Computer Supported
Collaborative Learning, por sus siglas en inglés, se presenta como un nuevo paradigma que pone
en relacion las teorias de aprendizaje con los instrumentos tecnoldgicos, basado en una vision
socio-cultural del conocimiento, protege la naturaleza social de los procesos de aprendizaje y se
interesa por la tecnologia en cuanto al potencial que ofrece para crear, enriquecer contextos

interpersonales de aprendizaje, para una calidad de educacién.

Surge el paradigma del aprendizaje colaborativo, donde las tecnologias de la informacién y
comunicacion tienen el papel de crear nuevas contingencias de mediacion social, creando
entornos de aprendizaje colaborativo que facilite a los estudiantes la realizacion de actividades de

forma conjunta, actividades integradas con el mundo real.

La investigacion en este campo, coordina en sefialar la necesidad de situar las tecnologias como
una herramienta y no como una conclusidn, cuya meta fundamental es ayudar al estudiante a
aprender de una forma mas eficiente y efectiva. El tipo de “aprendizaje abierto” y “aprendizaje
colaborativo” se basa en un planteamiento constructivista, tomados de diferentes teorias, como

los siguientes:

= El aprender es una actividad mental constructiva (teoria genética).

= La informacion se resuelve en forma de redes que permiten la organizacion de los

conocimientos (teoria del procesamiento de la informacion).

= Aprender es construir proyectos de conocimiento (teoria del aprendizaje significativo).
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= Muchos aprendizajes se logran gracias a la interaccion con los otros (teoria socio-

cultural).

= Las redes de computadoras proporcionan el aprendizaje en la colaboracion entre
comunidades distribuidas (teoria del aprendizaje mediado por computadoras).

= Aprender exige explorar el campo de conocimiento desde distintas perspectivas (teoria
de la flexibilidad cognitiva).

= Se aprende en diferentes contenidos reales (teoria del aprendizaje).

2.2.10. Acceso adecuado a recursos Tics

Las tecnologias de la informacion y comunicacion (Tic) desempefian un papel importante en la
informacién dentro de la educacion. En la era digital las personas necesitan desarrollar habilidades
que faciliten la interrelacion entre el aprendizaje y el trabajo. Esta interrelacion se traduce en
acciones como la resolucién de problemas, la comunicacion entre distintos medios, las Tics y el

trabajo en equipo.

En la sociedad del conocimiento los beneficios del uso de las Tics estdn vinculados con la
democratizacién de la educacion, que plantea fomentar la participacion de las personas, asi como
generar mayores libertades para utilizar la informacién y producir conocimiento. ES importante
visualizar como indicadores de desarrollo que desempefian un papel importante para el futuro de

la educacion.

El aspecto social, la falta de acceso a las Tics esta asociada a formas de exclusion, entendidas
como procesos dindmicos de ruptura multidimensional del lazo social a nivel individual y
colectivo. Los lazos sociales son las relaciones, instituciones e identidades comprendidas de

pertenencia que constituyen cohesidn, integracion y solidaridad social.

La exclusion social impide la plena participacion en las actividades normativamente establecidas
de una sociedad determinada y niega el acceso a la informacion, los recursos, la sociabilidad, el
reconocimiento y la identidad, erosionando y reduciendo las capacidades para alcanzar metas
personales. (SILVER, 2007, pag. 45)
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2.2.11. Aprendizaje electrénico

El aprendizaje electrénico o e-learning es un modelo de aprendizaje asociado con la educacion a

distancia, en que se aprovechan todos los recursos que ofrecen la informética e internet.

En el modelo de aprendizaje electronico e-learning, el docente, cuyo papel es tutor, realiza a través
del internet, las actividades que antes desarrollaba de manera presencial, como dictar
conferencias, enviar y corregir trabajos de los estudiantes, responder sus preguntas y moderar
debates entre ellos quien también utilizan la tecnologia informatica para realizar investigaciones
y trabajos. La tecnologia ofrece muchas posibilidades para que la participacion del docente y los
estudiantes en un curso virtual sea activa y eficaz, se cuenta en el ambiente virtual con una gran

cantidad de herramientas didacticas.

La virtualizacién comprender la representacién de actores, informaciones, conocimientos,

procesos Yy objetos asociados a actividades de ensefianza-aprendizaje.

Las herramientas tecnol6gicas fomentan la interaccion répida entre las personas y la
retroalimentacion del conocimiento, por tanto, las nuevas tecnologias apoyan al método
constructivista de la educacién como ejemplo, en los blogs, los estudiantes transmiten en un
momento determinado sus ideas e inmediatamente el docente y sus comparieros pueden leerlas,

comentarlas y opinar sobre el tema. (Hernandez, 2008)

Las herramientas tecnol6gicas permiten realizar un trabajo prolongado manteniendo en
permanente comunicacion a quienes tienen que desarrollarlo, interactuando y favoreciendo que
se aplique el método constructivista y se obtenga por parte de los estudiantes un aprendizaje

significativo.

2.2.12. Las plataformas especializadas

Una plataforma virtual, es un conjunto de aplicaciones informaticas de tipo sincronas o
asincronas, que facilitan la gestion, desarrollo y distribucién de cursos a través de Internet. Este

software se instala en el servidor de la Institucion que proveera este servicio a la comunidad.
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Santovefia (2002) plantea que:

“Una plataforma virtual flexible sera aquella que permita adaptarse a las necesidades de los
alumnos y profesores (borrar, ocultar, adaptar las distintas herramientas que ofrece); intuitivo, si
su interfaz es familiar y presenta una funcionalidad facilmente reconocible y, por ultimo,
amigable, si es facil de utilizar y ofrece una navegabilidad clara y homogénea en todas sus

paginas”.

El uso de la plataforma virtual ofrece una serie de ventajas en el apoyo de la ensefianza presencial
gue optimizan los resultados que se pueden obtener a través de los métodos educativos
tradicionales. Sin embargo, en ocasiones también conllevan ciertas desventajas. A continuacion,

se enumeran las mas especificas:

Ventajas

1. Fomento de la comunicacion profesor/alumno: La relacién profesor/alumno, al transcurso
de la clase o a la eventualidad del uso de las tutorias, se amplia considerablemente con el
empleo de las herramientas de la plataforma virtual. ElI profesor tiene un canal de

comunicacién con el alumno permanentemente abierto.

2. Facilidades para el acceso a la informacion: Es una potentisima herramienta que permite
crear y gestionar asignaturas de forma sencilla, incluir gran variedad de actividades y hacer
un seguimiento exhaustivo del trabajo del alumnado. Cualquier informacion relacionada con
la asignatura est4 disponible de forma permanente permitiéndole al alumno acceder a la

misma en cualquier momento y desde cualquier lugar.

También representa una ventaja el hecho de que el alumno pueda enviar sus actividades o

trabajos en linea y que éstos queden almacenados en la base de datos.

3. Fomento del debate y la discusion: El hecho de extender la docencia méas alla del aula
utilizando las aplicaciones que la plataforma proporciona permite fomentar la participacién
de los alumnos. Permite la comunicacion a distancia mediante foros, correo y Chat,

favoreciendo asi el aprendizaje cooperativo.
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4. El uso de los foros apoya que el alumno pueda examinar una materia, conocer la opinion al
respecto de otros compafieros y exponer su propia opinién al tiempo que el profesor puede
moderar dichos debates y orientarlos.

5. Desarrollo de habilidades y competencias: EI modelo educativo que origina el espacio
europeo tiene entre sus objetivos no sélo la transmisién de conocimientos sino el desarrollo
en los alumnos, habilidades y competencias que los capaciten como buenos profesionales.
Al mismo tiempo se consigue que el alumno se adapte con el uso de los medios informaticos,

aspecto de gran importancia en la actual sociedad de la informacién.

6. EI componente ludico: El uso de tecnologias como la mensajeria instantanea, los foros,
videos y Chats en muchos casos, actda como un aliciente para gue los alumnos consideren
la asignatura interesante. En definitiva, otorga a la docencia de un formato mas cercano al

lenguaje de las nuevas generaciones.

7. Fomento de la comunidad educativa: El uso de plataformas virtuales esta ampliando las
posibilidades de conexidn entre los docentes. Su extensién en el uso puede impulsar en el
futuro a la creacién de comunidades educativas en las cuales los docentes compartan

materiales o colaboren en proyectos educativos conjuntos.

Desventajas

1. Mayor esfuerzo y dedicacion por parte del profesor: El uso de plataformas virtuales para
la ensefianza supone un incremento en el esfuerzo y el tiempo que el profesor ha de dedicar a
la asignatura, que la plataforma debe ser actualizada constantemente.

2. Necesidad de contar con alumnos motivados y participativos: El empleo de las
herramientas virtuales requiere de alumnos participativos que se involucren en la asignatura.

3. Elacceso a los medios informaéticos y la brecha informética: La utilizacion de plataformas
virtuales como un recurso de apoyo a la docencia exige que el alumno disponga de un acceso
permanente a los medios informaticos. Este aspecto en la sociedad de la informacidn resulta

absolutamente esencial.

Comparativamente, se puede establecer que en la actualidad hay muchas propuestas de entornos
virtuales de aprendizaje, algunas pagadas y otras gratuitas, sin embargo, con caracteristicas

similares, aunque con diferencias muy sutiles, como pueden apreciarse en la siguiente tabla:
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Tabla 1-2: Comparativo de aulas virtuales

PLATAFORMAS/FACTORES

COMUNICACION
Foros de discusién
Intercambio de archivos
Correo interno
Notas de trabajo en linea
Servicio de chat
Servicio de video
Pizarra (Bookmarks)
PRODUCTIVIDAD
Marcadores
Calendario de progreso de trabajo
Orientacion o ayuda
Busqueda dentro del curso
Trabajo fuera de linea
PARTICIPACION DEL ESTUDIANT
Grupo de trabajo
Autoevaluaciones
Comunidad de estudiantes
Portafolio
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CAPITULO 111

3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Introduccion.

Se describe la metodologia con la que se trabajé la investigacion, aspectos como la poblacion, la
muestra, los métodos, las técnicas y se sintetiza la hipotesis.

3.2. Objeto de estudio.

El objeto de estudio son las Tics como herramienta de apoyo a los docentes, para mejorar el
desarrollo del proceso de construccion del conocimiento, de esta forma los estudiantes puedan

alcanzar un nivel de educacion tecnoldgica y lograr un aprendizaje significativo.

3.3. Tipo de investigacion.

= El presente estudio es descriptivo, explicativo, debido a que pretende desarrollar procesos
de reflexion acerca de la importancia de las Tics en el desarrollo de las actividades de

construccién del conocimiento.

= Es una investigacion de campo; porque se realizé en la Escuela del Milenio Ciudad de

Guano, tomando las variables en su entorno de comportamiento.

= Aplicada. Estara dirigida especificamente al aspecto del desarrollo del proceso de

construccién del conocimiento y a las Tics en el aula.
= Bibliogréfica y documental en cuanto tendra un sustento tedrico de las dos variables de

estudio: las Tics como recurso pedagdgico, y los procesos de construccion del

aprendizaje.
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3.4. Disefio de la investigacion.

El disefio de investigacion que se utilizd fue el siguiente:

3.5.

Cuasi experimental. Puesto que no se manipulara intencionalmente las variables de
investigacion sino se realizara un analisis comparativo de los resultados obtenidos en la

investigacion de campo.

Cualitativa. En vista que no se utilizara la estadistica inductiva 0 matematica, mas bien
se realizara un andlisis cualitativo de los datos obtenidos en la investigacion de campo.
Asi como el nivel de conocimiento y desenvolvimiento de los estudiantes y docentes a
través de este medio en la aplicabilidad pedag6gica como un recurso didactico que
permita fortalecer el aprendizaje de los estudiantes del Cuarto Afio de Educacion Basica
de la Escuela del Milenio ciudad de Guano.

Poblacién y muestra.

La poblacién son todos los estudiantes de la Unidad Educativa del Milenio ciudad de
Guano cuenta actualmente con 540 estudiantes y de ellos, la Muestra investigada fue de
60 estudiantes del cuarto afio de educacion basica y el punto de vista de 14 docentes del
centro educativo respecto a la funcionalidad y utilidad de las Tics, se ha escogido el cuarto
afio tomando en cuenta que, si bien este nivel comprende el segundo, tercero y cuartos

anos, el ano terminal de control curricular es el cuarto.
Con el fin de justificar la seleccién de la poblacion anterior, es necesario indicar que segin

los estandares internacionales las evaluaciones tanto internas como externas se prevén

para el cuarto afio de educacion bésica.
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Tablal: Muestra Estudiantes y Docentes.

ESTUDIANTES

UNIDAD EDUCATIVA DOCENTES | TOTAL
Cuarto afio de basica

Escuela Milenio Guano 60 14 74

TOTAL 60 14 74

Fuente: Estudiantes del cuarto afio educacion basica de la escuela del Milenio Guano
Elaborado por: Ruth Cabay. 2019

Unidades Educativas del Milenio.
Antecedentes

En el afio 2005 Ecuador junto con 147 paises suscribi6 la Declaracion del Milenio, en donde se
establecen el conjunto de Metas de Desarrollo del Milenio (MDG) a lograrse hasta el afio 2015,
entre las cuales se destacan en el campo de la educacidn el asegurar que todos los nifios y nifias
del mundo completen la educacion primaria, se logre un acceso igualitario de nifios y nifias en
todos los niveles de educacion y se elimine la desigualdad, enfocando esfuerzos en identidad de

género en educacion primaria y secundaria.
Objetivo Especifico

Brindar una educacion de calidad y calidez, mejorar las condiciones de escolaridad, el acceso y
la cobertura de la educacion en sus zonas de influencia, y desarrollar un modelo educativo que

responda a las necesidades locales y nacionales.

UEM en Funcionamiento

Actualizado, 19 de diciembre de 2016
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UNIDADES EDUCATIVAS DEL MILEMIO INAUGU RADAS

Capacidad
MNombre del Proyecto Zona Prowindia Cantén Parroquia Tipologia Estandar
- -1 - - - Estudiante ~
UEM Prof. Consuelo Benavides 1 Esmeraldas San Lorenzo == Menor 570
Lorenzo
UEM Jatun Kuraka 1 Imbabura Otavalo San Luis Menor 570
UEM Sumak Yachana Wasi 1 Imbabura Cotacachi Imantag Menor 570
UEM Cuyabeno (Victor Davalos) 1 Sucumbios Cuyabeno Cuyabeno Menor 570
UEM Pedro Vicente Maldonado 1 Sucumbios Shushufindi Parfiacocha Menor 570
(Pahacecha)
UEM Simén Plata Torres 1 Esmeraldas Esmeraldas Ssmera'da Menor 570
Santa
UEM Carlos Romo Davila 1 Carchi Tulcan Martha de Menor 570
Cuba
UEM San Gabriel De Piguiucho 1 Carchi Bolivar Los Andes Menor 570
UEM Dr. Camilo Gall
' Dr. Camile Gallegos 1 Sucumbios Lago Agrio Muewa Loja Mayor 1140
Dominguez
UEM Hatun Sacha (Alfredo 1 Sucumbios Lago Agrio El Eno Mayor 1140
Pareja Diezcanseco)
UEM San Miguel de Putumayo Sucumbios Putumayo Putumayo Mayor 1140
UEM Lumbaqui 1 Sucumbios Ezr==z Lumbaqui Mayor 1140
Pizarro
UEM Chontapunta > Napo T gh"”tap””t Menor 570
UEM Ahuano 2 Napo Tena Ahuano Menor 570
Pedro Vicente |Pedro
UEM Lic. Rafael Fiallos Guevara 2 Pichincha Vicente Menor 570
Maldonado
Maldonado
Santa
UEM Santa Rosa 2 Napo El Chaco Menor 570
Rosa
3 Nuevo
UEM Nuevo Rocafuerte 2 Orellana Aguarico Menor 570
Rocafuerte
Dayuma (UEM ¥Yasuni) > Orellana Orellana Dayurma TMenor 570
UEM Olmedo-Pesillo B Pichincha Gayambe Olmedo Menor 570
Joya de
UEM D Kento (J D
ayuma Kento (Joya De 2 Orellana Joya de Los Los Menor 570
Los Sachas) Sachas
Sachas
UEM Mushuk Ayliu B Orellana Orellana Coca Menor 570
UEM Jorge Rodriguez Roman B Orellana Orellana Coca Mavor 1140
UEM Cacique Tumbala 3 Cotopaxi Pujili Zumbahua Mayor 1140
UEM Penipe 3 Chimborazo Penipe Penipe Menor 570
UEM Tarqui 3 Pastaza Pastaza Tarqui Menor 570
UEM Canchagua 3 Cotopaxi Saquisili Canchagua| Menor 570
San
UEM Guano 3 Chimborazo Guano Andrés - Lal  Menor 570
Matri=
UEM Quisapincha Tungurahua Ambato S“'Sap'r‘c"‘ Menor 570
UEM Chibuleoc 3 Tungurahua Ambato L= Menor 570
Beniaono
UEM Temistocles Chica 4 Manabi Chone Canuto Menor 570
Saldarreaga
UEM Mi Inun Ya (César Sante Dominge ; -
e — 4 e e | Santo Domingo |Ghiguilpe Menor 570
- Santo Domingo La
UEM Jorge Chiriboga Guerrero a e e e |La concordia | L oraia Menor 570
Replica Manta 4 Manabi Manta Tarqui Menor 570
e R a Manabi Junin Junin Menor 570
Alcivar (Junin )
UEM Carlos Maria Gastro 4 Manabi Ghone Chone Menor 570
UEM Dra. Guadalupe Larriva 3 Manabi Jaramijs Jaramije Mayor 1140
UEM 2 de Agosto 5 Guayas Isidro Ayora =ioT Menor 570
Avyora
SIS (e T T el o e s Santa Elena Santa Elena =TTCET Menor 570
Zambrano Bolivar
Angel Polibio Chaves (UEM X
e e 5 Bolivar San Miguel San Miguel Mayor 1140
UEM Amauta Man Bolivar Guaranda Simiatug Menor 570
UEM Carmelina Granja s Los Rios Quevedo San Carlos Menor 570
Villanueva
ot . - - Clemente
Reéplica Eugenic Espejo s Los Rios Babahoyo e Menor 570
UEM Salinas 5 Bolivar Guaranda Salinas Menor 570
Réplica Micolas Infante Diaz 5 Los Rios Quevedo 24 de Mayo Menor 570
UEM Cerezal de Bellavista 5 Santa Elena Santa Elena Colonche Menor 570
YEM Carlos Alberte Aguirre (La 5 Los Rios Babahoyo La Unién Mayor 1140
Clementina)
UEM Nela Martinez Espinosa & Canar La Troncal La Troncal Menor 570
UEM Bosco Wisuma 5 Morona Santiago |Morona 22‘;'22 Bz Menor 570
UEM Paiguara & Azuay Gualaceo San Juan Menor 570
Cumbe-
UEM Victoria Del Portete Victoria Del
ot & Azuay Cuenca oo Mayor 1140
(rguis)
UEM "Nueva Generacion™ & ETrE Sevrerw | Be ST EFErlaEw Mayor 1140
Bosco Bosco
UEM 5 de Junic 7 Loja Macara Macara Menor 570
UEM Lic. Olga Campoverde 7 El Oro Huaquillas Wo—ex Mayor 1140
Lojana
UEM 10 de Noviembre (Los Zamora Los
Encuentros) v Chinchipe e EE=E Encuentros| ™Maver 1=z
UEM General Eloy Alfaro 7 El Oro El Guabo Tendales Menor 570
Delgado
- Zamora
UEM El Pangui Arutam 7 ot El Pangui El Pangui Mayor 1140
UEM El Tambo 7 Loja Catamayo El Tarmbo Menor 570
- San
UEM Bernardo Val 7 Loja Loja bactian Mayor 1140
s Zamora
UEM Guayzimi 7 e Nangaritza Guaysimi Menor 570
UEM Dr. Alfredo Vera Vera E Guayas Guayaguil Tarqui Mayor 1140
Reéplica Vicente Rocafuerte 8 Guayas Guayaguil Tarqui Mayor 1140
Réplica Guayagquil E Guayas Guayaguil Himena Mayor 1140
= Aguirre Abad 8 Guayas Guayaguil Tarqui Mayor 1140
28 de Mayo E Guayas Guayaguil Pascuales Mayor 1140
Replica Simon Bolivar 8 Guayas Guayaqguil Pascuales Mayor 1140
UEM Bicentenaric 9 Pichincha DM Quito Turubamba| Mayor 1140
Réplica 24 de Mayo 9 Pichincha DI Quito La Mena Mayor 1140
Réplica Mejia B Pichincha O GQuito Chillogallo Mayor 1140
Calderon
Réplica Montafar =} Pichincha DM Quito (Carapung Mayor 1140
o)
UEM Maria Angelica Idrobo E] Pichincha DA Quito Cotocollao Mayor 1140

Fuente: SAE. corte 13/12/2016
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El total de estudiantes matriculados en las Unidades de Milenio a nivel nacional es de 74.180, de
los cuales 4.560 estan ubicados en la zona 3, equivalente al 6,16%. La Unidad Educativa Guano
cuenta actualmente con 540 estudiantes y de ellos, La poblacién investigada fue de 60 estudiantes
del cuarto afio de educacion bésica de la Escuela del Milenio Ciudad de Guano, se ha escogido el
cuarto afio tomando en cuenta que, si bien este nivel comprende el segundo, tercero y cuartos

anos, el afio terminal de control curricular es el cuarto.

Con el fin de justificar la seleccion de la poblacion anterior, es necesario indicar que segun los
estandares internacionales las evaluaciones tanto internas como externas se prevén para el cuarto
afio de educacién bésica, por ejemplo, las pruebas SER Ecuador, las pruebas PISA y las de

desemperio estudiantil ya implementadas en nuestro pais, toman como referencia este afio.

Colateralmente y con el fin de dar otro punto de vista, se tomé informacion de los 14 docentes

del centro educativo respecto a la funcionalidad y utilidad de las Tics.

UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO “GUANO”

MISION

En la Unidad Educativa del Milenio Guano, Somos una Institucién Publica de Educacidn Inicial,
Basica y Bachillerato Unificado que educamos a nifias y nifios y adolescentes para la vida, la
democracia la paz con sentido humanista ético, moral y liderazgo, formamos al estudiante de
manera integral capaz de insertarse en la transformacion del mundo, luchando por una sociedad
mas justa y solidaria, respetando el medio ambiente sustentable, con maestros capacitados que
utilizan procesos didacticos activos y tecnolégicos, comprometidos con los propdsitos

institucionales, sujetos a evaluacion constante.

VISION

La Unidad Educativa del Milenio Guano, en cinco afios lograra impartir una educacion inclusiva
de calidad y calidez centrada en los nifios nifias y adolescentes; garantizara su desarrollo holistico
(afectivo, cognitivo y psicomotriz) en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio
ambiente sustentable y a la democracia, estimularé el sentido critico y el desarrollo de capacidades

individuales y colectivas de los educandos en el marco del Buen Vivir o Sumak Kausay.
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3.6. Métodos, técnicas e instrumentos.

3.6.1. Métodos

Para el desarrollo de esta investigacion se tomé como referencia el método hipotético deductivo,

el mismo que parte de la observacion del problema y sigue los siguientes pasos:

e Planteamiento del problema.
e Revision bibliografica.

e Formulacion de la hipétesis.

e Recoleccion de datos.

e Andlisis de datos.

e Interpretaciones.

e Prueba de la hipdtesis.

e Generalizacion de resultados.
e Propuesta.

e Conclusiones.

e Recomendaciones.

Método inductivo: Se ejecutard para analizar casos particulares o para realizar estudios
individuales de cada caso para el cumplimiento de los estandares de calidad.

3.6.2 Técnicas e instrumentos
a. Técnica: Para la ejecucion del trabajo de investigacion se aplicé las siguientes:

Encuesta a estudiantes con el fin de determinar el grado de desarrollo del proceso de construccién

del conocimiento.

Encuesta a los docentes para determinar el uso y proyeccién de las Tics dentro de su desempefio

profesional.
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Instrumentos:

Cuestionario: Para la recoleccion del trabajo de investigacion se utiliz6 un cuestionario con
preguntas cerradas basado en varias alternativas, con la finalidad de que escojan una de la que
consideraron correcta, aspecto que fue féacil para poder interpretar y realizar la comprobacion de
la hipotesis.

3.6.3. Variable Dependiente

¢ Propuesta Metodoldgica para el uso de los Tics como recurso educativo.

e Proceso de construccion del conocimiento en los estudiantes.

3.7. Comprobacion de hipotesis

La propuesta metodoldgica para el uso de los tics, mejord el proceso pedagdgico de los
estudiantes de cuarto afio de educacion basica en el area de comunicacion y lenguaje

aplicable en la educacion basica elemental de la escuela del Milenio ciudad de Guano.
a. Modelo Légico

Hipotesis alterna (H1): La propuesta metodolégica para el Uso de las Tics en la “Escuela
del Milenio ciudad de Guano”, provincia de Chimborazo, fortalecera en el proceso de

construccién del conocimiento.

Hipdtesis nula (HO): La propuesta metodoldgica para el Uso de las Tics en la “Escuela del
Milenio ciudad de Guano”, provincia de Chimborazo, no fortalecera en el proceso de

construccién del conocimiento.

b. Modelo estadistico

XC2= Z (fo;%)z

En el empleo de las diversas férmulas se utilizé la siguiente simbologia:

c. Simbologia
Xc? = “Chi” cuadrado calculado f = frecuencia observada
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Xt? = “Chi” cuadrado tabulado f = frecuencia esperada
> = Sumatoria a = nivel de significacion

IC = intervalo de confianza GL= grados de libertad

d. Nivel de significacion

o =0.05

IC =95%

PASO 1: ELABORACION DE LA TABLA DE CONTINGENCIA

Se elabora la tabla de contingencia con los datos obtenidos de las encuestas tomadas a los
estudiantes:

Tabla 2-3: Tabla de Frecuencias Observadas de los estudiantes

ANTESDE | DESPUES DE
PREGUNTAS LAS TICS LASTICS
Sl NO Sl NO TOTAL
1 5 55 48 12 120
2 1 59 41 19 120
3 2 58 56 4 120
4 9 51 45 15 120
5 12 48 45 15 120
6 12 48 45 15 120
7 2 58 46 14 120
8 7 53 47 13 120
9 12 48 53 7 120
10 10 50 48 12 120
TOTAL 72 | 528 474 126 1200

Fuente: Encuesta a los estudiantes
Elaborado por: Ruth Cabay, 2019
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PASO 2: CALCULO DE FRECUENCIAS ESPERADAS

Formula de calculo: ni = Total de la fila

E=— mi = Total de la columna

N = Total general

Ell1=72

£1o — 120 % 528
1200

63.360
1200

El2 =

E12=52,8

591 — 120 * 474
1.200

56880
1200

E21=
E21= 47,4

120%126
E22 = 1200

15.120
1200

E22 =

E22=12,6
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Tabla 3-3: Frecuencias esperadas

ANTES DE LAS | DESPUES DE LAS
TICS TICS
Preguntas| Sl NO Si NO
1 7,2 52,8 47,4 12,6
2 7,2 52,8 47,4 12,6
3 7,2 52,8 47,4 12,6
4 7,2 52,8 47,4 12,6
5 7,2 52,8 47,4 12,6
6 7,2 52,8 47,4 12,6
7 7,2 52,8 47,4 12,6
8 7,2 52,8 47,4 12,6
9 7,2 52,8 47,4 12,6
10 7,2 52,8 47,4 12,6

Fuente: Encuesta a los estudiantes
Realizado por: Ruth Cabay, 2019

PASO 3: IDENTIFICACION DE LAS COMBINACIONES

Tabla 4-3: Combinaciones

ANTES DE LAS | DESPUES DE LAS
TICS TICS
Preguntas| Sl NO Sl NO
1 Al Bl Cl D1
2 A2 B2 C2 D2
3 A3 B3 C3 D3
4 A4 B4 C4 D4
5 A5 B5 C5 D5
6 A6 B6 C6 D6
7 A7 B7 C7 D7
8 A8 B8 C8 D8
9 A9 B9 C9 D9
10 Al0 B10 C10 D10

Fuente: Encuesta a los estudiantes
Realizado por: Ruth Cabay, 2019

PASO 4: CALCULO DEL CHI CUADRADO

Formula de célculo:

_ 2
X% cale. = Z%
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Tabla 5-3: Tabla del calculo de frecuencias

Observada | Esperada
Combinaciones @) E O-E | (O-E)? (O-E)YE

Al 5 7,2 -2,2 4,84 0,672
A2 1 7,2 -6,2 38,44 5,339
A3 2 7,2 -5,2 27,04 3,756
A4 9 7,2 18 3,24 0,450
A5 12 7,2 4,8 23,04 3,200
A6 12 7,2 4,8 23,04 3,200
A7 2 7,2 -5,2 27,04 3,756
A8 7 7,2 -0,2 0,04 0,006
A9 12 7,2 4,8 23,04 3,200
A10 10 7,2 2,8 7,84 1,089
B1 55 52,8 2,2 4,84 0,092
B2 59 52,8 6,2 38,44 0,728
B3 58 52,8 5,2 27,04 0,512
B4 51 52,8 -1,8 3,24 0,061
B5 48 52,8 -4,8 23,04 0,436
B6 48 52,8 -4,8 23,04 0,436
B7 58 52,8 52 27,04 0,512
B8 53 52,8 0,2 0,04 0,001
B9 48 52,8 -4,8 23,04 0,436
B10 50 52,8 -2,8 7,84 0,148
Cl 48 47,4 0,6 0,36 0,008

C2 41 47,4 -6,4 | 40,96 C2
C3 56 47,4 8,6 73,96 1,560
C4 45 47,4 -2,4 5,76 0,122
C5 45 474 -2,4 5,76 0,122
C6 45 47,4 -2,4 5,76 0,122
C7 46 47,4 -1,4 1,96 0,041
c8 47 47,4 -0,4 0,16 0,003
C9 53 474 5,6 31,36 0,662
C10 48 474 0,6 0,36 0,008
D1 12 12,6 -0,6 0,36 0,029
D2 19 12,6 6,4 40,96 3,251
D3 4 12,6 -8,6 73,96 5,870
D4 15 12,6 2,4 5,76 0,457
D5 15 12,6 2,4 5,76 0,457
D6 15 12,6 2,4 5,76 0,457
D7 14 12,6 1.4 1,96 0,156
D8 13 12,6 0,4 0,16 0,013
D9 7 12,6 -5,6 31,36 2,489
D10 12 12,6 -0,6 0,36 0,029
Chi? 42,061
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PASO 5: CALCULO DE GRADOS DE LIBERTAD

GL=
GL=
GL=27
X2tab = 16,15

(filas-1) *(columnas-1)

(10-1) *(4-1) = 27

PASO 6: EL VALOR TEORICO DEL CHI CUADRADO EN TABLAS

Nivel de significacion:

Nivel de Confianza:

g.d.

WA b=

16
17
18
19
20

21
22
23
24
25

26
27
28
29
30

Gréfico3-3: Tabla tedrica del chi cuadrado

0,45

0,571
1,597
2,643
3,687
4,728

5,765
£,800
7,833
B,863
0,892

10,920
11,346
12,972
13,996
15,020

16,042
17,065
18,086
19,107
20,127

21,147
22,166
23,185
24,204
25,222

26,240
27,257
28,274
20,201
30,307

9,342

10,341
11,340
12,340
13,339
14,339

15,338
16,338
17,338
18,338
19,337

20,337
21,337
22,337
23,337
24,337

25,336
26,336
27,336
28,336
20,336

5%

95%

8,812

9,783
10,755
11,729
12,703
13,679

14,655
15,633
16,611
17,589
18,569

19,548
20,529
21,510
22,491
23,472

24,454
25,437
26,419
27,402
28,386

0,60

0,275
1,022
1,869
2,753
3,655

4,570
5,493
6,423
7,357
8,295

9,237
10,182
11,129
12,078
13,030

13,983
14,937
15,893
16,850
17,809

18,768
19,729
20,590
21,652
22,616

23,579
24,544
25,509
26,475
27,442

0,65

0,206
0,862
1,642
2,470
3,335

4,197
5,082
5,975
6,876
7,783

8,605

9,612
10,532
11,455
12,381

13,310
14,241
15,174
16,109
17,046

17,984
18,924
19,866
20,808
21,752

22,607
23,644
24,591
25,539
26,488
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6,737

7,584
8,438
9,200

10,165
11,037

11,912
12,792
13,675
14,562
15,452

16,344
17,240
18,137
19,037
19,939

20,843
21,749
22,657
23,567
24,478

0,85

0,036
0,325
0,798
1,366
1,994

2,661
3,358
4,078
4,817
5,570

6,336
7,114
7,901
8,696
9,499

10,309
11,125
11,946
12,773
13,604

14,439
15,279
16,122
16,969
17,818

18,671
19,527
20,386
21,247
22,110

0,20

0,016
0,211
0,584
1,064
1,610

2,204
2,833
3,490
4,168
4,865

5,578
6,304
7,042
7,790
B,547

9,312
10,085
10,865
11,651
12,443

13,240
14,041
14,848
15,659
16,473

17,292
18,114
18,939
19,768
20,599

0,95

0,004
0,103
0,352
0,711
1,145

1,635
2,167
2,733
3,325
3,940

4,575
5,226
5,892

6,571
7,261

7,962
B,672

.
10,117
10,851

11,591
12,338
13,001
13,848
14,611

15,379
16,151
16,928
17,708
18,493



PASO 7: COMPARACION Y DECISION

Si X?2calculada >X? tabulada se acepta la hipdtesis alterna

Si X2 calculada >X?tabulada se acepta la hip6tesis nula

42,061>16,151
X 2 CALCULADA >X Ztabulada

SE RECHAZA LA HIPOTESIS NULA Y SE ACEPTA LA HIPOTESIS ALTERNA O DE
INVESTIGACION

PASO 8: GRAFICACION DE LA CURVA DE GAUSH

X2 etz = 16,151 X?cal=42,061

Se acepta Hy

Se rechaza,

1 3 $ T 9 Kl 13 1% 17 19

Gréfico4-3: Graficacion del Chi cuadrado
Fuente: Zona de aceptacion de hipdtesis.
Realizado por: Ruth Cabay, 2019

INTERPRETACION:

En el grafico se puede apreciar la ubicacion comparativa entre el chi cuadrado calculado y el valor
en tablas, demostrando que el valor de chi calculado en base a los datos se encuentra dentro de la

zona de rechazo de la hip6tesis nula, por lo que se acepta la hipétesis alterna.
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CAPITULO IV

4. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Introduccion.

Los resultados de la investigacion de campo respecto a la medicién de las dos variables de estudio.
Es necesario indicar que para cruzar la informacion se realizaron encuestas a los estudiantes y a
los docentes del centro educativo, tomando asi dos puntos de vista distintos respecto a la hipotesis,

lo que favorece la certeza de su comprensién.

Es importante aclarar ademas que la encuesta suministrada a los estudiantes se tomé en dos
momentos, una antes de la experimentacion de las Tics, y una luego de la misma con el fin de
verificar los cambios ocurridos en la apreciacion de la variable. Del mismo modo, en cuanto a
los maestros, se tomaron dos apreciaciones, una de opinion directa y otra de proyecciéon en el caso

de aplicacion de las Tics.

La encuesta se disefi6 con el fin de evaluar los resultados del proceso educativo antes de la practica
virtual y luego de la misma, por lo que entre las dos tomas media la aplicacion de clases practicas

utilizando las Tics en el aula.

Con esta informacion, se realizaron tablas y graficos que hicieron objetiva la informacion, la
misma que sirvio de base para la aplicacion del chi cuadrado como técnica para la comprobacion

de hipotesis.

Los resultados evidenciados en la informacion estadistica dan cuenta de los dos momentos de la
toma de datos, por lo que su caracter es longitudinal, esta caracteristica de dimensionalidad
temporal hace que sea aplicable la prueba de chi cuadrado en la comprobacion de cambios en las
variables de estudio, tomando en cuenta ademas que la medicidn debe ser cualitativa y con datos
de toma inmediata que no permiten el registro histérico de comportamientos, debido a los diversos
matices que las respuestas educativas pueden tomar, en contraste con variables que pueden
cuantificarse en solo dos o tres estratos. Los resultados obtenidos en la informacion de campo se

presentan a continuacion:
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4.2.- Encuesta aplicada a los estudiantes

Pregunta N.° 1: ¢ Los temas de clase estan relacionados con cosas de tu vida diaria?

Tabla 6-4: Interaccién con la realidad

ANTES DE LAS TICS DESPUES DE LAS TICS
f % f %
Sl 5 8,33% 48 80,00%
NO 55 91,67% 12 20,00%
TOTAL 60 100,00% 60 100,00%

Fuente: Encuesta a los estudiantes
Realizado por: Ruth Cabay . 2019

ANTES DESPUES

mSl mNO

Gréfico 4-4: Interaccion con la realidad

INTERRPETACION

La pregunta se refiere a la vinculacion de los contenidos con elementos propios de la vida diaria
de los estudiantes, ante lo cual apenas un 8.33% reconocieron dichos elementos en clases antes
de la aplicacion de las Tics, luego de la experimentacion con las mismas, y debido a la
caracteristica de flexibilidad de los elementos que contienen los materiales digitales, los
estudiantes lograron identificar elementos de los contenidos relacionados con su medio en un

80%, solo un 20% no logré hacerlo.
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Pregunta N.° 2: ¢ En cada clase pueden repasar lo que han hecho en la clase anterior?

Tabla 7-4: Activacion de conocimientos previos

DESPUES DE LAS
ANTES DE LAS TICS TICS
f % f %
sl 1 1,67% 41 68,33%
NO 59 98,33% 19 31,67%
TOTAL 60 100,00% 60 100,00%

Fuente: Encuesta a los estudiantes
Realizado por: Ruth Cabay,2019

ANTES DESPUES

mS| mNO

Gréfico 5-4: Activacion de conocimientos previos

INTERPRETACION

Casi la totalidad de estudiantes, el 98,33% considera que no se activan conocimientos previos al
inicio de cada clase nueva, en la normalidad de los casos, luego de la aplicacion de las Tics en
forma experimental, la vision cambié completamente, pues el 68,33% reconocié conocimientos

anteriores antes de entrar en los nuevos contenidos.
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Pregunta N.° 3: ¢ Conoce usted el orden en el que se van a ver los temas de las materias?

Tabla 8-4: Organizacion de la informacion

DESPUES DE LAS
ANTES DE LAS TICS TICS
f % f %
Sl 12 20,00% 45 75,00%
NO 48 80,00% 15 25,00%
TOTAL 60 100,00% 60 100,00%

Fuente: Encuesta a los estudiantes
Realizado por: Ruth Cabay, 2019

I

ANTES DESPUES

m S| mNO

Gréfico 6-4: Organizacion de la informacion
Realizado por: Ruth Cabay, 2019

INTERPRETACION

Respecto a la organizacion de la informacion y los contenidos, en el modelo tradicional, el 80%

de los estudiantes no logra identificar el orden de los contenidos y sigue un proceso autémata de

informacion, luego de la experimentacion con las Tics, esta apreciacién mejoré y se ubicé en un

75%, sin embargo, se debe tomar en cuenta que aln no existe una totalidad de sentido de

organizacion y orden en la informacion que es ampliamente factible utilizando las Tics.
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Pregunta N.°4: ¢Relaciona el docente lo que conoce antes con lo que conoce ahora en las
clases?

Tabla 9-4: Enlace de conocimientos previos con nuevos

DESPUES DE LAS
ANTES DE LAS TICS TICS
f % f %
S| 2 3,33% 46 76,67%
NO 58 96,67% 14 23,33%
TOTAL 60 100,00% 60 100,00%

Fuente: Encuesta a los estudiantes
Autora: Ruth Cabay, 2019

ANTES DESPUES
=S| mNO

Gréfico 7-4: Enlace de conocimientos previos con nuevos

INTERPRETACION

A pesar de ser un elemento obligatorio el anclaje de conocimientos dentro del aprendizaje
significativo, el 96,67% de los estudiantes no logra reconocer este aspecto dentro de la clase, no
se evidencia el enlace de lo previo con lo nuevo, y por tanto, es dificil hablar de un anclaje de
conocimientos, al utilizar las Tics, y por las caracteristicas visuales y multimedios que tiene, esta
actividad es mucho mas factible, de manera que un 76,67% de los estudiantes identifico esto en

la hora de clase.
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Pregunta N.° 5: ¢El docente realiza preguntas o actividades para ayudarles a pensar en la
clase?
Tabla 10-4: Reflexion del estudiante

DESPUES DE LAS
ANTES DE LAS TICS TICS
f % f %
Sl 7 11,67% 43 71,67%
NO 53 88,33% 17 28,33%
TOTAL 60 100,00% 60 100,00%

Fuente: Encuesta a los estudiantes
Autora: Ruth Cabay, 2019

ANTES DESPUES
mSl mNO

Grafico 8-4: Reflexién del estudiante

INTERPRETACION
Los nifios indican que no se emplean preguntas o actividades de reflexion en un 88,33% en la

normalidad de las clases, luego de la aplicacion de las Tics, este valor se incremento hasta el

71,67%, que, siendo un valor més alto, no representa la totalidad que se requiere.
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Pregunta N.° 6: ¢ Te gustan las clases y quieres tener mas clases?

Tabla 11-4: Compromiso del estudiante

DESPUES DE LAS
ANTES DE LAS TICS TICS
f % f %
Sl 10 16,67% 48 80,00%
NO 50 83,33% 12 20,00%
TOTAL 60 100,00% 60 100,00%

Fuente: Encuesta a los estudiantes
Autora: Ruth Cabay, 2019

ANTES DESPUES
m S| mNO

Gréfico 9-4: Compromiso del estudiante

INTERPRETACION

Se define como compromiso del estudiante la actitud de interés y trabajo en las actividades
académicas que ofrece el centro educativo, al respecto, en la clase tradicional, el 93,33% de los
estudiantes no presento este compromiso luego de terminada una jornada de clase, mientras que
luego de las Tics, el 80% demostraba interés por volver a las actividades, lo que se da por la

novedad, aprehension y motivacion que genera el uso de la tecnologia en clases.
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4.3.- Encuesta aplicadas a Docentes

Pregunta N.° 1: (El contenido de los textos que utiliza usted tiene relacion con las Tics para

mejorar el desarrollo de las destrezas y habilidades?

Tabla 12-4: Relacion de la informacion con las destrezas

SIN LAS TICS CON LAS TICS
f % f %
Sl 1 7,14% 14 100,00%
NO 13 92,86% 0 0,00%
TOTAL 14 100,00% 14 100,00%

Fuente: Encuesta a los docentes
Autora: Ruth Cabay, 2019

ANTES

mS| mNO

DESPUES

Gréfico 10-4: Relacién de la informacion con las destrezas

INTERPRETACION

El 92,86% de los docentes encuestados consideran que los contenidos Unicamente de los libros

que emplean no tienen total relacion con el empleo de las Tics en el aula y por tanto no enfocan

las destrezas que se desean formar, pero indican que la aplicacion de las Tics permitiria mejorar

esta relacion entre la informacion disponible con las destrezas planificadas.
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Pregunta N.° 2: ;Cree usted que la informacion que usted posee sobre

debidamente actualizada?

Grafico 11-4: Actualizacion de conocimientos

Tabla 13-4: Actualizacion de conocimientos

SIN LAS TICS CON LAS TICS
f % f %

Sl 2 14,29% 14 100,00%

NO 12 85,71% 0 0,00%

TOTAL 14 100,00% 14 100,00%
Fuente: Encuesta a los docentes
Autora: Ruth Cabay, 2019

0,00%

IS

ANTES

=S| mNO

DESPUES

INTERPRETACION

las Tics esta

En cuanto al nivel de actualizacion de los docentes, el 85,71% considera que no es suficiente al

momento, esto mejoraria un100% implementando las Tics en el aula, segin lo indican los

maestros.
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Pregunta N.° 3: ¢ Utiliza el video como recurso didactico en clase?

Tabla 14-4: Utilizacion del video como recurso didactico

SIN LAS TICS CON LAS TICS
f % f %
Sl 2 14,29% 14 100,00%
NO 12 85,71% 0 0,00%
TOTAL 14 100,00% 14 100,00%

Fuente: Encuesta a los docentes
Realizado por: Ruth Cabay, 2019

0,00%

s

ANTES DESPUES

=S| mNO

Grafico 12-4: Utilizacion del video como recurso didactico

INTERPRETACION
El 85,71% de los docentes no emplea el video como recurso de clase mientras que el 14,29% si

emplea este recurso, por lo que se nota la poca importancia que le dan al mismo, pues luego de
su experimentacion el 100% de los maestros lo considera como de gran utilidad en clase.

59



Pregunta N.° 4: ; Actualmente hace uso del internet para realizar las clases?

Tabla 15-4: Uso del internet en clase

SIN LAS TICS CON LASTICS
% f %
Sl 2 14,29% 14 100,00%
NO 12 85,71% 0 0,00%
TOTAL 14 100,00% 14 100,00%

Fuente: Encuesta a los docentes
Realizado por: Ruth Cabay, 2019

0,00%

—

ANTES DESPUES

mS| mNO

Grafico 13-4: Uso del internet en clase

INTERPRETACION

El 85,71% de los docentes no emplea el internet como recurso de clase, incluso a pesar de las

regulaciones legales que permiten su uso pedagogico, el 14,29% lo emplea.
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Pregunta N°5: ¢Ha utilizado las redes sociales para trabajar pedagégicamente con los
estudiantes?

Tabla 16-4: Uso de redes sociales

SIN LAS TICS CON LASTICS
f % f %
Sl 0 0,00% 14 100,00%
NO 14 100,00% 0 0,00%
TOTAL 14 100,00% 14 100,00%

Fuente: Encuesta a los docentes
Realizado por: Ruth Cabay, 2019

ANTES DESPUES
m S| mNO

Grafico 14-4: Uso de redes sociales

INTERPRETACION

El total de los docentes, esto es el 100% de los encuestados, reconoce que no ha empleado redes
sociales con fines pedagogicos probablemente porque no logran entender su funcionamiento
didactico, luego de experimentar las Tics en el aula, la totalidad considera que si pueden ser

elementos utiles para el desarrollo educativo de los estudiantes.
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Pregunta N? °6: ;Realiza usted acciones de retroalimentacion o recuperacion pedagbgica

con sus estudiantes

Tabla 17-4: Retroalimentacién

SIN LAS TICS CON LASTICS
% f %
Sl 1 7,14,00% 12 85,71%
NO 13 92,86% 2 14,29%
TOTAL 14 100,00% 14 100,00%

Fuente: Encuesta a los docentes
Realizado por: Ruth Cabay, 2019

ANTES

mS| mNO

Gréfico 15-4: Retroalimentacion

INTERPRETACION

DESPUES

Si bien las acciones de retroalimentacion son necesarias para concretar la evaluacion, el 92,86%

no la realiza debido a la falta de recursos tecnoldgicos que faciliten este proceso, luego de aplicar

las herramientas tecnologicas, el 85,71% considera factible la aplicacion de las Tics en el aula.
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4.4. Entrevista a docentes y administrativos de la institucion.

1. ;Emplea usted las Tics dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes?

A la pregunta planteada respecto al uso de las Tics en el aula, los maestros y administrativos
responden que no lo hacen por el momento debido a que, a pesar de tener implementados centros
de computo actualizados, no existen las condiciones de horarios y capacitacion para poder

emprenderlas.

2. ¢Le gustaria a usted implementar las Tics dentro del aula?

Los docentes y administrativos demuestran interés permanente por implementar las Tics dentro
de las aulas de clase, sin embargo, no tienen una referencia exacta de experiencias positivas en

este campo dentro de otras instituciones educativas.

3. ¢Qué ventajas le representan el uso de la Tics en el aula?

Al respecto, los docentes y administrativos mencionan que la ventaja principal es la actualizacién
de la informacién dentro del proceso, es necesario indicar que no se dan otros criterios respecto
al uso de las Tics como elemento ventajoso dentro de clase, probablemente por el

desconocimiento que existe al respecto.

1. ¢Qué desventajas encuentra usted en el uso de las Tics en el aula?
Los docentes y administrativos no pueden precisar las desventajas posibles del empleo de las Tics
en el aula, y engloban todo con el facilismo del estudiante, por lo que se puede deducir que no
tienen el conocimiento tedrico suficiente para poder afrontar esta tarea dentro del proceso de
ensefianza — aprendizaje de los estudiantes.

2. ¢Qué tipo de recursos tecnoldgicos emplearia usted en su asignatura?
La respuesta a esta pregunta es sumamente limitada, se menciona Unicamente las redes sociales

como un agente de comunicacion con el estudiante, pero no se indican otras herramientas como

wikis o aulas virtuales, se nota un conocimiento escaso al respecto.
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3. ¢Harecibido capacitacion respecto al uso de las Tics en el aula?

La mayoria de docentes y personal administrativo no ha recibido capacitacion formal respecto al
uso de las Tics en el aula, de parte del Ministerio de Educacion, sin embargo, hay que hacer notar
que dentro de su desarrollo profesional y titulacion, existen asignaturas ligadas con la tecnologia
que debieron ser aprobadas en su momento, por lo que mas que una capacitacion inicial se
requiere una actualizacion de conocimientos y la puesta en marcha de proyectos educativos de

innovacion tecnolégica en las instituciones educativas.

4. ¢Conoce usted las disposiciones legales respecto al uso de las Tics en el aula?

Con respecto a esta pregunta, los docentes y administrativos desconocen la regulacion ministerial
que dispone el uso obligatorio de las Tics en al menos una hora a la semana para asignaturas
bésicas, por lo que no se pone en marcha el proyecto educativo de innovacion tecnoldgica
necesario para esta implementacion, debemos tener presente que el desconocimiento de la norma
no impide la determinacidn de responsabilidades, sin embargo, hace falta difusion y organizacion

respecto a esta normatividad.

5. ¢Utiliza usted las Tics en su desarrollo como docente?
La mayor parte de docentes no emplea las Tics en su desarrollo profesional, solo en pocos caos
se han visto obligados a hacerlo para cumplir con los requerimientos de capacitacion que el

Ministerio de Educacién ha previsto, pero no es un aspecto que pueda generalizarse.

6. ¢Considera usted que existe factibilidad de implementar las Tics en el centro educativo

en cuanto al hardware existente?

De acuerdo con los docentes, las instalaciones de hardware que mantiene la escuela no tienen

limitantes tecnolégicas por lo que si es factible implementar las Tics desde ese punto de vista

7. ¢Considera usted que existe factibilidad de software para implementar las Tics en el

centro educativo?
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Al respecto, los maestros no pueden precisar si existe o no las condiciones de software necesarias
para implementar las Tics en el aula de clase, no tienen una idea clara de los recursos gratuitos
existentes para el manejo de entornos virtuales, y tampoco hacen referencia a los dominios
tecnoldgicos que el Ministerio de Educacién ha implementado y ha puesto en uso de los maestros
en general, por lo que se deduce que no tienen conocimientos especificos sobre tecnologia para
el uso de las Tics.

4.5. Observacion de calificaciones

Para el analisis de calificaciones se realizd una evaluacién a 60 estudiantes sobre los contenidos
del bloque 2 de Lengua y Literatura para cuarto afio de educacién basica, referente a las fabulas,
el mismo que comprende las siguientes bases de concrecién curricular:

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL ANO

Comprender, analizar y producir textos literarios: fabulas, juegos de palabras, adivinanzas,
trabalenguas, retahilas, refranes, chistes y cuentos breves diversos apropiados con la especificidad
literaria para valorar, disfrutar, conocer y criticar desde la expresion artistica.

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL BLOQUE:

Escuchar narraciones de fabulas de distintos autores desde la identificacidn de sus caracteristicas

textuales especificas.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

Desarrollo de valores humanos universales.

EJE DE APRENDIZAJE /| MACRODESTREZA

Las fabulas como elemento literario.

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
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e Escuchar narraciones de fabulas de distintos autores desde la identificacion de sus
caracteristicas textuales especificas.

o Comprender las fabulas desde la valoracién, andlisis y comprension de su intencion
didactica.

e Escribir fabulas adecuadas a sus contextos desde el respeto de las caracteristicas propias
de este género.

e Narrar oralmente fabulas desde objetivos de comunicacion especificos.

o Disfrutar de la lectura de fabulas desde la valoracién del género.

INDICADORES DE EVALUACION

e Comprende y reconoce en una fabula los elementos basicos que la conforman.

e Escribe una fabula en la que se reconoce la estructura de este tipo de texto.

Con el fin de poder tener una idea clara sobre la influencia de las Tics en este proceso, se hizo
necesario aplicar los contenidos en ocho clases de dos horas cada uno, las cuatro primeras en
forma tradicional y luego las cuatro siguientes aplicando el aula Moodle disefiada para el
tratamiento de las fabulas, cada uno de los momentos corresponde a cada una de las destrezas con

criterio de desemperio.

Hay que anotar que las clases se dieron a la poblacion de 60 estudiantes, y con el fin de medir el
impacto de las Tics y contrastar con la clase tradicional, la mitad de las horas de clase, es decir
cuatro horas, se dieron sin aplicar el aula Moodle, y la otra mitad con la aplicacion de la misma.
Luego de cada momento se tomd una evaluacidon con instrumentos estructurados sobre las
destrezas correspondientes y los resultados son lo que se presentan a continuacion. Es importante
indicar que las pruebas que se tomaron tuvieron como base las destrezas con criterio de
desempefio, y son de base estructurada, esto significa que tienen la validez suficiente basada en
su objetividad, por lo que los resultados que se obtienen son el reflejo del cumplimiento de la

destreza que se quiere formar.

Por otro lado, las dos evaluaciones se han contextualizado con el sistema de formacidn del nifio
de manera que la evaluacion final solo es un hecho consecuente a las evaluaciones parciales que
se hacen en cada momento, por lo que no tienen una influencia sobre los resultados obtenidos.

Otro elemento que se debe tomar en consideracion respecto a la evaluacion, es el ajuste de los

datos obtenidos al cronograma académico establecido, esto significa que se siguié con el orden

66



temético establecido y no se produjeron saltos que dafien el espectro de la informacion

correspondiente al segundo parcial del primer quimestre.

Es necesario indicar que no es posible la comparacién entre los dos instrumentos de evaluacion

debido a que son contenidos sucesivos y no coinciden las destrezas de ambos momentos.

Tabla 18-4: Rendimiento de los estudiantes en Lengua y Literatura antes de la aplicacion

del aula virtual.

ESCALA CUALITATIVA (Art. 194) CUANTI AR VA N.2 %
Domina los aprendizajes requeridos 9,00 - 10,00 3 5%
Alcanza los aprendizajes requeridos 7,00 - 8,99 6 10%
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos 4,01-6,99 37 62%
No alcanza los aprendizajes
requeridos =4 14 23%
60 100%

Fuente: Evaluacion diagnostica
Realizado por: Ruth Cabay, 2019

Domina los

aprendizajes
No alcanza los requeridos Alcanz.a |C"5
aprendizajes 59 aprendizajes
requeridos requeridos

23% 10%

Esta préximo a
alcanzar los
aprendizajes

requeridos
62%

Gréfico 16-4: Rendimiento de los estudiantes en Lengua y Literatura antes de la aplicacion

del aula virtual.
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INTERPRETACION:

Luego de tomar la evaluacion sobre las destrezas tratadas en clase con metodologia tradicional,
predominantemente oral y sin el uso de las Tics o el aula virtual, se puede observar que existe un
23% de estudiantes que no alcanzan los aprendizajes requeridos y un 62% que esta proximo a
alcanzar, esto significa que en total el 85% esté por debajo de los resultados esperados dentro de
la clase, mientras que el 15% alcanza los resultados planificados.

Para la evaluacion de las destrezas se empled un instrumento estructurado con técnicas de
evaluacion ludica para que su ejecucién no influya en las calificaciones obtenidas por el grupo de

estudiantes.

La segunda mitad del bloque se trabajo en base a la aplicacion del aula virtual y las Tics dentro
del desarrollo de los contenidos, al final de la misma se tomd una nueva evaluacién sobre los

contenidos tratados en esta segunda mitad del bloque, obteniendo los siguientes resultados:

Tabla 19-4: Rendimiento de los estudiantes en Lengua y Literatura luego de la aplicacién

del aula virtual

ESCALA CUALITATIVA (Art. 194) CUANTRLR o N2 %
Domina los aprendizajes requeridos 25 41%
Alcanza los aprendizajes requeridos 7,00 - 8,99 16 27%
Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos 4,01-6,99 12 20%
No alcanza los aprendizajes requeridos <4 7 12%
60 100%

Fuente: Evaluacion diagnostica
Realizado por: Ruth Cabay,2019
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No alcanza los Domina los
aprendizajes aprendizajes
requeridos requeridos
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alcanzar los
aprendizajes

requeridos
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Alcanza los

aprendizajes

requeridos
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Grafico 17-4: Rendimiento de los estudiantes en Lengua y Literatura luego de la

aplicacion del aula virtual

INTERPRETACION:

Los resultados obtenidos luego de la aplicacién del aula virtual y las Tics en las clases, se puede
observar que el 12% de estudiantes no alcanza los conocimientos y el 20% esta proximo a
alcanzarlos, es decir, el 32% de los estudiantes esta bajo la media, mientras que el resto, o sea el
68% alcanza o domina los aprendizajes requeridos, se puede ver un indice bajo de rendimientos

no esperados.
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DOMINA LOS ALCANZA LOS ESTA PROXIMO A NO ALCANZA LOS

APRENDIZAJES APRENDIZAJES ALCANZAR LOS APRENDIZAJES
REQUERIDOS REQUERIDOS APRENDIZAJES REQUERIDOS
REQUERIDOS

B ANTES DE LASTICS  m LUEGO DE LAS TICS

Gréfico 18-4: Comparativo de promedios alcanzados en Lengua y Literatura antes

y después de la aplicacion de las Tics en el aula.

INTERPRETACION

Comparativamente se puede ver la mejora en el rendimiento de los estudiantes, pues antes de la
aplicacion de las Tics a través del aula virtual, apenas el 5% dominaba los aprendizajes, luego de
la experimentacion el porcentaje se eleva a 41%; lo mismo sucede con los que alcanzan los

aprendizajes, que antes de las Tics llegaban al 10% y luego pasan al 27%.

El mismo comportamiento se observa respecto a las calificaciones bajo la media, donde se puede
observar una disminucion de casos con bajos puntajes, asi, por ejemplo, del 62% de estudiantes
préximos a alcanzar los aprendizajes se bajé al 20% y los casos que no alcanzaron los aprendizajes
pasaron del 23% al 12%.

Se puede observar una mejora sustancial de rendimiento con la aplicacion del aula virtual y las
herramientas de las Tics dentro de los contenidos de la clase, con el fin de corroborar esta mejora
de manera global, se procedié a comparar los promedios de las dos observaciones, a través del

calculo del promedio ponderado o media aritmética ponderada.
En este proceso, se asume la columna X1 como los puntajes obtenidos antes de la aplicacion de

las Tics y X2 los puntajes luego de la aplicacion de las mismas mediante el aula virtual, aplicando

la formula estadistica siguiente:
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7 _ZXi * Xmed
- N

En donde:

- Xies la medicion de las variables correspondiendo X1 a los datos antes de la aplicacion
de las Tics y X2 luego de la misma.

- X media es el punto medio calculado con los limites superior e inferior de la escala

cuantitativa.

- Nes el total de la muestra, en este caso el total de los estudiantes.

Tabla 20-4: Tabla de promedios ponderados

ESCALA CUALITATIVA ESCALA * %
(Art. 194) CUANTITATIVA Xmed| X; | Xz [X1*Xmed.| X2*Xmed.
Domina los aprendizajes | g 05 1000 | 95 | 3 | 25 | 285 2375
requeridos
Alcanz:?l los aprendizajes 7.00-8.99 8 6 16 48 128
requeridos
Estd proximo a alcanzar
los aprendizajes 4,01-6,99 5 37 | 12 185 60
requeridos
Noalcanzalos <4 2 | 14| 7 28 14
aprendizajes requeridos
TOTAL 60 | 60 289,5 439,5
PROMEDIO 4,825 7,325

Fuente: Evaluacion diagnéstica
Realizado por: Ruth Cabay, 2019

De la observacion de calificaciones tomada en los dos momentos descritos anteriormente, se
puede evidenciar que los promedios ponderados obtenidos por los estudiantes antes y después de
la aplicacion de las Tics en el aula tienen una valoracion de 4,825 sobre 10 a 7,325 puntos sobre
diez, respectivamente, con lo que se demuestra que el promedio general del curso experimentd

un incremento asociado de metodologia hacia las Tics.
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CAPITULO V

5. PROPUESTA

Propuesta Metodologica para el uso de las Tics, Aplicable en la Educacion Basica Elemental de
la Escuela del Milenio Ciudad de Guano.

5.1 Objetivos
5.1.1. Objetivo General

Elaborar una metodologia para el uso de las Tics en la Escuela del Milenio Ciudad de Guano

5.1.2. Objetivos especificos

e Analizar las herramientas que pueden ser empleadas en los nifios de la Escuela del

Milenio Ciudad de Guano

e Aplicar la herramienta metodolégica disefiada en los nifios de la Escuela del Milenio
Ciudad de Guano

e Evaluar la eficiencia de la propuesta en el aprendizaje de los nifios de la Escuela del
Milenio Ciudad de Guano

5.2. METODOLOGIA

En la escuela del milenio “Ciudad de Guano”, se dispone de las tecnologias de la informacion y
comunicacion (Tics), equipadas con sistema operativo Ubuntu y Windows, cuenta con pizarra

interactiva ademas con un buen internet banda ancha.

La sala de computacién cuenta con maquinas de Ultima tecnologia proporcionadas por el

MINEDUC (Ministerio de Educacion), que dispone de las siguientes caracteristicas:
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Pc equipado con el sistema operativo:

Sistema Operativo Windows 7 Profesional
Versién del producto: 2009 Microsoft Corporacion
Procesador: Intel ® Core ™ 1 3-3110 M CPU @ 2.40 GHz

Memoria instalada (RAM) 4,00 GB (3,90 utilizable)
Tipo de sistema: Sistema operativo de 64 bits
Id. Del producto: 00371-OEM-9375191-61450

Estas computadoras se encuentran en el laboratorio de computacion, en el Rectorado, la
biblioteca, el comedor, en los sistemas de alarmas, las camaras de video que funcionan

constantemente con el sistema de seguridad ECU 911.

En cada laboratorio hay impresoras HP a color, la impresion es exclusivamente para el uso de los

estudiantes.

Las maquinas son de tecnologia 13, i5, en las que estan instalados los dos sistemas operativos:

Windows y Ubuntu.

5.2.1. La metodologia participativa

Es una forma de concebir y abordar los procesos de ensefianza aprendizaje y construccion del
conocimiento. Esta forma de trabajo concibe a los participantes de los procesos como agentes
activos en la construccion, reconstruccién del conocimiento y no como agentes pasivos

simplemente receptores.

Esta metodologia planteada, parte de los intereses del alumno/a prepara al alumnado para la vida
diaria. Su fundamento tedrico se basa en la teoria de Piaget ya que explica como se forman los

conocimientos.

Este enfoque metodoldgico parte del supuesto de que todas las personas tienen una historia previa,
una experiencia actual y de creencias (mitos, estereotipos y prejuicios) actitudes y practicas que

llevan adquirir los procesos de construccién de conocimiento en los que participan. Ignorar estos
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saberes preexistentes podria, en alguna medida obstaculizar el proceso pedagdgico e impedir el

logro de los objetivos.

Tomando en cuenta lo anterior, la metodologia participativa promueve y procura la participacion
activa de todos los integrantes del grupo incluyendo al facilitador (docente) en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Estas técnicas que deben ser motivadoras, movilizantes, lGdicas, creativas y democréaticas deben
partir de los sentimientos y pensamientos de las actitudes y las vivencias cotidianas de los y las

participantes para crear la posibilidad de la transformacion personal y del cambio cultural.

Para ello podemos utilizar de la web, con los diferentes programas que permiten desarrollar las
habilidades de lectura, intuicion de conocimientos, juegos de conservacidn, o seguimiento de

actividades.

Otra ventaja inseparable a la metodologia participativa es el fortalecimiento de las capacidades
creadoras y criticas en los participantes quienes aprenden su realidad y encuentran nuevas
respuestas a los dilemas que esta les propone dia a dia permitiendo que sus conocimientos se
transformen a soluciones de la realidad y sea parte fundamental de su vivencia diaria, logrando
relacionar la teoria, la practica y la vida real, pues existen problematicas que se encuentran dentro
de los estudios y no se sabe como solucionar dichos problemas haciendo de la ciencia y la

tecnologia algo que tal vez solo sirve para el aula y no para la realidad.

5.2.2. Caracteristicas de la metodologia activa participativa

Ludica: a través del juego se impulsa el aprendizaje y se posibilita un espacio para que los
participantes exterioricen situaciones no elaboradas o probleméticas (no significan que todo lo
divertido es bueno, ya que muchas veces cosas que nos divierten nos perjudican), por esta razon
se debe motivar a los nifios mediante el juego al uso de la tecnologia y esta sea parte esencial del
ser, sabiendo para que sirve y sobre todo que dosificando su uso no se transforme en un vicio
social, sino que sea el trabajo cotidiano de todos y que el desdnimo no sea el punto de partida para

reclamar mejores dias.

Interactiva: se promueve el dialogo y la discusion de los participantes con el objetivo de que se

verifiquen ideas, creencias, mitos y estereotipos en un ambiente de respeto y tolerancia, es donde
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el docente permite que el alumno desarrolle espacios de didlogo, de juego y sobre todo de
aprendizaje, al compartir con sus comparieros los descubrimientos que realiza, para ello podemos
usar programas en la web que sirvan de juego y ensefianza, con elementos que se familiarice

dentro de su ambiente.

Creativay flexible: no responde a modelos rigidos, estaticos y autoritarios. Aunque nunca pierde
de vista los objetivos propuestos, abandona la idea que las cosas solo pueden hacerse de una forma
creada, sino que también permite cambios, el juego y el descubrimiento mediante el uso de
elementos multimedia audio y video facilitara el conocimiento de realidades y si a esto le

incluimos la practica con elementos de su realidad serd un aprendizaje significativo.

Diferentes paginas en la web donde se pueden utilizar cursos de manejo del computador, cursos

de mantenimiento y cualquier programa dentro de la web para mejorar la calidad de educacion.

Fomenta la conciencia grupal: fortalece la afinidad grupal fomentando la solidaridad y los
vinculos fraternales, asi como desarrollando en los miembros del grupo un fuerte sentimiento de
pertenencia, el conocimiento no es individual, sino grupal, pues cada uno experimenta situaciones
diferentes de donde se pueden extraer conocimientos que permiten hacer ciencia de la repeticion

de situaciones y soluciones.

Establece el flujo practica- teoria- préactica: posibilita la reflexion individual y colectiva de la
realidad cotidiana para volver a ella con una préactica enriquecida por la teoria y la reflexion, cada
participante hace algo hace un todo, lo que genera el conocimiento o la rueda de Dewin, que tiene

pasos para que el aprendizaje se transforme en significativo y este a su vez no se olvide.

Formativa: facilita la transmisién de informacién, pero prioriza en la formacion de los sujetos,
promoviendo el pensamiento critico, la escucha tolerante y respetuosa, la consciencia de si mismo
y de su entorno, el razonamiento y el dialogo, la discusion y el debate respetuoso, sobre todo de
las diferentes formas de pensar y actuar, pues no todo lo que se piensa se hace, pero lo que se

hace debe tener un razonamiento légico para que no afecte a los demas.

Procesal: se brindan contenidos, pero se prioriza el proceso a través del cual los sujetos
desarrollan todas sus potencialidades posibilitando la transformacion de su conducta, de su
proceder ante situaciones diferentes a las aprendidas en las aulas que tienen un abismo amplio

convirtiéndose lo que cominmente se conoce como lagunas de conocimientos.
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Comprometida y comprometedora: se fundamenta en el compromiso de la transformacion
cultural lo que origina el compromiso de las participantes con el proceso y lo que se derive de él.
También sera la forma de cdmo se genera el conocimiento y el compromiso de aplicarlo de la
mejor manera que facilite conocimiento a los demas sin implantar un rédito econémico lo que se

conoce como software libre o sea que el cddigo no sea de nadie, pero pertenece a todos.

Las metodologias para el aprendizaje activo se adaptan a un modelo de aprendizaje en el que, el
papel principal corresponde al estudiante, quien construye el conocimiento a partir de unas pautas,
actividades o escenarios disefiados por el docente (el docente deja de ser el Unico medio de obtener
la “verdad Absoluta” permitiéndole al alumnado descubrir el conocimiento, pasando el docente a
jugar un papel de guia de aprendizaje). Es por esto que los objetivos para el alumnado en estas

metodologias sean, principalmente hacer que el estudiante:

Se convierta en responsable de su propio aprendizaje, que desarrolle habilidades de blsqueda,
seleccidn, analisis de la informacién, asumiendo un papel méas activo en la construccion del

conocimiento.

Participe en actividades que le permitan intercambiar experiencias y opiniones con sus
compafieros. Se comprometa en procesos de reflexion sobre lo que hace, como lo hace y que

resultados logra, proponiendo acciones concretas para su mejora.

5.2.3. Claves de la metodologia activa participativa

Establecimiento de objetivos

La aplicacion de las técnicas didacticas que suponen el aprendizaje activo implica el
establecimiento claro de los objetivos de aprendizaje que se pretenden, tanto de competencias
generales (transversales) como de las especificas (conocimientos de la disciplina, de sus métodos,

etc.).

Rol del alumno: El rol del estudiante es activo, participando en la construccion de su

conocimiento y adquiriendo mayor responsabilidad en todos los elementos del proceso.

Rol del Docente: tiene que actuar en dos lineas
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Previo al desarrollo del curso: planificar y disefiar las experiencias y actividades necesarias para

la adquisicion de los aprendizajes previstos

Durante y posteriormente al desarrollo del curso: tutoriza, facilitar, guiar, motivar, ayudar, dar

informacion de retorno al alumno.

Evaluacion: la evaluacion debe ser transparente (claridad y concrecion respecto a los criterios e
indicadores de evaluacién) coherente (con los objetivos de aprendizaje y la metodologia utilizada)

y formativa (permita retroalimentacion por parte del Docente para modificar errores).

5.2.3.1. La metodologia: ADDIE (Analisis, disefio, desarrollo, implementacion y evaluaciéon)

Con esta metodologia se espera desarrollar un producto adecuado para que la ensefianza de las
Tics en la escuela del Milenio ciudad de Guano, siga un proceso establecido, para guiar al

estudiante al aprendizaje.

Vamos a definir cada una de las fases que involucra el modelo ADDIE, asi como cada una de las

actividades que se han realizado en la investigacion.

) DISENO |

) IMPLEMENTACION | |  DEsARROLLO ) Evawacon

Fase I. Analisis

) ANALISIS ) ADDIE

Se analizaron herramientas a través que pueden ser empleadas en el proceso del aprendizaje de
los estudiantes de la Escuela del Milenio “Ciudad de Guano”.

Se eligieron las herramientas existentes. La comparacion que ahora se muestra se basa en las
posibilidades que tienen las herramientas comparadas para apoyar diversos elementos del

aprendizaje cognitivo.

Actualmente existen literalmente miles de herramientas y aplicaciones disponibles en la Internet.

Estas pueden clasificarse en: Publicidad, Blogging, Bookmarks, Catalogos, Chat, Comunidades,

7



Colaborativas, Educativas, Correo, Eventos, News Feeds, Busqueda, Compras, Etiquetamiento
(Tagging), Video, Widgets y Wiki.

Basandose en los elementos del aprendizaje y su potencial para la educacion, la lista se ha
reducido un poco a categorias que son potencialmente Gtiles para el aprendizaje. Dado que hay
literalmente una innumerable cantidad de aplicaciones disponibles en la Internet, es dificil
simplemente alguna de ellas para implantar programas educativos. Los siguientes son nuestros

criterios.

Soporte para comunicacion y colaboracidn entre los participantes

= Nivel de soporte para evaluar el nivel de participacion de grupos e individuos.
= Numero de actividades y herramientas que se soportan.

= Que sea de codigo libre con licencia GPL y que sea libre de usar y modificar.
= Buena documentacion y guias para usuarios y desarrolladores.

= Interfaz de usuario rica con buen disefio.
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Tabla 21-5: Herramientas seleccionadas

HERRAMIENTA

Google Docs

Facebook

Fase Il Disefio

CARACTERISTICAS

1. Interdependencia positiva
2. Interaccion

3. Rendicidn de cuentas y
responsabilidad individual

4. Habilidades para el manejo de

grupos pequefios
5. Procesamiento de grupo

1. Interdependencia positiva
2. Interaccion

3. Rendicién de cuentas y
responsabilidad individual

4. Habilidades para el manejo de

grupos pequefios
5. Procesamiento de grupo

1. Interdependencia positiva
2. Interaccion

3. Rendicidn de cuentas y
responsabilidad individual

4. Habilidades para el manejo de

grupos pequerios
5. Procesamiento de grupo

SOPORTA

Division de tareas
Edicion colaborativa
Control de cambios
Resolucion de conflictos

Division de tares
Evaluacion de
contribuciones
Resolucién de conflictos
Control de cambios

Manejo de grupos
Discusiones grupales
Evaluacién de
contribuciones

Control de cambios

Como consecuencia del andlisis realizado de las Tics se utilizaron:

Google Docs, Facebook y Pligg como herramienta para compartir informacion con los estudiantes

porque reunen las siguientes caracteristicas.

Las herramientas se disefiaron accediendo a las paginas correspondientes mediante: Registro en

la pagina Ingreso y Administracion de la pagina.

Fase 111 Desarrollo

Se utilizaron las tres herramientas en una prueba piloto, sin embargo, se escogié Google Docs
debido a que es un sencillo pero potente y gratuito procesador de texto, de presentaciones y hojas
de célculo, todo en linea. Nos permite crear nuevos documentos, editar los que ya teniamos o

compartirlos en la red.
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Las principales ventajas de Google Docs son:

- Los documentos se almacenan en linea: esto nos permite acceder a ellos desde cualquier
ordenador con conexién a internet, y compartirlos con quienes nosotros gqueramos,

permitiendo incluso su edicion.

- La gran cantidad de formatos que soporta: con el procesador de texto podremos editar
nuestros documentos de Word, Open office, PDF, documentos de texto, guardarlos,

compartirlos y/o enviarlos con el mismo formato u otros distintos.

Nuestra metodologia nos atrevemos a determinar con un nombre RUTH, la misma que desea
aprovechar los elementos que se disponen en el medio para motivar al docente, facilitarle su
trabajo, incentivar a los estudiantes y sobre todo mejorar el nivel de conocimiento, las siglas de

nuestra metodologia, significan los siguientes acapites.

Recopilacién: de informacion en la web o diversos autores que faciliten el trabajo dentro del aula,
creando un ambiente propicio para el proceso ensefianza aprendizaje, siempre reconociendo el

derecho de autor.

Unificacion: de contenidos, métodos, procedimientos, actividades para ser aplicados en base a un
grupo de estudiantes y luego replicar en diversos grupos con las mismas caracteristicas, buscando
siempre el incremento de conocimientos, aplicacion de valores y estrategias metodologicas de
autores y sobre todo el diario vivir del docente que permite improvisar en base a sus

conocimientos de planificacion y apoyo con herramientas.

Trabajo: siempre debe existir el trabajo dentro del aula y fuera de ella, esto lo podemos realizar
con cualquiera de las herramientas y demostrar el avance o retroceso, pero con la aplicacion de la

tecnologia cada momento es un paso hacia adelante que se logra con los nifios y jovenes.

Homologacion: con este término nos permitimos igualar los conocimientos y destrezas a todos
los participantes, ya que, al unificar procesos dentro de un aula de clase, cada uno recibe su
contenido lo analiza, desarrolla y aplica segin su medio y posibilidades, pero todos saben qué y
cémo hacerlo, de esta manera detallaremos los pasos para aplicar algunas de las herramientas de

nuestra propuesta metodoldgica.
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USO DE GOOGLE DOCS.

Esta herramienta nos permite crear documentos aplicando los Drives de Google.

1. Crear una cuenta de correo electronico para cada usuario, (hombre de usuario y clave,

esto es en forma individual) dentro de Google.

2. Ingresar a su cuenta electrdnica dentro de Google, aplicando usuario y contrasefia

3. El docente o guia elabora un documento para realizar el trabajo colaborativo, documento

escrito que requiere ser completado con texto, cuadros e imagenes

4. Comparte el documento con sus estudiantes mediante el comando de compartir que lo

tenemos en la barra de tareas en la parte superior derecha.

5. Se escribe el correo de cada integrante y automaticamente si estan en linea se conecta y

todos pueden observar lo que se escribe y quienes estan trabajando conectados.
6. El docente o guia puede realizar un comentario en cada uno de las participaciones de los
estudiantes que lo necesiten y este trabajo lo visualizan los integrantes activos en este

documento.

7. Cada participante puede personalizar desde su computador cambiando el tipo de letra,

tamafio, apariencia, formatos establecidos o solicitados.

8. El guia o docente luego debe evaluar y calificar cada aporte realizado.

9. Los participantes cierran su aplicacion y graban el trabajo en su computador pues el

trabajo que realizaron se puede cambiar de nombre para cada usuario.
USO DE FACEBOOK
Conocemos que es una red social, y esta la habilitamos para el trabajo dentro del aula. De igual

manera debemos poseer una cuenta de correo electrénico que en la actualidad se ha hecho

indispensable para enviar facturas o notificaciones.
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10.

El docente ingresa con su cuenta establecida en cualquiera de los buscadores que ofrecen

correo electronico al programa Facebook.

Crea un grupo de usuarios dentro de Facebook: Busca y envia un mensaje para ser
considerado amigo para compartir elementos multimedia como son: fotografias, videos,

gif, emoticones, textos, y sobre todo comentarios.

Establecer un perfil y determinar quiénes pueden acceder a la informacion que se va a

compartir.

Con la ayuda del guia o docente se deben establecer el uso de las Netiquets (son normas
de comunicacidn dentro de las redes sociales) como el uso de palabras completas y que
no tengan doble significado, el no escribir con letras mayusculas pues se considera que
estan levantado la voz, no hacer comentarios hirientes a los participantes, de esta manera

se controla el criterio de los usuarios.

Deben compartir videos que busquen siempre la formacion o despierten el criterio sano

de comentar.

Se pueden enviar tareas mediante archivos adjuntos que pueden ser descargados en el

computador.

Subir fotografias hacer comentadas y descargarse dichas imagenes en el computador

cuando se desean compartir.
Compartir informacién con otras personas que sean amigas dentro de Facebook, también
deben establecerse controles que eviten que otras personas que no estan dentro del grupo

puedan observarlas.

En esta aplicacion podemos utilizar el Messenger que es una comunicacion directa y

personalizada con los integrantes del grupo o amigos de la persona que integra el grupo.

Enviar en forma personalizada informacion como archivos, comentarios, imagenes,

emoticones, gif, videos multimedia, audios, grabaciones de voz.
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USO DEL MOODLE

En la plataforma Moodle podemos elaborar o crear un aula virtual, para ellos el docente debe

realizar los siguientes pasos:

10.

Acceder a la plataforma Moodle mediante el internet, en la actualidad existe mayor
facilidad de hacerlo.

Seguir los pasos para la creacion de un aula virtual, en este caso existe una opcion de
crear aulas virtuales cuando se pertenece a una institucion educativa, donde queda
registrada el afio de basica y la institucion conjuntamente con el nombre del docente
gjecutor de dicha aula.

Al crear el aula es un espacio fisico dentro del sistema el mismo que le permite disefiar
el aula, el afo de basica, elaborar un mensaje que caracterice el espacio, se puede
hacer por materias o por grado, crear actividades para que sean ejecutadas, esto

permite usar multimedia, textos, comentarios.

Controlar mediante un calendario el tiempo de ejecucion de la actividad, el mismo

gue el docente debe establecer, con la respectiva valoracion.

Elaborar un grupo de archivos que sean sustento del conocimiento que se esta

aplicando.

Formar grupos de trabajo de acuerdo al listado, en forma espontanea o por similitudes

o afinidades.

Establecer el listado de los matriculados al curso o aula.

Visualizacion de notas en forma individual o colectivas.

Foros de trabajo o discusion.

Establecer los pardmetros de calificacion y ofertar el espacio para la discusion y

aporte de conocimientos mediante foro o chat interno de los participantes.
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11. Para ello el docente o guia del aula debe conocer y manejar cada uno de las
herramientas multimedia que le ofrece la tecnologia, puede crear o descargarse o
simplemente copiar la URL para que se conecten y utilicen los participantes.

12. La ventaja de esta aplicacion en Moodle es que los participantes lo pueden ejecutar
de manera indistinta y repetir la informacion las veces que se requiera, no existe un
tiempo fijo en el que se deben unir sino cuando se requiera, se deben aplicar mejor

en cursos para grandes que por su trabajo lo necesiten.

Presentamos algunas imagenes que serviran de modelo de lo que hemos expresado en nuestra
metodologia RUTH.

Gonglc+ BUsCSr pesonas, paginas o publicaciones n wah O @
Ommlv Ver peefil como: Propeetana v A" Q

Ruth Cabay

Sobre mi Publicaciones Fotos Vid

Hosofas

/. ALOSDOCINTES Y LSTUDIANTES DE LA ESCULLA DEL MILENIO

[ . ) CIUDAD DF OUANO,

\ 46 ENCUENTRA OISPONILE UN VIDEQ SONRE LAS TICA N
. LOUCACION BASICA

Adjuter; ) Totos D, tntace 0B Videos [T tventon [T Encuertan

Pars; BTYSNEE) o Anedic @ mas pacscans

|

B e

Graficol9-5: GOOGLE DOCS

Fuente: http:/www.google.docs.com.
Realizado por: Ruth Cabay, 2019

La creacion de documentos en Google Docs nos permitira dar vida a la informacion compartida

en el aula virtual, la edicion inteligente y las herramientas de estilo haran mas facil.
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Grafico20-5: PLIGG

Fuente: http://www.pligg.com.
Realizado por: Ruth Cabay, 2019

Pligg es una aplicacién web que permitira crear una red social propia y administrar grupos por
temas especificos, de forma que se pueda crear o formar parte de un grupo para intercambiar

articulos de interés entre los participantes.
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Gréfico-22
https://www.facebook.com/ruth.cabaycepeda
Realizado por: Ruth Cabay, 2019

FACEBOOK

Al ser una red social gratuita de amplia cobertura, las instituciones deben aprovechar su difusion
para darle un sentido pedagodgico y aprovechar todo su potencial en funcién informativa

institucional.

5.2.3.2. Aula Virtual Moodle

Moodle es un sistema de gestion de cursos, de distribucion libre, que ayuda a los educadores a
crear comunidades de aprendizaje en linea. Este tipo de plataformas tecnolégicas también se
conocen como LMS (Learning Management System).

Para iniciar es necesario entrar al encale: www.uedeguano.tulicen.com
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Gréfico 21-5: Pagina inicial de Moodle

Link: www.uedeguano.tulicen.com
Realizado por: Ruth Cabay. 2019

En la imagen se puede apreciar la primera pantalla de inicio del Moodle, en la que se da la

bienvenida al usuario.

« > 0O & tulicen.com *| = @3 & -

Usted no se ha identificado. (ngresar)

uedeguano Espafiol - México (es_mx) _~
Navegacién lofal Cursos disponibles Calendario el
i ) %.* Fabulas y Narraciones 2 S e &
» Cursos e Dom Lun Mar Mié Jue Vie Sib

Este blogue p: enel 1a . el anilisis y la 2

produccion de textos literarios en la forma de fabulas para valorar, concoer, % falier e & e

disfrutar y criticar los distintos textos de uso social wEe o oo

7 w1 o2 2o

24 25 20 27 28 20 2

ESP 2138
z @
Ao AR & e

Gréfico 22-5: Pagina de registro
Link: www.uedeguano.tulicen.com

Realizado por: Ruth Cabay, 2019
La pagina de inicio nos muestra ya el enlace al curso, y el calendario, pero no permite la

interaccion pues no esté identificado el usuario.
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E S0 @ ‘uedsguar\clu\\cen.cum/lugm/\ndex.php sﬁ" =@ g -

Usted na se ha identificado.

uedeguano

Pagina Principal (home) » Ingresar al sitio

Ingresar

Nombredeusuario l:l
Confrasefia Ingresar
plescanost

O Recorc Isuario
¢Qlvidd su nombredeusuario o contrasefia?

Las 'Cookies' deben estar habilitadas en su navegador

Algunos cursos pueden pemitir el acceso de invitados

Ingresar como invitado|

Usted no se ha identificado.

Pagina Principal (home

Gréfico 23-5: Ingreso de usuario y contrasefia

Link: www.uedeguano.tulicen.com
Realizado por: Ruth Cabay. 2019

En la pagina de identificacion es necesario poner el usuario y la clave con el fin de ingresar en el

curso en calidad de administrador.

Usuario: plescanos
Clave: Pelonan02016
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Gréfico 24-5: Pagina principal de Moodle

Link: www.uedeguano.tulicen.com
Realizado por: Ruth Cabay, 2019

Desde esta pagina, una vez identificados, se puede acceder a la administracion del curso y manejar
los cursos tanto en la creacion de un Nuevo curso, como en la edicion de uno ya existente, la
pantalla al momento de ingresar se encuentra vacia y en el espacio central se encuentra el botén
de agregar un nuevo curso, con el que crearemos uno.
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Graéfico 25-5: Agregamos nuevo curso

Link: www.uedeguano.tulicen.com
Realizado por: Ruth Cabay, 2019

En esta pagina se configura los datos basicos del curso, es necesario rellenar cada una de las

casillas, y en caso de tener dudas, se puede pulsar el signo de interrogacion con el que se abrira

una ventana de ayuda.

El contenido de los campos puede ser cambiado posteriormente si usted lo considera necesario.

e Nombre corto: En esta casilla se suele poner un cédigo que identifique al curso (por

ejemplo, JAVA BASIC). Este cddigo se usard en la aplicacion para ofrecer enlaces al
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curso en, por ejemplo, el rastro de migas. También en el asunto de los correos que se

manden relacionados con el curso.

Formato: Con esta opcion se dice como se va a dividir el curso. Por ejemplo, podemos

dividir el curso en temas 0 en semanas, o tratarlo como un curso completo en SCORM.

Plugins de matriculacion: Aunque por defecto Moodle matricula a los usuarios que lo
soliciten en los cursos, también se lo puede configurar para que use algiin medio, como
Paypal o Authorize.net, para pagar por los cursos antes de la matriculacién. Si se ha
habilitado algin plugin de matriculacion adicional (como, por ejemplo, los ya nombrados
de Paypal o Authorize.net para pagar con tarjeta), se seleccionara aqui.

Rol por defecto: Cuando un usuario acceda al curso, se le asignaré este rol.

Curso abierto: Si lo fijamos a “Si”, el curso admite matriculaciones. Si lo marcamos a
“No”, el curso no admitird matriculaiones. En el caso de seleccionar “Rango de fechas”,
usaremos los selectores de fecha que aparecen debajo para ajustar entre qué dos fechas

se puede hacer la matriculacion.

Periodo de vigencia de la matricula: Es el plazo durante el cual la matricula es valida.
Pasado este tiempo, es alumno es desmatriculado autométicamente. Este valor se
complementa con la configuracién vista en el tutorial anterior de desmatriculacién

automatica de usuarios no activos.

Notificaciones: Se configura si se debe avisar de los plazos de fin de matricula, si se debe

avisar a los estudiantes, y con cuanto tiempo se les debe avisar.

Disponibilidad: Aqui se decide si se muestra el curso a los usuarios. Se puede proteger

con una contrasefia para controlar los usuarios que pueden acceder.

Acceso de invitados: Con esta opcidn se configura si es necesario ser un usuario

registrado para acceder al curso.

Renombrar rol: Si queremos cambiar los nombres de los roles para nuestro curso, se

puede hacer aqui.
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Gréfico 26-5: Ficha de inscripcion
Link: http://uedeguano.tulicen.com/enrol/manual/manage.php?enrolid=7
Realizado por: Ruth Cabay, 2019

Una vez haya llenado los campos anteriores, haga clic en “Guardar cambios” y “continuar”. De
inmediato le aparecera una ventana similar a la siguiente con Asignacion de roles en el curso”,
aqui se podria definir algin otro profesor o invitado que lo acompafiara en el curso, pero debe

estar previamente registrado en la plataforma Moodle.
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Grafico 27-5: Anadir recursos

Link:http://uedeguano.tulicen.com/course/view.php?id=4#changenumsectios
Realizado por: Ruth Cabay, 2019

Moodle nos permite incluir en sus cursos informacion y documentos de diferente autoria
(publicos y privados) y de diferente tipo: documentos de texto, presentaciones multimedia,

videos, péaginas web, blogs, etc., para ello utiliza el listado de recursos.

Cuando agregamos un recurso se nos mostrara un formulario en el que encontramos algunas
partes frecuentes a todos los tipos:

Nombre: Texto que identificara al recurso en la pagina principal del curso. Debe ser breve y
descriptivo.

Descripcion: Es una descripcion del recurso, es conveniente que incluya algunas indicaciones
sobre su contenido y su prop6sito dentro del curso.

Restringir disponibilidad: Podemos hacer que un recurso esté disponible Gnicamente cuando se
hayan cumplido ciertas condiciones. Por ejemplo, se puede establecer que un recurso no sea
visible hasta que no se haya consultado un recurso anterior o realizado cierta actividad. Asi es

cdmo se crean rumbos de aprendizaje.

93


http://uedeguano.tulicen.com/course/view.php?id=4#changenumsectios

Finalizacion de la actividad: Este pardmetro Unicamente es visible si en la configuracion del curso

se ha activado el Rastreo de finalizacion. De esta manera podemos crear cudndo un recurso seré

marcado cémo consultado.

En el formulario hay algunos campos en rojo con asterisco indicando que son obligatorios. El

resto son opcionales y su configuracion obedeceré el objetivo que tenga la tictica dentro del curso.

Estos recursos se incorporan al curso desde el "Diagrama del curso™ en el topico (tema o semana)

en el que se desean ubicar.

La lista recursos ofrece las siguientes posibilidades:

Pagina: Ela partir del propio editor incorporado en Moodle, se puede crear una sencilla
pagina web que nos permite incluir informacién con contenidos hipertextuales y
elementos multimedia. La pagina se vera incrustada en el diagrama del curso Moodle y

el acceso a la misma serd méas rapido que si es una pagina web externa.

Archivo: L1 Mediante este tipo de recursos el profesor puede incluir archivos para su
curso. Moodle admite diversos tipos de archivos: documentos (Word, pdf,), videos,
presentaciones, imagenes y sonidos, etc.

Carpeta: 1 Este recurso le permite al profesor mostrar un grupo de archivos relacionados
dentro de una Unica carpeta. El profesor puede subir los archivos uno a uno o a través de
un archivo empaquetado (Zip) que se desempaquetard (un Zip) posteriormente para
mostrar su contenido. Los estudiantes pueden ver y descargar los archivos de la carpeta.
Si el profesor afiade o elimina un archivo se actualizara la informacién de forma

automatica.

Etiqueta: == Las etiquetas no son propiamente un recurso, sino que mas bien permiten
organizar la informacion en el diagrama del curso. Mediante este recurso el profesor
puede incluir texto e imagenes. Dado el caréacter de la ensefianza online son de gran
importancia, pues permiten ayudar al estudiante a comprender la estructura vy

organizacion del curso facilitando la navegacion por el mismo.
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e URL: @1 Mediante este tipo de recursos podemos insertar en nuestro curso enlaces a
paginas web externas. Para ello, ademas de especificar el titulo y la descripcion

deberemos incluir la direccion electrénica (URL) de la pagina web.

e Libro: i Este recurso permite incluir el material de estudio del curso en multiples
paginas creando una tabla de contenidos a partir de la cual el estudiante puede permitir a
las diferentes paginas del mismo. La edicién de las diferentes paginas del libro se realiza

a partir del editor de texto de Moodle

e Paquete de contenido IMS: ¥°Se trata de paquetes en formato IMS que contienen objetos
de aprendizaje reusables, de modo que no haya que convertirlos a distintos formatos
segun la plataforma donde vayan a ser utilizados. Estos objetos de aprendizaje a menudo
consisten en texto junto con elementos multimedia e interactivos. Un paquete IMS se

construye con una herramienta externa tal como eXeLearning.

¢ Moodle unicamente los despliega en la pagina del curso. Al acceder a un recurso de este
tipo en Moodle, el contenido aparecera integrado en el entorno, junto con un menu de

navegacion para que podamos desplazarnos por el material.
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Gréfico 28-5: Contenidos, actividades y recursos necesarios.
Link: http://uedeguano.tulicen.com/course/view.php?id=4#changenumsections
Realizado por: Ruth Cabay, 2019

Las actividades son elementos que piden que se haga algun trabajo basado en los recursos que

has utilizado.
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Hay un tipo de actividades que podrian tener tanto consideracion de recursos (como facilitadores

de contenidos) como de actividades:

Chat:GJEs el espacio en el cual los participantes discuten en tiempo real a través de Internet un
tema especifico.

Consulta: Z Al oprimir este icono, veremos una pregunta realizada por el profesor con una cierta
cantidad de opciones, de las que tendremos que elegir una. Es Util para conocer rapidamente el
sentimiento del grupo sobre algin tema, para permitir algun tipo de eleccion o a efectos de

investigacion.

Cuestionario: [¥1Por medio de esta opcion podremos responder las pruebas disefiadas por el
docente. Estas pueden ser: opcioén multiple, falso/verdadero y respuestas cortas. Cada intento se
califica automéaticamente y muestra o no la calificacion y/o las respuestas correctas (dependiendo

de como lo configurd el profesor), una vez concluido el cuestionario.

Encuesta: ¥ Nos provee una serie de instrumentos ya elaborados para analizar y estimular el
aprendizaje en ambientes en linea. Los profesores pueden utilizar este mddulo para conocer el

punto de vista de sus alumnos y reflexionar sobre su practica educativa.

Etiqueta:EJEsta es una anotacion que los profesores realizan de forma intercalada entre el resto

de actividades y recursos de cara a aclarar algin aspecto.

Foro: JEEs aqui donde se desarrolla la mayor parte de los debates. Pueden estar estructurados de
diferentes maneras, e incluso permite evaluar la participacion. Posibilita ver los mensajes de
varias maneras, incluyendo imégenes adjuntas. Al suscribirse a un foro, los participantes recibiran
copias de cada mensaje en su buzon de correo electrénico. Podemos ser inscritos por el profesor

a un foro.

Glosario:E-Este recurso permite la creacion de un glosario de términos, generado ya sea por los

profesores o por los estudiantes.
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Material: ElPor medio de esta opcidn, podemos acceder a la informacion que el profesor desea
entregarnos. Pueden ser archivos Word, Power Point, Excel, Acrobat, etc., paginas editadas

directamente en el aula virtual o paginas web externas que se agregan al curso.

Taller: E@Posibilita el trabajo en grupo con un gran nimero de opciones. Admite diversas formas

de evaluar los proyectos ya sea por parte de los alumnos o por el docente. También coordina la
recopilacion y distribucion de esas evaluaciones.

Tarea: ®*Por medio de esta actividad el profesor asignara los trabajos a realizar. Los mismos
deberén ser presentados en algiin medio digital (en cualquier formato). Las tareas tipicas incluyen
ensayos, proyectos, fotografias, etc. Este mddulo cuenta con capacidad de calificacion.

Leccion:BBPor medio de esta actividad podremos repasar conceptos que el tutor cree que son

importantes y a medida que responda en forma correcta a las preguntas contenidas podremos
avanzar por un camino u otro.
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Gréfico 29-5: Agregar tareas

Link: http://uedeguano.tulicen.com/course/view.php?id=4#changenumsections
Realizado por: Ruth Cabay, 2019

Mediante este proceso, se puede agregar tareas y administrarlas tanto en el tiempo como en la
ejecucion de las mismas.
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Grafico 30-5: Agregar url

Link: http://uedeguano.tulicen.com/course/view.php?id=4#changenumsections
Realizado por: Ruth Cabay. 2019

Siempre sera importante contar con un administrador de enlaces necesarios para investigacion del

estudiante.
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Gréfico 31-5: Aula virtual terminada

Link: http://uedeguano.tulicen.com/course/view.php?id=4
Realizado por: Ruth Cabay, 2019
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Asi se puede ver un aula Moodle terminada.

Técnicas de procesamiento de informacion:

Se capacito al estudiante para:
= Elaborar preguntas sobre el contenido.
= Elaborar tablas.
= Elaborar graficos.

= Elaborar resimenes.

Las herramientas utilizadas fueron:

Las herramientas utilizadas fueron; Procesador de texto, hojas electronicas, audio, juegos, con
ello se consiguid que los estudiantes tengan pleno conocimiento que la herramienta ofrece todas

esas ventajas para hacer el proceso ensefianza aprendizaje dindmico y entretenido.

En el aula virtual existe la opcion de preparar una evaluacion en la cual se prepar6 una sencilla
evaluacion con respuestas de opcién multiple con la que se pudo evaluar el aprendizaje de los

estudiantes.
Conclusion:
Al haber utilizado las Tics con los estudiantes de la Escuela del Milenio, se ha determinado que:
Los estudiantes mostraron mucho interés por la utilizacién del aula, presentaron sus tareas y
evaluaciones, lo que nos permite establecer las utilidades de las aulas virtuales para el proceso

ensefianza aprendizaje en la escuela del Milenio.

El material de apoyo fue fundamental utilizando videos que los estudiantes descargaron del aula

para complementar su aprendizaje y volverlo interactivo, motivador y dindmico.

El uso del aula MOODLE, fue sencillo, pues no tiene confusién para el nivel basico y se adapt6

a las necesidades planteadas por la investigadora.
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5.2.4. Evaluacion

Todo proceso educativo debe tener una evaluacion a lo largo de su culminacién para obtener
informacién de cémo se estd llevando a cabo y organizarse los contenidos si se considera

necesario en funcién de los resultados obtenidos.

5.2.4.1. Evaluacion del proceso de aprendizaje

En el proceso evaluativo se va a medir el proceso de aprendizaje asi:

Para realizar este paso utilizamos técnicas como el andlisis de la metodologia utilizada, para

evaluar su utilidad.

Criterios de evaluacion

= Los criterios de evaluacion utilizados fueron los siguientes:

= La utilizacion de los recursos informaticos.

= Comprension de temas tratados.

= Capacidad para procesar la informacidn, relacionar los aprendizajes previos con los
nuevos para construir un aprendizaje significativo.

= Capacidad para utilizar la herramienta adecuadamente.

5.2.4.2. Evaluacidn del proceso de ensefianza

Los criterios de evaluacion utilizados fueron los siguientes:

= Los objetivos.

= Los contenidos.

= Lasactividades.

= Los recursos utilizados.

= La participacion.

Es necesario considerar que el concepto de evaluacién como una mediciéon de contendidos
mediante un cuestionario o un texto de elaboracion del estudiante ya no esté en vigencia, Moodle
nos permite integrar la evaluacion a cada una de las actividades programadas, asi, por ejemplo,
en el aula se program6 un chat, al cual se da un puntaje; de la misma manera se puede valorar las

tareas, los talleres y finalmente la leccidn cognitiva necesaria para fijar conocimientos.
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Moodle utiliza una serie de escalas para la calificacion de los trabajos y actividades que llevan a
cabo los alumnos, algunas de las cuales se incluyen en la plataforma de forma establecida y otras

pueden ser creadas por el propio usuario.

La creacion de una escala de calificacion por parte del profesor se realiza a través de

BLCalibcaciones , del bloque AJUSTES, seleccionando posteriormente la opcion

4l Escalas

Se representaran las escalas que estan activas en el curso y nos permitirad crear una escala nueva,
gue podemos utilizar tanto en la evaluacién formativa como sumativa, asi como en la evaluacion

de aprendizajes o en la valoracién de la participacion del estudiante.

Escalas del curso

Escalas personalizadas

Escala Usado Editar

Seguimiento Si 5
Insuficient=, Adecuado, fduy hien

Cualitaliva Mo AX
Insuficieniz, Regular, Bien, Muy bien, Excelente

Escalas estandar

Escala Usado Editar

Vias de conocimiento separadas y conectadas Si 5
Iuy indiidualista, Término medie, Kuy comunicative

Agragar una nueva escalal

Al crear una escala deberemos indicar:

= Elnombre de la escala. Este nombre deberia identificar claramente a la escala, puesto

que serd utilizado para referirse a la misma en diferentes puntos del curso.

= Si la escala es estandar, esto estard disponible para todos los cursos, o solo serd

utilizada en el curso activo.
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= La propia escala, esto es la lista ordenada de valores de menor a mayores separados

entre si por comas. Por ejemplo, insuficiente, suficiente, bien, excelente.
Descripcion. Se especificard una descripcion detallada de la escala, los significados de cada

valoracion y como debe utilizarse. Esto permitird que tanto alumnos como profesores puedan

interpretar correctamente las calificaciones realizadas a partir de la misma.

102



CONCLUSIONES

Dentro del proceso de aprendizaje es necesario activar y abrir la mente de los estudiantes
antes de iniciar el proceso mismo de clase, lo que se logra a través de las acciones de
aprehension, las mismas que tienen como objetivo impactar a la mayor parte de los
sentidos del estudiante a través de contacto con la realidad, activar los prerrequisitos y
captar la atencion del estudiante, estos procesos iniciales no se han realizado, por lo que
no se ha preparado el ambiente inicial de clase, en un 91,67% los contenidos no tienen
relacién con la realidad, en un 98,33% no se verifican los prerrequisitos ni se activan
conocimientos previos, y, en un 96,67% no se logra captar la atencion de los estudiantes
para la clase; esto nos demuestra un error al inicio del proceso que generara problemas

en el desarrollo posterior del proceso.

El modelo pedag6gico que el pais promueve al momento se asocia con un
constructivismo, es decir, un proceso ligado a la generacion de problemas que dirijan a
los estudiantes a la construccién de modelos mentales y la consiguiente organizacion de
la informacion necesaria para asegurarse el cultivo del pensamiento; de los resultados de
la investigacion se ha determinado que en un 85% no se problematiza la clase, en un 80%
no se ejemplifica y se propone la adopcion de modelos, y, un 80% de los estudiantes no

conoce la organizacion de la asignatura.

Caracteristica fundamental del conocimiento actual es su caracter significativo, las
principales condiciones que se deben tener para esto, no se han realizado, segin la
informacién tomada de los estudiantes, pues, en un 96,67% no se realiza el anclaje de los
conocimientos, es decir no se enlazan con conocimientos previos, no se desarrolla la
reflexion del estudiante al menos en un 88,33%, la actividad del estudiante es minima en
un 80% y por tanto, el 88,33% no demuestra una actitud comprometida con el

aprendizaje.

Una de las ventajas principales del uso de las Tics por parte de los docentes es contar con
informacidn de calidad para sustentar el proceso de clase, se ha podido concluir que la
informacién que maneja el maestro no tiene relacion con las destrezas que se quieren
desarrolla en un 92,86% de los casos, como se muestra en la tabla 13-4, por otro lado, la
informacidn sobre las Tics se encuentra desactualizada en un 85.71% de los maestros,

evidenciada en la tabla 14.4, y por tanto la garantia de cometer errores baja a un 57,14%
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de acuerdo con la informacion vertida por los maestros y recogida en la tabla 15-4, se

puede concluir que no se cuenta con informacion de calidad.

Los recursos que el maestro puede utilizar dentro de su desempefio de clase son multiples
y variados en la actualidad, y van dese las imagenes fijas hasta las redes sociales, al
momento, el 92,86% de los maestros no utiliza imagenes, el 85,71% no emplea video, el
85,71% no emplea el internet, el 92,86% no se ayuda con ordenadores gréaficos y el 100%
de maestros no hace uso pedagdgico de las redes sociales. Se concluye que no existe un
buen manejo de recursos didacticos asociados con las Tics dentro del aula y por tanto el

nivel de impacto sobre el estudiante no es multidimensional como se recomienda.

Un sistema pedagogico tiene como elemento clave la evaluacién permanente y los
procesos de retroalimentacion que permiten al maestro corregir las acciones que no se
han llevado a efecto en buena manera y buscar un aprendizaje efectivo, a esto, las Tics
apoyan ahorrando tiempo y recursos Yy permitiendo generar procesos de
retroalimentacion, de la informacion recuperada de los maestros se determina que el
71,43% no realiza un proceso de evaluacion continuo y el 92,86% no retroalimenta los
procesos de conocimiento, por lo tanto, se concluye que no existe un sistema de

evaluacion plenamente estructurado.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda que al implementar las Tics en el aula se ponga interés fundamental en los
pasos iniciales del proceso educativo, los que tienen relacion con la preparacion del
ambiente de clase en el cual el estudiante se desenvuelva en debida forma, se debe tomar
en cuenta que, de no ejecutarse las actividades de aprehension iniciales, el desarrollo

posterior de la clase no tiene ninguna razén de continuar.

Es recomendable que, al implementar las Tics en cuanto a la caracterizacion del proceso,
se adopte una metodologia meta cognitiva apoyada en el aula virtual Moodle, que se

asocia con la generacidn de problemas de clase para que el estudiante aprenda a aprender.

La significacion del aprendizaje permite un sistema de conocimientos que garantiza
duracion y racionalidad, es importante que al implementar las Tics en el aula se dé énfasis
en la actividad del estudiante, es decir en su aporte a través de la reflexion y el cultivo del
pensamiento, de manera que se comprometa con el aprendizaje como actividad

fundamental.

Con el fin de garantizar una buena aplicabilidad de las Tics en el aula, es recomendable
realizar actividades de actualizacion y capacitacion de conocimientos con los maestros,
pues son quienes van a manejar los sistemas y es vital que desaparezca o al menos

disminuya la brecha generacional informética.

El uso de recursos de clase es un punto importante en la construccién del proceso de
aprendizaje, de acuerdo con la investigacion se ha notado un limitado manejo de los
mismos, y por tanto una pobreza de estimulos de clase, es necesario que los maestros
diversifiquen el uso de los mismos basados en el manejo de las Tics dentro del aula

aprovechando al maximo los beneficios que la tecnologia brinda en este campo.

Finalmente se recomienda que la institucion disefie y maneje un sistema propio e interno
de evaluacion de los aprendizajes que permita realizar el proceso completo que va desde
la medicién de los resultados, la generacion de criterios y la retroalimentacién que

garantizaria conocimientos concretos y efectivos.
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ANEXO A: Planes de destrezas tratados sin las Tics

ANEXQOS

DESTREZA 1: Escuchar narraciones de fabulas de distintos autores desde la identificacion de sus caracteristicas textuales especificas. (2 horas)

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS

INDICADORES DE LOGRO

TECNICAS / INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

1° HORA

ANTICIPACION

Aplicacion de un interrogatorio a los estudiantes,
basandonos en preguntas referentes a titulos de
fabulas que hayan escuchado.
Planeacion conjunta de actividades en el aula para
explorar ideas de las recomendaciones que se
deben seguir para escuchar como, por ejemplo:
Escucho con atencion la narracién de la fabula que

realizan mis compafieros, no interrumpo la

narracién de mis comparfieros porque se pueden

Libros Internet

Computadora Texto

Léapiz

Cuaderno

Infiere narraciones de fabulas
de distintos autores desde la
identificacion de sus
caracteristicas textuales

especificas.

TECNICA. Observacion

INSTRUMENTO Lista de Cotejo




equivocar, solicitar a mis compafieros que repitan
la fabula si creo que es necesario. Recuento del
objetivo educativo, para relacionarlo con la
destreza a desarrollar.

CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTO
Investigacién de una fabula por parte de cada uno
de los nifios y nifas.

Narracion de las fabulas investigadas por partes
de los estudiantes.

Aplicacion de la técnica activa "8 - 2" para en
forma grupal, exponer y cimentar conocimientos
relacionados con la fabula narrada.

Construccion individual o grupal de un
organizador de ideas "Mapa Conceptual”
estructurado sobre las fabulas.

Elaboracion grupal o individual de un

organizador gréfico "La Foto que habla",




estructurada para enfatizar las caracteristicas
textuales y especificas.

CONSOLIDACION

Interpretacion gréafica de los personajes de las
fabulas que mas Ilamaron su atencidn.
Exposicion grupal o individual de las
producciones obtenidas con respecto a las fabulas
investigadas. Recuento de facilidades vy
dificultades encontradas al narrar la fabula
investigada.

2° HORA

ANTICIPACION

Aplicacion de la técnica activa "El cuadro
anticipatorio" para determinar lo que conocemos
y queremos conocer sobre las fabulas.
Organizacion de un didlogo para evidenciar los
conocimientos previos relacionados con las

recomendaciones para escuchar.

Libros de Texto
Léapiz

Cuaderno

Resume narraciones de fabulas
de distintos autores desde la
identificacion de
sus caracteristicas textuales

especificas, desde la exposicién.

TECNICA Observacion

INSTRUMENTO Escala

Numérica




Aplicacién de la técnica activa "Circulos
concéntricos"”, con el objetivo de enfocar la
atencion en la identificacion de las caracteristicas
textuales  especificas de las  fabulas.
Recuento del objetivo educativo, para relacionarlo
con la destreza a desarrollar.

CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTO
Investigaciéon individual de fabulas para que
puedan ser compartidas en clase.
Lectura de féabulas de diferentes autores
investigadas por cada uno de los nifios.
Construccion grupal o individual de wun
organizador grafico "Rueda de atributos.
Elaboracion grupal o individual de un organizador
de ideas "Cuadro sinéptico", estructurado para
conceptualizar las caracteristicas  textuales
especificas de fabulas de distintos autores.
CONSOLIDACION




Recuento de facilidades y dificultades
encontradas al identificar las caracteristicas

textuales especificas de las fabulas presentadas.




ANEXO B: Prueba diagndstica destrezas tratadas sin Tics

Prueba estructurada sobre “La fabula”

Nombre fecha

Puntaje

Instrucciones:

Lee atentamente cada una de las preguntas.
Frente alguna duda, consulta a la profesora levantando tu mano.
Realiza tu prueba en silencio.

Dispone de toda la hora de clase para desarrollar su prueba.

Primer item: Seleccion Unica

Encierra en un circulo la alternativa correcta. (2 pts. c/u)

1. Lapalomay la hormiga

Obligada por la sed, una hormiga baj6 a un manantial, y arrastrada por la corriente, estaba a punto

de ahogarse.

Viéndola en esta emergencia una paloma, desprendié de un arbol una ramita y la arroj6 a la

corriente, mont6 encima a la hormiga salvandola.

Mientras tanto un cazador de pajaros se adelant6 con su arma preparada para cazar a la paloma.
Le vio lahormiga y le picd en el talén, haciendo soltar al cazador su arma. Aprovecho el momento

la paloma para alzar el vuelo.



La moraleja de la fabula es:

a) Lo que la naturaleza disefia, se mantiene firme.
b) Siempre responder de la mejor forma los favores que recibes. Debemos ser agradecidos
¢) No niegues con tus actos, lo que pregonas con tus palabras.

2. Lalédmpara
Borracha de aceite una lampara y lanzando una luz poderosa, se jactaba de ser més brillante que
el sol. Pero en eso sopld un fuerte viento y se apago enseguida. Alguien volvid a encenderla y le

dijo:

-llumina, lampara, pero callate: el resplandor de los astros nunca se eclipsa tan facilmente como

el tuyo.

La moraleja de la fabula es:

a. Es mejor encarar el presente con sinceridad, que sentir dolor por la ausencia del pasado.

b. Nunca nos jactemos de aquello que no depende de nosotros.

c. Note llenes de enemigos, porque en momentos de necesidad no encuentras un solo amigo.

3. Ellobo con piel de oveja

Pensé un dia un lobo cambiar su apariencia para asi facilitar la obtencion de su comida. Se meti6

entonces en una piel de oveja y se fue a pastar con el rebafio, despistando totalmente al pastor.

Al atardecer, para su proteccion, fue llevado junto con todo el rebafio a un encierro, quedando la

puerta asegurada.

Pero en la noche, buscando el pastor su provision de carne para el dia siguiente, tom6 al lobo

creyendo que era un cordero y lo sacrificé al instante.



La moraleja de la fabula es:

a) Segun hagamos el engafio, asi recibiremos el dafio.

b) Si facilmente adquiriéramos todo lo que deseamos, facilmente llegariamos a la desgracia.

c) No te ilusiones con lo que ain no tienes.

4. Elsoly el viento

El sol y el viento, para comprobar quién era mas fuerte de los dos, se desafiaron para ver quién

era capaz de quitar los vestidos al primero que pasara.

El viento sopld con todas sus fuerzas, pero cuanto mas se esforzaba, el hombre se apretaba méas a

la ropa y, ademas, al sentir frio, se ech6 por encima su abrigo.

El sol no se esforzé demasiado: se limité a lucir. El viajero, sudando, se quité toda la ropa para

correr a bafarse.

En la fabula anterior los personajes principales son:

a) Elviajeroy laropa

b) Elsoly el viento

¢) Elabrigoy el viajero

5. Laranadel pantanoy de la charca

Vivia una rana felizmente en un pantano profundo, alejado del camino, mientras su vecina vivia

muy orgullosa en una charca al centro del camino.



La del pantano le insistia a su amiga que se fuera a vivir al lado de ella, alejada del camino; que

alli estaria mejor y mas segura.

Pero no se dejo convencer, diciendo que le era muy dificil abandonar una morada donde ya estaba

establecida y satisfecha.

Y sucedié que un dia pasé por el camino, sobre la charca, un carretdn, y aplasté a la pobre rana

gue no quiso aceptar el mudarse.

Segun lo leido en la fabula, una de las ranas vivia en:

a) Elcamino

b) Lacasa

¢) Un pantano

Segundo item: Verdadero o Falso

Escribe una F si el enunciado es falso o una V si es verdadero (2 pts. c/u)

a) __ Lafabulaes un relato breve de ficcién

b) _ Enlas fabulas encontramos animales, plantas o cosas que hablan 0 actlan como
personas

c) ___ Lafébula pertenece al género no literario

d) __ Encel género lirico encontramos la fabula

e) __ Las fabulas dejan al lector una ensefianza o moraleja

Tercer item: Términos pareados



En relacién a las fabulas analizadas en clases, anota las letras de la columna A en la columna
B. (2 pts. c/u)

COLUMNA A COLUMNAB

a) Eladivino Quien hace algun dafio, debe de estar

preparado a sufrir sus consecuencias.

b) EIl pastor mentiroso Quien trata de engafar, termina
engafiado
c) El embustero No hay que enorgullecerse de la

naturaleza de la juventud.

d) El caballo viejo Siempre hay personas que pretenden
dirigir lo que no les corresponde, sin manejar

Sus asuntos.

e) Lapulgay el hombre Si mientes tantas veces y luego dices la

verdad nadie te cree.



ANEXO C: Prueba diagndstica de destrezas tratados con Tics

Nombre: Fecha:

Instrucciones: Lee atentamente la fabula y contesta las preguntas que se formulan:

"La liebre y la tortuga™

Cierto dia una liebre se burlaba de las cortas patas de una tortuga y de su lentitud al caminar. Pero

la tortuga le replicé:

- Puede que seas veloz como el viento, pero yo te ganaria en una competencia.

La liebre, totalmente segura que aquello era imposible, acepto el reto y le propusieron a la zorra

gue sefalara el camino y la meta.
El dia de la carrera, arrancaron ambas al mismo tiempo. La tortuga nunca dej6 de caminar y con
su lento, pero constante paso, avanzaba tranquila hacia la meta. En cambio, la liebre, que a ratos
se echaba a descansar en el camino, se qued6 dormida. Cuando despertd, corrié lo mas veloz que
pudo, pero vio como la tortuga cruzaba la meta y obtenia la victoria.
1. Enumera segun el orden en que suceden los hechos.

La liebre acept6 competir con la tortuga y la zorra sefiald el camino y la meta.

Cuando la liebre desperto, corrié velozmente y vio que la tortuga habia ganado.

____Laliebre se burlaba de la lentitud y de las cortas patas de la tortuga.

___Mientras la tortuga avanzaba lenta, pero constante, la liebre se qued6 dormida.



2. Une las palabras que significan lo mismo.

Replicar Rapido
Constancia Contestar
Veloz Triunfo
Victoria Perseverancia

3. Escribe V si es verdadero y F si es falso.

La liebre se sintié confiada en su victoria.

La tortuga le gand a la liebre porque era mas rapida.

La tortuga gano por su esfuerzo y constancia.

La liebre perdié por creer que ser rapido era lo mas importante.



ANEXO D: Encuesta dirigida a los estudiantes

INSTRUCCIONES: Estimado estudiante, lea atentamente cada una de las preguntas que
se enlistan a continuacién y conteste si 0 no, segln su sincera apreciacion, la encuesta es
andénima, no es necesario que escriba su nombre, por lo que le solicitamos completa
sinceridad en las respuestas.

1. ;Los temas de clase estan relacionados con cosas de tu vida diaria?

Sl NO

2. ¢En cada clase pueden repasar lo que han hecho en la clase anterior?

Sl NO

3. ¢Conoce usted el orden en el que se van a ver los temas de las materias?

Si NO

4. ¢Relaciona el docente lo que conoce antes con lo que conoce ahora en las clases?

Sl NO

5. ¢El docente realiza preguntas o actividades para ayudarles a pensar en la clase?

6. ¢Te gustan las clases y quieres tener mas clases?

S NO

GRACIAS POR SU COLABORACION



ANEXO E: Encuesta dirigida a los docentes

ESTIMADO DOCENTE: La presente encuesta tiene como objetivo determinar el estado actual
del uso de las Tics en el aula, la informacion que usted nos proporciona es anénima, y de suma
utilidad para efectos de investigacion, le garantizamos la confidencialidad de la informacion y le
solicitamos absoluta honradez en las respuestas.

1. ¢(El contenido de los textos que maneja usted tiene relacion con los Tics para mejorar el
desarrollo de las destrezas y habilidades?

Sl NO

2. ¢Cree usted que la informacién que usted posee sobre los Tics esta debidamente actualizada?

Si NO

3. ¢Utiliza el video como recurso didactico en clase?

Sl NO

4. ¢Actualmente hace uso del internet para realizar las clases?

S NO

5. ¢Hautilizado las redes sociales para trabajar pedagdgicamente con los estudiantes?

S NO

6. ¢Realiza usted acciones de retroalimentacion o recuperacion pedagogica con sus estudiantes?

S NO

GRACIAS POR SU COLABORACION



ANEXO F: Entrevista a docentes y administrativos de la institucion

Estimado docente y administrativo del plantel: La entrevista que formulamos tiene
unicamente fines informativos, responda con absoluta libertad a cada pregunta, de acuerdo

a su criterio.

1. ¢Emplea usted las Tics dentro del proceso de ensefianza aprendizaje de los

estudiantes?

2. ¢Le gustaria a usted implementar las Tics dentro del aula?

3. ¢Qué ventajas le representan el uso de la Tics en el aula?

4. ¢Qué desventajas encuentra usted en el uso de las Tics en el aula?

5. ¢Qué tipo de recursos tecnolégicos emplearia usted en su asignatura?

6. ¢Ha recibido capacitacion respecto al uso de las Tics en el aula?

7. ¢Conoce usted las disposiciones legales respecto al uso de las Tics en el aula?

8. ¢Utiliza usted las Tics en su desarrollo como docente?

9. ¢Considera usted que existe factibilidad de implementar las Tics en el centro

educativo en cuanto al hardware existente?




10. ¢Considera usted que existe factibilidad de software para implementar las Tics en el

centro educativo?




ANEXO G: FOTOGRAFIAS EN LA APLICACION DEL INTERNET CON LOS
ESTUDIANTES




ANEXO H: CROQUIS DE LA UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO CIUDAD DE
GUANO.
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ALPICACION DEL INTERNET CON LOS ESTUDIANTES.




