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Resumen- Este trabajo se centró en el estudio de las herramientas 
Web 2.0 Open Source utilizando el diseño de la metodología Selec-
ción, Diseño e Implementación (SDI) para el proceso pedagógico 
de la enseñanza de la Matemática de estudiantes de octavo año de 
educación básica. Se determinaron las herramientas más idóneas 
aplicadas en el desarrollo formativo y pedagógico.  La investiga-
ción se llevó a efecto en dos escenarios: el primero, solo emplean-
do un aprendizaje tradicional con guía del docente en el aula; y 
el segundo, mediante la utilización de las herramientas Web 2.0 
como recurso didáctico y pedagógico para el refuerzo de los cono-
cimientos guiados. Como resultado de este análisis se determinó 
que la plataforma Moodle es la más idónea para este entorno es-
colar, combinando con varias herramientas web 2.0 como Edmo-
do, Edpuzzle, y los simuladores de ejercicios; se consiguió que los 
estudiantes obtengan una mejora significativa en la asimilación de 
conocimientos, aplicación de experiencias, y en su desarrollo inte-
lectual.
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Abstract- This work was focused on the study of Web 2.0 Open 
Source tools by using the methodology design: Selection, Design 
and Implementation (SDI) for the pedagogical development of the 
Mathematics teaching for eighth-grade students of basic education. 
The most suitable tools applied in the educational and pedagogical 
development were determined. The research was conducted in two 
scenarios: the first one, by only using a traditional learning with 
teacher guidance in the classroom; and the second one, by using 
Web 2.0 tools as a didactic and pedagogical resource for the rein-
forcement of guided knowledge. As a result of this analysis, it was 
determined that the Moodle platform was the most suitable tool for 
this school environment, combining with several web 2.0 tools such 
as Edmodo, Edpuzzle, and exercise simulators. Through them, an 
improvement was achieved in the assimilation of knowledge, appli-
cation of experiences, and intellectual development of students.
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I. INTRODUCCIÓN

     Actualmente, el internet y la gran cantidad de herramien-
tas para las Tecnologías de la Información y la Comunicación 
(TIC) disponibles en el medio han suscitado una revolución en 
todos los espacios del conocimiento y han transformado el pa-
norama de la educación que no puede quedarse postergada de 
cara a los procesos que requiere la sociedad actual [1]. Ésta 
tendencia se extiende vertiginosamente con la llegada del  In-
ternet de las cosas (IoT, por sus siglas en inglés) [2]–[4].  En 
pleno siglo XXI, la información es considerada poder, y el ma-
nejo de la misma se facilita a través del uso de la tecnología 
[5]. Las TIC en la educación provee múltiples ventajas, por un 
lado mejora el enfoque del aprendizaje y por otro, crea nuevas 
formas de interacción y difusión [6]–[8]. 

     El internet y las TICs incluyen varias herramientas usadas 
para el conocimiento y comunicación. Ellas trabajan con infini-
dad de información la cual es creada, manejada, almacenada y 
comunicada. [9], [10].

     Hoy en día, existen muchas Herramientas Web Open Sour-
ce. Su aparición comenzó con la Web 1.0 que eran solamente 
páginas estáticas con texto e imágenes que contenían informa-
ción, pero no permitían la interacción.  La Web se popularizó y 
mejoró dando lugar a la Web 2.0 o Web Social, una tecnología 
con aplicaciones server-side, que son programas que alojan las 
páginas Web y permiten al usuario interactuar con ellas [11], 
[12].  En la Web 2.0 aparecen los estándares XHTML, CSS, y 
Javascript.  Además, estas tecnologías permiten que los usua-
rios participen activamente y de forma colaborativa.  

     Posteriormente, aparece la Web 3.0 conocida como la Web 
semántica [13], que se caracteriza por la utilización de la inteli-
gencia artificial, usa grandes bases de datos sobre los contenidos 
accesibles que se pueden ofrecer en la Web a través de múltiples 
buscadores o la conocida Web geoespacial.  La Web geoespa-
cial, se refiere al diseño tridimensional, en donde un usuario
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puede ver la imagen real de un edificio y la localización de un 
lugar o espacio.  Todo éste tipo de tecnologías se están em-
pleando en juegos, modelos de realidad virtual (VR) [14]–[16], 
y soluciones multimedia. [17].  Aunque, la tendencia se enca-
mina hacia la Web 3.0 y Web 4.0, existen en la Web 2.0, herra-
mientas importantes para potenciar los procesos pedagógicos 
[18].

     Los procesos pedagógicos son el conjunto de situaciones que 
los docentes diseñan y organizan en forma sistemática y lógica, 
mediante los cuales se desarrollaran los aprendizajes  propues-
tos en la unidad didáctica, la clase, o sesión de aprendizaje 
[19]. Existen barreras que impiden la implementación exitosa 
de las TIC y de las herramientas Web 2.0, en el proceso peda-
gógico de las áreas de Educación General Básica (EGB) en el 
Ecuador.  La principal limitación en el uso de estos recursos y 
materiales tecnológicos recae en los docentes, porque muchos 
de ellos no están preparados y desconocen su funcionamiento. 
Tanto los docentes como los dicentes de la nueva era, afron-
tan magnos desafíos en el área educativa, los Nativos Digitales 
“Digital Natives” [20], [21] poseen práctica natural con la uti-
lización de la tecnología y herramientas de comunicación pero 
demuestran deficiencias en la ejecución de tareas conducentes 
a mejorar su desempeño académico [22], [23].

   Cabe indicar que el uso de las TIC y de las herramientas 
Web 2.0 en el proceso de enseñanza aprendizaje de cualquier 
área, por si solas, no van a mejorar el 100% de conocimientos 
y desarrollo del estudiante.  Para conseguir que la herramienta 
logre su objetivo, de apoyo para mejorar la comprensión de 
contenidos, primeramente, es necesario plantearse el objetivo 
o la destreza que se quiere alcanzar con la implementación de 
las herramientas Web 2.0 [11], [24]. Además, es necesario que 
exista una alineación y relación entre el objetivo educacional y 
las herramientas Web 2.0 diseñada para ese contenido, es por 
eso, que se diseña la Metodología Selección-Diseño-Implemen-
tación (SDI) [18].  Esta metodología ayuda al docente de cual-
quier área de EGB a escoger y aplicar el recurso que más se 
adapte a un determinado proceso,  como material de apoyo y 
refuerzo académico para sus estudiantes, pues plantea criterios 
tanto para el docente, que va a hacer la elección; como crite-
rios técnicos que debe tener la herramienta Web 2.0 que va a 
ser seleccionada [11], [24].

    Haciendo énfasis en el estudio de la Matemática como una 
asignatura básica de la EGB, se ha aplicado la metodología 
de Grangel et. al.,[18]. Para que los aprendizajes de los estu-
diantes sean significativos y duraderos, es primordial cambiar 
los esquemas tradicionales en los que el docente guía su clase 
por procesos pedagógicos interactivos, a través de la utiliza-
ción de medios tecnológicos que se encuentren centrados en las 
herramientas Web 2.0 [25], [26], como son: Moodle, Edpuzzle, 
Google Sites, Kahoot, Wordpress, Youtube, Prezi, Google docs, 
Google Drive, Edmodo, Facebook, entre otros.  Estos medios 
tecnológicos, a más de ser motivadores para el dicente, tratan 
de mejorar la asimilación de conocimientos y afianzamiento de 
aprendizajes constructivistas [18].

    De este modo, el presente artículo tiene como objetivo prin-
cipal hacer un estudio de las herramientas Web 2.0 existentes, 

que pueden ser utilizadas en el ámbito educativo, así como tam-
bién presentar los resultados de la aplicación de la metodolo-
gía SDI en la asignatura de Matemática con los estudiantes de 
octavo de Educación Básica Superior de la Unidad Educativa 
“Pacífico Villagómez”.

A.  IMPORTANCIA DE LA WEB 2.0 EN EL ÁMBITO 
EDUCATIVO

     El trabajo de Marín et. al. [2] describe a las herramientas 
Web 2.0 como una tecnología informática, que fomenta el flujo 
de información facilitando de este modo el acceso a la misma 
de manera organizada, participativa y efectiva, a través de he-
rramientas tecnológicas. Por otro lado, Vaquerizo [3] se refiere 
a la Web 2.0 como una Web colaborativa donde  el contenido 
lo crean los usuarios, lo que han supuesto una revolución en 
la difusión de la información, pues implica una mayor  parti-
cipación y relación desde un aspecto tecnológico y un aspecto 
social. Ambos autores concuerdan en que la Web 2.0 es una 
plataforma colaborativa en la que el usuario ya no es un simple 
lector de páginas Web, sino es un ente participativo, colaborati-
vo, cooperativo, y un constructor de recursos. Estas tecnologías 
ayudan en el desarrollo de tareas empleadas en distintas áreas, 
y una de ellas es la educación, enfocadas a la docencia y a los 
procesos de aprendizaje que deben adaptarse permanentemente 
a las características de estas herramientas tecnológicas [3].

     El uso de las herramientas Web 2.0 en el proceso educativo 
establece que los estudiantes interactúen y construyan su pro-
pio conocimiento. Además, estas herramientas permiten a los 
docentes y educandos capacitarse utilizando blogs, webquests, 
wikis, plataformas de cursos virtuales, simuladores de ejerci-
cios, plataformas de evaluación, entre otras.  Los docentes pue-
den organizar las estrategias de aprendizaje en el proceso pe-
dagógico de las diferentes áreas del conocimiento.  Por medio 
de estos recursos didácticos tecnológicos, se podrá lograr un 
aprendizaje más dinámico e interactivo, enfocado a los nuevos 
requerimientos de la era educativa. En la Fig. 1 se visualiza las 
características de la Web 2.0.

Fig. 1. Particularidades de las herramientas Web 2.0

     La Web 2.0 proporciona recursos tecnológicos asincrónicos 
y sincrónicos que son la principal ventaja de la red. Estos me-
dios basados en redes sociales pueden retroalimentar y colocar 
foros de discusión utilizando temáticas propuestas por el do-
cente, ayudando al desarrollo de mejores competencias. Ade-
más, estas permiten reforzar y fomentar aprendizajes, a través 
de las plataformas virtuales; mediante la participación abierta 
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de todos los estudiantes en determinados procesos dentro de las 
asignaturas. El docente puede lograr la interacción entre sus 
alumnos, formar debates de discusión, compartir ideas a través 
del chat, envió de actividades a través de tareas y lecciones, y 
descargar recursos como: videos, simuladores, ejercicios, etc. 
Estos componentes ayudaran a obtener un aprendizaje cons-
tructivista y significativo. En la Fig. 2 se muestra la clasifica-
ción de las herramientas Web 2.0 en 5 grupos de gestores.

Fig. 2. Clasificación de las herramientas de la Web 2.0 [18].

Fig. 3. Procesos Pedagógicos en la enseñanza

B. PROCESO PEDAGÓGICO

     La sesión de aprendizaje está compuesta por procesos pe-
dagógicos que son el conjunto de situaciones que cada docente 
diseña y organiza una secuencia lógica para desarrollar apren-
dizajes planteados en la unidad didáctica o en la sesión de 
aprendizaje [19].

     El vínculo que se establece entre el proceso pedagógico y 
el accionar de los estudiantes, es la participación, la cual se 
distingue específicamente por ser de carácter social, cognitivo 
y afectivo. Ahora bien, dentro de este aspecto está presente la 

relación entre el docente y el estudiante, ya que, a través de las 
orientaciones pedagógicas el estudiante es quien va organizan-
do sus conocimientos en función de los contenidos en estudio; 
y para ello, el docente es quien debe hacer uso de una serie de 
recursos didácticos y principalmente de herramientas tecnoló-
gicas disponibles en la Web 2.0 [4] (ver Fig. 3).

     Para que el proceso pedagógico llegue a la concreción efec-
tiva, de manera real, es importante la forma como el docente 
orienta a sus estudiantes y ellos a su vez asimilan, actúan y 
participan directamente para alcanzar los nuevos aprendizajes. 
Por su parte, el docente requiere de una actitud reflexiva frente 
a sus prácticas de enseñanza, que le permita brindar espacios 
de integración, participación, y desenvolvimiento activo para 
mejorar la calidad de los aprendizajes. Para alcanzar el apren-
dizaje a través de los procesos cognitivos existe una gama de 
actividades enlazadas a la condición de los estudiantes, quienes 
deben cumplir para que puedan asimilar de manera efectiva 
los conocimientos, y que complementan las actividades de en-
señanza efectuadas por el profesor (ver Fig. 4).

Fig. 4. Procesos Cognitivos en el aprendizaje de los estudiantes.

     Por otro lado, el docente es el factor fundamental en el pro-
ceso del aprendizaje, ante lo cual es importante tener presente 
ciertas características que fortalezcan su accionar pedagógico 
dentro y fuera del aula [5]. En la Fig. 5 se visualiza las carac-
terísticas principales del docente.

Fig. 5. Particularidades del docente.
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II. METODOLOGÍA SDI PARA SELECCIONAR LAS HERRAMIENTAS DE 
LA WEB 2.0

 
     Existe un gran abanico de herramientas tecnológicas dis-
ponibles en el Internet, por tanto, es necesario escoger una 
metodología para seleccionar los recursos web más adecuados 
para cada docente de las áreas básicas. Con este antecedente, 
la Metodología SDI fue escogida. Esta se basa en tres fases: a) 
Establecer la herramienta Web idónea a través de los criterios 
de selección; b) Diseñar la experiencia del docente, en la cual 
se plantea la guía didáctica incorporando la herramienta en 
el proceso pedagógico; y c) Implementar la herramienta en el 
entorno educativo, donde se ejecuta el diseño del recurso y se 
valora su funcionalidad en el proceso pedagógico en la asig-
natura respectiva. (Ver Fig. 6). A continuación, se detalla sus 
fases:

Fig. 6. Adaptación de las fases de la Metodología SDI. [18]

A. FASE 1: Selección de la herramienta Web 2.0 

     La selección de la herramienta Web 2.0 contempla tres pa-
sos:

a) Definir los objetivos docentes: estos deben ser planteados a 
partir del objetivo principal de la asignatura para conseguir un 
mejor aprendizaje por parte de los estudiantes, utilizando las 
tecnologías Web 2.0.
b) Definir características de la asignatura: se debe establecer 
las características de los contenidos, sea teórico o práctico, el 
número de estudiantes, el perfil del estudiante a quien va dedi-
cada esta asignatura.
c) Definir los requisitos técnicos: estos requerimientos 
deben ser planteados tomando en cuenta los objetivos estable-
cidos y las características de cada asignatura, entre estos tene-
mos:
 • Facilidad de uso (usabilidad). 
• Portabilidad. 
• Gestión de Ficheros. 
• Soporte multimedia. 
• Control de acceso o accesibilidad. 
• Interactividad. 
• Tipo de licencia. 
• Colaboración. 
• Navegabilidad. 
• Flexibilidad. 

B. FASE 2: Diseño de la experiencia docente.

      En esta fase, el docente de la asignatura desarrolla las acti-

vidades en las cuales se va a utilizar la tecnología 2.0, es decir, 
debe confeccionar la guía docente que contiene los objetivos, 
las competencias, las actividades, los recursos, la evaluación 
y las fuentes bibliográficas específicas para lograr una mejor 
integración de los estudiantes con los contenidos. Una vez di-
señada esta guía se crea el entorno, mediante la herramienta 
seleccionada adaptándole a la actividad planteada en la guía. 
Esta se elabora tomando en cuenta las características de los 
estudiantes, la asignatura, la seguridad y el acceso que los es-
tudiantes deben tener para su posterior utilización. 

    Además, el docente debe introducir los contenidos en el en-
torno, validar el funcionamiento de este, a través de la confi-
guración de roles de usuario, y sobre todo buscar información 
sobre la ayuda y condiciones para el uso de la herramienta Web 
2.0 seleccionada.

C. FASE 3: Implementación de la experiencia

   En esta etapa se realiza la ejecución de la experiencia do-
cente y la evaluación de los estudiantes sobre el desempeño en 
la clase, tomando en cuenta la organización, cooperación y el 
trabajo individual o colaborativo del estudiante utilizando las 
herramientas Web 2.0 en el proceso enseñanza - aprendizaje.

III. PROPUESTA, SELECCIÓN, DISEÑO E IMPLEMENTA-
CIÓN DE LA HERRAMIENTA WEB 2.0 EN EL PROCESO PE-
DAGÓGICO DE MATEMÁTICA

    La propuesta plantea el análisis de las tecnologías Web 2.0 
que se adaptan a los objetivos docentes, y el alumnado de oc-
tavo de Básica en la asignatura de Matemática. Ellos tienen 
una serie de habilidades e intereses diferentes, por lo que, es 
necesario cambiar la manera de pensar de los docentes y sobre 
todo la forma de enseñar y aprender. 

     Una vez detallada las fases de la metodología SDI se pondrá 
en ejecución cada una de ellas de manera práctica.

FASE 1: En la selección de la herramienta Web 2.0 en el pro-
ceso pedagógico de la matemática, contempla las siguientes 
actividades:

a) Para la definición de los objetivos en el proceso pedagógico 
se han seleccionado las herramientas Web 2.0
para los temas de Estadística y Probabilidad tomando en cuen-
ta los 4 objetivos planteados enfocados a: 
• Aprender haciendo;
• Aprender interactuando,
• Aprender buscando, y 
• Aprender compartiendo (ver Fig. 7).

b) Para la definición de las características de la asignatura en 
el proceso pedagógico de la matemática se tomó en cuenta los 
parámetros mostrados en la Fig. 8.

c) Para la valoración de la herramienta apropiada se utilizó la 
escala de Likert de 1-5, con cada uno de los criterios o reque-
rimientos técnicos planteados en la fase 1 de la metodología 
propuesta. Esta valoración del puntaje se fundamentó en los 
trabajos realizados por [27]–[37] (Ver Tabla I).   
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Fig. 7. Planteamiento de los objetivos en el proceso pedagógico (Matemática 8. Gobierno Nacional)

Fig. 8. Definición de características de la asignatura de Matemáticas.
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Tabla I
CRITERIOS DE SELECCIÓN TÉCNICOS DE LAS HERRAMIENTAS 

WEB 2.0

     Para evaluar cada una de las herramientas se han tomado 
ocho criterios técnicos como: Usabilidad, Interactividad, Fun-
cionalidad, Flexibilidad, Soporte multimedia, Control de Acce-
so, Tipo de licencia, Gestión de Ficheros. Luego se clasificó por 
categoría, tomando en cuenta la facilidad de uso de las herra-
mientas. Los resultados de la selección de las herramientas Web 
2.0 se visualizan en la Tabla II.

Tabla II
RESUMEN DE SELECCIÓN DE LAS HERRAMIENTAS WEB 2.0 PARA LA 

IMPLEMENTACIÓN EN LA ASIGNATURA DE MATEMÁTICA

      Para cada criterio de evaluación se promedió la calificación 
obtenida con la escala de Likert. Como resultado se determinó 
que Moodle es la plataforma que más se adapta a los objetivos 
del docente por sus características con mayor grado de usabili-
dad, accesibilidad y de fácil navegabilidad  para el estudiante y 
el docente. Además, permite la incorporación de muchos recur-
sos web 2.0 como: videos, imágenes, documentos, simuladores 
de ejercicios, evaluaciones, realización de tareas, y la comuni-
cación colaborativa.

FASE 2: El diseño de la Guía Docente del área de matemática, 
se detalla en la Tabla III.

Tabla III
COMPONENTES DE LA GUÍA DOCENTE DE MATEMÁTICAS

Datos de la asignatura
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Datos del Profesor

Descripción de la Asignatura

Metodología docente

Contenidos

Evaluación

Competencias o destrezas con criterio de desempeño

Contenidos
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FASE 3: Las herramientas Web 2.0 fueron utilizadas en el pro-
ceso pedagógico para:  medir los logros alcanzados por los 
estudiantes, mejorar la motivación y cooperación de un apren-
dizaje autónomo.

IV. RESULTADOS Y DISCUSIÓN
 

     El presente trabajo implementó la metodología SDI para de-
terminar la mejor herramienta Web 2.0 aplicada en el proceso 
de aprendizaje de la asignatura de Matemática en el octavo año 
de Educación Básica en la Unidad Educativa Pacífico Villagó-
mez. Los participantes en esta investigación fueron 30 estudian-
tes (M=45,55 %; H= 54,45%) con edades comprendidas entre 
(11 y 12 años). Ellos fueron encuestados sobre los problemas y 
dificultades del uso y aplicación de las herramientas Web 2.0 en 
el desarrollo de las actividades escolares. Esto se centró en un 
instrumento basado en el análisis, reconocimiento de falencias 
y propuesta de mejoras, con el fin de optimizar la gestión y co-
municación virtual dentro de la institución del nivel medio es-
colar. Además, se fortalecieron las competencias de los docen-
tes tendientes a la satisfacción de las necesidades de formación 
con base en innovaciones educativas que brinden cobertura, 
flexibilidad, y pertinencia para lograr una formación integral 
de los estudiantes utilizando herramientas tecnológicas.

   Esta investigación es cuantitativa, basada en un enfoque   
contextualizado y relacional, caracterizada por utilizar técni-
cas y estrategias prácticas para orientar y guiar a los estudian-
tes en el uso adecuado de las herramientas Web 2.0 dentro de 
la Unidad Educativa. Para la experimentación, se aplicó una 
encuesta diseñada por los autores. Ésta estuvo estructurada 
con 12 preguntas en la que cada participante pudo escoger sólo 
una de ellas, y todas tuvieron la finalidad de identificar el nivel 
de aplicabilidad de las herramientas Web dentro de la activi-
dad académica. Con los datos obtenidos, se realizó un análisis 

correlacional en función de los resultados recopilados. Conse-
cuentemente, la misma encuesta se aplicó dos veces en el pro-
ceso pre-test y post-test.  (ver Tabla IV).

   A continuación, se muestra una síntesis de resultados de la 
encuesta realizada a los 30 estudiantes. Se aplicó el alfa de 
Cronbach para determinar el coeficiente de confiabilidad, obte-
niendo el valor de 0,97 (ver Tabla IV, sección pre-test). Con los 
datos totales obtenidos se puede confirmar la deficiencia de la 
utilización de las herramientas web 2.0, limitando el desarrollo 
de sus habilidades y destrezas en la asignatura de Matemática. 
Además, se determinó que la mayoría de los estudiantes no uti-
lizan de manera significativa dichas herramientas, por el des-
conocimiento, falta de uso y aplicación.  

     Después de utilizar las herramientas web 2.0 seleccionadas e 
implementadas en el aula se pudo evidenciar la relación con la 
encuesta aplicada. Se concluye que el 80% de respuestas fueron 
“SIEMPRE” en las distintas preguntas del cuestionario, el 12% 
respondieron “A VECES” y el 8% “NUNCA”. Lo que eviden-
cia que utilizar estas herramientas ha fortalecido los procesos 
de aprendizaje de los estudiantes (ver Tabla IV, sección post-
test). Además, se evidenció la mejora del proceso pedagógico 
de Matemática, utilizando el estadístico chi cuadrado, con un 
nivel de confianza del 95% y con 2 grados de libertad, obte-
niendo un valor de 424,18. Lo que demuestra que el estudio y 
la utilización de las herramientas Web 2.0 influyeron de manera 
significativa en el proceso pedagógico de los estudiantes del 
estudio de caso. Como resultado es importante continuar eje-
cutando estrategias y actividades motivadoras con la finalidad 
de que los estudiantes desarrollen habilidades digitales en di-
ferentes espacios haciendo uso de los medios tecnológicos para 
que desarrollen un aprendizaje más colaborativo mediante la 
interacción y desenvolvimiento de los docentes y estudiantes. 
En la Fig. 9 se muestran, en síntesis, los resultados obtenidos.

Tabla IV

CUADRO COMPARATIVO DE LOS ESCENARIOS; ANTES Y EL DESPUÉS DE LA APLICACIÓN DE LAS HERRAMIENTAS WEB 2.0
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V. CONCLUSIONES

     La utilización de las tecnologías de la Web 2.0 aplicadas 
de manera efectiva y metodológica en el proceso de enseñan-
za aprendizaje de los estudiantes ha dado resultados positivos 
debido a que permiten un acercamiento teórico práctico a los 
contenidos de Estadística y probabilidad (Matemática de octa-
vo de básica), mejorando la actitud, y las competencias de los 
estudiantes en la manera de como ellos aprenden.  De acuer-
do con las experiencias de los estudiantes en el momento de 
la implementación de la metodología aplicada, existieron he-
rramientas Web 2.0 que los motivaron significativamente, como 
son Edmodo, Edpuzzle, y los simuladores de ejercicios, logran-
do la atención de ellos, lo que facilitó el aprendizaje de los con-
tenidos, alcanzando el objetivo de aprender haciendo, tal cual 
lo promueve la corriente pedagógica del constructivismo.

     Además, el diseño de la metodología SDI sirvió para que 
los docentes puedan seleccionar y adecuar una herramienta 
acorde al tema específico de la unidad a tratar y a su grupo de 
estudiantes y así lograr en ellos una mejor cooperación en el 
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