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RESUMEN 

 

El objetivo de este trabajo fue desarrollar una aplicación web para mejorar la gestión de 

información del grupo de investigación MSA-3D de la Facultad de Informática y Electrónica - 

Escuela Superior Politécnica de Chimborazo utilizando el Framework Laravel. Este software ha 

implementado los siguientes módulos: identificación y administración de usuarios, gestión de 

información de Kit STEAM, gestión de productos y/o patentes y reportes. Para la realización de 

esta aplicación se utilizó la metodología Scrum, a través de la cual se identificaron 48 Historias 

de Usuario las mismas que fueron organizadas en 13 sprints. El diseño de la interfaz web se realizó 

mediante Vue 3d model que admite eventos de arrastre del mouse y deslizamiento táctil para la 

visualización de objetos 3D. El lenguaje utilizado para el desarrollo fue PHP y base de datos 

PostgreSQL. Además, se evaluó la Usabilidad del sistema web a través de una encuesta realizada 

a una muestra de 20 usuarios; esta encuesta permitió determinar las subcaracterísticas de: 

inteligibilidad, aprendizaje, operabilidad, protección frente a errores de usuario, estética y 

accesibilidad, correspondientes al estándar ISO\IEC 25010; el cálculo de la usabilidad se realizó 

utilizando el aplicativo Datalogger Excel. Los resultados obtenidos evidencian un 79,57% de 

usabilidad siendo las características mejor evaluadas estética, inteligibilidad y aprendizaje con un 

promedio de 5,83, 5,74 y 5,71 sobre 7 respectivamente. Se recomienda complementar este trabajo 

implementando un aplicativo que permita la visualización de objetos 3D en dispositivos móviles. 

 

Palabras clave: <INGENIERÍA DE SOFTWARE >, <DESARROLLO DE SOFTWARE>, 

<GESTIÓN DE LA INFORMACIÓN>, <FRAMEWORK>, <LARAVEL-VUE.JS 

(SOFTWARE)>, <USABILIDAD> 
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SUMMARY 

 

The objective of this work was to develop a web application to improve the information 

management of the research group MSA-3D of the Computing and Electronics Faculty of the 

Escuela Superior Politécnica de Chimborazo using Framework Laravel. This software used the 

following modules: identification and management of users, information management of Kit 

STEAM, product management and/or patents and reports. To develop this application we utilized 

the Scrum methodology through which we identified 48 user stories which were organized in 13 

sprints. The design of the web interface was done using Vue 3d model which admits to drag the 

mouse and scrolling on touchpad in order to visualize 3d objects. The language used for the 

development was PHP and the PostgreSQL database. Furthermore, we evaluated the usability of 

the web system using a survey of 20 users; this survey allowed determining these sub 

characteristics: appropriateness recognizability, learnability, operability, user error protection, 

user interface aesthetics and accessibility according to the ISO/IEC-25010.  We utilized 

Datalogger Excel for the calculation of the usability. The results show 79,57% of usability; the 

best evaluated characteristics were user interface aesthetics with 5,83, appropriateness 

recognizability with 5,71 and learnability with an average of 5,71 above 7. We recommend 

completing this work adding and application that allows visualizing 3d objects on mobile devices. 

 

KEY WORDS: <SOFTWARE ENGINEERING>, <SOFTWARE DEVELOPMENT>, 

<INFORMATION MANAGEMENT>, <FRAMEWORK>, <LARAVEL-VUE.JS 

(SOFTWARE)>, <USABILITY>. 
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INTRODUCCIÓN 

La presente investigación tiene como objetivo el desarrollar una aplicación web para la gestión 

de información del Grupo de Investigación MSA-3D de la Facultad de Informática y Electrónica 

- Escuela Superior Politécnica de Chimborazo mediante el Framework Laravel. Este software será 

utilizado por todos los usuarios registrados pertenecientes a la FIE, quienes podrán utilizar la 

información almacenada como apoyo al proceso de enseñanza – aprendizaje. 

La aplicación tiene como funcionalidad el ingreso, almacenamiento y visualización de 

información relacionada con patentes, tarjetas pop-up, kit steam, objetos 3D, aplicaciones y 

archivos planos desarrollados por el Grupo de Investigación MSA-3D.  

El desarrollo e implementación del sistema ayudará principalmente a la gestión de información 

digitalizada, se crearán, recibirán y mantendrán documentos que contengan evidencias de 

información científica, de modo que pueda ser fácilmente accesible cuando sea indispensable para 

la institución.  

Para la planificación y el desarrollo de la aplicación web se utilizó Scrum, ya que esta metodología 

permite realizar entregas parciales y regulares del producto final las mismas que fueron 

priorizadas por los involucrados en el proyecto definiendo 48 Historias de Usuario organizadas 

en 13 sprints.  

Una vez concluido el desarrollo de la aplicación web se determinó su usabilidad mediante las 

características y subcaracterísticas del estándar ISO\IEC 25010 las mismas que fueron calculadas 

a través de Datalogger Excel. 

El presente trabajo de integración curricular está organizado de la siguiente manera: 

En el capítulo 1 se encuentra toda la información sobre el diagnóstico del problema que tiene esta 

investigación como sus antecedentes, formulación del problema, su debida justificación tanto 

teórica como aplicativa y finalmente todos los objetivos del proyecto. 

En el capítulo 2 se encuentra la revisión de la literatura o fundamentos teóricos donde se desglosa 

parte a parte la teoría estructural de la investigación como son su arquitectura, su patrón de diseño, 

las herramientas de desarrollo, la metodología de desarrollo de software y la referencia a 

usabilidad. 

En el capítulo 3 se encuentra el marco metodológico donde hace referencia a la estructura de 

desarrollo de la investigación de forma práctica como la aplicación de métodos y técnicas, su 

ambiente de pruebas, la aplicación de la metodología Scrum y el cálculo de usabilidad. 
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En el capítulo 4 se presentan los resultados de la evaluación de la usabilidad de la aplicación web 

y su respectiva discusión. 

Finalmente se presenta las conclusiones y recomendaciones del trabajo de integración curricular. 
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CAPÍTULO I  

1. DIAGNÓSTICO DEL PROBLEMA 

1.1. Antecedentes 

El grupo de investigación MSA-3D pertenece a la Facultad de Informática y Electrónica (FIE) de 

la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo que se encuentra ubicado en la ciudad de 

Riobamba de la Provincia de Chimborazo. Además, la institución posee varios centros de apoyo 

al desarrollo académico, entre ellos consta el Centro de Tutorías, el cual se encuentra vinculado 

a la FIE y fue creado para brindar apoyo académico a los estudiantes. 

Actualmente hay una amplia demanda e interés por diseñar y fabricar objetos educativos 3D, esta 

tendencia es parte fundamental del grupo MSA-3D de la FIE, donde se obtienen documentos de 

toda índole y de importancia, los cuales se relacionan con: peticiones de permiso para eventos, 

conferencias, utilización de materiales de la institución, etc. Los documentos generalmente son 

emitidos, pero no se lleva un registro con un sistema informático adecuado; por consiguiente, 

realizar búsquedas de información genera inconvenientes, como: el documento no fue archivado 

correctamente, no se encuentra el documento, o este ya fue entregado, entre otros. 

Consecutivamente existe el inconveniente de la visualización de objetos 3D que son generados, 

Archivados y la debida documentación correspondiente a dicho objeto físico, esta información se 

encuentra archivada pero no disponible al acceso de todas las personas interesadas.  

Por lo antes expuesto, se ha determinado la necesidad de desarrollar una aplicación web con las 

tecnologías de Laravel y PostgreSQL para la automatización de la gestión de información del 

grupo de investigación MSA-3D y de los objetos 3D generados. La gestión y automatización 

incluye información relacionada a los integrantes del grupo, proyectos de titulación afines con la 

temática del grupo y productos obtenidos de los resultados de la investigación. 

1.2. Formulación del problema 

¿Se puede obtener nivel de usabilidad adecuada mediante la utilización de la aplicación web para 

la gestión de información del grupo de investigación MSA-3D de la Facultad de Informática y 

Electrónica - ESPOCH? 
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1.3. Sistematización del problema 

¿Cómo se realiza actualmente la gestión de la información científica para el grupo de 

Investigación MSA de la Facultad de Informática y Electrónica? 

¿Cómo se crearía un diseño de la interfaz para la información científica y enlazarlo a los objetos 

3D del grupo de investigación? 

¿Cómo se puede obtener información científica del grupo de investigación de manera 

automatizada en un entorno web? 

¿Cómo se puede verificar el nivel de usabilidad de la aplicación propuesta? 

1.4. Justificación 

1.4.1. Justificación teórica 

En la actualidad la generación de información digital es uno de los mecanismos más eficientes y 

rentables para llevar un registro, realizar consultar de grandes volúmenes de datos en forma de 

archivos digitales que se generan consecutivamente. Se puede contar con un sistema que permita 

gestionar los datos requeridos, esto involucra un mejor acceso a la información del grupo de 

investigación MSA-3D, brindando así mejor atención y a la vez creando una buena imagen 

institucional. El presente proyecto técnico tiene como objetivo la selección de las herramientas 

para el desarrollo de la aplicación y solución al problema de la gestión de la información, a esta 

solución se aplica el framework PHP Laravel como entorno de desarrollo software, gracias a la 

existencia de documentación y soporte tecnológico online que existe en la actualidad, en la 

documentación se visualiza un objetivo que de acuerdo a la educación es de fácil manejo y 

apropiado a su aspecto visual para el usuario. Proporcionando así a la aplicación durante su 

ejecución de un fácil manejo e interacción con la misma. 

Dentro del framework Laravel se generan las siguientes y principales ventajas sobre otros 

frameworks existentes en la actualidad: 

• La curva de aprendizaje es relativamente baja (en comparación con otros framework que se 

aplican a PHP). 

• Su flexibilidad y adaptación para el modelo de MVC (Modelo vista controlador). 

• Existe abundante documentación acerca del framework con referente al uso educacional. 

• Existe una variada comunidad y foros de consultas. 

• Hace que el manejo de los datos en el framework Laravel no sean de uso complejo mediante 

el uso de Eloquent, para su interacción con las bases de datos orientadas a objetos. 
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Este framework tiene disponibilidad de información bastante amplia ya que el uso es de propósito 

general, no escatima esfuerzo para la utilización de recursos disponibles al momento de su 

ejecución. Su uso generalmente no está basado directamente a los modelos MVC sino también a 

los modelos Relacionales o de Múltiples capas de acuerdo con su uso y aplicación. Como 

selección que acompañe al framework de Laravel se ha propuesto VUE.js ya que es un 

microframework de fácil manejo y que tiene documentación que puede ser aplicada sencillamente 

ya que sus librerías pueden ser importadas directamente desde la web con una CDN o repositorio 

en línea (AZAUSTRE, 2017). Con este microframework se realizará la visualización de objetos 3D, 

y una interfaz web aplicada a la problemática del centro de investigación MSA-3D. Se realizará 

la utilización de PostgreSQL como gestor de base de datos gracias a su estabilidad y su 

compatibilidad con una gran variedad de sistemas operativos y entornos de desarrollo. 

Para la evaluación de usabilidad del sistema web se ha seleccionado una herramienta de productos 

software con la cual se realizará la evaluación y valoración de todo el sistema ya que esta 

herramienta cuenta con la metodología de diferentes estándares de usabilidad como son la ISO 

25010 y la ISO 9241-210 entre otras, la herramienta de software denominada Datalogger permite 

el desarrollo de un cuestionario tomando en consideración todo el esquema del sistema web ya 

finalizado con la finalidad de arrojar datos estadísticos valorando en si la usabilidad del sistema 

de gestión de información para el grupo de investigación MSA-3D. 

1.4.2. Justificación aplicativa 

De acuerdo con la problemática de la generación de documentos concernientes al a la 

investigación que son generados y mantenidos con frecuencia por el grupo de investigación MSA 

de la FIE-ESPOCH, estos documentos corresponden a información científica y objetos 3D, 

descarga de archivos, tutoriales, simuladores, juegos, kits STEAM, etc. Estos documentos son 

emitidos, pero no se lleva un registro de los mismos; de manera que si los documentos no se 

organizan y se mantienen adecuadamente de modo que puedan ser accesibles en cualquier 

momento, y permitan su adecuada utilización. 

El desarrollo e implementación del sistema ayudará principalmente en la gestión de información 

digitalizada, se crearán, recibirán y mantendrán documentos que contengan evidencias de 

información científica, de modo que pueda ser accesible con facilidad, eficiencia y eficacia 

cuando sea indispensable para la institución.  

Con la integración del framework Laravel y Base de Datos PostgreSQL se realizará énfasis en la 

verificación y validación en función de estándares probados de Software que existen en la 

actualidad. Se realizará formularios de encuestas durante y al final del desarrollo con preguntas 
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técnicas tanto a investigadores, docentes y estudiantes que tengan declarado su trabajo de 

investigación. 

Los beneficios directos de la investigación son para el personal administrativo ya que tendrán un 

mejor manejo y acceso de la información, igualmente para los estudiantes y docentes en general 

en una mejor atención en la solicitud de cualquier información requerida.   

El sistema que se generará tiene las siguientes funciones, que son relevantes para que esta tarea 

se la realice de manera correcta, para esto se ha determinado desarrollar 4 módulos: 

• Módulo de identificación y Administración de usuarios 

• Módulo gestión de información de Kit STEAM 

• Módulo de gestión de productos y/o patentes 

• Módulo del sitio web del grupo de investigación 

• Módulo de reportes 

A continuación, se describe las funcionalidades de cada módulo conforme al listado anterior: 

Módulo de identificación y Administración de usuarios: 

En este módulo se gestionará la utilización personalizada de recursos y privilegios de acceso al 

sistema. Los recursos que dispondrá la aplicación serán los de archivos y directorios de 

visualización. 

Módulo gestión de información de Kit STEAM: 

A este módulo se le ha asignado interfaces de registro donde los usuarios podrán realizar ingresos, 

modificaciones y visualización de los documentos que dispone el proyecto de kit STEAM 

generado por el grupo de Investigación MSA.  

Módulo de gestión de productos y/o patentes 

Dentro de este módulo se ha asignado interfaces donde los usuarios deberán realizar ingresos, 

modificaciones y visualización de los objetos 3D y productos que disponga el centro de 

investigación MSA-3D. 

Módulo del sitio web del grupo de investigación: 

A este módulo se le ha asignado interfaces de visualización donde usuarios no registrados podrán 

realizar consultas y visualización de material que dispone el grupo de investigación MSA-3D. 
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Módulo de Reportes: 

Este módulo está asignado para la extracción de información de la aplicación web en formato pdf 

según las consultas realizadas por los usuarios que utilicen el módulo, los que podrán ser impresos 

de ser requerido. 

Al ser una aplicación para la web el personal administrativo podrá acceder y visualizar la 

información requerida dentro o fuera de la institución. Esta aplicación se implantará en un 

servidor web con la que cuenta el grupo de Investigación MSA.           

Los trabajos de realización de investigación, en la ESPOCH se enmarcan en la LINEA: V. 

Tecnologías de la información, comunicación y procesos industriales; con el Programa: De 

desarrollo de aplicaciones software, hardware y telecomunicaciones para la programación 

territorial; y recalcando el PLAN NACIONAL DEL BUEN VIVIR con el Objetivo 10.2. Que 

promueve la intensidad tecnológica en la producción primaria, de bienes intermedios y finales. 

Dentro de este articulo Otra de sus políticas (10.2. a.) Dictamina que articular la investigación 

científica, tecnológica y la educación superior con el sector productivo, para una mejora constante 

de la productividad y competitividad sistémica, en el marco de las necesidades actuales y futuras 

del sector productivo y el desarrollo de nuevos conocimientos. 

1.5. OBJETIVOS 

Objetivo general  

Desarrollar una aplicación web para mejorar la gestión de información del grupo de investigación 

MSA-3D de la Facultad de Informática y Electrónica - ESPOCH utilizando el Framework 

Laravel. 

Objetivos específicos 

1. Analizar el proceso de la gestión de información del grupo de investigación MSA-3D de la 

FIE. 

2. Diseñar la interfaz web de la aplicación utilizando VUE.js.  

3. Desarrollar Módulos de gestión de información del grupo de investigación MSA-3D 

utilizando el framework Laravel con base de datos PostgreSQL. 

4. Evaluar la Usabilidad del sistema web, utilizando instrumentos existentes validados. 
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CAPÍTULO II  

2. REVISIÓN DE LA LITERATURA O FUNDAMENTOS TEÓRICO 

2.1. Introducción 

El objetivo que tiene este capítulo es proporcionar conocimientos relacionados con conceptos, 

características, funcionamiento, ventajas y desventajas de las herramientas y tecnologías que se 

van a emplear en la creación del nuevo producto software. 

2.2. Aplicación Web 

2.2.1. Definición 

Las aplicaciones Web son aquellas en que los usuarios acceden a ellas en un servidor Web a través 

de Internet o de una intranet. Esto es igual que entrar a un dominio u otro sitio Web que se 

encuentra en la Internet. La facilidad de usar, actualizar y mantener aplicaciones Web, sin 

distribuir e instalar software, es otra razón de su popularidad. Esto sin mencionar el bajísimo costo 

de estas (PEREIRA, 2010). 

Las aplicaciones web se encuadran dentro de las arquitecturas cliente/servidor: un ordenador 

solicita servicios (el cliente) y otro está a la espera de recibir solicitudes y las responde (el 

servidor) (LUJÁN-MORA, 2002). 

La complejidad del desarrollo ocurre a diferentes niveles: dominios de aplicación sofisticados 

(financieros, médicos, geográficos, etc.); la necesidad de proveer acceso de navegación simple a 

grandes cantidades de datos multimediales, y por último la aparición de nuevos dispositivos para 

los cuales se deben construir interfaces web fáciles de usar. Esta complejidad en los desarrollos 

de software sólo puede ser alcanzada mediante la separación de los asuntos de modelización en 

forma clara y modular (SILVA Darío Andrés, 2002). 

2.2.2. Ventajas y desventajas 

Las aplicaciones web como un sitio de acceso a la información por parte del cliente donde no 

tiene que instalar ningún tipo de aplicativo ni recursos adicionales tiene como objetivo ciertas 

diferencias las cuales pueden ser descritas como lo siguiente: 
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Ventajas 

• Centralización de información. 

• No es necesario realizar una instalación de parte del cliente. 

• El cliente no necesariamente debe realizar actualizaciones. 

• En el versionamiento de una aplicación web no afecta al cliente web. 

• No se requiere un sistema operativo predeterminado (CARDADOR, 2014). 

Desventajas: 

• Su desarrollo es complejo, dado que hay que garantizar su compatibilidad con diferentes 

sistemas operativos, Software, y Hardware. 

• Se debe obligatoriamente está conectado a la red o Internet. 

• Su tiempo de respuesta depende prácticamente de la conexión a la red que el usuario o 

cliente disponga (CARDADOR, 2014). 

2.3. Arquitectura para la aplicación web 

Las arquitecturas web son conocidas como un subgrupo de las arquitecturas de software 

especializado en diseñar y construir aplicaciones que se van a utilizar a través de lo que 

conocemos como la Web, es decir, haciendo uso del protocolo HTTP para comunicarse con el 

usuario o con otras aplicaciones web (LÓPEZ AZAÑA, 2014). 

2.3.1. Tipos de arquitecturas 

Existen una amplia gama de arquitecturas web para el desarrollo de software en este documento 

de trabajo de Integración Curricular se hará mención a los de consumo de servicios comúnmente 

utilizados: 

• Web servicio completo. - Cumple su función principal: recibir y responder a las solicitudes, 

además de validar y verificar la información, tiene una persistencia de información y se deja 

configurar y auditar, se considera como un web service completo (DUARTE VEGA, 2015). 

• Arquitectura con micro servicios. - se define como un estilo arquitectural en el que múltiples 

servicios, cada uno corriendo de manera individual y desplegado de la forma más 

automatizada posible, se comunican entre sí mediante mecanismos ligeros, generalmente un 

recurso API basado en HTTP (DUARTE VEGA, 2015). 

• Arquitectura transaccional. - cada componente se trata como una unidad independiente y 

única, lo que permite modificaciones y actualizaciones sobre un componente sin afectar 

otros, en menos tiempo, puesto que no se tienen toda una lógica compleja en un todo  

(DUARTE VEGA, 2015). 
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• Arquitectura Cliente/Servidor. - cada ordenador o proceso en una red puede ser denominado 

cliente-servidor ya que sus servicios los consume un cliente desde un servidor concreto  

(LUJÁN MORA, 2002). 

• Arquitectura N-capas. - las arquitecturas por las cuales la información atraviesa varias capas 

de su estructura web (SAMPER, 2010). 

En esta sección se hará una comparativa entre dos arquitecturas las cuales se considera unas de 

las más utilizables las cuales son: la arquitectura cliente/servidor y la arquitectura N-capas para 

el desarrollo del aplicativo web propuesto dentro de este trabajo de Integración Curricular. 

2.3.2. Arquitectura Cliente/Servidor 

Es una arquitectura de red en la que cada ordenador o proceso en la red es cliente o servidor. 

Dentro de los clientes se suelen distinguir dos clases: los clientes inteligentes y los clientes tontos. 

el uno cumple con su requerimentación para funcionar de forma independiente mientras que el 

otro necesita de un servidor para realizar su funcionamiento y ser operativos. Esta arquitectura 

implica la existencia de una relación entre procesos que solicitan servicios(clientes) y procesos 

que responden a estos servicios(servidores), estos dos tipos de procesos pueden ejecutarse en el 

mismo procesador o en distintos (LUJÁN MORA, 2002). 

Separación de funciones Cliente/Servidor 

Lógica de presentación. - Realiza la conexión de entrada y salida de la aplicación con el usuario. 

Sus tareas son recibir información del usuario, enviar datos a la lógica de negocio para 

procesamiento, recibir resultados del procesamiento de la lógica de negocio y presentar los 

resultados al usuario (LUJÁN MORA, 2002). 

Lógica de negocio. - gestiona los datos a nivel de procesamiento, actúa de puente entre el usuario 

y los datos. Sus tareas son recibir la entrada del nivel de presentación, interactuar con la lógica de 

datos para ejecutar las reglas de negocio y enviar el resultado del procesamiento al nivel de 

presentación (LUJÁN MORA, 2002). 

Lógica de datos. - gestiona datos a nivel de almacenamiento. Sus tareas son almacenar, recuperar, 

mantener y asegurar la integridad de los datos (LUJÁN MORA, 2002). 
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2.3.3. Arquitectura N-capas 

Se conoce como arquitectura de n-capas a las arquitecturas por las cuales la información atraviesa 

varias capas de su estructura web. la arquitectura más habitual para esta arquitectura es el modelo 

de tres capas (SAMPER, 2010). 

El modelo de tres capas está diseñado para superar las limitaciones de las arquitecturas ajustadas 

al modelo de dos capas. Introduce una capa intermedia (la capa de proceso) entre presentación y 

los datos. En esta arquitectura se puede integrar datos de múltiples fuentes  (SAMPER, 2010). 

 

Figura 1-2. Arquitectura N-capas 
Realizado por: (SAMPER, 2010) 

 

Como se visualiza en la Figura 1-2 estos procesos pueden ser manejados de formas separadas al 

interfaz de usuario y a los datos, también la capa intermedia centraliza la lógica de negocio, 

haciendo la administración más sencilla (SAMPER, 2010). 

2.3.4. Comparativa de arquitectura Cliente/Servidor con arquitectura N-capas 

En la Tabla 1-2 se describe características de las dos arquitecturas cliente/servidor y N-capas 

describiendo su estructura, características, ventajas y desventajas; a continuación, se visualiza 

detalladamente descripciones específicas de las dos arquitecturas asociada al desarrollo de este 

Trabajo de Integración Curricular. 
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Tabla 1-2: Comparativa entre arquitecturas web 

Descripción Arquitectura Cliente/Servidor Arquitectura N-capas 

Estructura 2Capas/3Capas 2Capas/3Capas 

Característica: Incremento de la 

productividad 

SI NO 

Característica: Acceso a la 

información 

SI NO 

Característica: Procesos 

automáticos 

SI NO 

Característica: Reducción de costos 

de desarrollo 

SI NO 

Característica: Escalabilidad NO SI 

Característica: Robustez NO SI 

Característica: Distribución de 

costes ente los usuarios 

NO SI 

Característica: Seguridad SI SI 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

De acuerdo con la Tabla 1-2 la arquitectura cliente/servidor de acuerdo a sus características tiene 

criterios sobre seguridad, robustez y acceso a la información que pueden ser aplicables dentro del 

aplicativo web a construir en este trabajo de Integración Curricular por lo que se ha decidido 

elegir esta como su arquitectura principal de desarrollo. 

2.3.5. Ventajas y desventajas 

La arquitectura de aplicación web tiene varias características y después de la selección de una 

arquitectura en específico y una comparativa se ha seleccionado la arquitectura Cliente/Servidor 

la cual tiene varias características de las cuales se describen sus ventajas y desventajas a 

continuación: 

Ventajas 

• Mantenimiento: los cambios en la lógica del negocio no afectan a la lógica de presentación, 

por lo que no es necesario recompilar ni redistribuir código cliente (MARIN, 2012). 

• Mayor Rendimiento: se logra gracias al procesamiento distribuido, el servidor de aplicación 

solo realiza el procesamiento de la lógica de negocio y deja el procesamiento de la capa de 

presentación a los clientes (MARIN, 2012). 

• Escalabilidad: la separación en capas simplifica el mantenimiento y el procesamiento 

distribuido permite mejor escalabilidad respecto al Hardware (MARIN, 2012). 

• Seguridad: la autenticación se hace a nivel de aplicación. No se comprometen credenciales 

de software o de servicio (MARIN, 2012). 
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Desventajas 

• Pobre escalabilidad: a medida que se incrementan los clientes se debe redistribuir y realizar 

las diferentes configuraciones en el servidor 

• Pobre mantenimiento: si se hacen cambios en el código de la aplicación, se debe redistribuir. 

• Pobre seguridad: la autenticación mediante usuarios del motor de bases de datos (a nivel de 

servicio) presenta un severo riesgo. 

• Complejidad: se incrementa ya que aumenta el número de componentes y se distribuye el 

procesamiento (en parte atenuando por la variedad de frameworks y librerías disponibles). 

2.4. Patrón de diseño MVC 

El patrón Modelo, Vista y Controlador (MVC) es el más extendido para el desarrollo de 

aplicaciones donde se deben manejar interfaces de usuarios, éste se centra en la separación de los 

datos o modelo, y la vista, mientras que el controlador es el encargado de relacionar a estos dos 

Su principal característica es aislar la vista del modelo (CAMARENA Jesús Gamaliel, 2013). 

 

Figura 2-2. Patrón de Diseño MVC 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

La separación que propone MVC por medio de las distintas capas se puede observar a nivel de 

diseño, dando una fácil comprensión a los diseñadores para la identificación de los componentes 
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de cada capa y la comunicación que existe con los demás componentes como se observa en la 

Figura 2-2.  

A continuación, se describe cada una de las capas que este patrón propone donde se puede 

observar lo que estos detallan: 

El modelo 

Es el responsable de acceder a la capa de almacenamiento de datos, Define las reglas del negocio, 

Notificará a las vistas los cambios que en los datos pueda producir un agente externo (GONZÁLEZ 

DÍAZ, 2020). 

Vista 

Son las encargadas de recibir los datos procesados por el controlador o por el modelo, tiene un 

registro de su controlador asociado, puede dar el servicio de actualización. La vista solo necesita 

la información requerida del modelo para realizar un despliegue (GONZÁLEZ DÍAZ, 2020). 

Controlador 

Es el responsable de recibir los eventos de entrada, contiene reglas de gestión de eventos. 

Interactúa con el Modelo a través de una referencia al propio Modelo (GONZÁLEZ DÍAZ, 2020). 

2.4.1. Ventajas y desventajas 

El patrón de diseño Modelo Vista Controlador tiene varias características de las cuales se 

describen sus ventajas y desventajas a continuación: 

 Ventajas 

• Separación clara entre los componentes de un programa; lo cual permite su implementación 

por separado (GONZÁLEZ DÍAZ, 2020). 

• Interfaz de programación de aplicaciones Api (Application Programming Interface) muy 

bien definida; cualquiera que use el API, podrá reemplazar el modelo, la vista o el 

controlador, sin aparente dificultad (GONZÁLEZ DÍAZ, 2020). 

• Conexión entre el modelo y sus vistas dinámicas; se produce en tiempo de ejecución, no en 

tiempo de compilación (GONZÁLEZ DÍAZ, 2020). 
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 Desventajas 

• Para desarrollar una aplicación bajo el patrón de diseño MVC es necesario una mayor 

dedicación en los tiempos iniciales del desarrollo. Normalmente el patrón exige al 

programador desarrollar un mayor número de clases que, en otros entornos de desarrollo, no 

son necesarias. Sin embargo, esta desventaja es muy relativa ya que posteriormente, en la etapa 

de mantenimiento de la aplicación, una aplicación MVC es mucho más mantenible, extensible 

y modificable que una aplicación que no lo implementa (JUNTA DE ANDALUCÍA, 2012). 

• La cantidad de archivos que se deben mantener incrementa considerablemente (GOMEZ, 2015). 

• MVC es un patrón de diseño orientado a objetos por lo que su implementación es sumamente 

costosa y difícil en lenguajes que no siguen este paradigma (JUNTA DE ANDALUCÍA, 2012). 

2.5. Herramientas de desarrollo 

2.5.1. Lenguaje de programación 

Lenguaje de programación es aquella estructura que, con una cierta base sintáctica y semántica, 

imparte distintas instrucciones a un programa de computadora. Dentro de lo que es el lenguaje de 

programación es muy importante subrayar que los profesionales que se dedican a desarrollar este 

trabajan con un conjunto de elementos que son los que dan forma y sentido al mismo  (MERINO 

María, 2012). 

Php es uno de los lenguajes primordiales que son interpretados del lado del servidor que en estos 

tiempos será conocido como código abierto (open source). Su característica por ser versátil, 

robusto y modular (COBO Angel, 2005). 

En lugar de usar muchos comandos para mostrar HTML (como en C o en Perl), las páginas de 

PHP contienen HTML con código incrustado que hace "algo". ¿El código de PHP está encerrado 

entre las etiquetas especiales de comienzo y final <?php y ?> que permiten entrar y salir del "modo 

PHP" (PHPCOMPANY, 2001). 

Un ejemplo básico es la siguiente línea de código donde se podrá observar dichos comandos: 
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Figura 3-2.  Ejemplo Lenguaje PHP 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En otras palabras, el desarrollo de PHP está centrado puramente en la programación de scripts del 

lado del servidor, esto indica que se puede utilizar para muchas otras cosas. 

2.5.1.1. Ventajas y desventajas de php 

El lenguaje de programación de tipo php tiene varias características de las cuales se describen sus 

ventajas y desventajas a continuación: 

Ventajas: 

• Este lenguaje es Multiplataforma. 

• Manejo de excepciones. 

• Completamente orientado al desarrollo de aplicaciones web dinámicas con acceso a 

información almacenada en una Base de Datos. 

• Biblioteca nativa de funciones. 

• Capacidad de conexión con la mayoría de los motores de base de datos que se utilizan en la 

actualidad, destaca su conectividad con MySQL y PostgreSQL. 

• Es Código de Formato Libre (MARTINEZ, 2011). 

 

Desventajas: 

• Este tipo de lenguaje no tiene restricciones al formato de creación de código. 

• Su código fuente no puede ser oculto. 

• Su comprensión de código es compleja (MARTINEZ, 2011). 

• No necesita compilación antes de su ejecución. 

• Se debe tener un conocimiento previo con lenguaje Ruby (HEURTEL, 2015). 
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2.5.2. Framework Laravel 

Un framework(armazón) es una abstracción en la que cierto código común provee una 

funcionalidad genérica que puede ser sobrescrita o especializada de forma selectiva por medio de 

código con funcionalidad especifica provisto por los clientes del framework (desarrolladores de 

software/programadores) (GUTIERREZ, 2010). 

Los frameworks poseen características que satisfacen en su gran mayoría a todos los 

programadores web según el estilo de desarrollo que deseen. Ahora bien, existen frameworks con 

todo tipo de características como la seguridad, robustez, facilidades de uso (F. SIERRA, 2013). 

Tabla 2-2: Comparativa de caracteristicas de Framework de PHP 

Framework PHP

5 

PHP

7 

MV

C 

Múltiple

s DB 

OR

M 

DB 

Obje

t 

Template

s 

Validatio

n 

Aja

x 

Auth 

Modul

e 

Module

s 

Zend * - * * - * - * - - * 

CakePHP * - * * * * - * * * - 

Symfony * * * * * * - * * * - 

Seaqull * - * * * * * * - * * 

Wact * - * * - * * * - - - 

Prado * * - * - - * * * * * 

PHP on 

Trax  

* * * * * * - * * - - 

ZooP * - * * - * * * * * * 

eZ * - - * - * * * - - * 

CodeIgnite

r 

* * * * - * * * - - * 

Laravel * * * * * * * * * * * 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Como se puede observar en la Tabla 2-2 dentro de los framework de php existen varias 

características que los definen y dentro de ellas se ha seleccionado las características principales 

como php7, MVC, Múltiples DB, Templates, módulos entre otros; y se ha seleccionado al 

framework Laravel como framework principal. 

Una introducción básica al marco de trabajo de Laravel que incluye contenido sobre migraciones 

de bases de datos, el ORM Eloquent, enrutamiento, validación, vistas y plantillas Blade. Este es 

un gran punto de partida si se es nuevo en el marco de Laravel o en los marcos de PHP en general 

(MCDADE, 2016). 
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JSON

 

Figura 4-2. Estructura de Framework Laravel  

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

2.5.2.1. Requisitos del servidor 

Laravel tiene algunos requisitos del sistema que deben constar en su arquitectura. Por supuesto, 

la máquina virtual Laravel Homestead satisface todos estos requisitos, es muy recomendable que 

se use Homestead como su entorno de desarrollo local de Laravel (MACDADE, 2017). A pesar de 

ello, si no se utiliza Homestead, deberá asegurarse de que su servidor cumpla con los siguientes 

requisitos: 

• PHP> = 7.1.3 

• Extensión PHP Open SSL 

• Extensión PDO PHP 

• Extensión PHP Mbstring 

• Extensión de Tokenizer PHP 

• Extensión XML PHP 

• Extensión de Ctype PHP 

• Extensión JSON PHP 

2.5.2.2. Arquitectura Laravel en el desarrollo web 

La arquitectura propuesta para la realización del desarrollo es de una plataforma tecnológica que 

permite el seguimiento de documentación y visualización de objetos digitales a través de 

dispositivos móviles, sistemas web y dispositivos biométricos. Esta plataforma permite la 

integración de diversas aplicaciones móviles para el autocontrol de información y visualización 

de objetos 3D, entre otras (SAMUDIO Manuel, 2017). 
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La estructura de un proyecto software creado en Laravel tiene su caracterización ya que se 

encuentra aplicado al patrón MVC y se encuentra descrita de la siguiente manera listada a 

continuación:  

• app/router.php: Dentro de este archivo se definen las URLs de la aplicación 

• app/filter.php: En este archivo se indican los filtros que se aplican a las rutas que se 

definen para el proyecto. 

• app/config: Dentro de esta carpeta se encuentran los archivos de configuración del 

proyecto de desarrollo del sistema. 

• app/controller: A este directorio, se le asignan los diferentes controladores que se 

utilizan para el funcionamiento del proyecto, en los controladores se encuentran las 

conexiones y diferentes acciones que se ejecutan con la base de datos. 

• app/database: En esta carpeta se encuentran todas las migraciones que son versiones de 

la base de datos, escritas con Schema Builder propio de Laravel. Para realizar el 

copiado y la configuración en paralelo entre el proyecto y la base de datos se ejecutará 

el comando "artisan make: migration". 

• app/models: A esta carpeta se le asigna los valores de los modelos que interaccionan 

con la base de datos y que pueden ser modificados en cualquier momento durante la 

ejecución de los controladores. 

• app/views: Dentro de esta carpeta o dirección se encuentran las diferentes vistas de la 

aplicación, es decir, todo el código HTML que se utiliza en la página web del proyecto.  

Configuraciones propias del framework Laravel que también deben ser analizadas son las 

siguientes que se puede observar: 

Artizan: Se ha eliminado el comando optimizar original de Artisan. Con las recientes mejoras en 

PHP, incluido el OPcache, el comando optimizar ya no brinda ningún beneficio de rendimiento 

relevante. Por lo tanto, puede eliminar php artisan optimize de los scripts dentro de su archivo 

composer.json (MACDADE, 2017). 

Bootstrap: Todos los andamios frontales, como la plantilla repetitiva de autenticación y el 

componente Vue de ejemplo, se han actualizado a Bootstrap 4. De forma predeterminada, la 

generación de enlaces de paginación ahora también está configurada como Bootstrap 4 (MCDADE, 

2016). 

Blade: En Laravel 5.6, Blade y el helper codificarán caracteres especiales por duplicado de forma 

predeterminada. Esto alinea estas características con el comportamiento predeterminado de la 

función PHP htmlspecialchars subyacente. Si desea mantener el comportamiento anterior para 
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evitar la doble codificación, puede usar el método Blade:: withoutDoubleEncoding (MACDADE, 

2017). 

Estos parámetros permiten un buen uso y desarrollo de un proyecto ya que gracias a ello se 

puede obtener una estructura con una robustez conveniente para el desarrollador. 

2.5.2.3. Ventajas y desventajas: 

El Framework Laravel tiene varias características de las cuales se describen sus ventajas y 

desventajas a continuación: 

Ventajas: 

• Administrador de extensiones, completa documentación, contiene ORM (Object-Relational 

mapping) (F. SIERRA, 2013).  

• Además de manejar el MVC (Modelo Vista Controlador) también cuenta con el uso de 

mapeo objeto-relacional. 

• Reducción de costos y tiempos en el desarrollo y mantenimiento (AYALA Lesly, 2017). 

• Buena y abundante documentación sobre todo en el sitio oficial (AYALA Lesly, 2017). 

• Hace que el manejo de los datos en Laravel no sea complejo; mediante Eloquent      (AYALA 

Lesly, 2017). 

• Facilita el manejo de ruteo de nuestra aplicación, así también la generación de url amigables 

y control de enlaces auto actualizables, facilitando el mantenimiento del sistema web (AYALA 

Lesly, 2017). 

• Modular y con un amplio sistema de paquetes y drivers con el que se puede extender la 

funcionalidad de forma fácil, robusta y segura (AYALA Lesly, 2017). 

Desventajas: 

• Es relativamente nuevo y muchos dejan de utilizarlo porque creen que no es confiable      

(F. SIERRA, 2013). 

• Orientación hacia la programación estática (usa una abusiva cantidad de clases y métodos 

estáticos). 

• Falta de interoperabilidad (FIALLOS Maria, 2016). 

2.5.3. Bootstrap 4 

Bootstrap fue desarrollado por Twitter, tiene como gran objetivo facilitar el diseño web sirviendo 

de guía para emplear buenas prácticas y estándares (ORTEGA DENZEL Javier, 2019). 
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2.5.3.1. Características de Bootstrap 

Bootstrap tiene varias características las cuales son referenciales al momento de ser utilizadas con 

diferentes frameworks, pero en este trabajo de Integración Curricular se harán énfasis a las que 

son utilizadas con el framework Laravel como son las siguientes: 

• Permite crear de manera fácil sitios web que son adaptables o responsivas para ajustarse a 

cualquier dispositivo y tamaños de pantalla (ORTEGA DENZEL Javier, 2019). 

• Consiguiendo un sitio web muy organizado visualmente (ORTEGA DENZEL Javier, 2019). 

• Posee un sistema de grillas en la cual maquetamos el sitio mediante columnas que lo hace 

bastante fácil (ORTEGA DENZEL Javier, 2019). 

• Se integra perfectamente con librerías de Java script (ORTEGA DENZEL Javier, 2019). 

• Posee una comunidad muy grande y activa que lo respalda (ORTEGA DENZEL Javier, 2019). 

2.5.3.2. Estructura de Bootstrap 

Viene con una disposición de cuadrilla estándar de 940 pixeles de ancho. alternativamente, se 

usan para un diseño de ancho-variable. Para ambos casos, la herramienta tiene cuatro variaciones 

para hacer uso de distintas resoluciones y tipos de dispositivos. Esto ajusta el ancho de las 

columnas automáticamente (ORTEGA DENZEL Javier, 2019). Estas variaciones son las siguientes: 

• Hojas de estilo. 

• Componentes reusables 

• Puglins de Java Script 

• Tipo de licencia 

2.5.3.3. Ventajas y desventajas 

Bootstrap tiene varias características de las cuales se describen sus ventajas y desventajas a 

continuación: 

Ventajas 

• Ahorrar tiempo (YUSTE TORREGROSA, 2013). 

• Asegurar funcionalidad (YUSTE TORREGROSA, 2013). 

• Diseño Atractivo (YUSTE TORREGROSA, 2013). 

• soporte de grandes comunidades (YUSTE TORREGROSA, 2013). 
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Desventajas 

• Aunque la curva de aprendizaje es liviana, se debe familiarizar con sus estructuras y 

nomenclaturas (SARZOSA BOMBÓN, 2018). 

• El diseño gráfico debe estar adaptado a las 12 columnas (SARZOSA BOMBÓN, 2018). 

• Por defecto ya tiene anchos, márgenes y altos de líneas (SARZOSA BOMBÓN, 2018). 

• Es complicado cambiar de versión cuando se han realizado modificaciones profundas sobre 

el core (SARZOSA BOMBÓN, 2018). 

• Cuando se necesita añadir componentes que no existan, se debe personalizar para mantener 

la coherencia con el diseño (SARZOSA BOMBÓN, 2018). 

2.5.4. Inserción de librerías VUE.js 

Definición: 

Vue es un framework progresivo para construir interfaces de usuario. A diferencia de otros 

frameworks monolíticos, Vue está diseñado desde cero para ser utilizado incrementalmente. La 

librería central está enfocada solo en la capa de visualización, y es fácil de utilizar e integrar con 

otras librerías o proyectos existentes. Por otro lado, Vue también es perfectamente capaz de 

impulsar sofisticadas Single-Page Application cuando se utiliza en combinación con herramientas 

modernas y librerías de apoyo (YOU Evan, 2018). 

Para qué sirve: 

Si bien Laravel no dicta qué preprocesadores de Java Script o CSS utiliza, proporciona un punto 

de partida básico con Bootstrap y Vue que será útil para muchas aplicaciones. Por defecto, Laravel 

usa NPM para instalar ambos paquetes frontend (LARAVEL, 2018). Su utilidad principal es la de 

almacenar cierta información que puede ser reutilizada en diferentes partes del proyecto a lo largo 

de su desarrollo. 

Por defecto, las nuevas aplicaciones de Laravel contienen un componente 

ExampleComponent.vue Vue ubicado en el directorio resources / assets / js / components. El 

archivo ExampleComponent.vue es un ejemplo de un solo componente de archivo Vue que define 

su plantilla Java Script y HTML en el mismo archivo. Los componentes de un solo archivo 

proporcionan un enfoque muy conveniente para crear aplicaciones basadas en Java Script. El 

componente de ejemplo está registrado en su archivo app.js (LARAVEL, 2018): 
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Figura 5-2. Componente vue.js en Laravel 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Para usar el componente en su aplicación, puede colocarlo en una de sus plantillas HTML. Por 

ejemplo, después de ejecutar el comando make: auth Artisan para andamiar las pantallas de 

autenticación y registro de su aplicación, puede colocar el componente en la plantilla Blade 

home.blade.php (LARAVEL, 2018). 

2.5.4.1. Descripción de Objeto 

La librería de vue.js tiene varias características una de ellas es Vue 3d model que admite eventos 

de arrastre del mouse y deslizamiento táctil. para la visualización de objetos 3D generados por 

software de desarrollos de esta misma tecnología. 

 

Figura 6-2. Objeto 3D de tipo .obj 
Realizado por: (VUE SCRIPT, 2019) 
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Como se presenta en la Figura 6-2 este objeto 3D es visualizado por medio de la librería VUE-

3D-MODEL para su instalación utilizando node.js npm install vue-3d-model --save se ejecuta 

este comando en la consola del sistema. 

2.5.4.2. Tipos de objeto 

Con VUE-3D-MODEL se puede realizar la visualización de objetos 3D e interactuar con ellos de 

forma de deslizamiento táctil o con el mouse, estos objetos tienen sus diferentes extensiones las 

cuales se describen a continuación: 

json. - La característica de serialización JSON convierte objetos a y del formato JSON. Esto 

puede ser útil cuando interactué con servicios web, o simplemente para empacar y desempacar 

datos a un formato de texto fácil (UNITY TECHNOLOGIES, 2016).  

obj. - Es conocido como Wavefront 3D Object File que fue desarrollado por Wavefront 

Technologies. Es un formato de archivo usado para un objeto tridimensional que contiene las 

coordenadas 3D (líneas poligonales y puntos), mapas de textura, y otra información de objetos 

(WAVEFRONT TECHNOLOGIES, 2019).  

stl. - Es una versión simplificada de un archivo CAD, con menos cantidad de información y con 

la geometría final «sintetizada», resumida, optimizada, reducida al mínimo posible para que no 

se pierda la geometría y estructura del objeto. De un archivo STL desaparecen los colores, la 

textura y la estructura interna -en una estructura cerrada- que ha sido asignada a un objeto 3D 

(REGIDOR, 2016). 

collada dae. - Es un formato de datos 3D que permite el intercambio de información entre 

aplicaciones (RAMOS LÓPEZ, 2018). 

ply. - Polygon File Format es una extensión utilizada para almacenar datos recopilados con 

escáneres 3D. También se conoce como formato del triángulo de Stanford porque fue creado en 

la universidad de Stanford en los mediados de los años 90, con un diseño inspirado por el formato 

del vector de Wavefronts OBJ. Un archivo PLY contiene una descripción en 3D de un objeto a 

través de una lista de polígonos nominalmente planos, así como información sobre color, 

transparencia, texturas, etc. (REACONVERTER, 2014). 

gltf. - Mejor que los dos anteriores formatos en el sentido de que sí posee posibilidad de animación 

y las siguientes características que ayudan a trabajar mejor en la web: objetos jerárquicos, 

información de escena (por ejemplo: fuentes de luz, cámaras), animación, materiales y 

sombreadores más robustos (RAMOS LÓPEZ, 2018). 
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2.5.5. Sistema gestor de base de datos PostgreSQL 

Un sistema de manejo de bases de datos es un conjunto de elementos interrelacionados y una serie 

de programas que permiten a varios usuarios tener acceso a estos archivos ya sea para consultarlos 

o actualizarlos. Un sistema de base de datos se divide en una serie de módulos que se encargan 

de cada una de las tareas del sistema general. Básicamente un sistema de base de datos consiste 

en varios componentes funcionales, entre los que se cuentan: el manejador de archivos, el 

manejador de base de datos, el procesador de consultas, el pre compilador de DML, y el 

compilador de DDL (RIVERA FRAY, 2008). Es el encargado de proporcionar la persistencia de los 

datos de la aplicación por medio de un Sistema Gestor de Base de Datos (SGBD). 

Para la elección del gestor de base de datos que se utilizará en el proyecto se investigará y se 

realizará una tabla comparativa de los gestores más conocidos, dando un valor de 1 a una escala 

baja o mínima que representa un bajo rendimiento de funcionamiento y un valor de 5 a una escala 

alta o máxima que representa un óptimo rendimiento: 

Tabla 3-2: Comparativa de Gestores de Base de Datos  

Características PostgreSQL  Oracle MySQL MariaDB 

Arquitectura  5 5 5 5 

Escalabilidad  5 4 4 4 

Procedimientos almacenados  5 5 4 4 

Integridad Referencial  5 5 4 4 

Puntaje total  20 19 17 17 

Elaborado por: Marlon Mosquera (2019)  

De acuerdo con los datos obtenidos de la comparativa de los gestores de base de datos 

(PostgreSQL, Oracle, MySQL, MariaDB) aparte de cumplir con la requerimentación para la 

aplicación del patrón designado y ser un gestor de código abierto la selección de PostgreSQL es 

la opción más eficiente para el acoplamiento al proyecto a desarrollar. 

2.5.5.1. PostgreSQL 

Definición 

PostgreSQL es el servidor de base de datos de código abierto más avanzado. Existen tres 

aplicaciones básicas de productividad de oficina: procesadores de texto, hojas de cálculo y bases 

de datos. Las bases de datos se utilizan principalmente para el almacenamiento y la recuperación 

de datos. Puedes usar un procesador de texto u hoja de cálculo para almacenar pequeñas 
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cantidades de datos. Sin embargo, con grandes volúmenes de datos o datos que se deben recuperar 

y actualizar con frecuencia, las bases de datos son la mejor opción. Las bases de datos permiten 

ordenadamente almacenamiento de datos, recuperación rápida de datos y análisis de datos 

complejos (MOMJIAN, 2012). 

Características 

Las características de base de datos relacional y otras de orientadas a objetos como es la herencia 

de tablas unido a la gran cantidad de aplicaciones complementarias que se han desarrollado para 

la administración, diseño, migración, monitoreo, etc. PostgreSQL es soportado por los principales 

sistemas operativos, publicado bajo licencia BSD, de código abierto y desarrollado por una amplia 

comunidad que brinda soporte y actualización constante, lo convierte hoy en día en el SGBD por 

excelencia (HENRIQUES Norman, 2013). 

Otra característica principal es que cada vez que se realiza alguna modificación en un objeto, 

escribe las sentencias SQL correspondientes, lo que hace que, además de una herramienta gráfica 

que se necesita para trabajar con PostgreSQL, tanto desde el punto de vista del usuario como del 

administrador (HENRIQUES Norman, 2013). 

2.5.5.2. Ventajas y desventajas de PostgreSQL 

Como gestor de base de datos es uno de los más utilizados hoy en día teniendo ciertas diferencias 

con los diferentes gestores utilizados por los desarrolladores, dicho de esta forma se encuentran 

las siguientes: 

Ventajas 

• Instalación Ilimitada. 

• Un amplio soporte porque existen varios grupos de comunidades de profesionales y 

entusiastas que de una manera oportuna y casi siempre gratis brindan los consejos técnicos 

requeridos Soporte. 

•  Ahorrar considerablemente en costos de operación. 

• Estabilidad y confiabilidad legendarias. 

• Ampliar, es uno de sus objetivos ya que el código fuente está disponible para todos sin costo 

alguno. 

• Multiplataforma, está disponible en casi cualquier Sistema operativo (Unix, Windows). 

• Herramientas gráficas de diseño y administración de BD (LOPEZ ORRALA, 2011). 
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Desventajas 

• No cuenta con un diagrama de relaciones por lo que para establecerlas se crean las llaves 

foráneas a medida que se van creando las tablas. 

• A la hora de crear consultas PostgreSQL tiene una pequeña deficiencia, cuando se crea la 

consulta de forma visual se genera el código correspondiente, pero el código no genera la 

consulta de forma visual, características importantes de los SGBD. 

• Consume más recursos que MySQL. 

• PostgreSQL no cuenta con ninguna herramienta suya para la creación de los informes y 

formularios, por tanto, esto es considerado una deficiencia porque obliga a implementar los 

formularios e informes a través de súper lenguajes o de herramientas que ni siquiera están en 

el mismo sitio que su instalación. 

2.6. Metodología ágil de desarrollo software 

Una metodología es un grupo de etapas formalmente estructuradas, de manera que brinden a los 

interesados los siguientes parámetros de acción en el desarrollo de sus proyectos: plan general y 

detallado, tareas y acciones, tiempos, aseguramiento de la calidad, involucrados, etapas, 

revisiones de avance, responsables, recursos requeridos, entre otros (ARMENÁRIZ Gabriel, 2013). 

Las metodologías ágiles de desarrollo de software son esenciales en un mundo en el que las cosas 

cambian a una velocidad alarmante. En esta época los programadores están preocupados sobre 

cuáles son las últimas preferencias de desarrollo, que lenguajes o prácticas quedan obsoletos y 

con la constante espada de Damocles de pensar que lo que se está desarrollando hoy quizás no 

sirva para nada mañana (GRIFOL, 2016). 

Beneficios de usar metodologías ágiles 

Algunos beneficios comúnmente observados son: 

• Sintetizar el manejo de la sobrecarga de procesos. - Las metodologías por iteración reducen el 

proceso de entrega versus validación lo cual además permite adoptar cambios sobre la marcha 

del dimensionamiento del proyecto (INTELLIGENCE TO BUSINESS, 2014). 

• Desglosar la gestión del riesgo. - Cuando fallan las entregas la metodología ágil permite ajustar 

el ciclo de trabajo para enfocar el talento en zonas de mayor o menor riesgo a justificación de 

defender un proyecto en su totalidad (INTELLIGENCE TO BUSINESS, 2014). 

• Facilitar de forma efectiva la producción un desarrollo de software ágil sin necesariamente 

tener que usar iteraciones de compromiso fijo con tiempo fijo como Scrum Sprints. 
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Tabla 4-2: Cuadro comparativo de metodologías ágiles  

 Metodología 

Criterio XP Scrum Kanban DSDM ASD FDD 

Fases de desarrollo múltiples * * * * * * 

Programación individual - * - * - - 

Planificación * * * * * * 

Limitaciones en progreso de trabajo * * * * * * 

Estimaciones * * - - * - 

Incorporación de tareas - - * * * * 

Seguimiento de tareas * * - * - * 

Roles de trabajo * * - * - - 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Como se visualiza en la Tabla 4-2 las metodologías ágiles tienen varias características que las 

acreditan para el desarrollo de software, en este proyecto de Integración Curricular se seleccionará 

la metodología que permita al autor de este proyecto realizar su desarrollo, seleccionando, así 

como metodología principal a Scrum ya que esta permite a través de sus características el 

desarrollo del aplicativo web con un solo desarrollador como agente principal. 

Scrum como metodología de desarrollo de software 

Este proyecto se ha explorado de acuerdo a las necesidades que existen en el mundo real 

determinando como necesidad prioritaria para ser desarrollado, obteniendo así funcionalidades, 

arquitectura propia, y la realización de un diseño propio de una base de almacenamiento (Base de 

Datos) que contendrá la información que este necesite. De acuerdo a las necesidades que esta 

información necesite se destacarán las tecnologías y herramientas software para la generación del 

proyecto o sistema. Toda la información que se ha recabado es de acuerdo al seguimiento de la 

metodología Scrum seleccionada, esta indica que mediante reuniones se obtendrá los requisitos 

primarios para el desarrollo del software (PROYECTOSAGILES, 2016). 
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Figura 7-2. Iteracción Scrum 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Historias de usuario 

Dentro de Scrum existe un método de recolección de datos conocidas como historias de 

usuario, también conocidas como pequeñas descripciones de cada requerimiento que un 

cliente desea o necesita. Para la realización de un historia de usuario se debe tener en cuenta 

los roles, funcionalidades y resultado a obtener. Posteriormente debe agregarse criterios de 

aceptación, se debe tener en cuenta que cada requerimiento debe tener hasta un máximo de 

4 historias. Generalmente las historias de usuarios son escritas por el usuario, describiendo 

para que área del negocio será aplicada dichas funcionalidades. 

Cada historia de usuario debe seguir un formato especifico donde se empiesa por el sujeto 

a efectuar dicha tarea, que es lo que va a desarrollar, y cual es el objetivo a cumplir en 

dicha iteración (TENSTEP, 2016). 

Un práctico ejemplo se puede conocer: Como Administrador, quiero registrar los 

Anteproyectos y su requerimentación que me solicite un estudiante para crear un 

formulario de Proyecto de Integración Curricular.  

Después de la descripción del título de una historia de usuario se debe definir quién utilizará 

la funcionalidad que va a ser desarrollada. Estas características describen a las personas 

que usarán el producto luego de ser culminado. Para la realización de esta identificación se 

las puede obtener de la siguiente serie de preguntas: ¿Qué tecnología sabe utilizar?, ¿Qué 

problemas se efectúan actualmente para la resolución de su necesidad?, ¿Para qué tipos de 

usuarios se realizaran las historias de usuarios?, etc. 
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Se debe también realizar una especificación de producto que desea el usuario, esto quiere 

decir que es lo que espera como salida o respuesta después de la implementación y cual 

será el beneficio final tras el desarrollo. 

Los criterios de aceptación describen los valores de salida que la historia de usuario al 

momento de finalización, esto ayudara a la verificación que tendrá la misma; teniendo en 

cuenta la usabilidad, rendimiento y la debida satisfacción del usuario. 

Cada historia de usuario deberá ser registrada dentro de una tabla principal donde cada una 

tendrá su propio id (HU y HT), una descripción de la historia de usuario, Puntos de esfuerzo 

y su debida prioridad. 

2.6.1. Reuniones de Scrum 

Cada reunión será registrada dentro del modelo de proceso establecido por Scrum donde esta 

permite realizar estimaciones de tiempo para el desarrollo del sistema, la planificación de cada 

Sprint Planning registraran cada reunión con la persona designada por el cliente o este mismo. 

Estas actividades se las detallan de diferentes puntos: 

Sprint Planning.- Reuniones de cooperaciones que son realizadas entre el product owner 

y el equipo de desarrollo para la realización de la planificación de las debidas tareas que se 

agregaran al Sistema Software (SÁNCHEZ BERMEO, 2016). 

Daily Scrum.- Esta sección se la define como una reunión para obtener feedback o 

sincronización del día a día del equipo con respecto al software en desarrollo. En esta 

sección siempre se realizara su debida retroalimentación durante el desarrollo de cada 

Sprint (SÁNCHEZ BERMEO, 2016). 

Scrum Review.- Esta es identificada por reuniones de todos los integrantes del proyecto, 

clientes y terceros. Estas reuniones son realizadas por cada finalización de un Sprint para 

ser las debidas pruebas de usuarios y diferentes puntos establecidos (SÁNCHEZ BERMEO, 

2016). 

Scrum Retrospective.- Se debe realizar una retrospectiva al finalizar un sprint donde se 

comentara los procesos realizados en el proyecto, dando un mayor efecto de excelencia. 

Esto se lo debe realizar con el Scrum Máster y El Cliente (Product Owner) (SÁNCHEZ 

BERMEO, 2016). 
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2.6.2. Ventajas y desventajas de Scrum 

La metodología ágil de desarrollo Scrum tiene varias características de las cuales se describen sus 

ventajas y desventajas a continuación: 

Ventajas: 

• Producir con marcos de tiempo de dos a cuatro semanas (RODRÍGUEZ César, 2015).  

• Individualizar cada tarea ya que cada persona sabe que tiene que realizar y no es 

necesario estar reorganizando una y otra vez los Tracks de cada persona (HERRERA 

ARTEAGA, 2017). 

• Posibilitar a que el equipo con base en la prioridad definida por el cliente sea quien 

decida en que se puede comprometer para cada iteración en cuanto a desarrollo 

(RODRÍGUEZ César, 2015).  

• Involucrar desde un principio y dar un rol a todos los stakeholders (personas que van 

a participar en el proyecto incluyendo cliente final, QA, Testers, etc.) (HERRERA 

ARTEAGA, 2017). 

• Elaborar una retroalimentacion al finalizar cada sprint (RODRÍGUEZ César, 2015). 

Desventajas: 

• El Scrum Master es quien da el lineamiento de que se debe usar (RODRÍGUEZ César, 

2015).  

• Demasiadas Reuniones para poco avance, a veces es muy cansador y estresante 

reunirse demasiadas veces por el mismo tema, algunos van perdiendo el interés en el 

proyecto (HERRERA ARTEAGA, 2017). 

• Sugiere no hacer cambios a los compromisos adquiridos (RODRÍGUEZ César, 2015).  

• Si una persona renuncia o hay algún cambio es complicado remplazar ese rol 

ya que es la persona que se lleva el conocimiento especifico y afecta a todo el 

proyecto (HERRERA ARTEAGA, 2017). 

2.7. Usabilidad de Software  

La usabilidad ayuda a que esta tarea se realicé de una forma sencilla analizando el 

comportamiento humano, y los pasos necesarios para ejecutar la tarea de una forma eficaz. 

(NIELSEN, 2000). 
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La usabilidad para sitios web muestra de una forma clara y sencilla como el usuario tiene un 

entendimiento sobre su uso y fácil manejo, teniendo en cuenta de que es muy difícil crear un sitio 

que sea claro y eficiente para cada uno y todos los usuarios que existen en el medio, los 

diseñadores deben realizar un arduo esfuerzo para visualizar todas las cosas claras que existen 

dentro de un sitio web de tal modo que se reduzca al mínimo cualquier aspecto que pueda llegar 

a ser confuso para el usuario (NIELSEN, 2000). 

2.7.1. Importancia de la usabilidad 

Las pruebas de usabilidad dan un gran suministro de un análisis objetivo para el uso de su 

producto o sitio web en la vida real. Lo más factible es que se sorprenda de cómo se diferencia de 

la forma en que cree que su producto realmente se usa. Los datos que se obtienen de las pruebas 

de usabilidad facilitan inteligencia empresarial crítica sobre el comportamiento de los clientes y 

sobre cómo se compara con la competencia (NIELSEN, 2000). 

De acuerdo a las afirmaciones de diferentes estándares, esto indica que el seguir un estándar de 

usabilidad ayuda al fácil manejo e interacción de los usuarios con los diferentes diseños software 

a utilizar, ya sean estos instalables o sitios web; eligiendo específicamente un sistema o sitio web 

de desarrollo para resolver un problema basado en un estándar de usabilidad permitirá al usuario 

una fácil comprensión y manejo del mismo ayudando al mismo a realizar su trabajo de una forma 

más ágil y comprensible y evitando en gran parte la confusión de su uso al momento de navegar 

dentro del mismo (NIELSEN, 2000). 

2.7.2. Estándar de Usabilidad basada en normas ISO/25010 

La calidad del producto software se puede interpretar como el grado en que dicho producto 

satisface los requisitos de sus usuarios aportando de esta manera un valor. Son precisamente estos 

requisitos (funcionalidad, rendimiento, seguridad, mantenibilidad, etc.) los que se encuentran 

representados en el modelo de calidad, el cual categoriza la calidad del producto en características 

y subcaracterísticas (ISO\IEC 25010, 2019). 

Usabilidad dentro del modelo de calidad representa capacidad del producto software para ser 

entendido, aprendido, usado y resultar atractivo para el usuario, cuando se usa bajo determinadas 

condiciones (ISO\IEC 25010, 2019). Esta característica se subdivide a su vez en las siguientes 

subcaracterísticas: 

• Capacidad para reconocer su adecuación (Inteligibilidad). Capacidad del producto 

que permite al usuario entender si el software es adecuado para sus necesidades. 
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• Capacidad de aprendizaje (Aprendizaje). Capacidad del producto que permite al 

usuario aprender su aplicación. 

• Capacidad para ser usado (Operabilidad). Capacidad del producto que permite al 

usuario operarlo y controlarlo con facilidad. 

• Protección contra errores de usuario. Capacidad del sistema para proteger a los 

usuarios de hacer errores. 

• Estética de la interfaz de usuario (Estética). Capacidad de la interfaz de usuario de 

agradar y satisfacer la interacción con el usuario. 

• Accesibilidad. Capacidad del producto que permite que sea utilizado por usuarios con 

determinadas características y discapacidades. 

2.7.3. Herramientas de evaluación de usabilidad 

Una de las investigaciones principales que se debe realizar para la evaluación de usabilidad en 

productos software son las herramientas que permitan investigar y contabilizar estadísticamente 

sus principales características. En este apartado se revisa la evaluación de la usabilidad del 

estándar de modelo de calidad que se ha seleccionado por consiguiente se debe realizar una 

selección de método de evaluación, donde se realiza una comparativa de herramientas disponibles 

para este proyecto de Integración Curricular: 

Tabla 5-2: Cuadro comparativo de las herramientas de evaluación de usabilidad  

 Herramienta de Evaluación 

Criterio Visual 

Web 

Optimizer: 

Usabilla Hotjar UsabilityTools MouseStats Datalogger 

Tipo de pago SI SI Opcional SI SI Libre 

Distribución WEB WEB WEB WEB WEB EXCEL 

TEST SI NO NO NO NO SI 

Diagrama de 

Resultados 

SI NO NO SI NO SI 

Configuración SI NO NO SI NO SI 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 
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Como se observa en la Tabla 5-2 para la evaluación de los parámetros de usabilidad se hace 

referencia a las siguientes características: Tipo de pago, su distribución, el test de estudio, 

diagrama de resultados y su configuración o modificación de su estructura para la realización del 

análisis y se ha seleccionado como herramienta de evaluación a DATALOGGER ya que este 

permite una configuración más completa con sus características y es de libre comercio 

permitiendo hacer de su uso más práctico y sencillo. 

2.7.4. DATALOGGER 

Es una herramienta basada en Excel diseñada para ayudar a registrar observaciones y mediciones 

durante una evaluación de usabilidad. La primera sección delinea lo que hace la herramienta y no 

ofrece Las secciones que siguen describen la arquitectura básica de la herramienta y proporcionan 

capturas de pantalla e instrucciones generales de uso (Ph.D. ZAZELENCHUK Todd, 1999-2003). 

Este aplicativo proporciona: 

• Ingreso de los detalles para su prueba inicial referentes al tema de usabilidad. 

• Impresión de los materiales relacionados con la prueba acorde al software desarrollado. 

• Introducción de datos durante o después del estudio. 

• Organización de sus datos para un análisis fácil después de completar un estudio. 

• Compatibilidad multiplataforma (PC o Macintosh) 

• Capacidad para recopilar datos tanto cuantitativos como cualitativos (Ph.D. ZAZELENCHUK 

Todd, 1999-2003). 

 

 

 

 

  



35 

 

CAPÍTULO III  

3. MARCO METODOLÓGICO 

3.1. Introducción 

En este capítulo se describe el tipo de estudio, sus métodos y técnicas, un ambiente de pruebas su 

población y muestra, la aplicación de la metodología Scrum y el respectivo cálculo aplicado a la 

usabilidad. En cada uno de estos puntos se realiza su respectiva descripción aplicado al tema de 

estudio de este trabajo de inclusión curricular. 

3.2. Tipo de estudio 

El presente estudio tiene como objetivo analizar los dos tipos de estudios que se han aplicado 

como son los métodos descriptivo y aplicativo los cuales se describen a continuación: 

Investigación Descriptiva 

La investigación descriptiva ya que por medio de la misma se puede realizar recopilación de datos, 

que cumple con los requisitos de la metodología Scrum una de las partes principales del desarrollo 

de esta investigación; también se ha determinado como uno de los puntos principales de 

investigación descriptiva al hecho de uno de sus objetivos la validación de comportamiento de 

población y muestra ya que parte de los objetivos de este trabajo de estudio es la evaluación de la 

usabilidad del sistema web. 

Cumpliendo con la investigación descriptiva se realiza un estudio mediante encuesta o reuniones 

de requerimentación realizadas al director del grupo de investigación MSA-3D (Ing. Ramiro 

Santos) el cual ha proporcionado toda la información que se necesita para el desarrollo de la 

aplicación web. Este estudio ha sido seleccionado como un estudio descriptivo ya que cumple con 

una identificación de población de estudio, selección de fuente de información, definición de 

objetos de estudio entre otros. 

Investigación Aplicativa 

Se ha seleccionado la investigación aplicativa ya que el propósito principal es resolver la gestión 

de información del grupo de investigación MSA-3D, y como objetivo principal se plantea el 

desarrollo de un aplicativo web mejorando la calidad de almacenamiento de la información y 

diferentes aplicativos que constan dentro del grupo MSA-3D que solo pueden ser visualizados 

físicamente dentro de sus oficinas. Donde se ha proporcionado como requerimiento la 

visualización de objetos 3D, proporcionando así la investigación y desarrollo de un aplicativo con 
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estos requerimientos, diseñando una estructura Framework Laravel y VUE.js que ayuda con esta 

visualización. 

Basado en la metodología ágil Scrum donde se obtiene las características de la aplicación web 

que se ha desarrollado mediante una fase de planificación que tiene Sprints documentados por 

periodos de fecha de inicio y finalización. También dándoles a cada Sprint un periodo de tiempo 

de realización. Este tipo de estudio se ha seleccionado como una investigación práctica ya que se 

obtiene resultados, se obtiene un estudio de casos, es un enfoque evaluativo entre otras opciones 

y se resuelven mediante diferentes metodologías como Scrum. 

3.3. Métodos y Técnicas 

En la Tabla 1-3 se describe los métodos y técnicas que se han utilizado para cumplir con los 

objetivos de este trabajo de Integración Curricular a continuación se visualiza detalladamente 

cada uno de los objetivos específicos: 

Tabla 1-3: Métodos y técnicas aplicados al desarrollo de la aplicación web del grupo de 

investigación MSA-3D  

Objetivo Método Descripción del método Técnica Fuente 

Analizar el 

proceso de la 

gestión de 

información 

del grupo de 

investigación 

MSA-3D de 

la FIE 

• Observación 

• Sintético – 
Analítico 

Observación de la gestión 

de documentación que se 

recepta en el grupo de 

investigación MSA-3D que 

se utiliza para la 

realización de proyectos y 

gestión de nuevos 

productos software 

Sintetizar es un proceso 

analítico de razonamiento 

que busca reconstruir un 

suceso de forma resumida, 

valiéndose de los 

elementos más importantes 

que tuvieron lugar durante 

dicho suceso 

• Revisión de 
documentación. 

• Entrevistas. 

• CD/DVD de 
documentación de 
proyectos digitales 
realizados. 

• Director del grupo 
de investigación 
MSA-3D (Ing. 

Ramiro Santos) 

Diseñar la 

interfaz web 

de la 

aplicación 

utilizando 

VUE.js 

Desarrollo de 

interfaces 

aplicando el 

estándar de 

usabilidad 

Se desarrolla diferentes 

interfaces que permiten el 

acceso a la información 

perteneciente al grupo de 

investigación MSA-3D 

• Revisión de 
documentación. 

• Entrevista. 

• Artículos 
científicos. 

• Director del grupo 
de investigación 
MSA-3D (Ing. 
Ramiro Santos) 

 

Desarrollar 

Módulos de 

gestión de 

información 

del grupo de 

Metodología 

Scrum 

Está basado en 

conocimientos existentes, 

además están encaminados 

al desarrollo tecnológico: 

producción de nuevos 

Requerimientos de 

evaluación 

• Director del grupo 
de investigación 

MSA-3D (Ing. 
Ramiro Santos) 
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Objetivo Método Descripción del método Técnica Fuente 

investigación 

MSA-3D 

utilizando el 

framework 

Laravel con 

base de datos 

PostgreSQL 

materiales, productos o 

dispositivos, al 

establecimiento de nuevos 

procesos y sistemas. 

 

Evaluar la 

usabilidad 

del sistema 

web, 

utilizando 

instrumentos 

existentes 

validados 

Empírico-

Analítico 

Es una herramienta basada 

en Excel diseñada para 

ayudarlo a registrar 

observaciones y 

mediciones durante una 

evaluación de usabilidad 

-Estándar ISO/25010. 

-Encuesta aplicando 

los parámetros de 

ISO/25010 sobre 

usabilidad. 

-Analisis estadístico 

con el aplicativo 

Datalogger Excel 

Director del grupo de 

investigación MSA-

3D, Docentes y 

estudiantes de la 

Facultad de 

Informática y 

Electrónica.  

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

3.4. Ambiente de pruebas 

Se ha analizado conjuntamente con el director del grupo de investigación MSA-3D donde se ha 

propuesto el desarrollo de un aplicativo web tipo cliente servidor, donde se almacenará el proyecto 

de aplicación web el cual podrá ser accedido por los integrantes del grupo de investigación MSA-

3D, docentes y estudiantes de la Facultad de Informática y Electrónica de la Escuela Superior 

Politécnica de Chimborazo. 

Proporcionando una socialización de todo el aplicativo web a un grupo designado por el director 

del grupo de investigación MSA-3D se podrá realizar la aplicación de una encuesta sobre la 

usabilidad realizando el llenado del aplicativo DATALOGGER EXCEL que está basado en los 

diferentes estándares de usabilidad existentes. 
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Portátil

Estaciones de trabajo

Servidor MSA-3D

Solicitud al 
Servidor del grupo 

de Investigación 
MSA-3D

Consulta petición 
SQL

Gestor 
DB_MSA-3D

Servicio Web Grupo MSA-3D Visualización en plantilla datos de acuerdo a la petición

Datos en su controlador respectivo

 

Figura 1-3. Esquema de ambiente de pruebas 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Como se observa en la Figura 1-3 los usuarios tendrán acceso a través de estaciones de trabajos y 

portátiles al portal web del grupo de investigación MSA-3D, realizando  una solicitud al mismo 

donde este recepta la petición de solicitud y a través de su debido controlador este realizará la 

debida consulta SQL al gestor de base de datos PostgreSQL, donde el gestor receptara la petición 

y enviara el resultado de la consulta SQL a un visualizador de interfaz y regresara la solicitud a 

los usuarios que realizaron la solicitud de sus diferentes dispositivos. 

3.5. Población y muestra 

Como método de evaluación se ha elegido un método no probabilístico denominado muestreo por 

conveniencia ya que este método cumple con los requisitos del aplicativo DATALOGGER 

EXCEL, ya que su muestra está dirigida a 20 personas, entre ellos 17 estudiantes y 3 docentes 

pertenecientes a la Facultad de Informática y Electrónica. 

Población 

La población que se ha elegido para esta investigación son los estudiantes, docentes y personal 

del grupo de investigación MSA-3D pertenecientes a la Facultad de Informática y Electrónica. 

Esta selección se ha realizado ya que las personas están en conocimiento de todas las tareas, 

proyecto y trabajos que se realizan o se han realizado dentro del grupo de investigación MSA-3D 

y están familiarizados con la ejecución del almacenamiento de su información. 
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Muestra 

Para determinar la usabilidad del sistema se ha tomado como muestra a estudiantes de semestres 

superiores a fines a la Facultad de Informática y Electrónica y docentes con mayor tiempo de 

experiencia en el desarrollo de información para el grupo de investigación MSA-3D también se 

encuentra dentro de esta selección el administrador principal del sistema que representa al director 

del grupo.  

Tipo de Muestra 

El tipo de muestra que representa a los 17 estudiantes y 3 docentes aplicando el muestreo no 

probabilístico denominado como muestreo por conveniencia son designadas por el Ing. Ramiro 

Santos director del grupo de investigación MSA-3D ya que estas personas llevan un tiempo 

considerable trabajando con las diferentes funcionalidades que se desarrollan dentro del grupo, y 

tienen experiencia en su desarrollo de información y su forma de almacenamiento. 

3.6. Metodología Scrum aplicada al desarrollo de la aplicación web 

3.6.1. Análisis Preliminar 

En este apartado se realiza el proceso de la gestión de información del grupo de investigación 

MSA-3D de la FIE, donde se especifica detalladamente cada paso que surge en el transcurso de 

la generación de información de acuerdo con el producto que crea este mismo. 

Este proceso surge desde una actividad creada por el docente o persona encargada de una 

asignatura o proyecto en desarrollo. Donde mediante objetos e información digital generan 

finalmente un producto físico o digital, que es almacenado de forma física dentro de las oficinas 

del grupo de investigación MSA-3D.  

Estos productos son utilizados para realizar exposiciones dentro o fuera del establecimiento, 

productos que son usados para la generación de proyectos de investigación entre otros. 
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Figura 2-3. Diagrama de proceso no automatizado de almacenamiento de información  
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 
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En la Figura 2-3 se puede observar uno de los procesos no automatizados de almacenamiento que 

se debe seguir durante la generación de un producto para el grupo de investigación MSA-3D: 

a) Se inicia un subproceso donde el Estudiante genera un proyecto de software acorde a la 

problemática que haya encontrado y que deba realizarse una solución, dentro del 

subproceso crea un producto software con su respectiva documentación, realiza un proceso 

de validación y verificación de los objetos del producto software, antes de finalizar el 

subproceso se realiza el envío de toda la información del producto software con su 

documentación, 

b) El docente recepta la información y realiza una toma de decisión de almacenar el nuevo 

producto software, si el docente da una respuesta positiva el producto sera aprobado y 

regresa al estudiante, si el docente da una respuesta negativa se revisa el producto generado 

y su respectiva documentación, como proceso siguiente se envía sugerencias sobre cambios 

que se deben hacer al producto software con su respectiva documentación,  

c) El estudiante realiza el siguiente proceso donde se genera la documentación final y 

materiales físicos del nuevo producto software,  

d) El estudiante realiza el envío de todos los materiales requeridos del producto software con 

su respectivo cd/dvd,  

e) A continuación, el centro de investigación del grupo MSA-3D recepta la documentación y 

materiales físicos del nuevo producto software,  

f) El centro de investigación del grupo MSA-3D revisa y personaliza la documentación y 

materiales del autor (estudiante);  

g) Se realiza una toma de decisión donde se verifica si la documentación esta completa, si el 

resultado es positivo se procederá al almacenamiento de la documentación y materiales 

fisicamente, si el resultado es negativo se genera un informe de faltante de documentación 

y se regresará al autor (estudiante). 
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Figura 3-3. Diagrama de proceso Automatizado para el almacenamiento de información  
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 
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En la Figura 3-3 se puede observar la generación y almacenamiento de nuevos productos de forma 

digital donde se realizará una vez que el proceso se encuentre automatizado cualquier usuario 

puede acceder a la información sin tener que estar presente de forma física en el grupo de 

investigación MSA-3D. Esta información puede ser descargada o replicada sin tener que acceder 

a la documentación físicamente. 

El diagrama de procesos que se visualiza en la página anterior describe el proceso que se lleva a 

cabo aplicado el sistema GestorMSA-3D donde: 

a. El proceso inicia con el autor donde este envía la documentación al servidor web,  

b. La aplicación web del grupo de investigación MSA-3D graba la documentación de nuevo 

producto software,  

c. Se almacena la información de nuevo producto software en la DB MSA-3D del grupo de 

investigación,  

d. El docente accede al sistema y realiza la revisión de la documentación del nuevo producto 

software,  

e. La información es visualizada por medio de la aplicación del grupo de investigación la cual 

devuelve la visualización de los archivos del nuevo producto software que se encuentra en 

la DB MSA-3D.  

f. El docente toma una decisión donde se decide si el producto está terminado o no, en caso 

de dar una respuesta afirmativa se termina el proceso, caso contrario si la respuesta es 

negativa se realiza una sugerencia de modificaciones con su respectiva documentación y 

se envía de regreso al autor. 

 

3.6.1.1. Especificación de requerimentación de Software 

Se determinaron mediante reuniones y entrevistas con el director del grupo de investigación 

MSA-3D primeramente las funcionalidades específicas del sistema es decir las acciones que debe 

realizar el mismo como entradas, salidas y consultas. 

Los requerimientos se organizaron en base a la gestión de los siguientes componentes: 

Gestión de Usuarios 

1. Creación de la Página Principal (Grupo de Investigación MSA-3D) 

2. Roles de Usuarios (Administrador / Docente/Estudiante) 

3. Autenticación de Usuario 

 



44 
 

Gestión de Aplicaciones  

4. Ingresar de aplicaciones 

5. Modificar de aplicaciones 

6. Eliminar de aplicaciones 

7. Buscar de aplicaciones 

Gestión de Notificaciones 

8. Ingresar una notificación en la página del grupo 

9. Modificar la información de una notificación de la página del grupo 

10. Buscar una notificación en la página del grupo  

11. Eliminar de una notificación de la página del grupo  

12. Visualizar el listado de notificaciones de la página del grupo  

Gestión de Objetos 3D 

13. Ingresar un Objeto 3D 

14. Modificar la información de un Objeto 3D 

15. Eliminar un Objeto 3D 

16. Buscar un Objeto 3D 

17. Visualizar el listado de un Objeto 3D 

Gestión de Archivos Planos 

18. Ingresar un Archivo Plano 

19. Modificar un Archivo Plano 

20. Buscar un Archivo Plano 

21. Eliminar un Archivo Plano 

22. Visualizar el listado de Archivos Planos 

Gestión de kits STEAM 

23. Ingresar de kits STEAM 

24. Modificar de Kits STEAM 

25. Eliminar de Kits STEAM 

26. Visualizar el listado de Kits STEAM 

27. Buscar de Kits STEAM 
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Gestión de Tarjetas pop-up 

28. Ingresar de Tarjetas pop-up 

29. Modificar de Tarjetas pop-up 

30. Eliminar de Tarjetas pop-up 

31. Visualizar el listado de Tarjetas pop-up 

32. Buscar de Tarjetas pop-up 

Gestión de Productos y/o Patentes 

33. Ingresar de Productos y/o Patentes 

34. Modificar de Productos y/o Patentes 

35. Eliminar de Productos y/o Patentes 

36. Visualizar el listado de Productos y/o Patentes 

37. Buscar de Productos y/o Patentes 

Gestión de Docentes 

38. Ingreso de aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos y/o 

patentes 

39. Modificar de aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos y/o 

patentes 

40. Eliminar de aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos y/o 

patentes 

Gestión de Estudiante 

41. Visualización de Aplicaciones 

42. Visualización de Objetos 3D 

43. Visualización de Archivos Planos 

44. Visualización de Tarjetas pop-up 

45. Ingresar, modificar, eliminar Kits STEAM 

46. Ingresar, modificar, eliminar de Productos y/o Patentes 

Gestión de Reportes 

47. Reportes generales: Aplicaciones, Archivos planos, objetos 3D, tarjetas Pop-Up, 

patentes y Kit STEAM. 

48. Reportes por fecha: Aplicaciones, Archivos planos, objetos 3D, tarjetas Pop-Up, 

patentes y Kit STEAM. 
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Diagrama de casos de uso de requerimientos 

En el siguiente diagrama se especifica dentro de un caso de uso toda la requerimentación 

proporcionada por el grupo de investigación MSA-3D que ha sido desarrollada en este proyecto, 

donde se visualiza cada una de ellas: 

 

Figura 4-3. Caso de uso de requerimientos 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Como se puede observar en la Figura 4-3 se encuentra la requerimentación de lo que debe realizar 

un administrador dentro del sistema, como administrador podrá ingresar al sistema, gestionar 

aplicaciones que genere el grupo de investigación, gestionar objetos 3D, gestionar archivos 

planos, gestionar kit STEAM que son la colección de todos los archivos que desarrolla el grupo 

como proyecto unificado, gestionar tarjetas pop-up que son tarjetas de presentación que usa el 

grupo de investigación, gestionar productos y patentes que dispone cada uno de los usuario o 

personas que pertenecen a este grupo, generar reportes de acuerdo a las peticiones que se realice, 
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administrar notificaciones y/o publicaciones que el docente o administrador desee presentar como 

nuevo proyecto o aviso de uno nuevo. 

 

Figura 5-3. Caso de uso de requerimientos docente  
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Como se puede observar en la Figura 5-3 se encuentra la requerimentación de lo que debe realizar 

un docente dentro del sistema, como docente podrá gestionar aplicaciones que genere el grupo de 

investigación, gestionar objetos 3D, gestionar archivos planos, gestionar kit STEAM que son la 

colección de todos los archivos que desarrolla el grupo como proyecto unificado, gestionar 

tarjetas pop-up que son tarjetas de presentación que usa el grupo de investigación, gestionar 

productos y patentes que dispone cada uno de los usuario o personas que pertenecen a este grupo, 

generar reportes de acuerdo a las peticiones que se realice, administrar notificaciones y/o 

publicaciones que el docente o administrador desee presentar como nuevo proyecto o aviso de 

uno nuevo. 
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Figura 6-3. Caso de uso de requerimientos estudiante 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Como se puede observar en la Figura 6-3 se encuentra la requerimentación de lo que debe realizar 

un estudiante dentro del sistema, como estudiante podrá visualizar aplicaciones que genere el 

grupo de investigación, visualizar objetos 3D, visualizar archivos planos, gestionar kit STEAM 

que son la colección de todos los archivos que desarrolla el grupo como proyecto unificado, 

visualizar tarjetas pop-up que son tarjetas de presentación que usa el grupo de investigación, 

gestionar productos y patentes que dispone cada uno de los usuario o personas que pertenecen a 

este grupo. 
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Figura 7-3. Caso de uso de requerimientos anónimo 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Como se puede observar en la Figura 7-3 se encuentra la requerimentación de lo que debe realizar 

un usuario anónimo dentro del sistema, como usuario anónimo podrá visualizar las notificaciones 

que tengan los usuarios del grupo de investigación MSA-3D, también podrá visualizar los 

archivos descargables, podrá visualizar los proyectos creados dentro del grupo y finalmente podrá 

realizar la visualización del sitio MSA-3D. 

3.6.1.2. Análisis y gestión de riesgo 

A medida que se tenga clara esta identificación de riesgos podrá establecer las medidas 

preventivas y correctivas viables que garanticen mayores niveles de seguridad en su información. 

Para realizar el Análisis y Gestión de riesgos se puede guiar en la documentación que se encuentra 

en el Anexo 1, en el cual se encuentra una guía para realizar el Análisis y Gestión de riesgos. El 

análisis de riesgo se lo realiza para poder prevenir o estar preparados para las posibles 

consecuencias que trae la ocurrencia cada uno de los riesgos planteados 

3.6.1.2.1. Identificación de Riesgos 

La identificación del riesgo es un proceso iterativo, y generalmente integrado a la estrategia y 

planificación. Se deben identificar los riesgos relevantes que podría enfrentar el grupo de 

Investigación MSA-3D. Han sido identificados 11 riesgos posibles, los hemos definido como los 

que puedan ocurrir en la Escuela de Ingeniería Industrial. Consta de 4 campos específicos que 

describen cada uno de los riesgos: ID, DESCRIPCIÓN, TIPO Y CONSECUENCIA. El ID es el 

identificador de cada riesgo, consta de una letra y dos cifras según el orden que se encuentren en 

la lista, la letra R va al inicio del ID y especifica que es un Riesgo. En la DESCRIPCIÓN del 
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riesgo se explica específicamente cual es el riesgo, en el TIPO hemos clasificado a todos los 

riesgos en 3 clases: DEL PROYECTO, TÉCNICO y DEL NEGOCIO. El campo 

CONSECUENCIA describe que consecuencia atraerá si el riesgo descrito ocurre. 

A continuación, se describen brevemente los 3 tipos de riesgos: 

• DEL PROYECTO: cuando afecta a todo el proyecto en general. 

• DEL NEGOCIO: cuando el riesgo afecta a la directiva o al negocio directamente. 

• TÉCNICO: cuando afecta directamente a la parte de Hardware o Software. 

Tabla 2-3: Identificación de riesgos  

ID DESCRIPCIÓN TIPO CONSECUENCIA 

R01 

Los directivos del grupo de Investigación 

MSA-3D no especifican correctamente las 

necesidades y requerimientos previos a la 

construcción del sistema. 

Del proyecto 

Retraso en la 

ejecución del proyecto 

debido a cambios en la 

planificación. 

R02 

La tecnología del hardware requerido para 

la implementación del sistema no es el 

adecuado. 

Técnico 

Incompatibilidad del 

sistema con el 

hardware. 

R03 

Pérdida de apoyo por parte de los 

directivos del proyecto del grupo de 

Investigación MSA-3D. 

Del negocio 
Suspensión parcial o 

total del proyecto. 

R04 

Mala planificación de las actividades en el 

desarrollo del proyecto por parte del 

equipo de trabajo. 

Del proyecto 

Incumplimiento en los 

factores (costos, 

fechas y esfuerzo) 

previstos para la 

ejecución del 

proyecto. 

R05 
Desacuerdo entre los directivos del 

proyecto. 
Del negocio 

Suspensión parcial o 

total del proyecto. 

R06 
Falta de presupuesto durante el desarrollo 

del proyecto. 
Del negocio 

Suspensión total del 

proyecto. 

R07 
El servidor colapsa por cantidad excesiva 

de información. 
Técnico 

Suspensión temporal 

del sistema. 

R08 
Daño en los equipos debido a desastres 

naturales. 
Técnico 

Pérdida parcial o total 

de información y 

equipos. 

R9 
Redistribución de las actividades 

asignadas. 
Del proyecto 

Inconformidad en el 

equipo de trabajo. 
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ID DESCRIPCIÓN TIPO CONSECUENCIA 

R10 Robo de los equipos. Técnico 
Pérdida total de los 

equipos. 

R11 
Infiltración al servidor del sistema por 

terceras personas. 
Técnico 

Alteración de la 

información. 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

3.6.1.2.2. Priorización de Riesgos  

Tabla 3-3: Priorización de riesgos  

ID DESCRIPCIÓN 
PROBABILIDAD IMPACTO EXPOSICIÓN 

% Probabilidad Valor Impacto Valor Exposición Valor 

R01 

Los directivos del 

grupo de 

Investigación 

MSA-3D no 

especifican 

correctamente las 

necesidades y 

requerimientos 

previos a la 

construcción del 

sistema. 

70% Alta 3 Alto 3 Alta 9 

R02 

La tecnología del 

hardware 

requerido para la 

implementación 

del sistema no es 

el adecuado. 

30% Baja 1 Alto 3 Media 3 

R03 

Pérdida de apoyo 

por parte de los 

directivos del 

proyecto del 

grupo de 

Investigación 

MSA-3D. 

40% Media 2 Crítico 4 Alta 6 

R04 

Mala 

planificación de 

las actividades en 

el desarrollo del 

proyecto por parte 

35% Media 2 Alto 3 Alta 6 
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ID DESCRIPCIÓN 
PROBABILIDAD IMPACTO EXPOSICIÓN 

% Probabilidad Valor Impacto Valor Exposición Valor 

del equipo de 

trabajo. 

R05 

Desacuerdo entre 

los directivos del 

proyecto. 

20% Baja 1 Crítico 4 Media 4 

R06 

Falta de 

presupuesto 

durante el 

desarrollo del 

proyecto. 

25% Baja 1 Crítico 4 Media 4 

R07 

El servidor 

colapsa por 

cantidad excesiva 

de información. 

40% Media 2 Baja 1 Baja 2 

R08 

Daño en los 

equipos debido a 

desastres 

naturales. 

15% Baja 1 Alta 3 Media 3 

R9 

Redistribución de 

las actividades 

asignadas a los 

equipos de 

trabajo. 

70% Alta 3 Baja 1 Media 3 

R10 
Robo de los 

equipos. 
30% Baja 1 Media 2 Baja 2 

R11 

Infiltración al 

servidor del 

sistema por 

terceras personas. 

50% Media 2 Baja 1 Baja 2 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Con los resultados del análisis ahora podemos saber que existe 1 riesgo (R01) potencialmente 

peligroso para el negocio y el sistema, el cual tiene una Probabilidad ALTA, Impacto ALTO y 

una Exposición ALTA, analizando este resultado se puede decir que el riesgo R01 es el que más 

puede llegar a ocurrir y tener un impacto fuerte en el negocio. 
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3.6.1.2.3. Gestión de Riesgos  

La priorización de riesgos resulta del análisis del valor final de la exposición que tiene cada riesgo, 

y nos permite calificar a cada riesgo por prioridades para así saber qué riesgo se debe de tomar 

más en cuenta al momento de realizar un plan de contingencia o realizar la Gestión de los riesgos. 

A diferencia del Análisis de Riesgos en esta parte se debe incrementar un campo que será la 

PRIORIDAD, la cual definimos como valor máximo es decir como la prioridad más alta el 

número 1, y la más baja el número 6. En la EXPOSICIÓN podemos observar que ahora los 

campos se encuentran pintados cada uno con algún color (Rojo, Amarillo o Verde), esto nos indica 

otra manera de categorizar la exposición al riesgo, y mediante esto se puede saber visualmente 

que riesgo tiene mayor exposición y menor exposición. 

El valor de la Prioridad se obtiene de relacionar el valor de Exposición y la Prioridad de cada uno 

de los riesgos, los dos valores deben ir del par es decir si la exposición es Alta la prioridad será la 

máxima y así se irá relacionando ambos valores en todos los riesgos y obtener sus prioridades. 

Tabla 4-3: Prioridad de riesgos  

ID DESCRIPCIÓN 
PROBABILIDAD IMPACTO EXPOSICIÓN 

Prioridad 
Probabilidad Valor Impacto Valor Exposición Valor 

R01 

Los directivos del 

grupo de Investigación 

MSA-3D no 

especifican 

correctamente las 

necesidades y 

requerimientos previos 

a la construcción del 

sistema. 

Alta 3 Alto 3 Alta 9 1 

R02 

La tecnología del 

hardware requerido 

para la 

implementación del 

sistema no es el 

adecuado. 

Baja 1 Alto 3 Media 3 4 

R03 

Pérdida de apoyo por 

parte de los directivos 

del proyecto del grupo 

de Investigación 

MSA-3D. 

Media 2 Crítico 4 Alta 6 2 

R04 Mala planificación de 

las actividades en el 
Media 2 Alto 3 Alta 6 2 
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ID DESCRIPCIÓN 
PROBABILIDAD IMPACTO EXPOSICIÓN 

Prioridad 
Probabilidad Valor Impacto Valor Exposición Valor 

desarrollo del proyecto 

por parte del equipo de 

trabajo. 

R05 

Desacuerdo entre los 

directivos del 

proyecto. 

Baja 1 Crítico 4 Media 4 3 

R06 

Falta de presupuesto 

durante el desarrollo 

del proyecto. 

Baja 1 Crítico 4 Media 4 3 

R07 

El servidor colapsa por 

cantidad excesiva de 

información. 

Media 2 Baja 1 Baja 2 5 

R08 

Daño en los equipos 

debido a desastres 

naturales. 

Baja 1 Alta 3 Media 3 4 

R9 

Redistribución de las 

actividades asignadas 

a los equipos de 

trabajo. 

Alta 3 Baja 1 Media 3 4 

R10 Robo de los equipos. Baja 1 Media 2 Baja 2 5 

R11 

Infiltración al servidor 

del sistema por 

terceras personas. 

Media 2 Baja 1 Baja 2 5 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

La gestión de riesgos nos sirve para poder prevenir que un riesgo ocurra, en el caso de que ocurra 

ayudará a saber cómo gestionar ese riesgo. Para el desarrollo de la gestión se utilizará la estructura 

establecida, la cual se encuentra estructurada de la siguiente manera:  

En los campos de Probabilidad, Impacto, Exposición y Prioridad se ingresan los datos que se 

obtuvieron como resultado en el análisis. 

DESCRIPCIÓN: Se realiza una breve descripción de riesgo a gestionar. 

REFINAMIENTO: Se subdivide este campo en Causas y Consecuencias 

Causas: son los motivos por los que el riesgo se puede dar. 
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Consecuencias: son los resultados una vez que ya haya ocurrido del riesgo. 

REDUCCIÓN: Actividades que se pueden ejecutar para poder prevenir que ese riesgo ocurra. 

SUPERVISIÓN: Actividades que se deben ejecutar continuamente para poder prevenir que ese 

riesgo ocurra. 

GESTIÓN: Las acciones que se tomarán para poder resolver las consecuencias que trajo ese 

riesgo, cuando este pasa a la fase de problema. 

La hoja de gestión de cada riesgo se encuentra en el Anexo A los cuales están detallados conforme 

a la estructura mencionada anteriormente. 

3.6.2. Fase de Planificación 

Este proyecto ha explorado con base en las necesidades que existen en el mundo real 

determinando como necesidad prioritaria para ser desarrollado, obteniendo así funcionalidades, 

arquitectura propia, y la realización de un diseño propio de una base de almacenamiento (Base de 

Datos) que contendrá la información que este necesite. Según las necesidades que esta 

información necesite se selecciona las tecnologías y herramientas software para la realización del 

proyecto o sistema. Toda la información que se ha recabado está acorde al seguimiento de la 

metodología Scrum seleccionada, la cual indica que mediante reuniones se obtendrá los requisitos 

primarios para el desarrollo del software. 

3.6.2.1. Preparación del proyecto 

Para el desarrollo se selecciona un equipo de trabajo conformado por 3 personas con roles 

principales durante el desarrollo, aquellos roles son los siguientes: 

Tabla 5-3: Personal y Rol para el Proyecto Técnico  

PERSONA CONTACTO ROL 

Ing. Ramiro Santos ramiro.santos@espoch.edu.ec Manager MSA-3D 

Ing. Gloria Arcos gloria.arcos@espoch.edu.ec Scrum Master 

Marlon Mosquera marlon.mosquera@espoch.edu.ec Desarrollador 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

3.6.2.2. Historias de usuario 

Cada historia de usuario deberá ser registrada dentro de una tabla principal donde cada una tendrá 

su propio id (HU y HT), una descripción de la historia de usuario, Puntos de esfuerzo y su debida 

prioridad. La prioridad se estableció en base a la técnica de estimación T-Shirt que mide el tamaño 
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de las historias de usuario en base a la experiencia del desarrollador, en referencia a las tallas de 

ropa significando XXS (4 horas), XS (8 horas), S (12 horas), M (20 horas), L (40 horas), XL 

(mayor 40 horas). Se tomaron en cuenta también una hora de trabajo por punto estimado, dichos 

detalles están descritos a continuación en la Tabla 6-3. 

Tabla 6-3: Product Backlog  

ID DESCRIPCION ESFUERZO PRIORIDAD 

HT-01 Como desarrollador deseo precisar el diseño de una 

base de datos 

8 Alta 

HT-02 Como desarrollador deseo precisar establecer un 

estándar de codificación 

4 Alta 

HT-03 Como desarrollador deseo precisar establecer bocetos 

de la interfaz de usuario 

4 Alta 

HT-04 Como desarrollador deseo precisar una arquitectura del 

sistema 

4 Alta 

HT-05 Como desarrollador deseo Definir las políticas de 

Seguridad para el sistema 

4 Alta 

HU-01 Como Administrador deseo gestionar la Página 

Principal (Grupo de Investigación MSA-3D)  

12 Alta 

HU-02 Como Administrador deseo gestionar roles de Usuarios 

(Administrador / Docente/Estudiante) 

4 Medio 

HU-03 Como Administrador deseo gestionar la autentificación 

de los tipos de usuarios  

4 Bajo 

HU-04 Como Administrador deseo gestionar el ingreso de 

aplicaciones del grupo de investigación MSA-3D 

8 Alta 

HU-05 Como Administrador deseo modificar el ingreso de 

aplicaciones del grupo de investigación MSA-3D 

4 Alta 

HU-06 Como Administrador deseo eliminar el ingreso de 

aplicaciones del grupo de investigación MSA-3D 

4 Medio 

HU-07 Como Administrador deseo buscar el ingreso de 

aplicaciones del grupo de investigación MSA-3D 

4 Bajo 

HU-08 Como Administrador deseo gestionar el ingreso de 

notificación del grupo de investigación MSA-3D 

8 Alta 

HU-09 Como Administrador deseo modificar el ingreso de 

notificación del grupo de investigación MSA-3D 

4 Alta 



57 
 

ID DESCRIPCION ESFUERZO PRIORIDAD 

HU-10 Como Administrador deseo buscar el ingreso de 

notificación del grupo de investigación MSA-3D 

4 Alta 

HU-11 Como Administrador deseo eliminar el ingreso de 

notificación del grupo de investigación MSA-3D 

4 Alta 

HU-12 Como Administrador deseo visualizar el listado de 

notificación del grupo de investigación MSA-3D 

4 Medio 

HU-13 Como Administrador deseo Ingresar un Objeto 3D 8 Alta 

HU-14 Como Administrador deseo Modificar la información 

de un Objeto 3D 

4 Medio 

HU-15 Como Administrador deseo Eliminar un Objeto 3D 4 Bajo 

HU-16 Como Administrador deseo Buscar un Objeto 3D 8 Alta 

HU-17 Como Administrador deseo Visualizar el listado de un 

Objeto 3D 

8 Medio 

HU-18 Como Administrador deseo Ingresar un Archivo Plano 8 Bajo 

HU-19 Como Administrador deseo Modificar un Archivo 

Plano 

4 Alta 

HU-20 Como Administrador deseo Buscar un Archivo Plano 4 Alta 

HU-21 Como Administrador deseo Eliminar un Archivo Plano 4 Alta 

HU-22 Como Administrador deseo Visualizar el listado de 

Archivos Planos 

20 Alta 

HU-23 Como Administrador deseo Ingresar kits STEAM 8 Alta 

HU-24 Como Administrador deseo Modificar Kits STEAM 4 Medio 

HU-25 Como Administrador deseo Eliminar Kits STEAM 4 Bajo 

HU-26 Como Administrador deseo Visualizar el listado de 

Kits STEAM 

8 Alta 

HU-27 Como Administrador deseo Buscar Kits STEAM 4 Medio 

HU-28 Como Administrador deseo Ingresar Tarjetas pop-up 4 Bajo 

HU-29 Como Administrador deseo Modificar Tarjetas pop-up 4 Medio 

HU-30 Como Administrador deseo Eliminar Tarjetas pop-up 4 Medio 
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ID DESCRIPCION ESFUERZO PRIORIDAD 

HU-31 Como Administrador deseo Visualizar el listado de 

Tarjetas pop-up 

4 Medio 

HU-32 Como Administrador deseo Buscar Tarjetas pop-up 4 Medio 

HU-33 Como Administrador deseo Ingresar Productos y/o 

Patentes 

4 Medio 

HU-34 Como Administrador deseo Modificar Productos y/o 

Patentes 

4 Medio 

HU-35 Como Administrador deseo Eliminar Productos y/o 

Patentes 

4 Alta 

HU-36 Como Administrador deseo Visualizar el listado de 

Productos y/o Patentes 

4 Alta 

HU-37 Como Administrador deseo Buscar Productos y/o 

Patentes 

12 Alta 

HU-38 Como Docente deseo Ingresar aplicaciones, objetos 

3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos y/o 

patentes 

8 Alta 

HU-39 Como Docente deseo Modificar aplicaciones, objetos 

3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos y/o 

patentes 

8 Alta 

HU-40 Como Docente deseo Eliminar aplicaciones, objetos 

3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos y/o 

patentes 

8 Alta 

HU-41 Como Estudiante deseo Visualizar las Aplicaciones 4 Alta 

HU-42 Como Estudiante deseo Visualizar los Objetos 3D 4 Alta 

HU-43 Como Estudiante deseo Visualizar los Archivos Planos 4 Alta 

HU-44 Como Estudiante deseo Visualizar las Tarjetas pop-up 4 Alta 

HU-45 Como Estudiante deseo Ingresar, modificar, eliminar 

Kits STEAM 

4 Alta 

HU-46 Como Estudiante deseo Ingresar, modificar, eliminar 

de Productos y/o Patentes 

4 Alta 

HU-47 Como Usuario deseo visualizar reportes generales: 

Aplicaciones, Archivos planos, objetos 3D, tarjetas 

Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

4 Alta 
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ID DESCRIPCION ESFUERZO PRIORIDAD 

HU-48 Como Usuario deseo visualizar reportes por fecha: 

Aplicaciones, Archivos planos, objetos 3D, tarjetas 

Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

4 Alta 

HT-06 Como desarrollador deseo crear una máquina virtual 

Windows Server 2012  

8 Alta 

HT-07 Como desarrollador deseo configurar un entorno de 

servidor Apache 

4 Alta 

HT-08 Como desarrollador deseo desplegar el sistema y la 

base de datos 

8 Alta 

HT-09 Como desarrollador deseo ejecutar pruebas de 

funcionamiento del sistema 

4 Alta 

HT-10 Como desarrollador deseo crear un manual de usuario 20 Alta 

HT-11 Como desarrollador deseo crear un manual técnico 

para el sistema 

20 Alta 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Documentación de las historias de usuario y técnicas  

Siguiendo la información de la metodología de desarrollo software Scrum se tiene que realizar la 

documentación debida siguiendo las tablas requeridas las cuales son historias de usuario o 

historias técnicas, tareas de ingeniería, y finalizando con las pruebas de aceptación de cada una 

de las tablas anteriores. 

A continuación, se documenta una historia de usuario "Historia de usuario 05 gestionar los 

gráficos 3D del grupo de investigación MSA-3D" 
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Tabla 7-3: Historia de Usuario 05 

HISTORIA DE USUARIO 

Número: HU05 Nombre de la Historia Usuario: HU05 gestionar los 

gráficos 3D del grupo de investigación MSA-3D. 

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 2 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito realizar la gestión de los gráficos 3D que son 

almacenados dentro del sistema, con la finalidad de poder ingresar y visualizar el listado de 

objetos 3D del grupo de investigación MSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el desarrollador haya cumplido con la generación de la historia de 

usuario asignada. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Como se observa en la Tabla 7-3 se documenta la Historia de Usuario 05 donde esta recibe la 

asignación del número de historia, el nombre que se le asigna a la historia, el usuario que es 

responsable de cumplir con la historia, el sprint al cual ha sido asignado, los puntos reales y puntos 

estimados son la numeración que se le asigna de acuerdo al desarrollador en base al tiempo de 

desarrollo, la descripción es en donde se describe lo que se va a realizar en esta historia, y 

finalmente las pruebas de aceptación que se van a realizar al cumplir con esta historia de usuario. 

Tabla 8-3: Prueba de aceptación de la historia de usuario 05  

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_ HU05_1 Nombre de la Historia: HU05 gestionar los gráficos 3D del 

grupo de investigación MSA-3D. 

Nombre de la Prueba: Verificar que el desarrollador haya cumplido con la generación de la 

historia de usuario asignada 

Responsable: Marlon 

Mosquera 

Fecha: 25/04/2019 

Descripción: Se requiere realizar un test de evaluación a la historia de usuario culminada. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado las tareas de ingeniería de la historia de usuario 

05. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de ingreso de un nuevo objeto 3D. 

• Llenar el formulario con los datos requeridos del nuevo objeto 3D a ingresar 

• Presionar el botón de enviar información del formulario de ingreso de objeto 3D. 
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PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

• El controlador realizara la petición sql de ingreso a la base de datos del grupo MSA-

3D. 

• Se genera un listado de los objetos 3D con el nuevo objeto ingresado. 

• Se visualiza en una vista de listado de todos los objetos 3D con el nuevo objeto. 

Resultado Esperado: Ingreso y listado de un nuevo objeto 3D. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

En la Tabla 8-3 se puede observar la información de la prueba de usuario que se realiza después 

de culminada la historia de usuario donde se documenta el código, el nombre de la historia, el 

nombre de la prueba donde se observa el nombre que se le ha dado a la prueba de aceptación que 

se ha registrado en la historia de usuario, el responsable es el nombre de la persona encargada de 

documentar los resultados de la prueba de aceptación, la fecha en la cual se ha realizado la prueba 

de aceptación, descripción aquí se describe toda la información que se realizara para la prueba de 

aceptación de la historia de usuario, condiciones de ejecución describe las condiciones que deben 

cumplirse para realizar la prueba de aceptación, pasos de ejecución describe los pasos que se 

ejecutan durante la prueba de aceptación, resultado esperado describe el resultado que se espera 

al finalizar la prueba, evaluación de la prueba describe si la prueba final fue realizada con éxito o 

con fracaso. 

Tabla 9-3: Historia Técnica 03 Establecer bocetos de la interfaz de usuario  

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HT_03 Nombre: Establecer bocetos de la interfaz de 

usuario 

Modificación historia técnica: 

Usuario: Administrador Sprint Asignada: 1 

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados:8 

Riesgo en desarrollo: Alto Puntos Reales:8 

Descripción: Como desarrolladores necesitamos establecer junto con el usuario el estándar 

de interfaz de usuario que facilite el manejo del entorno de la aplicación y brinde una buena 

presentación del sistema.   

Observaciones: El diseño de la interfaz estará de acuerdo a las preferencias del usuario.    

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se cumpla con el estándar de diseño establecido.  

• Verificar que cumpla con el requerimiento del usuario 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 
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Como se observa en la Tabla 9-3 se registra la historia técnica de establecimiento de bocetos de 

la interfaz, se observa el número de la historia técnica a la cual pertenece seguida del nombre al 

que se le asigna, En el siguiente casillero se registra las modificaciones que se registran dentro de 

la historia técnica, El siguiente casillero registra al usuario al cual pertenece, la columna siguiente 

registra el sprint del cual está registrado, Prioridad en negocio registra la prioridad que se asigna 

dicha tarea, en la columna siguiente registra los puntos estimados, riesgo en desarrollo registra el 

riesgo de esta tarea, la columna siguiente registra puntos reales de la tarea, en la fila siguiente se 

registra la descripción de la historia técnica,  en observaciones se registra todas las observaciones 

de la historia técnica, pruebas de aceptación registra todas las pruebas de aceptación que pertenece 

a esta historia técnica. 

Tabla 10-3: TI_01 Bosquejo de las pantallas del sistema  

TAREA DE INGENIERIA 

Historia Técnica: HT_03 Establecer bocetos de la interfaz de usuario 

Número de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Bosquejo de las pantallas 

del sistema 

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8 

Fecha de Inicio: 11/04/2019 Fecha Fin: 11/04/2019 

Programador Responsable: Marlon Mosquera 

Descripción: Se realizará el bosquejo de la pantalla principal para tener ya definida su forma, 

sus colores y demás, para su posterior realización en un software. 

Pruebas de aceptación: 

• Verificar que el Encabezado cumpla con los requerimientos. 

• Verificar que el menú principal cumpla con los requerimientos. 

• Verificar que el pie de página cumpla con los requerimientos. 

• Verificar que el centro o cuerpo de la página cumpla con los requerimientos. 

• Verificar que la pág. principal cumpla con los requerimientos. 

• Verificar que la pág. docente y administrativo cumpla con los requerimientos. 

• Verificar que la pág. Registrar usuario cumpla con los requerimientos. 

• Verificar que la pág. modificar usuario cumpla con los requerimientos. 

• Verificar que la pág. de reportes cumpla con los requerimientos. 

• Verificar que la pág. de Aplicaciones cumpla con los requerimientos. 

• Verificar que la pág. de Archivos Planos cumpla con los requerimientos. 

• Verificar que la pág. de Objetos 3D cumpla con los requerimientos. 

• Verificar que la pág. de Kit STEAM cumpla con los requerimientos. 

• Verificar que la pág. Productos/Patentes cumpla con los requerimientos. 

• Verificar que la pág. de Tarjetas Pop-Up cumpla con los requerimientos. 

• Verificar que la pág. de buscar elementos para el estudiante cumpla con los requerimientos. 

• Verificar que la pág. de observación cumpla con los requerimientos. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 
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Como se observa en la Tabla 10-3 está registra la tarea de ingeniería perteneciente a la historia 

técnica 03 que pertenece a los bosquejos de interfaz donde se registra la información que se debe 

aplicar a esta tarea; indicando las pruebas de aceptación, una breve descripción, el programador 

responsable, fecha de inicio y finalización, tipo de tarea y puntos estimados, el número de tare y 

nombre al cual pertenece. 

Esta historia técnica documentada va de acuerdo con los registros de documentación que se debe 

realizar aplicando la metodología de desarrollo Scrum, cada paso genera una tabla y cada tabla es 

documentada validando y verificando el éxito o fracaso de cumplimiento de cada 

requerimentación que se ha registrado anteriormente cumpliendo así una parte del desarrollo del 

sistema que el grupo de Investigación MSA-3D ha solicitado. 

3.6.2.3. Tipos y Roles de Usuario 

Para este proyecto en desarrollo se ha establecido cuatro tipos de usuario, donde cada uno 

representara un rol designado: 

Tabla 11-3: Tipos y Roles de Usuario  

TIPO DE 

USUARIO 

ROL 

Administrador • Gestionar el sistema del grupo de investigación MSA-3D. 

• Migrar datos de la base de datos principal de la Escuela 

Superior Politécnica de Chimborazo. 

• Vincular el visualizador de objetos 3D de VUE.js. 

• Vincular los roles de usuarios. 

• Agregar, Modificar y eliminar información referente gráficos 
3D, aplicaciones, archivos planos, kits STEAM, tarjetas pop-

up, productos y/o patentes. 

• Generación de reporte general de Gráficos 3D. 

• Generación de reporte general de Archivos Planos. 

• Generación de reporte general de kits STEAM. 

• Generación de reporte general de tarjetas pop-up. 

• Generación de reporte general de productos y/o patentes. 

• Generación de reporte de Estudiantes y Docentes. 

• Generación de reporte de gráficos 3D 

• Generación de reporte de Archivos Planos. 

• Generación de reporte de Aplicaciones. 

• Generación de reporte kits STEAM. 

• Generación de reporte de tarjetas pop-up. 

• Generación de reporte de productos y/o patentes. 

Docente • Visualización de la información con respecto a su usuario. 

• Visualización, ingreso, modificación de gráficos 3D 

• Visualización, ingreso, modificación de información 

aplicaciones del grupo de investigación MSA-3D. 

• Visualización, ingreso, modificación de información archivos 
planos. 
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TIPO DE 

USUARIO 

ROL 

• Visualización, ingreso, modificación de información kits 

STEAM. 

• Generación de reporte con respecto a kits STEAM. 

Estudiante • Visualización de la información con respecto a su usuario. 

• Visualización de gráficos 3D. 

• Visualización de aplicaciones del grupo de investigación MSA-

3D. 

• Visualización de archivos planos. 

• Visualización de kits STEAM. 

• Generación de reporte kits STEAM. 

Anónimo • Visualización de la información del grupo de investigación 

MSA-3D. 

• Visualización de la información correspondiente a proyectos 
generados por el grupo de investigación MSA-3D. 

• Generación de listado de notificaciones. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

3.6.2.4. Plan de Entrega (Sprint Backlog) 

En el desarrollo y ejecución de los Sprints generados para el proyecto, se ha establecido un 

cronograma de actividades estimando un transcurso de 25 de semanas laborales, disponiendo que 

el tiempo calendario que se dispone empieza 08/04/2019 y su culminación está prevista para 

04/10/2019, se ha trabajado 4 horas diarias de lunes a viernes, respaldada por la siguiente 

planificación. 

Tabla 12-3: Plan de entrega  

Nº Sprint Id Tarea Nº Horas Fecha Inicio Fecha Fin Nº horas 

1 

HT-01 Diseño de una base de 

datos 

8 08/04/2019 09/04/2019 

40 

HT-02 Establecer un estándar 

de codificación 

4 10/04/2019 10/04/2019 

HT-03 Establecer bocetos de la 

interfaz de usuario 

4 11/04/2019 11/04/2019 

HT-04 Arquitectura del sistema 4 12/04/2019 12/04/2019 

HT-05 Definir las políticas de 

Seguridad para el 

sistema 

4 15/04/2019 15/04/2019 

HU-01 Gestionar la Página 

Principal (Grupo de 

Investigación MSA-3D) 

12 16/04/2019 18/04/2019 
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Nº Sprint Id Tarea Nº Horas Fecha Inicio Fecha Fin Nº horas 

HU-02 Gestionar roles de 

Usuarios 

(Administrador / 

Docente/Estudiante) 

4 19/04/2019 19/04/2019 

2 

HU-03 Gestionar la 

autentificación de los 

tipos de usuarios 

4 22/04/2019 22/04/2019 

40 

HU-04 Gestionar el ingreso de 

aplicaciones del grupo 

de investigación MSA-

3D 

8 23/04/2019 24/04/2019 

HU-05 Modificar el ingreso de 

aplicaciones del grupo 

de investigación MSA-

3D 

4 25/04/2019 25/04/2019 

HU-06 Eliminar el ingreso de 

aplicaciones del grupo 

de investigación MSA-

3D 

4 26/04/2019 26/04/2019 

HU-07 Buscar el ingreso de 

aplicaciones del grupo 

de investigación MSA-

3D 

4 29/04/2019 29/04/2019 

HU-08 Gestionar el ingreso de 

notificación del grupo 

de investigación MSA-

3D 

8 30/04/2019 01/05/2019 

HU-09 Modificar el ingreso de 

notificación del grupo 

de investigación MSA-

3D 

4 02/05/2019 02/05/2019 

HU-10 Buscar el ingreso de 

notificación del grupo 

de investigación MSA-

3D 

4 03/05/2019 03/05/2019 

3 

HU-11 Eliminar el ingreso de 

notificación del grupo 

de investigación MSA-

3D 

4 06/05/2019 06/05/2019 

40 
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Nº Sprint Id Tarea Nº Horas Fecha Inicio Fecha Fin Nº horas 

HU-12 Visualizar el listado de 

notificación del grupo 

de investigación MSA-

3D 

4 07/05/2019 07/05/2019 

HU-13 Ingresar un Objeto 3D 8 08/05/2019 09/05/2019 

HU-14 Modificar la 

información de un 

Objeto 3D 

4 10/05/2019 10/05/2019 

HU-15 Eliminar un Objeto 3D 4 13/05/2019 13/05/2019 

HU-16 Buscar un Objeto 3D 8 14/05/2019 14/05/2019 

HU-17 Visualizar el listado de 

un Objeto 3D 

8 16/05/2019 17/05/2019 

4 

HU-18 Ingresar un Archivo 

Plano 

8 20/05/2019 21/05/2019 

40 

HU-19 Modificar un Archivo 

Plano 

4 22/05/2019 22/05/2019 

HU-20 Buscar un Archivo 

Plano 

4 23/05/2019 23/05/2019 

HU-21 Eliminar un Archivo 

Plano 

4 24/05/2019 24/05/2019 

HU-22 Visualizar el listado de 

Archivos Planos 

20 27/05/2019 31/05/2019 

5 

HU-31 Visualizar el listado de 

Tarjetas pop-up 

4 03/06/2019 03/06/2019 

40 

HU-32 Buscar Tarjetas pop-up 4 04/06/2019 04/06/2019 

HU-33 Ingresar Productos y/o 

Patentes 

4 05/06/2019 05/06/2019 

HU-34 Modificar Productos y/o 

Patentes 

4 06/06/2019 06/06/2019 

HU-35 Eliminar Productos y/o 

Patentes 

4 07/06/2019 07/06/2019 

HU-36 Visualizar el listado de 

Productos y/o Patentes 

4 10/06/2019 10/06/2019 
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Nº Sprint Id Tarea Nº Horas Fecha Inicio Fecha Fin Nº horas 

HU-37 Buscar Productos y/o 

Patentes 

12 11/06/2019 13/06/2019 

HU-38 Ingresar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos 

Planos, tarjetas pop-up, 

productos y/o patentes 

del rol Docente 

4 14/06/2019 14/06/2019 

6 

HU-39 Modificar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos 

Planos, tarjetas pop-up, 

productos y/o patentes 

del rol Docente 

12 17/06/2019 19/06/2019 

40 

HU-40 Eliminar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos 

Planos, tarjetas pop-up, 

productos y/o patentes 

del rol Docente 

8 20/06/2019 21/06/2019 

HU-41 Visualizar las 

Aplicaciones del rol 

Estudiante 

4 24/06/2019 24/06/2019 

HU-42 Visualizar los Objetos 

3D del rol Estudiante 

4 25/06/2019 25/06/2019 

HU-43 Visualizar los Archivos 

Planos del rol 

Estudiante 

4 26/06/2019 26/06/2019 

HU-44 Visualizar las Tarjetas 

pop-up del rol 

Estudiante 

4 27/06/2019 27/06/2019 

HU-45 Ingresar, modificar, 

eliminar Kits STEAM 

del rol Estudiante 

4 28/06/2019 28/06/2019 

7 

HU-46 Ingresar, modificar, 

eliminar de Productos 

y/o Patentes del rol 

Estudiante 

4 01/07/2019 01/07/2019 

40 HT-06 Crear una máquina 

virtual Windows Server 

2012 

4 02/07/2019 02/07/2019 

HT-07 Configurar un entorno 

de servidor Apache 

4 03/07/2019 03/07/2019 
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Nº Sprint Id Tarea Nº Horas Fecha Inicio Fecha Fin Nº horas 

HT-08 Desplegar el sistema y 

la base de datos 

4 04/07/2019 04/07/2019 

HT-09 Ejecutar pruebas de 

funcionamiento del 

sistema 

4 05/07/2019 05/07/2019 

HT-10 Crear un manual de 

usuario 

20 08/07/2019 12/07/2019 

8 
HT-11 Crear un manual 

técnico para el sistema 

20 15/07/2019 19/07/2019 
20 

REPLANIFICACIÓN 

9 

HU-23 Ingresar kits STEAM 8 29/07/2019 30/07/2019 

40 

HU-24 Modificar Kits STEAM 4 31/07/2019 31/07/2019 

HU-25 Eliminar Kits STEAM 4 01/08/2019 01/08/2019 

HU-26 Visualizar el listado de 

Kits STEAM 

8 02/08/2019 05/08/2019 

HU-27 Buscar Kits STEAM 4 06/08/2019 06/08/2019 

HU-28 Ingresar Tarjetas pop-

up 

4 07/08/2019 07/08/2019 

HU-29 Modificar Tarjetas pop-

up 

4 08/08/2019 08/08/2019 

HU-30  Eliminar Tarjetas pop-

up 

4 09/08/2019 09/08/2019 

10 

HU-31  Visualizar el listado de 

Tarjetas pop-up 

4 12/08/2019 12/08/2019 

40 

HU-32  Buscar Tarjetas pop-up 4 13/08/2019 13/08/2019 

HU-33  Ingresar Productos y/o 

Patentes 

4 14/08/2019 14/08/2019 

HU-34  Modificar Productos 

y/o Patentes 

4 15/08/2019 15/08/2019 

HU-35  Eliminar Productos y/o 

Patentes 

4 16/08/2019 16/08/2019 

HU-36  Visualizar el listado de 

Productos y/o Patentes 

4 19/08/2019 19/08/2019 
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Nº Sprint Id Tarea Nº Horas Fecha Inicio Fecha Fin Nº horas 

HU-37  Buscar Productos y/o 

Patentes 

12 20/08/2019 22/08/2019 

HU-38  Ingresar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos 

Planos, tarjetas pop-up, 

productos y/o patentes 

del rol Docente 

4 23/08/2019 23/08/2019 

11 

HU-39  Modificar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos 

Planos, tarjetas pop-up, 

productos y/o patentes 

del rol Docente 

12 26/08/2019 28/08/2019 

40 

HU-40  Eliminar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos 

Planos, tarjetas pop-up, 

productos y/o patentes 

del rol Docente 

8 29/08/2019 30/08/2019 

HU-41  Visualizar las 

Aplicaciones del rol 

Estudiante 

4 02/09/2019 02/09/2019 

HU-42  Visualizar los Objetos 

3D del rol Estudiante 

4 03/09/2019 03/09/2019 

HU-43  Visualizar los Archivos 

Planos del rol 

Estudiante 

4 04/09/2019 04/09/2019 

HU-44 Visualizar las Tarjetas 

pop-up del rol 

Estudiante 

4 05/09/2019 05/09/2019 

HU-45 Ingresar, modificar, 

eliminar Kits STEAM 

del rol Estudiante 

4 06/09/2019 06/09/2019 

12 

HU-46 Ingresar, modificar, 

eliminar de Productos 

y/o Patentes del rol 

Estudiante 

4 09/09/2019 09/09/2019 

40 HU-47 Visualizar reportes 

generales: Aplicaciones, 

Archivos planos, 

objetos 3D, tarjetas 

Pop-Up, patentes y Kit 

STEAM 

4 10/09/2019 10/09/2019 
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Nº Sprint Id Tarea Nº Horas Fecha Inicio Fecha Fin Nº horas 

HU-48 Visualizar reportes por 

fecha: Aplicaciones, 

Archivos planos, 

objetos 3D, tarjetas 

Pop-Up, patentes y Kit 

STEAM 

4 10/09/2019 10/09/2019 

HT-06 Crear una máquina 

virtual Windows Server 

2012 

4 11/09/2019 11/09/2019 

HT-07 Configurar un entorno 

de servidor Apache 

4 11/09/2019 11/09/2019 

HT-08 Desplegar el sistema y 

la base de datos 

4 12/09/2019 12/09/2019 

HT-09 Ejecutar pruebas de 

funcionamiento del 

sistema 

4 13/09/2019 13/09/2019 

HT-10 Crear un manual de 

usuario 

20 16/09/2019 20/09/2019 

13 
HT-11 Crear un manual 

técnico para el sistema 

20 23/09/2019 27/09/2019 
20 

TOTAL 480 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

3.6.2.5. Reuniones Scrum 

Antes de comenzar un nuevo sprint se realizaron reuniones de retroalimentación o cierre de cada 

uno de ellos conjuntamente con el Ing. Ramiro Santos, para realizar la verificación y validación 

de las tareas realizadas en dichos sprints. 

En estas reuniones todos los involucrados en el desarrollo analizaron los problemas que ocurrieron 

durante la generación de los sprints y se analizaron los errores para luego proceder a una 

planificación para su respectiva resolución. 
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3.6.3. Fase de Desarrollo 

3.6.3.1. Arquitectura del Sistema 

 

 

Figura 8-3. Arquitectura del sistema  
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

La necesidad de conocer cómo debe ser dicha estructura, aquella debe seguir el sistema se diseñó 

el diagrama de despliegue. 

Cumpliendo el objetivo se procedió al diseño del diagrama como se observa en la Figura 8-3 que 

consta de 3 procesadores correspondientes a las capas de Modelo, Vista, Controlador y base de 

datos interconectados mediante dispositivos o modem. 

Modelo: Es todo lo referente a la gestión de la información y la interacción con los datos de 

nuestra aplicación (comúnmente bases de datos) este modelo realizará acceso a dicha información 

como también podrá realizar actualizaciones y depuraciones de los datos gestionados. Toda 

petición de acceso a la información siempre pasará por esta capa. 

Controlador: Este es el puente entre la vista y el modelo ya que el usuario solicitará información 

mediante la vista y este pasará por el controlador para posteriormente realizar la petición al 

modelo, habitualmente es llamado la capa de lógica del negocio. 

Vista: Esta capa nos mostrará la información formateada y ordenada, es el resultado de todo lo 

que el modelo interaccione con los datos, este lo muestra mediante la interfaz de usuario, 

habitualmente llamado la capa de presentación. 
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Capa de base de datos: Como su nombre lo indica aquí se encuentra el alojamiento de la lógica 

de datos y los recursos que se utilizarán para su administración, el motor de base de datos utilizado 

para la realización del proyecto es PostgreSQL. 

Gestión de módulos del aplicativo web general 

Como se hace referencia las vistas proporcionan una distribución de la información mediante la 

interfaz estructurada y generada por el aplicativo web proporcionando una mejora gráfica gracias 

a boostrap, el framework Laravel y VUE.js. 

 

Sistema de Gestion de 
Archivos MSA-3D

 

Docentes
 

Estudiantes
 

Administrador
 

Anonimo
 

• Usuarios
• Aplicaciones
• Objetos 3D
• Archivos Planos
• Kit STEAM
• Tarjetas Pop-up
• Productos y/o patentes
• Reportes

• Aplicaciones
• Objetos 3D
• Archivos Planos
• Tarjetas Pop-up
• Kit STEAM
• Productos y/o patentes
• Reportes

• Visualización 
Aplicaciones

• Visualización Objetos 3D
• Visualización Archivos 

Planos
• Visualización Tarjetas 

Pop-up
• Kit STEAM
• Productos y/o patentes

• Notificaciones
• Visualización Descargas
• Proyectos
• Visualización Sitio MSA-

3D

 

Figura 9-3. Diseño del Sistema gestor MSA-3D 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

El módulo Administrador contiene la siguiente información: 

Módulo de Usuarios: El módulo de usuarios permite gestionar los usuarios que utilizan el 

sistema de gestión de archivos. 

Módulo de Aplicaciones: Este módulo se encarga de gestionar las diferentes aplicaciones que 

dispone el grupo de investigación MSA-3D. 

Módulo de objetos 3D: Este módulo se encarga de gestionar los diferentes objetos 3D que son 

generados por los usuarios del sistema. 

Módulo de Archivos planos: Este módulo se encarga de gestionar cada uno de los archivos 

planos que son generados por los usuarios en los diferentes programas de desarrollo. 

Módulo de Kit STEAM: Dentro de este módulo se gestiona los diferentes archivos que contiene 

un producto o kit STEAM. 
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Módulo de Tarjetas Pop up: En este módulo se registran todas las tarjetas pop-up que se generan 

dentro del grupo de investigación. 

Módulo de Productos y/o patentes: Permite registrar la documentación perteneciente a 

productos y patentes que contiene cada usuario del sistema. 

Módulo de Reportes: Este módulo se encarga de generar los debidos reportes que contiene el 

sistema, dentro de este módulo contiene los reportes de usuarios, aplicaciones, objetos 3d, 

archivos planos, kit steam, tarjetas pop-up, productos y/o patentes. 

El módulo Docente contiene la siguiente información: 

Módulo de Aplicaciones: Este módulo se encarga de gestionar las diferentes aplicaciones que 

dispone el grupo de investigación MSA-3D. 

Módulo de objetos 3D: Este módulo se encarga de gestionar los diferentes objetos 3D que son 

generados por los usuarios del sistema. 

Módulo de Archivos planos: Este módulo se encarga de gestionar cada uno de los archivos 

planos que son generados por los usuarios en los diferentes programas de desarrollo. 

Módulo de Kit STEAM: Dentro de este módulo se gestiona los diferentes archivos que contiene 

un producto o kit STEAM. 

Módulo de Tarjetas Pop up: En este módulo se registran todas las tarjetas pop-up que se generan 

dentro del grupo de investigación. 

Módulo de Productos y/o patentes: Permite registrar la documentación perteneciente a 

productos y patentes que contiene cada usuario del sistema. 

Módulo de Reportes: Este módulo se encarga de generar los debidos reportes que contiene el 

sistema, dentro de este módulo contiene los reportes de usuarios, aplicaciones, objetos 3d, 

archivos planos, kit steam, tarjetas pop-up, productos y/o patentes. 

El módulo Estudiante contiene la siguiente información: 

Módulo Visualizador de Aplicaciones: Este módulo se encarga de visualizar las diferentes 

aplicaciones que dispone el grupo de investigación MSA-3D. 

Módulo Visualizador de objetos 3D: Este módulo se encarga de visualizar los diferentes objetos 

3D que son generados por los usuarios del sistema. 
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Módulo Visualizador de Archivos planos: Este módulo se encarga de visualizar cada uno de 

los archivos planos que son generados por los usuarios en los diferentes programas de desarrollo. 

Módulo de Kit STEAM: Dentro de este módulo se gestiona los diferentes archivos que contiene 

un producto o kit STEAM. 

Módulo Visualizador de Tarjetas Pop up: En este módulo se visualizan todas las tarjetas pop-

up que se generan dentro del grupo de investigación. 

Módulo de Productos y/o patentes: Permite registrar la documentación perteneciente a 

productos y patentes que contiene cada usuario del sistema. 

El módulo Anónimo contiene la siguiente información: 

Módulo de Notificaciones: El módulo de notificaciones permite visualizar el listado de las 

notificaciones del grupo de investigación MSA-3D. 

Módulo Visualizador de Descargas: Este módulo se encarga de visualizar las descargas que 

dispone el grupo de investigación MSA-3D. 

Módulo visualizador de Proyectos: Este módulo se encarga de visualizar los diferentes objetos 

3D que son generados por los usuarios del sistema. 

Módulo Visualizador Sitio MSA-3D: Este módulo se encarga de gestionar el sitio principal que 

se visualizará para los diferentes usuarios que deseen conocer los diferentes proyectos que realiza 

el grupo de investigación MSA-3D. 

3.6.3.2. Diseño de interfaz de usuario 

Para poder realizar un diseño de interfaz hay que tener en cuenta diferentes puntos según el 

apartado de usabilidad del modelo de calidad ISO/25010, como los que se listan a continuación: 

• Software fácil de usar 

• Combinación de colores atractivos a la vista del usuario 

• Que no requiera de ayuda para realizar las diferentes tareas programadas 

• Que se considere al producto fácil de usar para cualquier persona con capacidad de utilizar 

una computadora 

• Que se considere que no se requiere conocimiento previo para poder realizar las diferentes 

tareas solicitadas 

De acuerdo con los puntos principales que proporciona el estándar de usabilidad se puede diseñar 

una interfaz fácil y útil para el usuario ya que su manejo debe despejar la mayor parte de 
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confusiones al momento de realizar su uso al cumplimiento de las diferentes tareas que se realizan 

dentro del sitio web. 

El objetivo de diseñar las interfaces de usuario es establecer un esquema de las pantallas del 

sistema, la localización de cada uno de los botones, menú, contenido; cómo se puede observar en 

las Figuras 10-3, 11-3, 12-3 y 13-3. 

 

Figura 10-3. Bosquejo de la interfaz Index 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 
Figura 11-3. Bosquejo de la interfaz de pantallas secundarias 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019)  
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Figura 12-3. Interfaz Gráficos 3D 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

Figura 13-3. Interfaz de visualización gráfico 3D 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

El estándar de interfaz está diseñado de la siguiente manera: “Gestor MSA-3D” se ubica al lado 

superior izquierdo de la pantalla mientras que en el lado superior derecho se podrá observar la 

información del usuario, en la parte media se ubicará el texto y al final el pie de página “Copyright 

© 2017-2022 Grupo Inv. MSA-3D. All rigth reserved”, esto representa los derechos reservados 

pertenecientes al grupo de Investigación MSA-3D que es la institución a la cual pertenece el 

sistema. Las páginas secundarias llevan el mismo esquema con la diferencia que en la parte media 

se ubica el título de la página correspondiente con el contenido. 

Diseño de la interfaz web usando vue.js 

Como se observa en la Figura 3-13 está interfaz es diseñada con VUE.js para la visualización de 

objetos 3D donde por medio de la implementación del tipo de objeto que este registrado en la 
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librería de VUE-3D-MODEL.js, este se visualizará en la interfaz de la Figura 2-13 aplicando el 

esquema de vue-component de visualización. 

A continuación, se redacta como esta interfaz cumple su función de visualización: 

 Luego de realizada la instalación de la librería vue.js mediante node.js con el comando npm 

install VUE-3D-MODEL --save esta librería es visualizada dentro del aplicativo en la subcarpeta 

js de la carpeta public con el nombre de VUE-3D-MODEL.js como se visualiza en la Figura 3-

14 a continuación: 

 

Figura 14-3. Libreria VUE-3D-MODEL.js 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Para realizar el llamado de estas librerías de tipo vue.js se realizan mediante templates que hacen 

referencia a todo el código de visualización de tipo Front-End que se visualizará en una vista de 

interfaz de usuario, estos templates son basados en los tipos de objetos de objetos 3D que se 

realizan en diferentes softwares de diseño como son los de extensión de tipo. json, .obj, stl, .dae, 

.ply, y .gltf respectivamente. A continuación, se visualiza uno de los templates de estos objetos 

en la Figura 15-3: 
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Figura 15-3. Template de librería VUE-3D-MODEL 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

El template que se visualiza en la Figura 15-3 pertenece al objeto 3D de formato collada dae, este 

template se encuentra dentro de la librería VUE-3D-MODEL.js para visualización de objetos. 

Para ser incluido dentro de otras interfaces es necesario tener en cuenta el encabezado del template 

ya que este debe ser aplicado dentro de otras interfaces como se visualiza a continuación: 

 

Figura 16-3. Código Front-End para vue-3D-model 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 
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Como se observa en la Figura 16-3 para ser el llamado del código del template se realiza el 

llamado de la siguiente forma <model-collada></model-collada> haciendo referencia al objeto 

con el código src que hace referencia a la dirección y nombre del objeto dentro del proyecto. 

Para la visualización de la vista con el template aplicado se debe aplicar con código de tipo Back-

End como se muestra a continuación: 

 

Figura 17-3. Código Back-End de tipo Administrador 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Como se observa en la Figura 17-3 el código Back-End es basado en una función de tipo publica 

denominada verObj donde se visualiza todas las vistas de los tipos de objetos de Objetos 3D que 

se encuentran aplicados los templates de la librería VUE-3D-MODEL.js, obteniendo como 

resultado la vista diseñada en la Figura 13-3.  

Estos diferentes tipos de interfaces fueron sugeridas por el grupo de desarrollo del departamento 

de DTICS ya que cumple con los requisitos de usabilidad, donde se puede observar la facilidad 

de accesibilidad a los diferentes ítems que tiene el sistema y el usuario puede acceder a esta 

información de forma rápida y eficaz. Como criterio de seguridad esta interfaz proporciona su 

acceso de acuerdo con los datos proporcionados por el sistema cas, ya que cada usuario tiene su 

propio rol de acceso y seguridad de su información. 
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3.6.3.3. Diseño de Base de Datos 

Con el propósito de mantener datos organizados, una mejor manipulación de ellos, además de 

fácil y ágil acceso a la información que se genera en la dirección del grupo de investigación MSA-

3D se procede a realizar el diseño de la base de datos. 

De acuerdo con los requerimientos obtenidos para el desarrollo del sistema se ha diseñado la base 

de datos relacional que se muestra en la Figura 18-3, donde se observa una tabla de usuarios con 

sus respectivos campos conforme con el rol de usuario, el cual tiene productos que son 

representados por la tabla productos que el sistema posee, como son: tarjetas pop-up, gráficos 3D, 

patentes, archivos planos, aplicaciones, kit steam.  A su vez, se representa a las tarjetas pop-up 

con una tabla tarjetas_p_ps, a los gráficos 3D con una tabla graficos3ds, a las patentes con una 

tabla patentes_p_ps, a los archivos planos con una tabla arch_planos, a las aplicaciones con una 

tabla aplicacions, a los kit steam con una tabla kit_steams. La tabla de kit_steams hacen referencia 

a la de contenido del kit que está representado por la tabla contenido_kids, la que a su vez se 

relaciona con las siguientes tablas: caja_contenidos y cajas que de acuerdo con sus respectivos 

campos representan al contenido del kit steam. 
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Figura 18-3. Modelo de la base de datos 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 



82 
 

3.6.3.4. Diccionario de datos 

Para obtener un diccionario de datos PostgreSQL se realiza el ingreso o conexión a la base de 

datos y ejecutar la siguiente consulta dentro de la base de datos: 

 

Figura 19-3. Comando SQL de PostgreSQL para ejecutar el diccionario de datos 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Realizando esta consulta dentro de la base de datos creada en PostgreSQL, se generará el siguiente 

diccionario de datos con todas las tablas que la base de datos del grupo de investigación MSA-

3D posee dentro de su estructura desarrollada. 

 

Tabla aplicación dentro de esta tabla se encuentran los campos id donde representa la numeración 

que se le asigna automáticamente dentro de la tabla, DesApp es un campo de tipo carácter con un 

tamaño de 191, tipoSW es un campo de tipo carácter de tamaño 191, fechaReproduc es un campo 

de tipo fecha con la designación de año-mes-día, fotoApp es un campo de tipo carácter de tamaño 

191, examinar es un campo de tipo carácter de tamaño 191, created_at, updated_at son campos 

pertenecientes a la fecha de creación y actualización estos campos se rellenan automáticamente 

dependiendo de la solicitud SQL que se ejecute. 
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Tabla archivos planos tiene como atributos id que pertenece como llave principal o el número que 

identifica al archivo registrado, tipoArchivo representa al título que llevará el archivo plano 

registrado, DesArchP representa a la descripción del archivo plano, fechaGener es la fecha de 

registro de generación del archivo plano, objPlano es el nombre del archivo, observación trata de 

un comentario acerca del archivo plano registrado, tipoObjP representa a la numeración que se ha 

asignado al archivo plano esta numeración es 1 para Mapa general y 2 para mapa individual, 

created_at, updated_at son campos pertenecientes a la fecha de creación y actualización estos 

campos se rellenan automáticamente dependiendo de la solicitud SQL que se ejecute. 

 

Tabla autor tiene como atributo id que representa a la numeración de registro dentro d la misma, 

nombreA representa al nombre de usuario, created_at, updated_at son campos pertenecientes a la 

fecha de creación y actualización estos campos se rellenan automáticamente dependiendo de la 

solicitud SQL que se ejecute. 

 

Tabla caja_contenidos tiene como atributo id perteneciente a la numeración dentro de la tabla, 

idContenido representa a la clave foránea que pertenece a la numeración de la tabla contenido que 

hace conexión a esta, idCaja representa a la clave foránea de la tabla caja, created_at, updated_at 

son campos pertenecientes a la fecha de creación y actualización estos campos se rellenan 

automáticamente dependiendo de la solicitud SQL que se ejecute. 
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Tabla cajas tiene como atributo id que representa al número dentro de la misma, nombreC que 

representa al nombre que se registra en la tabla, información registra la información que se le ha 

dado a la tabla, codQR representa al nombre de la imagen QR que se registra, created_at, 

updated_at son campos pertenecientes a la fecha de creación y actualización estos campos se 

rellenan automáticamente dependiendo de la solicitud SQL que se ejecute. 

 

Tabla contenido kit tiene como atributo id que representa la numeración dentro de la tabla, 

piezaArmar guarda el nombre del archivo que pertenece al documento de ensamble de pieza, 

instrucciones representa el nombre del archivo del documento instrucciones, tutoDigital, 

representa al nombre del archivo de tutorial digital, enlaceWEb representa al nombre de la 

dirección web que tiene el archivo, tipoMateria representa al nombre del material que se utiliza 

para generar el objeto físico, idCaja representa a la relación con la tabla Caja, created_at, 

updated_at son campos pertenecientes a la fecha de creación y actualización estos campos se 

rellenan automáticamente dependiendo de la solicitud SQL que se ejecute. 

 

Tabla grafico3d tiene como atributo id a la representación numérica de los objetos 3D, 

fechaCreacion es la fecha en la cual fue creado el objeto, Desgraf3D es donde se almacena la 

descripción del objeto 3D, obj3D es donde se almacena el nombre del objeto 3D, observación es 

donde se archiva la observación que se hace al objeto 3D, tipoSW es donde se almacena el nombre 
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del software que fue generado el objeto 3D, tipoObj es el tipo de objeto o la extensión del archivo, 

created_at, updated_at son campos pertenecientes a la fecha de creación y actualización estos 

campos se rellenan automáticamente dependiendo de la solicitud SQL que se ejecute. 

 

Tabla kit steam tiene como atributo id la numeración que se registra en la tabla, aplicabilidad es 

donde se almacena la información del nombre del archivo de aplicabilidad, planos es el atributo 

o donde se almacena el nombre de archivo del archivo plano, email es el atributo donde almacena 

el correo del creador del kit, idContenido es la numeración de la tabla a la cual hace la referencia, 

created_at, updated_at son campos pertenecientes a la fecha de creación y actualización estos 

campos se rellenan automáticamente dependiendo de la solicitud SQL que se ejecute. 

 

Tabla migrations tiene atributo id como la numeración de los registros, migration es el atributo 

donde se registra información de migración, batch es el atributo que se almacena de tipo entero. 

 

Tabla notificacion_ps tiene como atributo id a la numeración de cada atributo ingresado, titulo es 

el atributo que almacena el título de las notificaciones, descripción almacena la descripción de la 

notificación, foto registra el nombre de la foto de la notificación, docNotif almacena el nombre 

del archivo de la notificación, fechaNotif almacena la fecha de la creación de la notificación, 

created_at, updated_at son campos pertenecientes a la fecha de creación y actualización estos 

campos se rellenan automáticamente dependiendo de la solicitud SQL que se ejecute. 
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Tabla password_ reset tiene atributo email donde almacena el email del usuario que resetea su 

contraseña, token es el atributo único del usuario, created_at es un campo perteneciente a la fecha 

de creación este campo se rellena automáticamente dependiendo de la solicitud SQL que se 

ejecute. 

 

Tabla patentes_pr_ps tiene como atributo id a la numeración de cada registro de patente, 

TituloPatent registra el titulo o nombre de la patente, ClasePatent registra la clase de la patente, 

AutorsPatent registra el nombre del autor de la patente, fechaPatent registra la fecha en la cual 

fue registrada la patente, DocPatent registra el nombre del documento de la patente, AppPatent 

registra el nombre del archivo de la patente, ComprovPatent registra el nombre de la foto de la 

patente, SolicPatent registra el nombre del archivo de la patente, CertifPatent registra el nombre 

del certificado, created_at, updated_at son campos pertenecientes a la fecha de creación y 

actualización estos campos se rellenan automáticamente dependiendo de la solicitud SQL que se 

ejecute. 

 

Tabla productos tiene como atributo id al registro de cada producto, nombreP se registra el 

nombre del producto, idGraf3D registra la relación de un producto con el gráfico 3D, idarchPlano 

registra la relación de un producto con un archivo plano, idApp registra la relación que hay entre 

la tabla aplicación y producto, idKit registra la relación de producto con el kit, idAutor registra la 

relación de un autor con el producto, created_at, updated_at son campos pertenecientes a la fecha 

de creación y actualización estos campos se rellenan automáticamente dependiendo de la solicitud 

SQL que se ejecute. 
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Tabla roles_user tiene atributo id el cual representa a la numeración de un registro, user_id 

representa a la relación de la tabla usuario con role_user, role_id representa a la relación de un rol 

con la tabla roles_user, created_at, updated_at son campos pertenecientes a la fecha de creación 

y actualización estos campos se rellenan automáticamente dependiendo de la solicitud SQL que 

se ejecute. 

 

Tabla roles tiene atributo id que representa a la numeración de un archivo en la tabla, name 

representa el nombre del rol, descripción representa a la descripción de un rol, created_at, 

updated_at son campos pertenecientes a la fecha de creación y actualización estos campos se 

rellenan automáticamente dependiendo de la solicitud SQL que se ejecute. 

 

Tabla tarjetas_p_ps tiene atributo id registra la numeración de una tarjeta, DesTarjet registra la 

descripción de la tarjeta, QRTarjet registra el nombre del archivo QR, NombTarj registra el 

nombre de la tarjeta, fechaCreacT registra la fecha de ingreso de la tarjeta, fotoApp registra el 

nombre del archivo foto de la tarjeta, examinar registra el nombre del archivo, created_at, 

updated_at son campos pertenecientes a la fecha de creación y actualización estos campos se 

rellenan automáticamente dependiendo de la solicitud SQL que se ejecute. 
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Tabla users es la que representa la información de los usuarios dentro del sistema dentro de esta 

tabla se encuentran id, name, email, password, cedula, direccion, genero, fechaNac, foto, pais, 

ciudad, estado, remembe_token_created_at, updated_at 

3.6.3.5. Estándar de Codificación 

Con el propósito de estandarizar la codificación para que cualquier desarrollador los entienda, se 

decidió el uso de un estándar. El framework de desarrollo es Laravel mismo que se basa en 

estándares de programación definidos específicamente para php como son PSR-1 y PSR-4. Se 

analizaron dichos parámetros y se definieron en una tabla los parámetros fundamentales de los 

estándares mencionados. Como se puede observar en Anexos en la sección Sprint 1. Logrando de 

esta manera que la aplicación sea comprendida fácilmente por otros desarrolladores para su 

reutilización y mantenimiento y no fue difícil de utilizar ya que toda la documentación se 

encuentra predefinida. 

A continuación, se visualiza un ejemplo de uno de los bloques de documentación válido dentro 

de la estructura framework Laravel. hay que tener en cuenta que el atributo @param es seguido 

por dos espacios, el tipo de argumento, dos espacios más y finalmente el nombre de la variable: 
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Figura 20-3. Estructura de codificación PHP en Laravel, (LARAVEL INC., 2011) 

Como se puede observar en la Figura 20-3 toda la documentación estructurada dentro del proyecto 

generado lleva siempre dicha estructura, tanto como controladores o archivos de validación. 

También se generará esta estructura al momento de generar nuevas funciones y ejecutar comandos 

predefinidos por el framework de Laravel. Esta configuración sigue el estándar de codificación 

PSR-2 y el estándar de carga PSR-4 que son los que forman la estructura principal del framework 

Laravel. 

3.6.4. Fase de Cierre 

 

 

Figura 21-3. Diagrama Burndownchart del proyecto 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 
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En el Figura 21-3 se puede visualizar el avance del proyecto durante su desarrollo en cada una de 

las iteraciones, desde la iteración 9 hasta la iteración 13 se ha realizado una re planificación 

alterando el tiempo de culminación del proyecto software. Cada sprint tiene una duración de 40 

puntos estimados lo cual representa 40 horas laborales (4 semanas) trabajando 4 horas diarias 

teniendo así una duración total de desarrollo del proyecto de 480 horas. 

3.7. Cálculo de Usabilidad 

3.7.1. Parámetros de usabilidad 

Los parámetros de usabilidad aplicados a este desarrollo de aplicación web están basados en el 

modelo de calidad ISO/25010 sección de usabilidad que muestra los siguientes parámetros a tener 

en cuenta: 

• Inteligibilidad 

• Aprendizaje 

• Operabilidad 

• Protección frente a errores de usuario 

• Estética 

• Accesibilidad 

Cada parámetro a evaluar tiene sus diferentes características las cuales ayudan a cumplir con un 

modelo de calidad óptimo y usable. 

3.7.2. Evaluación de Usabilidad. 

Para poder realizar la evaluación del aplicativo web este debe ser almacenado dentro de un 

servidor web donde todos los usuarios tengan acceso al aplicativo, luego de una evaluación de 

acceso y pruebas de aceptación, un grupo seleccionados por el director del grupo de investigación 

MSA-3D podrán realizar una encuesta dentro de un aplicativo de Excel con el nombre 

"Datalogger Excel" cumpliendo con los parámetros del modelo de calidad ISO/25010 sección de 

usabilidad listados anteriormente.   

3.7.3. Aplicativo DATALOGGER EXCEL 

La mayoría de las personas usan Microsoft Excel para analizar los resultados de las pruebas de 

usabilidad, pero esta hoja de cálculo le permite medir las tasas de finalización de tareas, analizar 

los datos del cuestionario y resumir los comentarios de los participantes. Incluso incluye un 

temporizador para que se realice una medición del tiempo en la tarea. La hoja de cálculo es 

altamente personalizable (ZAZELENCHUK, 2008). 
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Figura 22-3. Uso de Datalogger 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Como se visualiza en la Figura 22-3 el aplicativo USERFOCUS DATALOGGER EXCEL es el 

encargado de realizar la evaluación de usabilidad siguiendo la estructura de la generación del 

experimento obteniendo como resultado una encuesta sobre usabilidad, luego se desarrolla la 

ejecución del experimento donde se realiza la resolución de la encuesta a un grupo seleccionado 

de personas, en este caso los estudiantes de la Facultad de Informática y Electrónica, como 

consiguiente se obtiene los resultados de la encuesta que el aplicativo proporciona visualizando 

diagramas o gráficos de acuerdo a los datos resultantes del experimento, el siguiente paso es la 

generación de observaciones de acuerdo a los resultados del experimento, finalizando con la 

impresión o visualización de resultados de satisfacción, preguntas de cuestionario y observaciones 

finales. 

3.7.4. Cuadro de parámetros de Usabilidad del modelo de calidad ISO/25010 

Siguiendo las características de la norma de calidad tenemos consiguiente las preguntas basándose 

en el punto de usabilidad validando todos sus parámetros como se visualiza en la Tabla 13-3. 

Tabla 13-3: Tabla de aplicación utilizando el modelo de calidad ISO/25010  

Preguntas sobre Usabilidad del modelo de calidad ISO/25010 

Criterio Usabilidad ISO/IEC25010

  

Número Pregunta 

INTELIGIBILIDAD P1 ¿La aplicación que está evaluando le 

permite cumplir con el objetivo de esta? 

P2 ¿Los objetivos de la aplicación son 

claros? 
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Preguntas sobre Usabilidad del modelo de calidad ISO/25010 

Criterio Usabilidad ISO/IEC25010

  

Número Pregunta 

P3 ¿La aplicación que está evaluando, le 

ofrece la información que usted necesita 

para realizar la acción deseada? 

P4 ¿La aplicación que está evaluando, se 

adapta a las necesidades, en cuanto a los 

procesos que usted como usuario 

necesita? 

APRENDIZAJE P5 ¿La aplicación le ofrece ventanas y 

enlaces claros? 

P6 ¿La aplicación que usted está 

evaluando, es manejable y le ofrece las 

ayudas necesarias para entenderla? 

P7 ¿La aplicación obliga a memorizar 

datos, procesos o imágenes para 

utilizarla? 

P8 ¿Los botones e imágenes que le ofrece 

la aplicación son fácil de entender? 

OPERABILIDAD P9 ¿Es familiar el software con otras 

interfaces gráficas? 

P10 ¿Se encuentras guías o ayudas 

contextuales de la aplicación para un 

mejor uso?  

P11 ¿En el aplicativo se presentan imágenes 

que permitan entender el contenido? 

P12 ¿El aplicativo puede manejarse en los 

diferentes dispositivos como son 

celulares, tablet y computadoras? 

P13 ¿El aplicativo puede manejarse y 

observarse desde cualquier navegador? 

PROTECCION FRENTE A 

ERRORES DE USUARIO 

P14 ¿Existen mensajes de advertencia de 

errores dentro de la aplicación? 

P15 ¿El aplicativo presenta mensajes de 

advertencia antes de culminar un 

proceso? 
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Preguntas sobre Usabilidad del modelo de calidad ISO/25010 

Criterio Usabilidad ISO/IEC25010

  

Número Pregunta 

P16 ¿El aplicativo le ofrece medios para 

comunicarse con el sistema y poder 

exponer sus recomendaciones o fallas? 

ESTETICA P17 ¿La interfaz tiene colores adecuados y 

coherentes en todo el aplicativo? 

P18 ¿El tipo de letra que se maneja en el 

aplicativo está estandarizado y es el 

adecuado? 

P19 ¿Le agrada la interfaz que maneja el 

aplicativo? 

ACCESIBILIDAD P20 ¿Las imágenes tienen un tamaño 

indicado? 

P21 ¿El color del texto contrasta con la 

interfaz? 

P22 ¿Se puede acceder a la información a 

través de un lector de pantalla? 

P23 ¿Los sonidos que tiene el aplicativo son 

molestos? 

Fuente: (SÁNCHEZ LEÓN, 2016) 

Acorde a los parámetros del modelo de calidad en la sección de usabilidad los cuales son: 

Inteligibilidad, Aprendizaje, Operabilidad, Protección frente a errores de usuario, Estética, 

Accesibilidad; se ha establecido una valorización como se observa a continuación: 

Tabla 14-3: Valorización de las preguntas de los parametros de usabilidad 

Valorización de parámetros de usabilidad del Modelo de calidad ISO/25010  

Escala de valorización 7 6 5 4 3 2 1 

Escala de Porcentaje 100% 86% 71% 57% 43% 29% 1% 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

En la Tabla 14-3 se visualiza la valorización de escala que será evaluado cada pregunta de los 

parámetros de usabilidad del modelo de calidad seleccionando únicamente un solo valor por cada 

pregunta dentro de un formulario establecido para su evaluación como se visualiza en el Anexo 

D.  
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CAPÍTULO IV  

4. RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

4.1. Introducción 

En este capítulo se muestra el análisis realizado de la usabilidad del software aplicando un modelo 

de calidad ISO/25010 valorando los parámetros de usabilidad a la aplicación web desarrollado 

del grupo de investigación MSA-3D, acorde a lo que indica el modelo de calidad.  

Para obtener un resultado cuantitativo de la evaluación se ha asignado una valorización a cada 

una de las categorías de la ISO/IEC 25010; dando como resultado un promedio total de 5,57 que 

representa la aceptación de un 79.57%, dichos valores se encuentran representados según la tabla 

3-14, en donde se definen 2 criterios de importancia: escala de valorización y escala de porcentaje. 

Es importante entender que el software debe cumplir con los 6 parámetros de la ISO/IEC 25010; 

es decir, debe tener inteligibilidad, aprendizaje, operabilidad, proteccion frente a errores de 

usuario, estética y accesibilidad. De acuerdo a las encuestas realizadas se ha podido observar que 

cada tarea realizada ha cumplido con cada uno de los parámetros de la ISO 25010. Una tarea hace 

referencia a las actividades de desarrollo de la encuesta realizada con el aplicativo Datalogger 

Excel que se realizan de acuerdo al cuestionario de la tabla 3-13 tomando en cuenta los parámetros 

establecidos por la ISO/IEC 25010 en cada proceso; de esta manera supliendo las necesidades del 

usuario se resuelve el cuestionamiento si el sistema cumple con el objetivo planteado. 

4.2. Rendimiento de la tarea (por criterios puntuados) 

 

Gráfico 1-4. Rendimiento de tarea criterios valorados 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Como se observa en la Gráfico 1-4 se muestra el rendimiento de tareas en un gráfico de columnas 

apiladas visualizando los resultados de evaluación aplicando los parámetros de usabilidad con la 

valorización máxima de 100% y valorización mínima de 1%, obteniendo como resultado final la 
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valorización puntuada de 6 como se observa en el gráfico de columnas apiladas de la Gráfico 1-

4. 

Después del análisis realizado de acuerdo a la escala, el siguiente paso es la realización del análisis 

de la finalización de la tarea con datos sin ajustar. Donde se visualiza los datos evaluados con 

respecto a la resolución de la encuesta. 

4.3. Finalización de la tarea (sin ajustar) 

 

Gráfico 2-4. Diagrama finalización de tarea (Datos sin ajustar) 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Como se observa en la Gráfico 2-4 se muestra un diagrama de barras con la valorización de 

aprobados o fallos de la encuesta con puntos no ajustados, esta valorización muestra el resultado 

del cálculo de todas las puntuaciones de los usuarios acorde a los valores designados en la escala 

de evaluación mostrada en la Tabla 14-3, mostrando como finalización de tarea con valores no 

ajustados calculados. 

Teniendo en cuenta la información desarrollada en el Gráfico 2-4 su siguiente paso es realizar el 

ajuste de los datos de la finalización de la tarea de encuesta realizada. 
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4.4. Finalización de la tarea (ajustado) 

 

Gráfico 3-4.  Diagrama de tasa de finalización tareas 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Como se observa en el Gráfico 3-4 se visualiza un diagrama de caja y bigotes en el cual se puede 

observar el porcentaje de éxito con intervalos de confianza del 95%. En este diagrama se puede 

observar la finalización de tareas con datos ajustados de las cuales los usuarios puntuaron acorde 

a la escala de valorización, en este diagrama se representa la parte superior del diagrama de caja 

y bigotes el resultado favorable que tiene cada pregunta de los parámetros de evaluación del 

modelo de calidad.  

Obteniendo el resultado de la finalización de tarea de la encuesta realizada su siguiente paso a 

cumplir es el de realización de nivel de confianza con puntos no ajustados. 

4.5. Finalización de tareas y confianza (no ajustada) 

 

Gráfico 4-4. Diagrama de finalización de tareas con calificación de confianza 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Como se observa en el Gráfico 4-4 se visualiza un diagrama de barras de columnas agrupadas 

donde se puede observar el porcentaje de exitoso de valores no ajustado con calificaciones de 

confianza auto informadas por el usuario, este diagrama representa los valores no ajustados de un 

nivel de confianza del 95% aplicado una media aproximada. 
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Después de obtener el nivel de confianza con datos no ajustados se debe realizar el estudio de la 

finalización de tarea con el nivel de confianza y datos ajustados para obtener una gráfica final de 

estudio de la encuesta realizada. 

4.6. Finalización de tareas y confianza (ajustado) 

 

Gráfico 5-4.  Diagrama con valores ajustados 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

En el Gráfico 5-4 se visualiza un diagrama de barra con columnas agrupadas donde se puede ver 

los datos de la finalización de tareas y clasificaciones de confianza del usuario (ajustadas), dentro 

de esta valorización se obtiene una media de 0.92 y un nivel de confianza 0.80 estos son los 

valores que se representan dentro del diagrama de la figura mencionada. Todos estos datos de 

análisis se encuentran en el Anexo E. 

4.7. Análisis por parámetros de Usabilidad 

En el Anexo F se visualiza los resultados de los 20 encuestados de la Facultad de Informática y 

Electrónica entre estudiantes y docentes, los mismos que sirvieron de base para el calculo del 

valor medio por cada pregunta obteniendo un promedio total por preguta de 5,57. 

Tabla 1-4: Valor de la Media por preguntas  

Descripción 

Valor 

Media 

P1 5,65 

P2 5,6 

P3 5,9 

P4 5,75 

P5 5,9 

P6 5,3 

P7 5,9 

P8 5,7 

P9 5,5 

P10 5,85 

P11 5,2 

P12 5,4 

P13 4,8 
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Descripción 

Valor 

Media 

P14 4,95 

P15 5,4 

P16 5,65 

P17 6 

P18 5,85 

P19 5,8 

P20 5,85 

P21 5,9 

P22 4,6 

P23 5,8 

PROMED. 5,57608696 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tabla 2-4: Análisis de resultados acorde a parámetros de Usabilidad  

Nº Descripción 
Valor 

Media 

1 Inteligibilidad 5,74 

2 Aprendizaje 5,71 

3 Operabilidad 5,53 

4 

Protección frente a errores de 

usuario 5,05 

5 Estética 5,83 

6 Accesibilidad 5,54 

Media 5,567 

Promedio 5,57 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

La tabla 2-4 presenta cada uno de los parámetros con su valorización media, donde Inteligibilidad 

tiene 5.74, Aprendizaje 5.71, Operabilidad 5.53, Protección frente a errores de usuario 5.05, 

Estética 5.83 y Accesibilidad 5.54, estos valores representan al punto medio que se obtuvo acorde 

a los resultados encuestados a los usuario; dando como finalización del estudio un promedio de 

5,57 que representa al 79.57% de usabilidad acorde a los parámetros evaluados del modelo de 

calidad ISO/25010. 
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Grafico 6-4. Análisis de Parámetros de Usabilidad del modelo de calidad ISO/25010 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Como se observa en la Gráfico 6-4 se encuentra el análisis de los resultados de la encuesta 

realizados a los estudiantes y docentes de la Facultad de Informática y Electrónica de la Escuela 

Superior Politécnica de Chimborazo, en la tabla Análisis de resultados acorde a parámetros de 

Usabilidad se ha realizado una valorización de la media por cada parámetro que tiene este modelo 

de calidad dando como resultado una media de 5,567 y como promedio total de 5,57 que este 

resultado nos indica el porcentaje de acuerdo a la escala que se ha asignado para la valorización 

como se puede observar en la Tabla 14-3. para un resultado más detallado observar el Anexo F. 
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CONCLUSIONES 

• Utilizando el patrón MVC y la arquitectura cliente/servidor, el Framework Laravel y las 

características de boostrap y VUE.js se implementa el aplicativo web gestorMSA, para la 

gestión y automatización de la información del grupo de investigación MSA-3D. 

• Después del análisis realizado para el proceso de la gestión de información del grupo de 

investigación MSA-3D se ha obtenido 2 procesos los cuales son: proceso no automatizado 

de almacenamiento de información, proceso automatizado para el almacenamiento de 

información, una requerimentación total de 11 historias técnicas, 48 historias de usuario, 

análisis de 11 riesgos objetos de investigación. 

• La interfaz de visualización para los objetos 3d del grupo de investigación MSA-3D 

aplicando las librerías de VUE.js de los diferentes tipos de objetos que hay existentes en la 

actualidad se ha aplicado el uso de la librería de VUE-3D-MODEL con cada una de las 

interfaces de visualización utilizando los 6 diferentes templates para cada tipo de objeto que 

tiene esta librería. 

• Mediante el aplicativo web gestorMSA desarrollado con el framework Laravel y las 

características de boostrap y VUE-3D-MODEL se han gestionado los módulos del 

aplicativos como son: identificación y administración, proyectos de investigación, productos 

y/o patentes, sitio web del grupo de investigación, y reportes. Estos módulos identificados e 

integrados al sistema de acuerdo a su rol pueden ser gestionados y visualizados. 

• El uso de la herramienta Datalogger Excel proporciona una ayuda práctica ya que permite la 

configuración del aplicativo para el estudio y análisis para los resultados realizados en la 

encuesta sobre los parámetros de usabilidad del modelo de calidad ISO/25010. Dando como 

resultado las tareas de estudio realizados al aplicativo web del grupo de investigación MSA-

3D. 

• Después de las tareas de estudio se ha realizado un análisis para obtener el porcentaje de 

usabilidad del aplicativo web, obteniendo un resultado del 79.57% de usabilidad cumpliendo 

los parámetros del modelo de calidad de la norma ISO/25010. 
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RECOMENDACIONES 

• El desarrollo del presente proyecto se ha realizado mediante el programa denominado 

Framework Laravel en su versión 5.6 utilizado para la gestión de la información del grupo de 

investigación MSA- 3D, por lo que se recomienda en futuras investigaciones aplicar las 

mismas características: estructura, modelo, vista, y controlador para una futura agregación de 

requerimientos o características del sistema de modo que el producto quede de acuerdo a las 

expectativas requeridas por el usuario y de esta manera se pueda disminuir la cantidad de 

modificaciones que pueda presentar el mismo. 

• Se recomienda analizar una nueva metodología de estudio si en una próxima investigación o 

continuación de este proyecto se desea aplicar nuevas funcionalidades como realidad 

aumentada o aplicación móvil, ya que existen diferentes metodologías con mayor análisis de 

estudio y extensión de su documentación durante su desarrollo. 

• Se debe tener en cuenta que cada objeto 3D debe ser visualizado y solo visualizado por el 

componente respectivo de su extensión, ya que si no se selecciona la extensión correcta al 

momento de su almacenamiento el objeto 3D no se visualiza. 

• Se invita a los interesados a realizar una pequeña visualización de la documentación del 

aplicativo Datalogger Excel para una buena optimización del mismo y sus respectivas 

actualizaciones que realizan los dueños del aplicativo. 

• Se recomienda realizar el desarrollo de este sistema para dispositivos móviles y así mejorar 

sus funcionalidades para una visualización de objetos en 3D.  

• Una vez realizado el desarrollo de las funcionalidades de visualización de objetos 3D; 

también es recomendable que se desarrolle las funcionalidades de realidad aumentada, ya que, 

en el la actualidad la tecnología avanza a un cuarto nivel de visualización. 



 

 

GLOSARIO 

PHP: "Hypertext Preprocessor" originalmente Personal Home Page, es un lenguaje interpretado 

libre, usado originalmente solamente para desarrollo de aplicaciones presentes y que actuaran en 

el lado del servidor, capaces de generar contenido dinámico en la World Wide Web. (ARIAS, 2017) 

MVC: “Modelo Vista Controlador” La arquitectura MVC separa la lógica de negocio (el modelo) 

y la presentación (la vista) por lo que se consigue un mantenimiento más sencillo de las 

aplicaciones (CARRERA GUANOLUISA, 2014)  

HTML: “HyperText Markup Language”, Lenguaje de Marcas de Hipertexto, que podría ser 

traducido como Lenguaje de Formato de Documentos para Hipertexto. (PÉREZ PORTO Julián, 2012) 

Framework: Es una estructura conceptual que contribuye a organizar el desarrollo de los 

programas informáticos (PÉREZ PORTO, 2020) 

DB: “Data Base” al conjunto de informaciones que está organizado y estructurado de un modo 

específico para que su contenido pueda ser tratado y analizado de manera rápida y sencilla. 

(GARDEY Ana, 2017) 

ORM: "mapeo Objeto/Relacional" es la persistencia automatizada y transparente de las tablas en 

una Base de Datos relacional, usando metadatos que definen el mapeo entre los objetos y la Base 

de Datos. (FREIRE REYES, 2008) 

VUE: Es un sistema de modularización bastante parecido al de ReactJS. Facebook desarrolló un 

core para trabajar con vistas, pero a partir de ahí se ha ido creando toda una serie de librerías 

(tanto por parte de Facebook como de la comunidad) que permite trabajar de una manera eficiente 

en un SPA. El core principal permite el desarrollo de componentes de UI por medio de JavaScript. 

La librería se enmarca en las arquitecturas de componentes con una gestión interna de modelos 

basados en el patrón MVVM. (ANTAMBA VILLAGÓMEZ, 2020) 

CSS: "Cascading StyleSheets", que puede traducirse como “Hojas de estilo en cascada”. El 

concepto se utiliza en el ámbito de la informática para referirse a un lenguaje empleado en el 

diseño gráfico. (MERINO María, 2019)  

Componente: Los componentes software son unidades binarias desarrolladas, adquiridas e 

incorporadas al sistema de forma independiente, y que interactúan para formar un sistema 

funcional. (BERTOA, 2006). 



 

Scrum: Es un marco de referencia para crear software complejo y entregarlo a tiempo de una 

forma mucho más sencilla. Es un subconjunto de la metodología de desarrollo de software Agile, 

también aplican los principios del enfoque ágil. (DIMES Troy, 2015)  
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ANEXOS:  

ANEXO A: GESTIÓN DE RIESGOS 

Cada riesgo tiene una hoja de riesgo que las puede observar a continuación:  

Gestión del riesgo 01 

HOJA DE GESTIÓN DEL RIESGO 

ID DEL RIESGO: R01 FECHA: Octubre/2017 

Probabilidad: 

Alta 

Valor: 3 

Impacto: Alto 

Valor: 3 

Exposición: Alta 

Valor: 9 

Prioridad: 1 

DESCRIPCIÓN: Los directivos del grupo de Investigación MSA-3D no especifican 

correctamente las necesidades y requerimientos previos a la construcción del sistema. 

REFINAMIENTO 

Causas 

-          No se les permite a los directivos involucrarse en el desarrollo del Sistema. 

-          Falta de comunicación. 

Consecuencias 

-          Retraso en la ejecución del proyecto debido a cambios en la planificación. 

-          El Sistema final no cumplirá con todas las funcionalidades requeridas por el usuario. 

-          Desacuerdos con los directivos del proyecto. 

REDUCCIÓN 

-  Realizar una reunión agradable, en donde el usuario se sienta a gusto y así poder obtener 

requerimientos verdaderamente necesarios para implementar en el Sistema. 

-     Realizar un previo estudio de la empresa en donde se va a implementar el sistema. 

SUPERVISIÓN 

-          Mantenerse al tanto de la situación económica y funcional de la empresa. 

-          Verificar que el usuario sepa en qué estado se encuentra el desarrollo del Sistema. 

GESTIÓN 

-          Tratar de llegar a un acuerdo con el usuario o redefinir las condiciones del contrato. 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 



 

 

Gestión del riesgo 02 

HOJA DE GESTIÓN DEL RIESGO 

ID DEL RIESGO: R02 FECHA: Octubre/2017 

Probabilidad: 

Baja 

Valor: 1 

 

Impacto: Alta 

Valor: 3 

Exposición: Media 3 

Valor: 3 

Prioridad:  4 

DESCRIPCIÓN: La tecnología del hardware requerido para la implementación del sistema no 

es el adecuado. 

REFINAMIENTO 

Causas 

-          La tecnología del hardware requerido para la implementación del sistema no es el adecuado. 

-          Mal funcionamiento del Hardware. 

Consecuencias 

-          Incompatibilidad del sistema con el hardware. 

-          Errores en la instalación del Sistema. 

-          Un usuario inconforme. 

REDUCCIÓN 

-          Si es posible, desarrollar el sistema en una plataforma que funcione en el Hardware de la 

empresa. 

-          Informar al usuario sobre el Hardware necesario para que funcione el Sistema. 

SUPERVISIÓN 

-          Verificar el buen funcionamiento de los equipos. 

-          Verificar si la empresa va a realizar cambios o actualizaciones en el hardware. 

GESTIÓN 

-          Informar a la Escuela de Ingeniería Industrial que Hardware se necesita que adquiera. 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 



 

 

Gestión del riesgo 03 

HOJA DE GESTIÓN DEL RIESGO 

ID DEL RIESGO: R03 FECHA: Octubre/2017 

Probabilid

ad: Media 

Valor: 2 

 

Impacto: Crítica 

Valor: 4 

Exposición: Alta 

Valor: 6 

Prioridad:  2 

DESCRIPCIÓN: Pérdida de apoyo por parte de los directivos del proyecto del grupo de 

Investigación MSA-3D. 

REFINAMIENTO 

Causas 

-          Sanciones para el grupo de Investigación MSA-3D. 

-          No se encuentran de acuerdo con la manera de desarrollo del sistema. 

Consecuencias 

-          Suspensión parcial o total del proyecto. 

-          Despido de personal. 

REDUCCIÓN 

-          Cumplir con la planificación del Sistema. 

-          Cumplir los estándares de desarrollo que imponga la empresa. 

SUPERVISIÓN 

-          Verificar que todo el personal asignado para ese proyecto se encuentre cumpliendo el horario 

de trabajo impuesto por la empresa. 

-          Verificar que se cumpla el método de trabajo que impuso la empresa. 

GESTIÓN 

-          Hacer cumplir las condiciones del contrato. 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 



 

Gestión del riesgo 04 

HOJA DE GESTIÓN DEL RIESGO 

ID DEL RIESGO: R04 FECHA: Octubre/2017 

Probabilidad: 

Media 

Valor: 2 

 

Impacto: Alto 

Valor: 3 

Exposición: Alta 

Valor: 6 

Prioridad: 2 

DESCRIPCIÓN: Mala planificación de las actividades en el desarrollo del proyecto por parte del 

equipo de trabajo. 

REFINAMIENTO 

Causas 

-          No se obtuvieron todos los requerimientos que el usuario deseaba. 

-          No se tiene la suficiente experiencia para realizar la planificación. 

Consecuencias 

-          Incumplimiento en los factores (costos, fechas y esfuerzo) previstos para la ejecución del proyecto. 

-          Despido de personal. 

-          Inconformidad por parte de la empresa con el personal que desarrolló este proyecto. 

REDUCCIÓN 

-          Obtener todos los requerimientos necesarios del sistema. 

-          Realizar una previa consulta del cómo se debe realizar una correcta planificación de Software. 

SUPERVISIÓN 

-    Preguntar consecutivamente al usuario durante el periodo de planificación del sistema si desea 

cambiar algo. 

-      Consultar formas de planificación más ágiles. 

GESTIÓN 

-          Renegociación del contrato. 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

Gestión del riesgo 05 



 

HOJA DE GESTIÓN DEL RIESGO 

ID DEL RIESGO: R05 FECHA: Octubre/2017 

Probabilidad

: Baja 

Valor: 1 

 

Impacto: Crítico 

Valor: 4 

Exposición: Media 

Valor: 4 

Prioridad: 3 

DESCRIPCIÓN: Falta de presupuesto durante el desarrollo del proyecto. 

REFINAMIENTO 

Causas 

-          Males entendidos entre el jefe del proyecto y la empresa. 

-          Falta de comunicación. 

Consecuencias 

-          Suspensión parcial o total del proyecto. 

-          Pérdida de un posible cliente para la empresa. 

-          Disminución de prestigio de la empresa. 

REDUCCIÓN 

-          Llegar a un acuerdo si se presenta una discusión entre el jefe de proyecto y el dueño del negocio. 

-          Tener bien en claro las condiciones del contrato. 

SUPERVISIÓN 

-          Permitir que el usuario asista a todas las actividades planeadas del sistema. 

-          Informar al usuario cómo se realizará su proyecto. 

GESTIÓN 

-          Tratar de renegociar el contrato. 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

Gestión del riesgo 06 



 

HOJA DE GESTIÓN DEL RIESGO 

ID DEL RIESGO: R06 FECHA: Octubre/2017 

Probabilidad

: Baja 

Valor: 1 

 

Impacto: Crítico  

Valor: 4 

Exposición: Media 

Valor: 4 

Prioridad: 3 

DESCRIPCIÓN: Falta de presupuesto durante el desarrollo del proyecto. 

REFINAMIENTO 

Causas 

-          Mala planificación del costo del sistema. 

-          Mala planificación de las actividades que se realizarán. 

Consecuencias 

-          Suspensión parcial o total del proyecto. 

-          Cliente desconforme. 

-          Desprestigio para la empresa. 

REDUCCIÓN 

-          Implementar en el sistema requerimientos realmente necesarios para el usuario. 

-          Tratar de reducir el presupuesto ocupado en los implementos de hardware y software. 

SUPERVISIÓN 

-          Supervisar la realización de la planificación del sistema. 

-          Verificar bien los implementos a adquirir para el desarrollo del sistema. 

GESTIÓN 

-          Tratar de reducir el presupuesto que se utilizará en la adquisición de hardware y software. 

-          Renegociar el contrato. 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

 

Gestión del riesgo 07 



 

HOJA DE GESTIÓN DEL RIESGO 

ID DEL RIESGO: R07 FECHA: Octubre/2017 

Probabilidad

: Media 

Valor: 2 

 

Impacto: Baja  

Valor: 1 

Exposición: Baja 

Valor: 2 

Prioridad: 5 

DESCRIPCIÓN: El servidor colapsa por cantidad excesiva de información. 

REFINAMIENTO 

Causas 

-          Mala administración del sistema. 

-          Intrusos que ingresaron en el sistema. 

Consecuencias 

-          Suspensión temporal del sistema. 

-          Se pierde información. 

-          Información inconsistente. 

REDUCCIÓN 

-          Mayor seguridad en el sistema. 

-          Tener un servidor de respaldo. 

SUPERVISIÓN 

-          Supervisar el estado de la Base de Datos del sistema periódicamente.           

-          Verificar el cambio de contraseña cada cierto tiempo. 

GESTIÓN 

-          Suspender temporalmente el funcionamiento del sistema. 

-          Hacer funcionar el servidor de respaldo hasta solucionar el otro servidor. 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

Gestión del riesgo 08 

HOJA DE GESTIÓN DEL RIESGO 



 

ID DEL RIESGO: R08  FECHA: Octubre/2017 

Probabilidad

: Baja 

Valor: 1 

 

Impacto: Alta 

Valor: 3 

Exposición: Media 

Valor: 3 

Prioridad: 4 

DESCRIPCIÓN: Daño en los equipos debido a desastres naturales. 

REFINAMIENTO 

Causas 

-          Temblores. 

-          Incendios. 

           Inundaciones. 

Consecuencias 

-          Pérdida parcial o total de información. 

-          Pérdida parcial o total de información. 

-          Pérdidas financieras para el negocio. 

REDUCCIÓN 

-          Realizar una instalación del cableado adecuada para que no existan cortos circuitos. 

-          Tener los implementos necesarios para evitar un incendio. 

-          Tener una infraestructura resistente. 

-          Implementar puertas de salida de emergencia. 

SUPERVISIÓN 

-          Verificar que los extinguidores se encuentren en buen estado. 

-          Verificar que las puertas de salida de emergencia se encuentren funcionando. 

GESTIÓN 

-          Cobrar el seguro si es que lo tiene. 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

Gestión del riesgo 09 

HOJA DE GESTIÓN DEL RIESGO 

ID DEL RIESGO: R09 FECHA: Octubre/2017 



 

Probabilidad: 

Alta 

Valor: 3 

 

Impacto: Baja 

Valor: 1 

Exposición: Media 

Valor: 3 

Prioridad: 4 

DESCRIPCIÓN: Redistribución de las actividades asignadas a los equipos de trabajo. 

REFINAMIENTO 

Causas 

-          Mayor experiencia de un miembro del equipo en ese campo. 

-          Desacuerdos entre los miembros de equipo. 

-          Despido de algún miembro del equipo. 

Consecuencias 

-          Inconformidad en el equipo de trabajo. 

-          Fallos en el cronograma de las actividades. 

REDUCCIÓN 

Consultar si se encuentran de acuerdo todos los miembros del equipo con el cómo se realizó la    

distribución de actividades. 

Conocer bien las habilidades de cada uno de los miembros del equipo para así poder realizar una 

buena distribución de tareas. 

SUPERVISIÓN 

-          Supervisar que las tareas son ejecutadas por la persona a quien se le asignó esa tarea. 

-          Verificar que se cumplan todas las tareas encomendadas a esa persona. 

GESTIÓN 

-          Redistribuir y reorganizar la directiva del proyecto. 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

Gestión del riesgo 10 

HOJA DE GESTIÓN DEL RIESGO 

ID DEL RIESGO: R10 FECHA: Octubre/2017 



 

Probabilidad

: Baja 

Valor: 1 

 

Impacto: Media 

Valor: 2 

Exposición: Baja 

Valor: 2 

Prioridad: 5 

DESCRIPCIÓN: Robo de los equipos. 

REFINAMIENTO 

Causas 

-          Infraestructura del negocio insegura. 

-          Asalto al negocio. 

-          Información valiosa que se encuentra en los equipos. 

Consecuencias 

-          Pérdidas económicas para el negocio. 

-          Reimplantación del sistema. 

-          Información inconsistente. 

REDUCCIÓN 

-          Proponer un tipo de seguridad adecuada para el negocio. 

-          Tener un método de respaldos de la información. 

SUPERVISIÓN 

-          Verificar la seguridad del negocio semanalmente. 

-          Supervisar que se cierre el local adecuadamente. 

-          Verificar que los respaldos de la información estén funcionando correctamente. 

GESTIÓN 

-          Extraer los datos de respaldo realizado. 

-          Informar al usuario de lo que se requiere para poder volver a implantar el sistema. 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

Gestión del riesgo 11 

HOJA DE GESTIÓN DEL RIESGO 

ID DEL RIESGO: R11 FECHA: Octubre/2017 



 

Probabilidad: Media 

Valor: 2 

 

Impacto: Baja 

Valor: 1 

Exposición: Baja 

Valor: 2 

Prioridad: 5 

DESCRIPCIÓN: Infiltración al servidor del sistema por terceras personas. 

REFINAMIENTO 

Causas 

-          Fallo o mala seguridad en el sistema. 

-          Infiltración por parte de algún miembro del local que tenga conocimiento de alguna 

contraseña de sistema. 

-          Mala administración de las contraseñas por parte del usuario. 

-          Colapso del sistema. 

Consecuencias 

-          Pérdida de información. 

-          Cuentas descuadradas en el negocio. 

-          Cambio de información en los registros de la BD. 

REDUCCIÓN 

-          Mayor seguridad en el sistema. 

-          Implementar un método de respaldos de todos los registros. 

-          Tener un archivo maestro de administración de claves al cual solo tenga acceso una persona. 

SUPERVISIÓN 

-          Verificar las cuentas de usuario. 

-          Supervisar el ingreso al sistema de los usuarios. 

GESTIÓN 

-          Recuperar los respaldos de los registros del sistema. 

-          Implementar nuevos métodos de seguridad e identificación para así evitar próximos ataques. 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Se han encontrado 11 riesgos más representativos para la empresa, los cuales fueron clasificados 

por prioridad y gestionados respectivamente en las Hojas de Gestión de Riesgos. Culminado el 

Análisis de Gestión de Riesgos los directivos de la empresa podrán tomar las acciones necesarias 

para prevenir que cualquiera de los riesgos se cumpla. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

ANEXO B: MANUAL DE USUARIO 

En este apartado se encuentra el manual de usuario del aplicativo gestorMSA donde se puede 

visualizar las capturas las de pantalla del aplicativo web, para seguir este instructivo se debe estar 

en la dirección web del aplicativo 

 

Figura 1 Visualización de página inicial del grupo de investigación M.S.A 3D 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Esta es la visualización de la pantalla principal del aplicativo web donde se visualiza todas las 

características del grupo de investigación MSA-3D. Para poder acceder al sitio web se debe 

presionar en la sección de Login para que esta se re direcciona la página de ingreso. 

 

Figura 2 visualización de Login del sistema 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

En la sección de E-Mail Address se ingresará la dirección de correo electrónico con la cual el 

usuario se registró, Password es donde se ingresará la contraseña del usuario que coincide con la 

almacenada en la base de datos, en la parte superior derecha también se visualiza la sección de 



 

registrarse para los usuarios que no se encuentran registrados dentro del aplicativo web del grupo 

de investigación MSA-3D. 

 

Figura 3 visualización de inicio de sesión de usuario 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Luego de haber accedido al sistema a través de la página de acceso está de acuerdo al usuario 

realizara un re direccionamiento, como se visualiza en la Figura # se encuentra la visualización 

principal del usuario "Docente" donde se puede observar una breve descripción del grupo de 

investigación MSA-3D, en la parte izquierda se encuentra los diferentes módulos del sistema 

clasificados por Almacén, Kit STEAM, Productos y/o Patentes, Reportes. 

 

Figura 4 visualización de características de usuario 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 



 

Luego del re direccionamiento de acuerdo al usuario "Estudiante" se visualiza una breve 

descripción del grupo de investigación MSA-3D, también se puede observar del lado izquierdo 

los diferentes módulos del sistema los cuales son Almacén, Kit STEAM, y productos y/o patentes. 

 

Figura 5 visualización de sección proyectos 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Para acceder a parte del sitio web se da clic en el Módulo: Diseño Objetos 3D, donde esta acción 

será re direccionada a una nueva página donde se visualizará la descripción de este módulo y 

varias características que describen a este módulo. 

 

Figura 6 visualización de proyecto de objeto 3D 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

En la parte inferior de esta vista se podrá realizar una visualización de diferentes figuras del 

edificio de la Facultad de Informática y Electrónica, también se podrá observar un botón que 

realiza el re direccionamiento al objeto 3D que se ha realizado por los autores del grupo de 

investigación MSA-3D. 



 

 

Figura 7 visualización de objeto 3D 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta vista se puede observar el objeto 3D desarrollado por los autores del grupo de 

investigación MSA-3D, este objeto fue desarrollado en Sketchup 2018, transformado en objeto 

Collada.dae y a través del aplicativo Laravel y VUE.js con una de las librerías VUE-3D-MODEL 

se puede observar y manipular con el mismo dentro de la vista. 

 

Figura 8 visualización de notificaciones 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta vista se podrá visualizar las notificaciones que pueden ser agregadas por los docentes y 

los administradores del grupo de investigación MSA-3D, se podrá observar una imagen 

representativa acorde con la publicación, la descripción de la notificación, al acercar el mouse se 



 

podrá visualizar el link de acceso a la notificación o a su vez se podrá realizar una amplificación 

de la imagen para poder visualizarla más detalladamente. 

 

Figura 9 visualización de archivos de descarga: Aplicaciones 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En la selección de archivos descargables se podrá observar los diferentes objetos que tiene el 

grupo de investigación MSA-3D donde se puede observar en esta vista las aplicaciones donde al 

acercar el mouse a la imagen que representa cada uno de estos objetos se visualiza dos iconos 

donde uno representa a la visualización completa de la imagen y el otro icono representa al enlace 

de re direccionamiento a una vista más detallada de la visualización de aplicación. 

 

Figura 10 visualización de archivos descargas: Archivos Planos 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 
 



 

En la selección de archivos descargables se puede observar en esta vista los archivos planos 

recientes, donde al acercar el mouse a la imagen que representa cada uno de estos objetos se 

visualiza dos iconos donde uno representa a la visualización completa de la imagen y el otro icono 

representa al enlace de re direccionamiento a una vista más detallada de la visualización de 

archivos planos. 

 

Figura 11 visualización de archivos descargables: kit steam 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En la selección de archivos descargables se puede observar en esta vista los Kit STEAM recientes, 

donde al acercar el mouse a la imagen que representa cada uno de estos objetos se visualiza dos 

iconos donde uno representa a la visualización completa de la imagen y el otro icono representa 

al enlace de re direccionamiento a una vista más detallada de la visualización de Kit STEAM. 

 

Figura 12 visualización de archivos descargas: tarjetas 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 



 

 

En la selección de archivos descargables se puede observar en esta vista los archivos de las tarjetas 

Pop-Up recientes, donde al acercar el mouse a la imagen que representa cada uno de estos objetos 

se visualiza dos iconos donde uno representa a la visualización completa de la imagen y el otro 

icono representa al enlace de re direccionamiento a una vista más detallada de la visualización de 

Tarjetas Pop-Up. 

 

Figura 13 visualización de archivos descargables: objetos 3D 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En la selección de archivos descargables se puede observar en esta vista los archivos de los 

Objetos 3D recientes, donde al acercar el mouse a la imagen que representa cada uno de estos 

objetos se visualiza un icono donde representa al enlace de re direccionamiento a una vista más 

detallada de la visualización de Objetos 3D. 



 

 

Figura 14 visualización de selección de objeto 3D 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta vista se puede observar los detalles del objeto 3D donde se puede observar el nombre, los 

autores de diseño, una breve descripción y la documentación que este objeto tiene registrado. En 

la parte superior se puede observar un botón de enlace que re direcciona a la vista de dicho objeto. 

 

Figura 15 visualización de objeto 3D seleccionado 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Después del re direccionamiento se puede observar el objeto desarrollado en 3D perteneciente a 

la selección de visualización de objetos recientes, en la parte superior se puede observar un 

mensaje de sugerencia donde al presionar en el botón de cerrar se borrará el mensaje de sugerencia 

y se podrá realizar con la manipulación del objeto dentro de la vista. 



 

 

Figura 16 visualización de selección menú "Almacén" 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta parte se puede observar la selección del almacén donde se encuentra las selecciones de 

usuarios, gráficos3d archivos planos y aplicaciones las cuales individualmente re direccionarán a 

sus diferentes funciones. 

 

Figura 17 visualización de selección almacén 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se encuentra todos los ítems del almacén con un contador y una redirección a cada 

uno de ellos. 



 

 

Figura 18 visualización de selección de menú "kit steam" 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta selección se puede observar la selección del menú kit steam el cual posee la selección de 

redirección de visualizar para esta selección. 

 

Figura 19 visualización de selección menú "Notificaciones" 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se encuentra la selección de menú de notificaciones donde se puede observar la 

selección de re direccionamiento de las notificaciones. 



 

 

Figura 20 visualización de selección de menú "Productos y/o Patentes" 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección de selección de menú productos y/o patentes se puede observar las selecciones de 

patentes, tarjetas pop-up y productos las cuales individualmente re direccionan a cada uno de esos 

productos. 

 

Figura 21 visualización de selección de menú "Reportes" 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se puede observar el apartado de menú de reportes donde se observa cada uno de 

las redirecciones de cada producto dentro de almacén. 



 

 

Figura 22 visualización de vista aplicación 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar el listado de aplicaciones de la selección de aplicación donde 

también en la parte superior se observa el botón de agregar un nuevo producto continuamente la 

parte de búsqueda respectivamente de este producto. 

 

Figura 23 visualización de registro nuevo 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar los atributos que deben ser agregados para registrar un nuevo 

producto software de tipo aplicación. 



 

 

Figura 24 visualización de editar registro 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar los atributos del archivo seleccionado a editar donde se puede 

modificar o actualizar dicho producto software. 

 

Figura 25 visualización de eliminar registro 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se visualiza una ventana modal donde se realiza una pregunta de si se desea 

eliminar dicho producto seleccionado donde se puede confirmar para eliminar o cerrar para 

cancelar. 



 

 

Figura 26 visualización de examinar de registro 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa una ventana modal donde se observa las características individuales 

del producto seleccionado y también un botón donde se puede descargar dicho producto. 

 

 

Figura 27 visualización de archivos planos 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar el listado de archivos planos de la selección de archivo plano 

donde también en la parte superior se observa el botón de agregar un nuevo producto 

continuamente la parte de búsqueda respectivamente de este producto 



 

 

Figura 28 visualización de registro nuevo archivo plano 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar los atributos que deben ser agregados para registrar un nuevo 

producto software de tipo archivo plano, donde también son requeridos archivos que deben ser 

agregados en sus diferentes secciones de atributos. 

 

Figura 29 visualización de editar registro archivo plano 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar los atributos del archivo seleccionado a editar donde se puede 

modificar o actualizar dicho producto.  



 

 

Figura 30 visualización de eliminar registro archivo plano 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se visualiza una ventana modal donde se realiza una pregunta de si se desea 

eliminar dicho producto seleccionado donde se puede confirmar para eliminar o cerrar para 

cancelar 

 

Figura 31 visualización de examinar registro archivo plano 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa una ventana modal donde se observa las características individuales 

del producto seleccionado, su respectiva foto de presentación y también un botón donde se puede 

descargar dicho producto 



 

 

Figura 32 visualización de ventana modal de documento 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa una ventana modal donde se muestra el documento de dicho archivo 

plano seleccionado, este archivo también puede ser descargado individualmente. 

 

Figura 33 visualización de gráficos 3D 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar el listado de objetos 3d de la selección de gráficos 3D donde 

también en la parte superior se observa el botón de agregar un nuevo producto continuamente la 

parte de búsqueda respectivamente de este producto 



 

 

Figura 34 visualización de nuevo registro de objeto 3D 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar los atributos que deben ser agregados para el nuevo producto 

software de gráfico 3D donde se agregara también los archivos respectivamente en su sección de 

acuerdo a su atributo. 

 

Figura 35 visualización de edición de datos de gráficos 3D 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar los atributos del archivo seleccionado a editar donde se puede 

modificar o actualizar dicho producto 



 

 

Figura 36 visualización de eliminar gráficos 3D 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se visualiza una ventana modal donde se realiza una pregunta de si se desea 

eliminar dicho producto seleccionado donde se puede confirmar para eliminar o cerrar para 

cancelar 

 

Figura 37 visualización de ver documento 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa una ventana modal donde se muestra el documento de dicho gráfico 

3D seleccionado, este archivo también puede ser descargado individualmente. 



 

Figura 38 visualización de objeto 3D 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

En esta sección se observa el objeto 3D de dicha selección esta visualización se la realiza gracias 

a la librería de VUE-3D-MODEL aplicada al sistema. 

 

Figura 39 visualización de listado de kit steam 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar el listado de kit steam donde en la parte superior se encuentra 

el botón de agregar un nuevo producto del tipo kit steam, seguidamente de la sección de búsqueda 

de este mismo producto. En el listado se puede observar las opciones que tiene cada uno de estos 

productos como son los botones para código, documentos, editar y eliminar. 



 

 

Figura 40 visualización de nuevo kit steam 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se encuentra todos los atributos del nuevo producto de tipo kit steam donde se 

pueden agregar los archivos en sus respectivos atributos. 

 

Figura 41 visualización de editar de kit steam 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar los atributos del archivo seleccionado a editar donde se puede 

modificar o actualizar dicho producto 



 

 

Figura 42 visualización de eliminar kit steam 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se visualiza una ventana modal donde se realiza una pregunta de si se desea 

eliminar dicho producto seleccionado donde se puede confirmar para eliminar o cerrar para 

cancelar 

 

Figura 43 visualización de examinar kit steam 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa una ventana modal donde se observa las características individuales 

del producto seleccionado, su respectiva foto de presentación y también un botón donde se puede 

descargar dicho producto, un botón que re direcciona a documentos, un botón que re direcciona 

al archivo de corte y un botón que re direcciona a un video del producto. 



 

 

Figura 44 visualización de ver documento de kit steam 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa una ventana modal donde se muestra el documento de dicho kit steam 

seleccionado, este archivo también puede ser descargado individualmente. 

 

Figura 45 visualización de código QR de kit steam 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se muestra la imagen de un código qr donde puede ser escaneado de acuerdo a su 

función a realizar. 



 

 

Figura 46 visualización de lista de Producto/patente 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se muestra el listado de los productos/patentes donde se observa cada uno con sus 

respectivos atributos y opciones como los botones de examinar, solicitud, comprobante de pago, 

editar y eliminar; en la parte superior se encuentra el botón para agregar un nuevo producto 

seguida de la sección de búsqueda perteneciente a este producto. 

 

Figura 47 visualización de nueva patente/producto 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa los atributos del nuevo producto/patente donde se pueden agregar en 

cada uno de ellos la información debida y sus respectivos archivos. 



 

 

Figura 48 visualización de editar patente/producto 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar los atributos del archivo seleccionado a editar donde se puede 

modificar o actualizar dicho producto 

 

Figura 49 visualización de eliminar patente/producto 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

en esta sección se visualiza una ventana modal donde se realiza una pregunta de si se desea 

eliminar dicho producto seleccionado donde se puede confirmar para eliminar o cerrar para 

cancelar 



 

 

Figura 50 visualizar ventana modal de patente/producto 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa una ventana modal donde se observa las características individuales 

del producto seleccionado, su respectiva foto de presentación y también un botón donde se puede 

descargar dicho producto, un botón de visualización del documento de certificación y un botón 

de visualización del documento del producto. 

 

Figura 51 visualización de ver solicitud patente/producto 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa la ventana modal donde se puede observar el documento seleccionado 

del producto que se ha seleccionado. 



 

 

Figura 52 visualización de ver foto comprobante 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa la foto del respectivo comprobante que se ha cancelado por dicha 

patente. 

 

Figura 53 visualización de listado de tarjetas pop-up 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa el listado de todas las tarjetas pop-up registradas en el sistema con sus 

respectivos atributos y opciones las cuales son examinar, código QR, editar y eliminar. 



 

 

Figura 54 visualización de nueva tarjeta pop-up 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa los atributos de la nueva tarjeta pop-up a ser agregada con sus apartados 

de agregación de documentos y archivos. 

 

Figura 55 visualización de editar tarjeta pop-up 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

  

En esta ventana se puede observar los atributos del archivo seleccionado a editar donde se puede 

modificar o actualizar dicho producto 



 

 

Figura 56 visualización de eliminar tarjeta 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se visualiza una ventana modal donde se realiza una pregunta de si se desea 

eliminar dicho producto seleccionado donde se puede confirmar para eliminar o cerrar para 

cancelar 

 

Figura 57 visualización de examinar de tarjeta 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa una ventana modal donde se observa las características individuales 

del producto seleccionado, su respectiva foto de presentación y también un botón donde se puede 

descargar dicho producto 



 

 

Figura 58 visualización de ver QR de tarjeta pop-up 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se encuentra la imagen del código QR visualizada mediante una ventana modal 

perteneciente a la tarjeta pop-up seleccionada. 

 

Figura 59 visualizar lista de reportes 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se visualiza un listado de los reportes de acuerdo a la selección del menú de 

reportes, en la parte superior se visualiza el título del reporte de acuerdo al producto consiguiente 

a los botones de generar y buscar. 



 

 

Figura 60 visualizar ventana modal de buscar reporte 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se visualiza una ventana modal después de la selección del botón buscar donde 

se encuentra los atributos pertenecientes a dicho producto y su selección de búsqueda. 

 

Figura 61 visualizar generación de reporte 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Después de realizada una búsqueda o de haber seleccionado el botón de generar se visualiza en 

una nueva ventana el documento en formato pdf con los atributos pertenecientes a dicho producto 

seleccionado. 



 

 

Figura 62 visualización de listado de usuario 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se visualiza a los usuarios del sistema web del GestorMSA-3D con sus respectivos 

atributos y opciones como foto, editar y eliminar. 

 

Figura 63 visualización de nuevo usuario 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se visualiza los atributos del nuevo usuario a ser agregado al sistema donde se 

puede agregar en cada uno de ellos las características y archivos respectivos. 



 

 

Figura 64 visualización de editar usuario 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar los atributos del usuario seleccionado a editar donde se puede 

modificar o actualizar dicho usuario. 

 

Figura 65 visualización de eliminar usuario 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se visualiza una ventana modal donde se realiza una pregunta de si se desea 

eliminar dicho usuario seleccionado donde se puede confirmar para eliminar o cerrar para cancelar 



 

 

Figura 66 visualización de examinar usuario 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se visualiza la foto ingresada del usuario seleccionado seguido de los atributos 

del usuario. 
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Figura 67 visualización de selección de menú "Almacén" 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta parte se puede observar la selección del almacén donde se encuentra las selecciones de 

usuarios, gráficos3d archivos planos y aplicaciones las cuales individualmente re direccionarán a 

sus diferentes funciones. 



 

 

Figura 68 visualización de selección de menú "kitsteam" 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta selección se puede observar la selección del menú kit steam el cual posee la selección de 

redirección de visualizar para esta selección. 

 

Figura 69 visualización de selección de menú "Productos y/o patentes" 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección de selección de menú productos y/o patentes se puede observar las selecciones de 

patentes, tarjetas pop-up y productos las cuales individualmente re direccionan a cada uno de esos 

productos. 



 

 

Figura 70 visualización de selección de menú "Reportes" 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se puede observar el apartado de menú de reportes donde se observa cada uno de 

las redirecciones de cada producto dentro de almacén. 

 

Figura 71 visualización de listado de aplicación 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar el listado de aplicaciones de la selección de aplicación donde 

también en la parte superior se observa el botón de agregar un nuevo producto continuamente la 

parte de búsqueda respectivamente de este producto. 



 

 

Figura 72 visualización de nueva aplicación 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar los atributos que deben ser agregados para registrar un nuevo 

producto software de tipo aplicación. 

 

Figura 73 visualización de editar aplicación 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar los atributos del archivo seleccionado a editar donde se puede 

modificar o actualizar dicho producto software. 



 

 

Figura 74 visualización de eliminar aplicación 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se visualiza una ventana modal donde se realiza una pregunta de si se desea 

eliminar dicho producto seleccionado donde se puede confirmar para eliminar o cerrar para 

cancelar. 

 

Figura 75 visualización de examinar de aplicación 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa una ventana modal donde se observa las características individuales 

del producto seleccionado y también un botón donde se puede descargar dicho producto. 



 

 

 

Figura 76 visualización de lista de archivo plano 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar el listado de archivos planos de la selección de archivo plano 

donde también en la parte superior se observa el botón de agregar un nuevo producto 

continuamente la parte de búsqueda respectivamente de este producto 

 

Figura 77 visualización de nuevo archivo plano 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar los atributos que deben ser agregados para registrar un nuevo 

producto software de tipo archivo plano, donde también son requeridos archivos que deben ser 

agregados en sus diferentes secciones de atributos. 



 

 

Figura 78 visualización de editar archivo plano 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar los atributos del archivo seleccionado a editar donde se puede 

modificar o actualizar dicho producto.  

 

Figura 79 visualización de eliminar archivo plano 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

en esta sección se visualiza una ventana modal donde se realiza una pregunta de si se desea 

eliminar dicho producto seleccionado donde se puede confirmar para eliminar o cerrar para 

cancelar 



 

 

Figura 80 visualización de examinar de archivo plano 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa una ventana modal donde se observa las características individuales 

del producto seleccionado, su respectiva foto de presentación y también un botón donde se puede 

descargar dicho producto 

 

Figura 81 visualización de documento de archivo plano 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa una ventana modal donde se muestra el documento de dicho archivo 

plano seleccionado, este archivo también puede ser descargado individualmente. 



 

 

Figura 82 visualización de listado de gráficos 3D 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar el listado de objetos 3d de la selección de gráficos 3D donde 

también en la parte superior se observa el botón de agregar un nuevo producto continuamente la 

parte de búsqueda respectivamente de este producto 

 

Figura 83 visualización de registro de nuevo objeto 3D 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar los atributos que deben ser agregados para el nuevo producto 

software de gráfico 3D donde se agregara también los archivos respectivamente en su sección de 

acuerdo a su atributo. 



 

 

Figura 84 visualización de editar datos de objetos 3D 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar los atributos del archivo seleccionado a editar donde se puede 

modificar o actualizar dicho producto 

 

Figura 85 visualización de eliminar gráfico 3D 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se visualiza una ventana modal donde se realiza una pregunta de si se desea 

eliminar dicho producto seleccionado donde se puede confirmar para eliminar o cerrar para 

cancelar 



 

 

Figura 86 visualización de documento de gráfico 3D 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa una ventana modal donde se muestra el documento de dicho gráfico 

3D seleccionado, este archivo también puede ser descargado individualmente. 

 

Figura 87 visualización de objeto 3D 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa el objeto 3D de dicha selección esta visualización se la realiza gracias 

a la librería de VUE-3D-MODEL aplicada al sistema. 



 

 

Figura 88 visualización de listado de kit steam 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar el listado de kit steam donde en la parte superior se encuentra 

el botón de agregar un nuevo producto del tipo kit steam, seguidamente de la sección de búsqueda 

de este mismo producto. En el listado se puede observar las opciones que tiene cada uno de estos 

productos como son los botones para código QR, documentos, editar y eliminar. 

 

Figura 89 visualización de nuevo registro de kit steam 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se encuentra todos los atributos del nuevo producto de tipo kit steam donde se 

pueden agregar los archivos en sus respectivos atributos. 



 

 

Figura 90 visualización de editar kit steam 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar los atributos del archivo seleccionado a editar donde se puede 

modificar o actualizar dicho producto 

 

Figura 91 visualización de eliminar de kit steam 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

En esta sección se visualiza una ventana modal donde se realiza una pregunta de si se desea 

eliminar dicho producto seleccionado donde se puede confirmar para eliminar o cerrar para 

cancelar 



 

 

Figura 92 visualización de examinar de kit steam 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa una ventana modal donde se observa las características individuales 

del producto seleccionado, su respectiva foto de presentación y también un botón donde se puede 

descargar dicho producto, un botón que re direcciona a documentos, un botón que re direcciona 

al archivo de corte y un botón que re direcciona a un video del producto. 

 

Figura 93 visualización de documento de kit steam 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa una ventana modal donde se muestra el documento de dicho kit steam 

seleccionado, este archivo también puede ser descargado individualmente. 



 

 

Figura 94 visualización de código QR de kit steam 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se muestra la imagen de un código qr donde puede ser escaneado de acuerdo a su 

función a realizar. 

 

Figura 95 visualización de producto/patente 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se muestra el listado de los productos/patentes donde se observa cada uno con sus 

respectivos atributos y opciones como los botones de examinar, solicitud, comprobante de pago, 

editar y eliminar; en la parte superior se encuentra el botón para agregar un nuevo producto 

seguida de la sección de búsqueda perteneciente a este producto. 



 

 

Figura 96 visualización de nuevo registro de patente/producto 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa los atributos del nuevo producto/patente donde se pueden agregar en 

cada uno de ellos la información debida y sus respectivos archivos. 

 

Figura 97 visualización de editar producto/patente 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar los atributos del archivo seleccionado a editar donde se puede 

modificar o actualizar dicho producto 



 

 

Figura 98 visualización de eliminar producto/patente 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se visualiza una ventana modal donde se realiza una pregunta de si se desea 

eliminar dicho producto seleccionado donde se puede confirmar para eliminar o cerrar para 

cancelar 

 

Figura 99 visualización de examinar de producto/patente 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa una ventana modal donde se observa las características individuales 

del producto seleccionado, su respectiva foto de presentación y también un botón donde se puede 

descargar dicho producto, un botón de visualización del documento de certificación y un botón 

de visualización del documento del producto. 



 

 

Figura 100 visualización de documento 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa la ventana modal donde se puede observar el documento seleccionado 

del producto que se ha seleccionado. 

 

Figura 101 visualización de foto de comprobante 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa la foto del respectivo comprobante que se ha cancelado por dicha 

patente. 



 

 

Figura 102 visualización de listado de tarjeta 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa el listado de todas las tarjetas pop-up registradas en el sistema con sus 

respectivos atributos y opciones las cuales son examinar, código QR, editar y eliminar. 

 

Figura 103 visualización de nuevo registro de tarjeta pop-up 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa los atributos de la nueva tarjeta pop-up a ser agregada con sus apartados 

de agregación de documentos y archivos. 



 

 

Figura 104 visualización de editar tarjeta 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar los atributos del archivo seleccionado a editar donde se puede 

modificar o actualizar dicho producto 

 

Figura 105 visualización de eliminar tarjeta 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se visualiza una ventana modal donde se realiza una pregunta de si se desea 

eliminar dicho producto seleccionado donde se puede confirmar para eliminar o cerrar para 

cancelar 



 

 

Figura 106 visualización de examinar de tarjeta 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa una ventana modal donde se observa las características individuales 

del producto seleccionado, su respectiva foto de presentación y también un botón donde se puede 

descargar dicho producto 

 

Figura 107 visualización de código QR de tarjeta 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se encuentra la imagen del código QR visualizada mediante una ventana modal 

perteneciente a la tarjeta pop-up seleccionada. 



 

 

Figura 108 visualización de agregar observación a tarjeta pop-up 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se agrega los atributos de quien realiza la observación y el documento de 

observación 

 

Figura 109 visualización de ver documento de observación de tarjeta 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se visualiza una ventana modal con el documento de la observación, en la parte 

superior se puede observar el nombre del responsable de la observación. 



 

 

Figura 110 visualización de listado de reporte 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se visualiza un listado de los reportes de acuerdo a la selección del menú de 

reportes, en la parte superior se visualiza el título del reporte de acuerdo al producto consiguiente 

a los botones de generar y buscar. 

 

Figura 111 visualización de modal de buscar reportes 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se visualiza una ventana modal después de la selección del botón buscar donde 

se encuentra los atributos pertenecientes a dicho producto y su selección de búsqueda. 



 

 

Figura 112 visualización de generación de pdf 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Después de realizada una búsqueda o de haber seleccionado el botón de generar se visualiza en 

una nueva ventana el documento en formato pdf con los atributos pertenecientes a dicho producto 

seleccionado. 

 

Figura 113 visualización de listado de notificaciones 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

en esta sección se observa el listado de notificaciones que están registradas en el sistema donde 

se puede ver los atributos y sus opciones las cuales son nuevo, examinar, editar, eliminar. 



 

 

Figura 114 visualización de registro nueva notificación 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se puede observar los atributos del nuevo registro de notificación donde también 

se podrá ingresar archivos. 

 

Figura 115 visualización de editar notificación 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se puede observar la selección de notificación a ser editada donde se podrá 

modificar o actualizar la notificación. 



 

 

Figura 116 visualización de eliminar notificación 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se puede observar la ventana modal del archivo seleccionado a eliminar donde se 

muestra un mensaje de confirmación o un botón de cerrar. 

 

Figura 117 visualización de examinar notificación 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se puede observar la ventana modal del botón examinar de la notificación 

seleccionada donde se visualiza a detalle los atributos de la notificación y un botón de descarga 

para descargar la misma. 
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Figura 118 visualización de selección de menú "Almacén" 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta parte se puede observar la selección del almacén donde se encuentra las selecciones de 

usuarios, gráficos3d archivos planos y aplicaciones las cuales individualmente re direccionarán a 

sus diferentes funciones. 

 

Figura 119 visualización de selección de menú "Kit steam" 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta selección se puede observar la selección del menú kit steam el cual posee la selección de 

redirección de visualizar para esta selección. 



 

 

Figura 120 visualización de selección "Productos y/o patentes" 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección de selección de menú productos y/o patentes se puede observar las selecciones de 

patentes, tarjetas pop-up y productos las cuales individualmente re direccionan a cada uno de esos 

productos. 

 

Figura 121 visualización de listado de aplicación 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar el listado de aplicaciones de la selección de aplicación donde 

también en la parte superior se observa el botón de agregar un nuevo producto continuamente la 

parte de búsqueda respectivamente de este producto. 



 

 

Figura 122 visualización de examinar de aplicación 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa una ventana modal donde se observa las características individuales 

del producto seleccionado y también un botón donde se puede descargar dicho producto. 

 

 

Figura 123 visualización de listado de archivo plano 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar el listado de archivos planos de la selección de archivo plano 

donde también en la parte superior se observa el botón de agregar un nuevo producto 

continuamente la parte de búsqueda respectivamente de este producto 



 

 

Figura 124 visualización de examinar de archivo plano 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa una ventana modal donde se observa las características individuales 

del producto seleccionado, su respectiva foto de presentación y también un botón donde se puede 

descargar dicho producto 

 

Figura 125 visualización de ver documento 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa una ventana modal donde se muestra el documento de dicho archivo 

plano seleccionado, este archivo también puede ser descargado individualmente. 



 

 

Figura 126 visualización de gráficos 3D 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar el listado de objetos 3d de la selección de gráficos 3D donde 

también en la parte superior se observa el botón de agregar un nuevo producto continuamente la 

parte de búsqueda respectivamente de este producto 

 

Figura 127 visualización de documento de gráficos 3D 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa una ventana modal donde se muestra el documento de dicho gráfico 

3D seleccionado, este archivo también puede ser descargado individualmente. 



 

 

Figura 128 visualización de ver gráfico 3D 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa el objeto 3D de dicha selección esta visualización se la realiza gracias 

a la librería de VUE-3D-MODEL aplicada al sistema. 

 

Figura 129 visualización de listado de kit steam 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar el listado de kit steam donde en la parte superior se encuentra 

el botón de agregar un nuevo producto del tipo kit steam, seguidamente de la sección de búsqueda 

de este mismo producto. En el listado se puede observar las opciones que tiene cada uno de estos 

productos como son los botones para código QR, documentos, editar y eliminar. 



 

 

Figura 130 visualización de nuevo registro kit steam 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se encuentra todos los atributos del nuevo producto de tipo kit steam donde se 

pueden agregar los archivos en sus respectivos atributos. 

 

Figura 131 visualización de editar kit steam 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar los atributos del archivo seleccionado a editar donde se puede 

modificar o actualizar dicho producto 



 

 

Figura 132 visualización de eliminar kit steam 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se visualiza una ventana modal donde se realiza una pregunta de si se desea 

eliminar dicho producto seleccionado donde se puede confirmar para eliminar o cerrar para 

cancelar 

 

Figura 133 visualización de examinar kit steam 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa una ventana modal donde se observa las características individuales 

del producto seleccionado, su respectiva foto de presentación y también un botón donde se puede 

descargar dicho producto, un botón que re direcciona a documentos, un botón que re direcciona 

al archivo de corte y un botón que re direcciona a un video del producto. 



 

 

Figura 134 visualización de ver documento de kit steam 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa una ventana modal donde se muestra el documento de dicho kit steam 

seleccionado, este archivo también puede ser descargado individualmente. 

 

Figura 135 visualización de código QR 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se muestra la imagen de un código qr donde puede ser escaneado de acuerdo a su 

función a realizar. 



 

 

Figura 136 visualización de ver documento de observación 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se puede observar la ventana modal perteneciente al documento de observación, 

en la parte superior se puede observar el nombre del usuario que realizo la observación. 

 

Figura 137 visualización de listado producto/patente 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se muestra el listado de los productos/patentes donde se observa cada uno con sus 

respectivos atributos y opciones como los botones de examinar, solicitud, comprobante de pago, 

editar y eliminar; en la parte superior se encuentra el botón para agregar un nuevo producto 

seguida de la sección de búsqueda perteneciente a este producto. 



 

 

Figura 138 visualización de nuevo registro patente/producto 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa los atributos del nuevo producto/patente donde se pueden agregar en 

cada uno de ellos la información debida y sus respectivos archivos. 

 

Figura 139 visualización de editar patente 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar los atributos del archivo seleccionado a editar donde se puede 

modificar o actualizar dicho producto 



 

 

Figura 140 visualización de eliminar patente 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se visualiza una ventana modal donde se realiza una pregunta de si se desea 

eliminar dicho producto seleccionado donde se puede confirmar para eliminar o cerrar para 

cancelar 

 

Figura 141 visualización de examinar de patente 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa una ventana modal donde se observa las características individuales 

del producto seleccionado, su respectiva foto de presentación y también un botón donde se puede 

descargar dicho producto, un botón de visualización del documento de certificación y un botón 

de visualización del documento del producto. 



 

 

Figura 142 visualización de documento de solicitud 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa la ventana modal donde se puede observar el documento seleccionado 

del producto que se ha seleccionado. 

 

Figura 143 visualización de ver foto de comprobante 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa la foto del respectivo comprobante que se ha cancelado por dicha 

patente. 



 

 

Figura 144 visualización de listado de tarjetas 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa el listado de todas las tarjetas pop-up registradas en el sistema con sus 

respectivos atributos y opciones las cuales son examinar, código QR, editar y eliminar. 

 

Figura 145 visualización de nuevo registro de tarjeta pop-up 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa los atributos de la nueva tarjeta pop-up a ser agregada con sus apartados 

de agregación de documentos y archivos. 



 

 

Figura 146 visualización de editar tarjeta 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta ventana se puede observar los atributos del archivo seleccionado a editar donde se puede 

modificar o actualizar dicho producto 

 

Figura 147 visualización de eliminar tarjeta 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se visualiza una ventana modal donde se realiza una pregunta de si se desea 

eliminar dicho producto seleccionado donde se puede confirmar para eliminar o cerrar para 

cancelar 



 

 

Figura 148 visualización de examinar de tarjeta pop-up 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se observa una ventana modal donde se observa las características individuales 

del producto seleccionado, su respectiva foto de presentación y también un botón donde se puede 

descargar dicho producto 

 

Figura 149 visualización de ver código QR 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se encuentra la imagen del código QR visualizada mediante una ventana modal 

perteneciente a la tarjeta pop-up seleccionada. 



 

 

Figura 150 visualización de ver documento de observación de tarjeta 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se puede observar el documento perteneciente a la observación que se ha realizado 

sobre la tarjeta pop-up seleccionada, en la parte superior se visualiza el nombre del usuario que 

realizo la observación. 

 

Figura 151 visualización de listado de notificaciones 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se visualiza la lista de las notificaciones que han sido registradas en el sistema 

con los atributos y opciones pertenecientes a cada una. 



 

 

Figura 152 visualización de examinar notificación 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

En esta sección se visualiza una ventana modal donde se encuentra los atributos pertenecientes a 

la notificación seleccionada, también se puede visualizar un botón de descarga para descargar el 

archivo de notificación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

ANEXO C: HISTORIAS DE USUARIO, TAREAS DE INGENIERÍA Y PRUEBAS DE 

ACEPTACIÓN 

En este apartado se encuentra todas las tarjetas de historias de usuarios, historias técnicas, tareas 

de ingeniería y pruebas de aceptación de todo el proyecto. 

Sprint 1 

Historia Técnica 1 Diseño de una base de datos: 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HT1 Nombre de la Historia Técnica: Diseño de una base de 

datos. 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 1 

Puntos Estimados: 8 Puntos Reales: 8 

Descripción: Como desarrollador, necesito implementar la documentación de la base de 

datos, con la finalidad de poder gestionar la información del grupo de investigación MSA-

3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la documentación del diseño de una base de datos presentada sea la 

correcta y cumpla con todos los requisitos definidos por el director del proyecto 
GestorMSA-3D. 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación HT1 

 PRUEBA DE ACEPTACIÓN  

Código: PA_HT1_1 Nombre de la Historia: Diseño de una base de 

datos. 

Nombre de la Prueba: Verificar que la documentación del diseño de una base de datos 

presentada sea la correcta y cumpla con todos los requisitos definidos por el director del 

proyecto GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/04/2019 

Descripción: Se requiere verificar cada una de las clases y sus componentes desarrollados 

cumpla con todos los requisitos fijados por el director del proyecto GestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Conocimiento de UML. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el estudio de requerimientos. 

• Verificar los requerimientos completos para el diseño de la base de datos. 

• Verificar si el diagrama entidad relación cumpla con los requisitos requeridos por la 
directora del proyecto GestorMSA-3D. 



 

Resultado Esperado: El diagrama entidad relación coincide con los requerimientos del 

grupo de investigación. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de Ingeniería HT1 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 1 Número de Tarea: TI_HT1_1 

Nombre de la Historia: Diseño de una base de datos. 

Nombre de la Tarea: Realizar el diagrama de entidad relación del sistema GestorMSA-3D 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Documentación 

Fecha Inicio: 08/04/2019 Fecha Fin: 09/04/2019 

Descripción: Se debe realizar el diagrama de entidad relación de este sistema y dar paso al 

desarrollo del mismo. 

Pruebas de Aceptación: 

• Aprobación del diagrama de entidad relación. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación de Tarea de ingeniería HT1 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT1_2 Nombre de la Historia: Diseño de una base de datos. 

Nombre de la Prueba: Aprobación del diagrama de entidad relación. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/04/2019 

Descripción: Se requiere que la documentación presentada cumpla con todos los requisitos 

fijados por la directora del proyecto GestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: La documentación debe haberse presentado en el tiempo 

asignado a la directora del proyecto GestorMSA-3D. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el estudio de factibilidad del proyecto GestorMSA-3D. 

• Verificar si es o no factible el desarrollo de este sistema. 

Resultado Esperado: La implementación del proyecto GestorMSA-3D debe ser factible. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 



 

 

 

Historia Técnica 2 Establecer el Estándar de Programación 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HT02 Nombre de la Historia Técnica: Establecer el Estándar 

de Programación. 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 1 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito establecer un estándar de programación, con la 

finalidad de obtener un código armonioso para futuros desarrolladores. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que todo el grupo de trabajo de GestorMSA-3D acepte el estándar de 

programación. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación HT2 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT2_1 Nombre de la Historia: Establecer el Estándar de 

Programación. 

Nombre de la Prueba: Verificar que el grupo de trabajo de GestorMSA-3D apruebe el 

estándar de Programación. 

Responsable: Alvaro Silva Fecha: 27/10/2017 

Descripción: Se emitirá un informe indicando el estándar de programación. 

Condiciones de Ejecución: Haber establecido un estándar de programación. 

Pasos de Ejecución: 

• Analizar con el grupo de trabajo de GestorMSA-3D el estándar de 

Programación. 

Resultado Esperado: El estándar de programación propuesto es aceptado por todo el grupo 

de GestorMSA-3D y aplicarlo en el desarrollo del sistema. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 



 

 

 

Tarea de ingeniería HT2 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 1 Número de Tarea: TI_HT2_1 

Nombre de la Historia: Establecer el estándar de programación. 

Nombre de la Tarea: Diseño del estándar de programación. 

Responsable: Alvaro Silva Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 25/04/2017 Fecha Fin: 27/10/2017 

Descripción: Realizar una propuesta de diseño de estándar de programación. 

Pruebas de Aceptación: 

• Analizar el estándar de programación. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación de tarea de ingeniería HT2 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT2_2 Nombre de la Historia: Establecer el Estándar de 

Programación. 

Nombre de la Prueba: Analizar el estándar de Programación. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 27/10/2017 

Descripción: Analizar el estándar de programación PHP. 

Condiciones de Ejecución: Tener un estándar de programación establecido. 

Pasos de Ejecución: 

• Verificar que el diseño del estándar de programación puede ser aplicado en el 

sistema. 

Resultado Esperado: El estándar de programación se podrá aplicar en el desarrollo del 

sistema GestorMSA-3D. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

El estándar de programación permitirá que el código del sistema sea fácil de leer y fácil de 

entender, y sea para futuros desarrolladores o autoridades el acceso al mismo. Esto permite que 



 

el sistema pueda ser modificado en el futuro de una manera más rápida. El estándar escogido es 

PSR-0, PSR-1, PSR-2, PSR-4 y Coppel para PHP ya que fue aceptado por el grupo de trabajo. 

Para acceder al estándar de programación ingresamos a la siguiente dirección 

http://coppeldev.github.io/php/standards/psr-0.html 

Historia Técnica 3 Establecer el Estándar de Interfaz 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HT3 Nombre de la Historia Técnica: Establecer el Estándar 

de Interfaz. 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 1 

Puntos Estimados: 12 Puntos Reales: 12 

Descripción: Como desarrollador, necesito establecer un estándar de interfaz junto a la 

diseñadora, con la finalidad de darle al sistema una imagen original y cumplir con los 

estándares de DTICS. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el diseño de la interfaz cumpla con la línea gráfica de DTICS. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación HT3 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT3_1 Nombre de la Historia: Establecer el Estándar de 

Interfaz. 

Nombre de la Prueba: Verificar que el diseño de la interfaz cumpla con la línea gráfica del 

DTICS. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 27/10/2017 

Descripción: Se emitirá un informe indicando el estándar de Interfaz que se piensa 

implementar. 

Condiciones de Ejecución: Haber establecido un estándar de Interfaz. 

Pasos de Ejecución: 

• Analizar con el grupo de trabajo de GestorMSA-3D el estándar de Interfaz. 

Resultado Esperado: El estándar de Interfaz propuesta sea aceptada por todo el grupo de 

GestorMSA-3D y aplicarlo en el desarrollo del sistema. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

http://coppeldev.github.io/php/standards/psr-0.html


 

 

 

Tarea de ingeniería HT3 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 1 Número de Tarea: TI_HT3_1 

Nombre de la Historia: Establecer el estándar de Interfaz. 

Nombre de la Tarea: Diseño del estándar de Interfaz. 

Responsable: Diseñadora, 

Marlon Mosquera 

Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 25/04/2017 Fecha Fin: 27/10/2017 

Descripción: Realizar una propuesta de diseño de estándar de Interfaz. 

Pruebas de Aceptación: 

• Analizar el estándar de Interfaz. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación Tarea de ingeniería HT3 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT3_2 Nombre de la Historia: Establecer el Estándar de 

Interfaz. 

Nombre de la Prueba: Analizar el estándar de interfaz. 

Responsable: Diseñador, Marlon 

Mosquera 

Fecha: 27/10/2017 

Descripción: Se emitirá un informe indicando el estándar de Interfaz que se piensa 

implementar. 

Condiciones de Ejecución: Haber establecido un estándar de Interfaz. 

Pasos de Ejecución: 

• Analizar conjuntamente el estándar de interfaz establecido. 

Resultado Esperado: El diseño de interfaz sea aceptado por el grupo de trabajo. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 



 

 

 

Tarea de ingeniería HT3 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 1 Número de Tarea: TI_HT3_2 

Nombre de la Historia: Establecer el estándar de Interfaz. 

Nombre de la Tarea: Maquetación de plantillas para el sistema. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 25/04/2017 Fecha Fin: 27/10/2017 

Descripción: Realizar la maquetación de plantillas para el desarrollo del sistema que 

concuerden con el estándar de interfaz. 

Pruebas de Aceptación: 

• Analizar si las plantillas concuerdan con el estándar establecido. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de Aceptación Tarea de ingeniería HT3 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT3_3 Nombre de la Historia: Establecer el Estándar de 

Interfaz. 

Nombre de la Prueba: Analizar si las plantillas concuerdan con el estándar establecido. 

Responsable: Diseñadora, 

Marlon Mosquera 

Fecha: 27/10/2017 

Descripción: Realizar un análisis y verificar si las plantillas desarrolladas concuerdan con el 

estándar de interfaz. 

Condiciones de Ejecución: Desarrollar las plantillas. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar un análisis basado en el estándar de interfaz y verificar si concuerdan 

las plantillas y el diseño de interfaz. 

Resultado Esperado: Las plantillas concuerdan en todo parámetro con el diseño de la 

interfaz de usuario. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 



 

 

 

Historia Técnica 4 Diseño de la Arquitectura del Sistema 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HT4 Nombre de la Historia Técnica: Diseño de la 

Arquitectura del Sistema. 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 1 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito establecer la arquitectura del sistema, con la 

finalidad de poder identificar cómo será el funcionamiento y que dispositivos se utilizarán 

para implementar el sistema en la web. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que los componentes a utilizar cumplan con las funciones necesarias 

para un buen funcionamiento de la aplicación. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación HT4 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT4_1 Nombre de la Historia: Diseño de la Arquitectura del 

Sistema. 

Nombre de la Prueba: • Verificar que los componentes a utilizar cumplan con las 

funciones necesarias para un buen funcionamiento de la aplicación. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/10/2017 

Descripción: Se requiere que los componentes se interrelacionen y se integren con el 

sistema. 

Condiciones de Ejecución: Haber diseñado y definido los componentes de la arquitectura 

del sistema. 

Pasos de Ejecución: 

• Definir la función de cada uno de los componentes. 

• Los componentes se integran entre sí correctamente. 

Resultado Esperado: Determinar de manera definitiva el diseño de la arquitectura a utilizar 

y documentarla. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 



 

 

 

Tarea de ingeniería HT4 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 1 Número de Tarea: TI_HT4_1 

Nombre de la Historia: Diseño de la Arquitectura de Sistemas. 

Nombre de la Tarea: Definir el Diseño de la Arquitectura de la aplicación GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 23/10/2017 Fecha Fin: 24/10/2017 

Descripción: Graficar y definir los componentes que forman la arquitectura del sistema 

mediante diagramas UML. 

Pruebas de Aceptación: 

• Analizar los componentes de la Arquitectura del Sistema. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación TI_HT4 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT4_2  

Nombre de la Prueba: • Analizar los componentes de la Arquitectura del Sistema. 

Responsable: Alvaro Silva Fecha: 24/10/2017 

Descripción: Cada uno de los componentes debe estar bien definidos y descritos en el diseño 

de la arquitectura. 

Condiciones de Ejecución: Se empleará una arquitectura Servidor – Clientes Web. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el diagrama UML de la arquitectura del sistema. 

• Analizar el diagrama y verificar si existe la necesidad de aumentar o quitar 

capas. 

Resultado Esperado: El Diseño de la Arquitectura debe permitir que el sistema funcione 

correctamente. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 



 

Historia Técnica 5 Definir las políticas de Seguridad para el sistema. 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HT5 Nombre de la Historia Técnica: HT 5 Definir las 

políticas de Seguridad para el sistema. 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 1 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito conocer todas las políticas de seguridad que se 

deben aplicar con las cuales se desarrollaran el sistema, con la finalidad de poder realizar un 

buen trabajo y no retrasar el desarrollo del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el desarrollador haya adquirido los conocimientos necesarios 

sobre las herramientas a utilizarse. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación HT5 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT5_1 Nombre de la Historia: HT 5 Definir las políticas de 

Seguridad para el sistema. 

Nombre de la Prueba: Verificar si el desarrollador adquirió los conocimientos necesarios 

para desarrollar el sistema. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 15/04/2019 

Descripción: Se requiere realizar un test de las políticas de seguridad al grupo de desarrollo. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado las investigaciones sobre políticas de seguridad. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la investigación de políticas de seguridad. 

• Verificar mediante un test o práctica si se obtuvieron los pasos necesarios para 

la creación de las políticas de seguridad. 

Resultado Esperado: Rendir correctamente la evaluación sobre diseños responsivos. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 



 

Tarea de ingeniería HT5 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 1 Número de Tarea: TI_HT5_1 

Nombre de la Historia: HT 5 Definir las políticas de Seguridad para el sistema. 

Nombre de la Tarea: Realizar la debida investigación acerca de políticas de seguridad que 

se aplica al grupo de investigación MSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 15/04/2019 Fecha Fin: 15/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la investigación acerca de políticas de seguridad. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar mediante un informe formal dirigido a la directora del proyecto del 

grupo de investigación MSA-3D en donde justifique lo realizado. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

Prueba de aceptación TI_HT5 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT5_2 Nombre de la Historia: HT 5 Definir las políticas de 

Seguridad para el sistema. 

Nombre de la Prueba: Verificar mediante un informe la tarea realizada. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 15/04/2019 

Descripción: Se requiere presentar un informe formal sobre la tarea realizada. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado el informe dirigido al director del grupo de 

investigación. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la investigación de las políticas de seguridad. 

• Emitir un informe al director del proyecto grupo de investigación MSA-3D 

Resultado Esperado: Realizar el informe de políticas de seguridad. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 



 

Historia de usuario 1 gestionar los usuarios del sistema gestorMSA-3D 

HISTORIA DE USUARIO 

Número: HU1 Nombre de la Historia Técnica: gestionar los usuarios 

del sistema gestorMSA-3D. 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 1 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito conocer todos los usuarios que van a acceder al 

proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el desarrollador haya obtenido todos los roles a utilizarse. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación HU1 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU1_1 Nombre de la Historia: gestionar los usuarios del 

sistema gestorMSA-3D. 

Nombre de la Prueba: Verificar que el desarrollador haya obtenido todos los roles a 

utilizarse 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 18/04/2019 

Descripción: Se requiere realizar un test de accesibilidad al GestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado las conexiones correctamente. 

Pasos de Ejecución: 

• Acceder a la dirección de Login del sistema https://msa-3d.com/fie/public/login. 

• Ingresar los datos del usuario como son correo y contraseña. 

• El sistema envía los datos de la vista al controlador el cual accede a la base de 

datos por medio de una petición sql. 

• Dependiendo del rol del usuario este se re direccionará a una vista principal 

dentro del sistema. 

Resultado Esperado: Ingreso al sistema de acuerdo a su rol. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 



 

 

Tarea de ingeniería HU1 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 1 Número de Tarea: TI_HU1_1 

Nombre de la Historia: gestionar los usuarios del sistema gestorMSA-3D. 

Nombre de la Tarea: Realizar los controladores de acuerdo al rol de usuario del sistema. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 16/04/2019 Fecha Fin: 18/04/2019 

Descripción: Se debe realizar los controladores que se van a aplicar al sistema. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar mediante una petición sql a la base de datos. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación TI_HU1 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU1_2 Nombre de la Historia: gestionar los usuarios del 

sistema gestorMSA-3D. 

Nombre de la Prueba: Verificar mediante una petición sql a la base de datos. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 18/04/2019 

Descripción: Se requiere ingresar en la base de datos del sistema los datos del usuario a 

loguearse. 

Condiciones de Ejecución: Haber ingresado los datos con éxito. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el ingreso de los datos del usuario. 

• Se envía los datos en una petición sql a la base de datos. 

• Enviar la redirección de acceso. 

Resultado Esperado: Realizar el acceso al sistema. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 



 

 

Tarea de Ingeniería HU1 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 1 Número de Tarea: TI_HU1_2 

Nombre de la Historia: gestionar los usuarios del sistema gestorMSA-3D. 

Nombre de la Tarea: Realizar las vistas de acuerdo al rol de usuario del sistema. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 16/04/2019 Fecha Fin: 18/04/2019 

Descripción: Se debe realizar las vistas que se van a aplicar al sistema. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar el rol mediante un acceso al sistema. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

Prueba de Aceptación TI_HU1 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU1_3 Nombre de la Historia: gestionar los usuarios del 

sistema gestorMSA-3D. 

Nombre de la Prueba: Verificar el rol mediante un acceso al sistema. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 18/04/2019 

Descripción: Se requiere ingresar en el sistema los datos del usuario a loguearse. 

Condiciones de Ejecución: Haber ingresado los datos con éxito. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el ingreso de los datos del usuario en https://msa-

3d.com/fie/public/login. 

• Se envía los datos de la vista Login al controlador de gestión. 

• De acuerdo al rol se realiza la respectiva redirección a la vista de usuario. 

• Se visualiza la vista índex de acuerdo al rol de usuario ingresado. 

Resultado Esperado: Realizar el acceso al sistema. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 



 

 

Historia de usuario 2 modificar los usuarios del sistema gestorMSA-3D. 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU2 Nombre de la Historia Técnica: HU2 modificar los 

usuarios del sistema gestorMSA-3D. 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 1 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito realizar la modificación de los registros de los 

usuarios del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que los datos del usuario seleccionado sean modificados. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación HU2 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU2_1 Nombre de la Historia: HU2 modificar los usuarios del 

sistema gestorMSA-3D. 

Nombre de la Prueba: Verificar que los datos del usuario seleccionado sean modificados 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 19/04/2019 

Descripción: Se requiere realizar la modificación de los datos de un usuario seleccionado. 

Condiciones de Ejecución: Seleccionar a un usuario a modificar sus datos. 

Pasos de Ejecución: 

• Seleccionar a un usuario de la vista lista https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/Usuarios. 

• Seleccionar la opción editar. 

• Se re direcciona a la vista de editar con los datos del usuario seleccionado. 

• Se ingresa los datos a modificar. 

• Se realiza la actualización de datos. 

• Se re direcciona nuevamente a la vista https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/Usuarios.  

Resultado Esperado: Visualizar los datos modificados del usuario seleccionado. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 



 

 

Tarea de ingeniería HU2 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 1 Número de Tarea: TI_HU2_1 

Nombre de la Historia: HU2 modificar los usuarios del sistema gestorMSA-3D. 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de editar usuario del GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 19/04/2019 Fecha Fin: 19/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista de editar usuario del GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la redirección sea correcta. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación TI_HU2 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU2_2 Nombre de la Historia: HU2 modificar los usuarios del 

sistema gestorMSA-3D. 

Nombre de la Prueba: Verificar que la redirección sea correcta 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 19/04/2019 

Descripción: Se requiere seleccionar un usuario a realizar su actualización 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un usuario a editar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de usuario a editar en la vista https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorMSA/Usuarios. 

• Seleccionar la opción editar del usuario 

• Se re direcciona a la vista editar del usuario seleccionado https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorMSA/Usuarios/edit 

• Se visualiza los datos del usuario seleccionado en la vista edit. 

Resultado Esperado: Visualizar los datos del usuario seleccionado. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 



 

 

Tarea de ingeniería HU2 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 1 Número de Tarea: TI_HU2_2 

Nombre de la Historia: HU2 modificar los usuarios del sistema gestorMSA-3D. 

Nombre de la Tarea: Realizar la función de editar usuario en el controlador de usuarios. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 19/04/2019 Fecha Fin: 19/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la función de editar usuario del GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que los datos del usuario sean actualizados. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_HU2 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU2_3 Nombre de la Historia: HU2 modificar los usuarios del 

sistema gestorMSA-3D. 

Nombre de la Prueba: Verificar que los datos del usuario sean actualizados. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 19/04/2019 

Descripción: Se requiere seleccionar un usuario a realizar su actualización 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un usuario a editar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de usuario a editar en la vista https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorMSA/Usuarios. 

• Seleccionar la opción editar del usuario 

• Se re direcciona a la vista editar del usuario seleccionado https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorMSA/Usuarios/edit 

• Se visualiza los datos del usuario seleccionado en la vista edit. 

• Se realiza la modificación de los datos en la vista. 

• Se guarda los datos y por medio de la función editar dentro del controlador de 

usuarios se envía una petición sql con los datos a modificar 

• Se realiza la redirección a la vista https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/Usuarios. 

• Se visualiza los datos modificados 

Resultado Esperado: Visualizar los datos del usuario seleccionado. 



 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Una vez finalizado este sprint 1 se ha realizado una reunión de entrega con los directivos del 

proyecto GestorMSA-3D y ha sido aceptado la implementación del proyecto ya que se ha 

obtenido como resultado que si es factible el desarrollo del sistema. Una vez aceptado el proyecto 

por los directivos del proyecto GestorMSA-3D se da paso a la ejecución de las actividades 

planificadas en el sprint 2. 

Sprint 2 

Historia de usuario 3 Gestionar la autentificación de los tipos de usuarios 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU3 Nombre de la Historia Técnica: HU3 Gestionar la 

autentificación de los tipos de usuarios. 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 2 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito gestionar la autenticación de los tipos de usuarios 

del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que los usuarios sean autentificados según su rol. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación HU3 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU3_1 Nombre de la Historia: HU3 Gestionar la 

autentificación de los tipos de usuarios. 

Nombre de la Prueba: Verificar que los usuarios sean autentificados según su rol 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 22/04/2019 

Descripción: Se requiere realizar la gestión de autentificación de los tipos de usuarios. 

Condiciones de Ejecución: Tener más de un tipo de usuario. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el ingreso de usuario. 

• Verificar el tipo de usuario del cual se ha ingresado. 

• Se almacena en el sistema el usuario ingresado según su tipo de usuario. 

• Se re direcciona al sistema según su rol. 



 

Resultado Esperado: Visualizar la redirección aplicado su tipo de usuario. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de Ingeniería HU3 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 2 Número de Tarea: TI_HU3_1 

Nombre de la Historia: HU3 Gestionar la autentificación de los tipos de usuarios. 

Nombre de la Tarea: Realizar la configuración de gestión de tipo de usuario. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 22/04/2019 Fecha Fin: 22/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la configuración de la gestión de tipo de rol. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar la configuración de la gestión de autentificación de tipo de usuario. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_HU3 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU3_2 Nombre de la Historia: HU3 Gestionar la 

autentificación de los tipos de usuarios. 

Nombre de la Prueba: Verificar la configuración de la gestión de autentificación de tipo de 

usuario. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 22/04/2019 

Descripción: Se requiere re direccionar según la gestión del tipo de usuario. 

Condiciones de Ejecución: Tener dos o más tipos de usuarios registrados. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el gestionamiento de tipo de usuario según su rol. 

• Verificar el registro de usuario según su rol aplicando el método de verificación 

dentro del modelo de usuario 

• Verificar la existencia del rol de usuario según su método registrado en el 

modelo Rol. 

• Emitir los datos del usuario según su gestionamiento. 

Resultado Esperado: Realizar el gestionamiento de autentificación de tipo de usuario. 



 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Historia de usuario 4 gestionar el ingreso de aplicaciones del grupo de investigación MSA-

3D 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU4 Nombre de la Historia Técnica: HU4 gestionar el 

ingreso de aplicaciones del grupo de investigación 

MSA-3D 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 2 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito gestionar el ingreso de aplicaciones del grupo de 

investigación dentro del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el ingreso sea registrado y gestionado dentro del proyecto 

GestorMSA-3D. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación HU4 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU4_1 Nombre de la Historia: HU4 gestionar el ingreso de 

aplicaciones del grupo de investigación MSA-3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que el ingreso sea registrado y gestionado dentro del 

proyecto GestorMSA-3D 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere realizar un ingreso y su respectiva gestión de aplicaciones 

Condiciones de Ejecución: Ingresar una aplicación y gestionarla 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar un ingreso de una aplicación dentro del apartado de aplicaciones 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ Aplicaciones. 

• Presionar el botón ingresar de aplicación. 

• Ingresar los datos de la nueva aplicación 

• Guardar el nuevo registro. 

• Se re direcciona a la vista de gestión donde se listará visualizando el último 

registro. 



 

Resultado Esperado: Visualizar en el listado el nuevo registro de aplicación. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU4 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 2 Número de Tarea: TI_HU4_1 

Nombre de la Historia: HU4 gestionar el ingreso de aplicaciones del grupo de investigación 

MSA-3D 

Nombre de la Tarea: Realizar el ingreso de una aplicación. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar el ingreso de una aplicación dentro del proyecto GestorMSA-

3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar el ingreso de una nueva aplicación dentro de la base de datos 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación TI_HU4 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU4_2 Nombre de la Historia: HU4 gestionar el ingreso de 

aplicaciones del grupo de investigación MSA-3D 

Nombre de la Prueba: Verificar el ingreso de una nueva aplicación dentro de la base de 

datos 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere ingresar una nueva aplicación dentro del sistema. 

Condiciones de Ejecución: Tener una nueva aplicación a ser registrada dentro del sistema. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el ingreso de datos de una nueva aplicación dentro del sistema con la 

url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ Aplicaciones/create. 

• Luego de haber ingresado en la vista y almacenado dentro del objeto se procede 

a realizar asignación dentro de la función create del controlador 

AplicacionesGController, donde por medio de una petición sql se almacena 

dentro de la base de datos del sistema. 



 

• Se realiza un acceso a la base de datos del sistema por medio de la interfaz 

donde se hace la consulta sql para verificar el registro del nuevo objeto. 

Resultado Esperado: Ingreso de una nueva aplicación. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU4 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 2 Número de Tarea: TI_HU4_1 

Nombre de la Historia: HU4 gestionar el ingreso de aplicaciones del grupo de investigación 

MSA-3D 

Nombre de la Tarea: Realizar una vista de listado de aplicaciones del proyecto GestorMSA-

3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar una vista donde se liste las aplicaciones que están registradas 

dentro del proyecto GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista de lista de aplicaciones visualice los datos de su tabla. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptacion TI_HU4 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU4_2 Nombre de la Historia: HU4 gestionar el ingreso de 

aplicaciones del grupo de investigación MSA-3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista de lista de aplicaciones visualice los datos de su 

tabla. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere visualizar el contenido de la tabla de aplicaciones 

Condiciones de Ejecución: Tener registros de datos dentro de la tabla de aplicaciones 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Aplicaciones. 

• Se realizará la petición al controlador AplicacionesGController de acuerdo a su 

ruta de acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ Aplicaciones 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla aplicaciones por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 



 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 

Resultado Esperado: Realizar el listado de los datos de la tabla aplicaciones. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Historia de usuario 5 modificar el ingreso de aplicaciones del grupo de investigación MSA-

3D 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU5 Nombre de la Historia Técnica: HU5 modificar el 

ingreso de aplicaciones del grupo de investigación 

MSA-3D 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 2 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito modificar el ingreso de aplicaciones del proyecto 

GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se realice la respectiva modificación de la aplicación seleccionada. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación HU5 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU5_1 Nombre de la Historia: HU5 modificar el ingreso de 

aplicaciones del grupo de investigación MSA-3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que se realice la respectiva modificación de la aplicación 

seleccionada. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/04/2019 

Descripción: Se requiere modificar el ingreso de aplicaciones del gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado una aplicación a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de la aplicación a modificar dentro del listado de 

aplicaciones que se muestra en la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ Aplicaciones. 



 

• Se escoge la opción de editar de la aplicación listada anteriormente. 

• Se re direcciona a la vista editar de aplicaciones donde se visualiza los datos de 

la aplicación seleccionada. 

• Se modificará los datos de la aplicación y se procede a guardar dentro de la 

vista, la cual se envía al controlador AplicacionesGController dentro de la 

función update. 

• En la función update se realiza el almacenamiento de los datos request de la 

vista en un objeto de tipo sql los cuales se envían a la base de datos como 

actualización. 

• Después de actualizado se re direcciona a la vista de listado con el nuevo registro 

modificado. 

Resultado Esperado: Modificación de ingreso de aplicaciones. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU5 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 2 Número de Tarea: TI_HU5_1 

Nombre de la Historia: HU5 modificar el ingreso de aplicaciones del grupo de investigación 

MSA-3D 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de edición de aplicaciones 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: desarrollo 

Fecha Inicio: 25/04/2019 Fecha Fin: 25/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista editar de aplicaciones. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista efectúe la visualización de datos. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_HU5 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU5_2 Nombre de la Historia: HU5 modificar el ingreso de 

aplicaciones del grupo de investigación MSA-3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista efectúe la visualización de datos 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/04/2019 

Descripción: Se requiere presentar los datos de la aplicación seleccionada a editar. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto a modificar. 



 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú del almacén que re direccione a: https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorMSA/ Aplicaciones. 

• De la lista de objetos de tipo aplicación se selecciona el botón de editar del objeto 

a modificar. 

• Se re direcciona a la vista: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

Aplicaciones/edit 

• Dentro de esta vista se visualiza los datos del objeto de tipo aplicación a ser 

modificado 

• Se modifica los atributos que se desea actualizar y se envía el formulario tipo 

vista por medio del botón guardar. 

Resultado Esperado: Visualizar el objeto a ser modificado. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU5 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 2 Número de Tarea: TI_HU5_1 

Nombre de la Historia: HU5 modificar el ingreso de aplicaciones del grupo de investigación 

MSA-3D 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de modificación en el controlador 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 25/04/2019 Fecha Fin: 25/04/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de edit y update para modificar un objeto de tipo 

aplicación. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_HU5 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU5_2 Nombre de la Historia: HU5 modificar el ingreso de 

aplicaciones del grupo de investigación MSA-3D 

Nombre de la Prueba: Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/04/2019 

Descripción: Se requiere modificar los datos de un objeto de tipo aplicación. 



 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto de tipo aplicación para actualizar 

sus atributos. 

Pasos de Ejecución: 

• Después de haber seleccionado en el listado de aplicaciones el objeto a 

modificar. 

• Los datos se visualizan en la vista edit de aplicaciones donde se modifican los 

datos y se los envían guardando la información en un objeto de tipo request que 

se visualiza en la función de update del controlador AplicacionesGController. 

• Mediante una petición sql se guardan los datos y se actualiza la base de datos. 

• Para saber si los datos fueron actualizados se visualiza en la tabla aplicacions el 

registro modificado. 

Resultado Esperado: Realizar la modificación de ingreso de aplicaciones. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Historia de usuario 6 eliminar el ingreso de aplicaciones del grupo de investigación MSA-

3D. 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU6 Nombre de la Historia Técnica: HU6 eliminar el 

ingreso de aplicaciones del grupo de investigación 

MSA-3D 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 2 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito eliminar el ingreso de aplicaciones del proyecto 

GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el registro del objeto de tipo aplicación seleccionada se elimine. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación HU6 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU6_1 Nombre de la Historia: HU6 eliminar el ingreso de 

aplicaciones del grupo de investigación MSA-3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que el registro del objeto de tipo aplicación seleccionado se 

elimine 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 26/04/2019 



 

Descripción: Se requiere realizar la eliminación de un registro del tipo aplicación del 

sistema. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un archivo de tipo aplicación a eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el ingreso a la lista de aplicaciones visualizada en el menú almacén 

donde se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

Aplicaciones. 

• Se selecciona un objeto a eliminar seleccionando la opción eliminar dentro del 

listado de objetos de tipo aplicación. 

• Se visualiza una ventana modal donde especifica que si desea eliminar el archivo 

seleccionado se presiona confirmar. 

• Se actualiza la lista de aplicaciones de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ Aplicaciones. 

Resultado Esperado: Eliminación del registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU6 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 2 Número de Tarea: TI_HU6_1 

Nombre de la Historia: HU6 eliminar el ingreso de aplicaciones del grupo de investigación 

MSA-3D 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista modal de eliminación de registro 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 26/04/2019 Fecha Fin: 26/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista modal de eliminación de registro del tipo aplicación. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_HU6 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU6_2 Nombre de la Historia: HU6 eliminar el ingreso de 

aplicaciones del grupo de investigación MSA-3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 26/04/2019 



 

Descripción: Se requiere que la vista modal de eliminación del objeto de tipo aplicación se 

visualice. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado la opción de eliminar del objeto de tipo 

aplicación. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de aplicación dentro del menú de almacén que re 

direccione a la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ Aplicaciones. 

• Dentro del listado se debe seleccionar el botón de eliminar de un registro de tipo 

aplicación. 

• Se visualizará una ventana modal del objeto de tipo aplicación seleccionado. 

• Se visualiza un mensaje de confirmación de eliminación del objeto. 

Resultado Esperado: Visualización de ventana modal de eliminación de objeto. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU6 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 2 Número de Tarea: TI_HU6_1 

Nombre de la Historia: HU6 eliminar el ingreso de aplicaciones del grupo de investigación 

MSA-3D 

Nombre de la Tarea: Realizar la función de eliminar dentro del controlador. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 26/04/2019 Fecha Fin: 26/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la función de eliminación que se debe aplicar a la tabla 

aplicacions por medio del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la función de eliminar del controlador AplicacionesGController 

funcione correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación TI_HU6 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU6_2 Nombre de la Historia: HU6 eliminar el ingreso de 

aplicaciones del grupo de investigación MSA-3D 



 

Nombre de la Prueba: Verificar que la función de eliminar del controlador 

AplicacionesGController funcione correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 26/04/2019 

Descripción: Se requiere aplicar la función de eliminar de objeto del tipo aplicación. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto del tipo aplicación a eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del objeto de tipo aplicación a eliminar. 

• Se envía al controlador el registro que va a ser eliminado en un objeto del tipo 

request. 

• Se realiza la consulta a la base de datos del objeto y se realiza la eliminación y 

actualización de la base de datos. 

• Se re direcciona nuevamente a la lista de aplicaciones. 

Resultado Esperado: Eliminar registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Historia de usuario 7 buscar el ingreso de aplicaciones del grupo de investigación MSA-3D 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU7 Nombre de la Historia Técnica: HU7 buscar el ingreso 

de aplicaciones del grupo de investigación MSA-3D 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 2 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito realizar la búsqueda de registro de ingreso de 

aplicaciones dentro del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la búsqueda se efectúe correctamente y se visualice dentro de la 

vista. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación HU7 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU7_1 Nombre de la Historia: HU7 buscar el ingreso de 

aplicaciones del grupo de investigación MSA-3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que la búsqueda se efectué correctamente y se visualice 

dentro de la vista. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 29/04/2019 



 

Descripción: Se requiere realizar una búsqueda de datos ingresados a la base de datos de tipo 

aplicación 

Condiciones de Ejecución: Tener registros dentro de la tabla aplicacions. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de objeto de tipo aplicaciones que se encuentra en el menú 

de almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

Aplicaciones. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de aplicaciones. 

• Se ingresa el atributo a buscar perteneciente a aplicaciones y se presiona el 

botón buscar. 

• Se envía el atributo en un objeto del tipo request al método índex donde se ha 

aplicado el método de búsqueda. 

• Si el atributo se encuentra dentro de la tabla aplicacions se visualiza en la vista 

índex perteneciente a aplicaciones 

Resultado Esperado: Visualizar los objetos de tipo aplicación buscados. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU7 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 2 Número de Tarea: TI_HU7_1 

Nombre de la Historia: HU7 buscar el ingreso de aplicaciones del grupo de investigación 

MSA-3D 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de búsqueda a ser aplicada en el apartado de 

aplicaciones 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 29/04/2019 Fecha Fin: 29/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista de búsqueda para ser aplicado dentro del listado de 

aplicaciones. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se visualice la vista de búsqueda de aplicaciones. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación TI_HU7 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 



 

Código: PA_HU7_2 Nombre de la Historia: HU7 buscar el ingreso de 

aplicaciones del grupo de investigación MSA-3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que se visualice la vista de búsqueda de aplicaciones 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 29/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar la vista de búsqueda que se muestra para objetos de tipo 

aplicación a buscar. 

Condiciones de Ejecución: Tener datos existentes dentro de la tabla aplicacions. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de objeto de tipo aplicaciones que se encuentra en el menú 

de almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

Aplicaciones. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de aplicaciones. 

Resultado Esperado: Visualización de la vista búsqueda de tipo aplicación. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU7 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 2 Número de Tarea: TI_HU7_2 

Nombre de la Historia: HU7 buscar el ingreso de aplicaciones del grupo de investigación 

MSA-3D 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de búsqueda a ser aplicada en el apartado de 

aplicaciones 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 29/04/2019 Fecha Fin: 29/04/2019 

Descripción: Se debe realizar el método de búsqueda para ser aplicado dentro del listado de 

aplicaciones. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se aplique el método de búsqueda de aplicaciones. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_HU7 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 



 

Código: PA_HU7_3 Nombre de la Historia: HU7 buscar el ingreso de 

aplicaciones del grupo de investigación MSA-3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que se aplique el método de búsqueda de aplicaciones 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 29/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar el método de búsqueda para objetos de tipo aplicación a 

buscar. 

Condiciones de Ejecución: Tener datos existentes dentro de la tabla aplicacions. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de objeto de tipo aplicaciones que se encuentra en el menú 

de almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

Aplicaciones. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de aplicaciones. 

• Se ingresa el atributo a buscar perteneciente a aplicaciones y se presiona el 

botón buscar. 

• Se envía el atributo en un objeto del tipo request al método índex donde se ha 

aplicado el método de búsqueda. 

• Si el atributo se encuentra dentro de la tabla aplicacions se visualiza en la vista 

índex perteneciente a aplicaciones. 

Resultado Esperado: Visualización de objetos de tipo aplicación. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Historia de usuario 8 gestionar el ingreso de notificación del grupo de investigación MSA-

3D. 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU8 Nombre de la Historia Técnica: HU8 gestionar el 

ingreso de notificación del grupo de investigación MSA-

3D. 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 2 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito gestionar el ingreso de notificaciones del grupo 

de investigación dentro del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el ingreso sea registrado y gestionado dentro del proyecto 

GestorMSA-3D. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación HU8 



 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU8_1 Nombre de la Historia: HU8 gestionar el ingreso de 

notificación del grupo de investigación MSA-3D. 

Nombre de la Prueba: Verificar que el ingreso sea registrado y gestionado dentro del 

proyecto GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 01/05/2019 

Descripción: Se requiere realizar un ingreso y su respectiva gestión de notificaciones 

Condiciones de Ejecución: Ingresar una notificación y gestionarla 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar un ingreso de una notificación dentro del apartado de notificaciones 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ notificaciones. 

• Presionar el botón ingresar de notificación. 

• Ingresar los datos de la nueva notificación 

• Guardar el nuevo registro. 

• Se re direcciona a la vista de gestión donde se listará visualizando el último 

registro. 

Resultado Esperado: Visualizar en el listado el nuevo registro de notificación. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de Ingeniería HU8 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 2 Número de Tarea: TI_HU4_1 

Nombre de la Historia: HU4 gestionar el ingreso de aplicaciones del grupo de investigación 

MSA-3D 

Nombre de la Tarea: Realizar el ingreso de una notificación. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar el ingreso de una notificación dentro del proyecto GestorMSA-

3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar el ingreso de una nueva notificación dentro de la base de datos 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_HU8 



 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU4_2 Nombre de la Historia: HU4 gestionar el ingreso de 

aplicaciones del grupo de investigación MSA-3D 

Nombre de la Prueba: Verificar el ingreso de una nueva notificación dentro de la base de 

datos 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere ingresar una nueva notificación dentro del sistema. 

Condiciones de Ejecución: Tener una nueva notificación a ser registrada dentro del sistema. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el ingreso de datos de una nueva notificación dentro del sistema con la 

url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ notificaciones /create. 

• Luego de haber ingresado en la vista y almacenado dentro del objeto se procede 

a realizar asignación dentro de la función create del controlador 

notificacionesG, donde por medio de una petición sql se almacena dentro de la 

base de datos del sistema. 

• Se realiza un acceso a la base de datos del sistema por medio de la interfaz 

donde se hace la consulta sql para verificar el registro del nuevo objeto. 

Resultado Esperado: Ingreso de una nueva notificación. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de Ingeniería HU8 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 2 Número de Tarea: TI_HU4_1 

Nombre de la Historia: HU4 gestionar el ingreso de aplicaciones del grupo de investigación 

MSA-3D 

Nombre de la Tarea: Realizar una vista de listado de notificación del proyecto GestorMSA-

3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar una vista donde se liste las notificaciones que están registradas 

dentro del proyecto GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista de lista de notificaciones visualice los datos de su tabla. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_HU8 



 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU4_2 Nombre de la Historia: HU4 gestionar el ingreso de 

aplicaciones del grupo de investigación MSA-3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista de lista de notificaciones visualice los datos de 

su tabla. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere visualizar el contenido de la tabla de notificaciones 

Condiciones de Ejecución: Tener registros de datos dentro de la tabla de notificaciones 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección notificaciones. 

• Se realizará la petición al controlador notificacionesG de acuerdo a su ruta de 

acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ notificaciones 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla notificaciones por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 

Resultado Esperado: Realizar el listado de los datos de la tabla notificaciones. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Historia de usuario 9 modificar el ingreso de notificación del grupo de investigación MSA-

3D 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU9 Nombre de la Historia Técnica: HU9 modificar el 

ingreso de notificación del grupo de investigación MSA-

3D 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 2 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito modificar el ingreso de notificaciones del 

proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se realice la respectiva modificación de notificaciones 

seleccionada. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación HU9 



 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU9_1 Nombre de la Historia: HU9 modificar el ingreso de 

notificación del grupo de investigación MSA-3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que se realice la respectiva modificación de la aplicación 

seleccionada. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 02/05/2019 

Descripción: Se requiere modificar el ingreso de aplicaciones del gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado la selección del objeto a modificar 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de la aplicación a modificar dentro del listado de 

notificaciones que se muestra en la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ notificaciones. 

• Se escoge la opción de editar de notificaciones listada anteriormente. 

• Se re direcciona a la vista editar de aplicaciones donde se visualiza los datos de 

la aplicación seleccionada. 

• Se modificará los datos de la notificación y se procede a guardar dentro de la 

vista, la cual se envía al controlador notificacionesG dentro de la función 

update. 

• En la función update se realiza el almacenamiento de los datos request de la 

vista en un objeto de tipo sql los cuales se envían a la base de datos como 

actualización. 

• Después de actualizado se re direcciona a la vista de listado con el nuevo registro 

modificado. 

Resultado Esperado: Modificación de notificación. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 2 Número de Tarea: TI_HU9_1 

Nombre de la Historia: HU9 modificar el ingreso de notificación del grupo de investigación 

MSA-3D 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de edición de notificaciones 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: desarrollo 

Fecha Inicio: 02/05/2019 Fecha Fin: 02/05/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista editar de notificaciones. 

Pruebas de Aceptación: 



 

• Verificar que la vista efectúe la visualización de datos. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU9_2 Nombre de la Historia: HU9 modificar el ingreso de 

notificación del grupo de investigación MSA-3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista efectúe la visualización de datos 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 02/05/2019 

Descripción: Se requiere presentar los datos de la notificación seleccionada a editar. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú del almacén que re direccione a: https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorMSA/ notificaciones. 

• De la lista de objetos de tipo notificación se selecciona el botón de editar del 

objeto a modificar. 

• Se re direcciona a la vista: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

notificaciones/edit 

• Dentro de esta vista se visualiza los datos del objeto de tipo notificación a ser 

modificado 

• Se modifica los atributos que se desea actualizar y se envía el formulario tipo 

vista por medio del botón guardar. 

Resultado Esperado: Visualizar el objeto a ser modificado. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 2 Número de Tarea: TI_HU9_1 

Nombre de la Historia: HU9 modificar el ingreso de notificación del grupo de investigación 

MSA-3D 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de modificación en el controlador 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 02/05/2019 Fecha Fin: 02/05/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de edit y update para modificar un objeto de tipo 

notificación. 



 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU5_2 Nombre de la Historia: HU9 modificar el ingreso de 

notificación del grupo de investigación MSA-3D 

Nombre de la Prueba: Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 02/05/2019 

Descripción: Se requiere modificar los datos de un objeto de tipo notificación. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto de tipo notificación para actualizar 

sus atributos. 

Pasos de Ejecución: 

• Después de haber seleccionado en el listado de notificaciones el objeto a 

modificar. 

• Los datos se visualizan en la vista edit de aplicaciones donde se modifican los 

datos y se los envían guardando la información en un objeto de tipo request que 

se visualiza en la función de update del controlador notificacionesG. 

• Mediante una petición sql se guardan los datos y se actualiza la base de datos. 

• Para saber si los datos fueron actualizados se visualiza en la tabla 

notificacion_ps el registro modificado. 

Resultado Esperado: Realizar la modificación de ingreso de notificaciones. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Historia de usuario 10 buscar el ingreso de notificación del grupo de investigación MSA-3D 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU10 Nombre de la Historia Técnica: HU10 buscar el 

ingreso de notificación del grupo de investigación MSA-

3D 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 2 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito realizar la búsqueda de registro de ingreso de 

notificaciones dentro del proyecto GestorMSA-3D. 



 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la búsqueda se efectúe correctamente y se visualice dentro de la 

vista. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación HU10 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU10_1 Nombre de la Historia: HU10 buscar el ingreso de 

notificación del grupo de investigación MSA-3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que la búsqueda se efectué correctamente y se visualice 

dentro de la vista. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 03/05/2019 

Descripción: Se requiere realizar una búsqueda de datos ingresados a la base de datos de tipo 

notificación 

Condiciones de Ejecución: Tener registros dentro de la tabla notificacion_ps. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de objeto de tipo notificación que se encuentra en el menú 

de almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

notificaciones. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de notificación. 

• Se ingresa el atributo a buscar perteneciente a notificación y se presiona el 

botón buscar. 

• Se envía el atributo en un objeto del tipo request al método índex donde se ha 

aplicado el método de búsqueda. 

• Si el atributo se encuentra dentro de la tabla notificacion_ps se visualiza en la 

vista índex perteneciente a notificación 

Resultado Esperado: Visualizar los objetos de tipo notificación buscados. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU10 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 2 Número de Tarea: TI_HU7_1 

Nombre de la Historia: HU10 buscar el ingreso de notificación del grupo de investigación 

MSA-3D 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de búsqueda a ser aplicada en el apartado de 

notificaciones 



 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 29/04/2019 Fecha Fin: 29/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista de búsqueda para ser aplicado dentro del listado de 

notificación. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se visualice la vista de búsqueda de notificación. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU10_2 Nombre de la Historia: HU10 buscar el ingreso de 

notificación del grupo de investigación MSA-3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que se visualice la vista de búsqueda de notificaciones 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 29/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar la vista de búsqueda que se muestra para objetos de tipo 

notificación a buscar. 

Condiciones de Ejecución: Tener datos existentes dentro de la tabla notificacion_ps. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de objeto de tipo notificación que se encuentra en el menú 

de almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

notificaciones. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de notificaciones. 

Resultado Esperado: Visualización de la vista búsqueda de tipo notificación. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de Ingeniería HU10 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 2 Número de Tarea: TI_HU10_2 

Nombre de la Historia: HU10 buscar el ingreso de notificación del grupo de investigación 

MSA-3D 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de búsqueda a ser aplicada en el apartado de 

notificaciones 



 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 29/04/2019 Fecha Fin: 29/04/2019 

Descripción: Se debe realizar el método de búsqueda para ser aplicado dentro del listado de 

notificaciones. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se aplique el método de búsqueda de notificaciones. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU10_3 Nombre de la Historia: HU10 buscar el ingreso de 

notificación del grupo de investigación MSA-3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que se aplique el método de búsqueda de notificaciones 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 29/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar el método de búsqueda para objetos de tipo notificación 

a buscar. 

Condiciones de Ejecución: Tener datos existentes dentro de la tabla notificacion_ps. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de objeto de tipo notificación que se encuentra en el menú 

de almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

notificaciones. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de notificaciones. 

• Se ingresa el atributo a buscar perteneciente a notificaciones y se presiona el 

botón buscar. 

• Se envía el atributo en un objeto del tipo request al método índex donde se ha 

aplicado el método de búsqueda. 

• Si el atributo se encuentra dentro de la tabla notificacion_ps se visualiza en la 

vista índex perteneciente a aplicaciones. 

Resultado Esperado: Visualización de objetos de tipo notificación. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Sprint 3 

Historia de usuario 11 eliminar el ingreso de notificación del grupo de investigación MSA-

3D. 

HISTORIA TÉCNICA 



 

Número: HU11 Nombre de la Historia Técnica: H11 eliminar el 

ingreso de notificación del grupo de investigación MSA-

3D. 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 3 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito conocer todas las herramientas con las que se 

desarrollaran el sistema, con la finalidad de poder realizar un buen trabajo y no retrasar el 

desarrollo del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el registro del objeto de tipo notificación seleccionado se elimine. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

Prueba de aceptación HU11 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU11_1 Nombre de la Historia: H11 eliminar el ingreso de 

notificación del grupo de investigación MSA-3D. 

Nombre de la Prueba: Verificar que el registro del objeto de tipo notificación seleccionado 

se elimine. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 06/05/2019 

Descripción: Se requiere realizar la eliminación de un registro del tipo notificación del 

sistema. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un archivo de tipo notificación a eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el ingreso a la lista de notificación visualizada en el menú almacén 

donde se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

notificaciones. 

• Se selecciona un objeto a eliminar seleccionando la opción eliminar dentro del 

listado de objetos de tipo notificación. 



 

• Se visualiza una ventana modal donde especifica que si desea eliminar el archivo 

seleccionado se presiona confirmar. 

• Se actualiza la lista de aplicaciones de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ notificaciones. 

Resultado Esperado: Eliminación del registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU11 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 3 Número de Tarea: TI_HU11_1 

Nombre de la Historia: H11 eliminar el ingreso de notificación del grupo de investigación 

MSA-3D. 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista modal de eliminación de registro 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 06/05/2019 Fecha Fin: 06/05/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista modal de eliminación de registro del tipo notificación. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_ HU11 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU11_2 Nombre de la Historia: H11 eliminar el ingreso de 

notificación del grupo de investigación MSA-3D. 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 06/05/2019 

Descripción: Se requiere que la vista modal de eliminación del objeto de tipo notificación se 

visualice. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado la opción de eliminar del objeto de tipo 

notificación. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de notificación dentro del menú de almacén que re 

direccione a la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ notificaciones. 



 

• Dentro del listado se debe seleccionar el botón de eliminar de un registro de tipo 

notificación. 

• Se visualizará una ventana modal del objeto de tipo notificación seleccionado. 

• Se visualiza un mensaje de confirmación de eliminación del objeto. 

Resultado Esperado: Visualización de ventana modal de eliminación de objeto. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU11 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 3 Número de Tarea: TI_HU11_1 

Nombre de la Historia: H11 eliminar el ingreso de notificación del grupo de investigación 

MSA-3D. 

Nombre de la Tarea: Realizar la función de eliminar dentro del controlador. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 06/05/2019 Fecha Fin: 06/05/2019 

Descripción: Se debe realizar la función de eliminación que se debe aplicar a la tabla 

notificacion_ps por medio del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la función de eliminar del controlador notificacionesG funcione 

correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_ HU11 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU11_2 Nombre de la Historia: H11 eliminar el ingreso de 

notificación del grupo de investigación MSA-3D. 

Nombre de la Prueba: Verificar que la función de eliminar del controlador notificacionesG 

funcione correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 06/05/2019 

Descripción: Se requiere aplicar la función de eliminar de objeto del tipo notificación. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto del tipo notificación a eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del objeto de tipo notificación a eliminar. 

• Se envía al controlador el registro que va a ser eliminado en un objeto del tipo 

request. 



 

• Se realiza la consulta a la base de datos del objeto y se realiza la eliminación y 

actualización de la base de datos. 

• Se re direcciona nuevamente a la lista de aplicaciones. 

Resultado Esperado: Eliminar registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Historia de usuario 12 visualizar el listado de notificación del grupo de investigación MSA-

3D 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU12 Nombre de la Historia Técnica: HU12 visualizar el 

listado de notificación del grupo de investigación MSA-

3D investigación MSA-3D. 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 3 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito visualizar el listado de notificación del proyecto 

GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se visualicen los datos de la tabla de notificación del proyecto 

GestorMSA-3D. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación HU12 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU12_1 Nombre de la Historia: HU12 visualizar el listado de 

notificación del grupo de investigación MSA-3D 

investigación MSA-3D. 

Nombre de la Prueba: Verificar que se visualicen los datos de la tabla de notificación del 

proyecto GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 07/05/2019 

Descripción: Se requiere visualizar los datos de la tabla notificacion_ps. 

Condiciones de Ejecución: Haber registros dentro de la tabla notificacion_ps. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección notificación. 



 

• Se realizará la petición al controlador notificacionesG de acuerdo a su ruta de 

acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ notificaciones 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla notificacion_ps por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 

Resultado Esperado: Visualizar el listado de notificaciones. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU12 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 3 Número de Tarea: TI_HU12_1 

Nombre de la Historia: HU12 visualizar el listado de notificación del grupo de 

investigación MSA-3D investigación MSA-3D. 

Nombre de la Tarea: Realizar el método índex dentro del controlador de una notificación. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar el método índex de una notificación dentro del proyecto 

GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar el correcto funcionamiento del método de listado de notificación. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_ HU12 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU12_2 Nombre de la Historia: HU12 visualizar el listado de 

notificación del grupo de investigación MSA-3D 

investigación MSA-3D. 

Nombre de la Prueba: Verificar el correcto funcionamiento del método de listado de 

notificación. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar el método de listado de los registros de notificaciones 

del proyecto gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Tener registros dentro de la tabla notificacion_ps. 



 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el llamado del método de listado índex del controlador notificacionesG 

dentro del sistema con la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

notificaciones. 

• Luego del llamado se ejecuta el método índex con el objeto de tipo request de 

notificaciones. 

• Se realiza la consulta sql a la base de datos de la tabla notificacion_ps. 

• Se realiza el envío de la petición sql a la vista índex de notificación. 

Resultado Esperado: Reenvío de datos de notificaciones. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU12 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 3 Número de Tarea: TI_HU12_1 

Nombre de la Historia: HU12 visualizar el listado de notificación del grupo de 

investigación MSA-3D investigación MSA-3D. 

Nombre de la Tarea: Realizar una vista de listado de notificaciones del proyecto 

GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar una vista donde se liste las aplicaciones que están registradas 

dentro del proyecto GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista de lista de notificaciones visualice los datos de su tabla. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_ HU12 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU12_2 Nombre de la Historia: HU12 visualizar el listado de 

notificación del grupo de investigación MSA-3D 

investigación MSA-3D. 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista de lista de notificaciones visualice los datos de 

su tabla. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere visualizar el contenido de la tabla de notificación 



 

Condiciones de Ejecución: Tener registros de datos dentro de la tabla de notificación 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección notificación. 

• Se realizará la petición al controlador notificacionesG de acuerdo a su ruta de 

acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ notificaciones 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla notificacion_ps por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 

Resultado Esperado: Realizar el listado de los datos de la tabla notificacion_ps. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Historia de usuario 13 Ingresar un Objeto 3D 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU13 Nombre de la Historia Técnica: HU13 Ingresar un 

Objeto 3D 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 3 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito desarrollar la opción de ingresar de un Objeto 3D 

del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el ingreso de un objeto 3D se efectúe correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación HU13 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU13_1 Nombre de la Historia: HU13 Ingresar un Objeto 3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que el ingreso de un objeto 3D se efectué correctamente 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 

Descripción: Se requiere realizar un ingreso de un objeto de tipo objeto 3D. 

Condiciones de Ejecución: Tener un nuevo objeto 3D a ser ingresado dentro del proyecto 

GestorMSA-3D. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Objeto 3D. 



 

• Se realizará la petición al controlador GraficosController de acuerdo a su ruta 

de acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ Graficos3D 

• Se selecciona el botón nuevo de la vista índex de tipo Objeto 3D que re 

direcciona a la vista nuevo de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

Graficos3D/create 

• Se ingresa los atributos del nuevo objeto 3D conjuntamente con los archivos 

pertenecientes al mismo. 

• Se guardará los datos dentro de un objeto del tipo request y se enviara a la 

función store del controlador GraficosController, donde este asignara a cada 

uno de los atributos y almacenará la información de los archivos del objeto 3D 

dentro del proyecto GestorMSA-3D según sea su atributo. 

• Luego de enviar la petición save del tipo sql a la base de datos por medio del 

modelo se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

Graficos3D, donde se visualiza el nuevo registro. 

Resultado Esperado: Ingreso de nuevo Objeto 3D. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tarea de ingeniería HU13 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 3 Número de Tarea: TI_HU13_1 

Nombre de la Historia: HU13 Ingresar un Objeto 3D 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de ingreso de objeto 3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 08/05/2019 Fecha Fin: 09/05/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de create y store para la opción ingresar un nuevo 

Objeto 3D del proyecto GestorMSA-3D. 



 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que los métodos realicen su función. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_ HU13 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU13_2 Nombre de la Historia: HU13 Ingresar un Objeto 3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que los métodos realicen su función 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar los métodos create y store para la opción ingresar un 

nuevo objeto 3D 

Condiciones de Ejecución: Haber invocado la opción de ingresar nuevo Objeto 3D. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la invocación de redirección a nuevo Objeto 3D de la url: https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorMSA/ Graficos3D. 

• Esta invocación de redirección llega al controlador GraficosController que 

invoca al método create que re direcciona a https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ Graficos3D/create. 

• Se ingresa los datos del nuevo Objeto 3D y se guarda en un objeto de tipo 

request que envía los datos al controlador GraficosController que se visualizan 

dentro del método store. 

• Se almacena la información en un objeto de tipo sql con los atributos del nuevo 

Objeto 3D y también se hace el almacenamiento dentro del proyecto 

GestorMSA-3D. 

• Se realiza la acción de save del nuevo Objeto 3D y se re direcciona a la vista de 

lista de Objetos 3D. 

Resultado Esperado: Ingreso del nuevo Objeto 3D. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU13 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 3 Número de Tarea: TI_HU13_2 

Nombre de la Historia: HU13 Ingresar un Objeto 3D 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de ingreso de objeto 3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 08/05/2019 Fecha Fin: 09/05/2019 



 

Descripción: Se debe realizar la vista create para la opción ingresar un nuevo Objeto 3D del 

proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista create se visualice correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_ HU13 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU13_3 Nombre de la Historia: HU13 Ingresar un Objeto 3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista create se visualice correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar la vista create para la opción ingresar un nuevo objeto 

3D 

Condiciones de Ejecución: Haber invocado la opción de ingresar nuevo Objeto 3D. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la invocación de redirección a nuevo Objeto 3D de la url: https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorMSA/ Graficos3D. 

• Esta invocación de redirección llega al controlador GraficosController que 

invoca al método create que re direcciona a https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ Graficos3D/create. 

• Se visualiza el formulario de ingreso de datos del nuevo Objeto 3D que guarda 

en un objeto de tipo request que envía los datos al controlador 

GraficosController que se visualizan dentro del método store. 

Resultado Esperado: Visualización de vista create de ingreso de nuevo Objeto 3D. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

Historia de usuario 14 Modificar la información de un Objeto 3D 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU14 Nombre de la Historia Técnica: HU14 Modificar la 

información de un Objeto 3D 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 3 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 



 

Descripción: Como desarrollador, necesito conocer todas las herramientas con las que se 

desarrollaran el sistema, con la finalidad de poder realizar un buen trabajo y no retrasar el 

desarrollo del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se realice la respectiva modificación del Objeto 3D seleccionado. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación HU14 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU14_1 Nombre de la Historia: HU14 Modificar la 

información de un Objeto 3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que se realice la respectiva modificación del Objeto 3D 

seleccionado. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 10/05/2019 

Descripción: Se requiere modificar el ingreso de Graficos3D del gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un Gráficos3D a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del Gráficos3D a modificar dentro del listado de 

Gráficos3D que se muestra en la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

Gráficos3D. 

• Se escoge la opción de editar del Gráficos3D listada anteriormente. 

• Se re direcciona a la vista editar de aplicaciones donde se visualiza los datos de 

la aplicación seleccionada. 

• Se modificará los datos de Gráficos3D y se procede a guardar dentro de la vista, 

la cual se envía al controlador GraficosController dentro de la función update. 

• En la función update se realiza el almacenamiento de los datos request de la 

vista en un objeto de tipo sql los cuales se envían a la base de datos como 

actualización. 

• Después de actualizado se re direcciona a la vista de listado con el nuevo registro 

modificado. 

Resultado Esperado: Modificación de ingreso de Gráficos3D. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU14 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 3 Número de Tarea: TI_HU14_1 



 

Nombre de la Historia: HU14 Modificar la información de un Objeto 3D 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de edición de Objeto 3D 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: desarrollo 

Fecha Inicio: 10/05/2019 Fecha Fin: 10/05/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista editar de Objeto 3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista efectúe la visualización de datos. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación TI_ HU14 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU14_2 Nombre de la Historia: HU14 Modificar la 

información de un Objeto 3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista efectúe la visualización de datos 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 10/05/2019 

Descripción: Se requiere presentar los datos de Objeto 3D seleccionada a editar. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú del almacén que re direccione a: https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorMSA/ Graficos3D. 

• De la lista de objetos de tipo Objeto 3D se selecciona el botón de editar del 

objeto a modificar. 

• Se re direcciona a la vista: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

Graficos3D /edit 

• Dentro de esta vista se visualiza los datos del objeto de tipo Objeto 3D a ser 

modificado 

• Se modifica los atributos que se desea actualizar y se envía el formulario tipo 

vista por medio del botón guardar. 

Resultado Esperado: Visualizar el objeto a ser modificado. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU14 

TAREA DE INGENIERÍA 



 

Sprint: 3 Número de Tarea: TI_HU14_1 

Nombre de la Historia: HU14 Modificar la información de un Objeto 3D 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de modificación en el controlador 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 10/05/2019 Fecha Fin: 10/05/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de edit y update para modificar un objeto de tipo 

Objeto 3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_ HU14 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU14_2 Nombre de la Historia: HU14 Modificar la 

información de un Objeto 3D 

Nombre de la Prueba: Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 10/05/2019 

Descripción: Se requiere modificar los datos de un objeto de tipo Objeto 3D. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto de tipo Objeto 3D para actualizar 

sus atributos. 

Pasos de Ejecución: 

• Después de haber seleccionado en el listado de Objeto 3D el objeto a modificar. 

• Los datos se visualizan en la vista edit de aplicaciones donde se modifican los 

datos y se los envían guardando la información en un objeto de tipo request que 

se visualiza en la función de update del controlador GraficosController. 

• Mediante una petición sql se guardan los datos y se actualiza la base de datos. 

• Para saber si los datos fueron actualizados se visualiza en la tabla grafico3ds el 

registro modificado. 

Resultado Esperado: Realizar la modificación de ingreso de Objeto 3D. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Historia de usuario 15 Eliminar un Objeto 3D 

HISTORIA TÉCNICA 



 

Número: HU15 Nombre de la Historia Técnica: HU15 Eliminar un 

Objeto 3D 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 3 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito conocer todas las herramientas con las que se 

desarrollaran el sistema, con la finalidad de poder realizar un buen trabajo y no retrasar el 

desarrollo del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el registro del objeto de tipo Objeto 3D seleccionado se elimine. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación HU15 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU15_1 Nombre de la Historia: HU15 Eliminar un Objeto 3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que el registro del objeto de tipo Objeto 3D seleccionado se 

elimine. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 13/05/2019 

Descripción: Se requiere realizar la eliminación de un registro del tipo Objeto 3D del 

sistema. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un archivo de tipo Objeto 3D a eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el ingreso a la lista de Objeto 3D visualizada en el menú almacén donde 

se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ Graficos3D. 

• Se selecciona un objeto a eliminar seleccionando la opción eliminar dentro del 

listado de objetos de tipo Objeto 3D. 

• Se visualiza una ventana modal donde especifica que si desea eliminar el archivo 

seleccionado se presiona confirmar. 

• Se actualiza la lista de aplicaciones de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ Graficos3D. 

Resultado Esperado: Eliminación del registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU15 



 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 3 Número de Tarea: TI_HU15_1 

Nombre de la Historia: HU15 Eliminar un Objeto 3D 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista modal de eliminación de registro 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 13/05/2019 Fecha Fin: 13/05/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista modal de eliminación de registro del tipo Objeto 3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_ HU15 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU15_2 Nombre de la Historia: HU15 Eliminar un Objeto 3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 13/05/2019 

Descripción: Se requiere que la vista modal de eliminación del objeto de tipo Objeto 3D se 

visualice. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado la opción de eliminar del objeto de tipo 

Objeto 3D. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de Objeto 3D dentro del menú de almacén que re 

direccione a la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ Graficos3D. 

• Dentro del listado se debe seleccionar el botón de eliminar de un registro de tipo 

aplicación. 

• Se visualizará una ventana modal del objeto de tipo Objeto 3D seleccionado. 

• Se visualiza un mensaje de confirmación de eliminación del objeto. 

Resultado Esperado: Visualización de ventana modal de eliminación de objeto. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU15 

TAREA DE INGENIERÍA 



 

Sprint: 3 Número de Tarea: TI_HU6_1 

Nombre de la Historia: HU15 Eliminar un Objeto 3D 

Nombre de la Tarea: Realizar la función de eliminar dentro del controlador. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 13/05/2019 Fecha Fin: 13/05/2019 

Descripción: Se debe realizar la función de eliminación que se debe aplicar a la tabla 

gráfico3ds por medio del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la función de eliminar del controlador GraficosController 

funcione correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación TI_ HU15 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU15_2 Nombre de la Historia: HU15 Eliminar un Objeto 3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que la función de eliminar del controlador 

GraficosController funcione correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 13/05/2019 

Descripción: Se requiere aplicar la función de eliminar de objeto del tipo Objeto 3D. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto del tipo Objeto 3D a eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del objeto de tipo Objeto 3D a eliminar. 

• Se envía al controlador el registro que va a ser eliminado en un objeto del tipo 

request. 

• Se realiza la consulta a la base de datos del objeto y se realiza la eliminación y 

actualización de la base de datos. 

• Se re direcciona nuevamente a la lista de aplicaciones. 

Resultado Esperado: Eliminar registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 



 

Historia de usuario 16 Buscar un Objeto 3D 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU16 Nombre de la Historia Técnica: HU16 Buscar un 

Objeto 3D 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 2 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito realizar la búsqueda de registro de ingreso de 

Objeto 3D dentro del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la búsqueda se efectúe correctamente y se visualice dentro de la 

vista. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación HU16 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU16_1 Nombre de la Historia: HU16 Buscar un Objeto 3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que la búsqueda se efectué correctamente y se visualice 

dentro de la vista. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 14/05/2019 

Descripción: Se requiere realizar una búsqueda de datos ingresados a la base de datos de tipo 

Objeto 3D 

Condiciones de Ejecución: Tener registros dentro de la tabla grafico3ds. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de objeto de tipo Objeto 3D que se encuentra en el menú de 

almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

Graficos3D. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de Objeto 3D. 

• Se ingresa el atributo a buscar perteneciente a Objeto 3D y se presiona el botón 

buscar. 

• Se envía el atributo en un objeto del tipo request al método índex donde se ha 

aplicado el método de búsqueda. 

• Si el atributo se encuentra dentro de la tabla grafico3ds se visualiza en la vista 

índex perteneciente a Objeto 3D 

Resultado Esperado: Visualizar los objetos de tipo Objeto 3D buscados. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 



 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU16 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 3 Número de Tarea: TI_HU16_1 

Nombre de la Historia: HU16 Buscar un Objeto 3D 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de búsqueda a ser aplicada en el apartado de Objeto 

3D 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 29/04/2019 Fecha Fin: 29/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista de búsqueda para ser aplicado dentro del listado de 

Objeto 3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se visualice la vista de búsqueda de Objeto 3D. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación TI_ HU16 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU16_2 Nombre de la Historia: HU16 Buscar un Objeto 3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que se visualice la vista de búsqueda de Objeto 3D 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 29/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar la vista de búsqueda que se muestra para objetos de tipo 

Objeto 3D a buscar. 

Condiciones de Ejecución: Tener datos existentes dentro de la tabla grafico3ds. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de objeto de tipo Objeto 3D que se encuentra en el menú de 

almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

Graficos3D. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de Objeto 3D. 

Resultado Esperado: Visualización de la vista búsqueda de tipo Objeto 3D. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 



 

Tarea de ingeniería HU16 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 3 Número de Tarea: TI_HU16_2 

Nombre de la Historia: HU16 Buscar un Objeto 3D 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de búsqueda a ser aplicada en el apartado de 

Objeto 3D 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 29/04/2019 Fecha Fin: 29/04/2019 

Descripción: Se debe realizar el método de búsqueda para ser aplicado dentro del listado de 

Objeto 3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se aplique el método de búsqueda de Objeto 3D. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_HU16 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU16_3 Nombre de la Historia: HU16 Buscar un Objeto 3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que se aplique el método de búsqueda de Objeto 3D 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 29/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar el método de búsqueda para objetos de tipo Objeto 3D a 

buscar. 

Condiciones de Ejecución: Tener datos existentes dentro de la tabla grafico3ds. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de objeto de tipo Objeto 3D que se encuentra en el menú de 

almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

Graficos3D. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de Objeto 3D. 

• Se ingresa el atributo a buscar perteneciente a Objeto 3D y se presiona el botón 

buscar. 

• Se envía el atributo en un objeto del tipo request al método índex donde se ha 

aplicado el método de búsqueda. 

• Si el atributo se encuentra dentro de la tabla grafico3dsse visualiza en la vista 

índex perteneciente a Objeto 3D. 

Resultado Esperado: Visualización de objetos de tipo Objeto 3D. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 



 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Historia de usuario 17 Visualizar el listado de un Objeto 3D 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU17 Nombre de la Historia Técnica: HU17 Visualizar el 

listado de un Objeto 3D 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 3 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito visualizar el listado de Objeto 3D del proyecto 

GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se visualicen los datos de la tabla de Objeto 3D del proyecto 

GestorMSA-3D. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación HU17 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU17_1 Nombre de la Historia: HU17 Visualizar el listado de 

un Objeto 3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que se visualicen los datos de la tabla de Objeto 3D del 

proyecto GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 17/05/2019 

Descripción: Se requiere visualizar los datos de la tabla grafico3ds. 

Condiciones de Ejecución: Haber registros dentro de la tabla grafico3ds. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Objeto 3D. 

• Se realizará la petición al controlador GraficosController de acuerdo a su ruta 

de acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ Graficos3D 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla grafico3ds por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 

Resultado Esperado: Visualizar el listado de Objeto 3D. 



 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU17 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 3 Número de Tarea: TI_HU17_1 

Nombre de la Historia: HU17 Visualizar el listado de un Objeto 3D 

Nombre de la Tarea: Realizar el método índex dentro del controlador de Objeto 3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar el método índex de un Objeto 3D dentro del proyecto 

GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar el correcto funcionamiento del método de listado de Objeto 3D. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación TI_ HU17 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU17_2 Nombre de la Historia: HU17 Visualizar el listado de 

un Objeto 3D 

Nombre de la Prueba: Verificar el correcto funcionamiento del método de listado de Objeto 

3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar el método de listado de los registros de Objeto 3D del 

proyecto gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Tener registros dentro de la tabla grafico3ds. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el llamado del método de listado índex del controlador 

GraficosController dentro del sistema con la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ Graficos3D. 

• Luego del llamado se ejecuta el método índex con el objeto de tipo request de 

Objeto 3D. 

• Se realiza la consulta sql a la base de datos de la tabla grafico3ds. 



 

• Se realiza el envío de la petición sql a la vista índex de Objeto 3D. 

Resultado Esperado: Reenvío de datos de Objeto 3D. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU17 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 3 Número de Tarea: TI_HU17_2 

Nombre de la Historia: HU17 Visualizar el listado de un Objeto 3D 

Nombre de la Tarea: Realizar una vista de listado de Objeto 3D del proyecto GestorMSA-

3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar una vista donde se liste los Objeto 3D que están registradas 

dentro del proyecto GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista de lista de Objeto 3D visualice los datos de su tabla. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación TI_ HU17 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU17_3 Nombre de la Historia: HU17 Visualizar el listado de 

un Objeto 3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista de lista de Objeto 3D visualice los datos de su 

tabla. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere visualizar el contenido de la tabla de Objeto 3D 

Condiciones de Ejecución: Tener registros de datos dentro de la tabla de grafico3ds 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Objeto 3D. 

• Se realizará la petición al controlador GraficosController de acuerdo a su ruta 

de acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ Graficos3D 



 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla grafico3ds por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 

Resultado Esperado: Realizar el listado de los datos de la tabla grafico3ds. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU17 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 3 Número de Tarea: TI_HU17_3 

Nombre de la Historia: HU17 Visualizar el listado de un Objeto 3D 

Nombre de la Tarea: Realizar una vista de visualización de documento de Objeto 3D del 

proyecto GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar una vista donde se visualice el documento de tipo Objeto 3D 

que están registradas dentro del proyecto GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista de documento de tipo Objeto 3D visualice el documento de 

ese objeto. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación HU17 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU17_4 Nombre de la Historia: HU17 Visualizar el listado de 

un Objeto 3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista de documento de tipo Objeto 3D visualice el 

documento de ese objeto. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere visualizar el contenido del atributo Docgraf3D de la tabla de Objeto 

3D 

Condiciones de Ejecución: Tener registros de datos del atributo Docgraf3D dentro de la 

tabla de grafico3ds 

Pasos de Ejecución: 



 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Objeto 3D. 

• Se realizará la petición al controlador GraficosController de acuerdo a su ruta 

de acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ Graficos3D 

• Se efectúa la selección del botón Documento donde se despliega una ventana 

modal que visualiza el documento de objeto 3D seleccionado del registro de 

Objeto 3D. 

Resultado Esperado: Realizar la visualización del documento de Objeto 3D 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU17 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 3 Número de Tarea: TI_HU17_4 

Nombre de la Historia: HU17 Visualizar el listado de un Objeto 3D 

Nombre de la Tarea: Realizar una vista de objeto del tipo Objeto 3D del proyecto 

GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar una vista donde se visualice un objeto de los Objeto 3D que 

están registradas dentro del proyecto GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista de objeto de Objeto 3D visualice los datos de su atributo 

obj3D. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_ HU17 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU17_5 Nombre de la Historia: HU17 Visualizar el listado de 

un Objeto 3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista de objeto de Objeto 3D visualice los datos de 

su atributo obj3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere visualizar el contenido del atributo obj3D de la tabla de Objeto 3D 

Condiciones de Ejecución: Tener registros de datos dentro de la tabla de grafico3ds 



 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Objeto 3D. 

• Se realizará la petición al controlador GraficosController de acuerdo a su ruta 

de acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ Graficos3D 

• Se efectúa la selección del botón obj.3D donde se re direcciona a: https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorMSA/ Graficos3D/ verObj3D que visualiza el objeto 

3D seleccionado del registro de Objeto 3D. 

Resultado Esperado: Realizar la vista de objeto 3D. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU17 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 3 Número de Tarea: TI_HU17_5 

Nombre de la Historia: HU17 Visualizar el listado de un Objeto 3D 

Nombre de la Tarea: Realizar un método de vista de objeto del tipo Objeto 3D del proyecto 

GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar un método de vista de objeto donde se re direccione los Objeto 

3D que están registradas dentro del proyecto GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el método vista de Objeto 3D envíe su redirección. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación TI_ HU17 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU17_6 Nombre de la Historia: HU17 Visualizar el listado de 

un Objeto 3D 

Nombre de la Prueba: Verificar que el método vista de Objeto 3D envíe su redirección 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 



 

Descripción: Se requiere desarrollar un método de redirección donde según su tipo de objeto 

re direccione a una vista de objetos 3D aplicado con VUE-3D-MODEL para su visualización 

de Objeto 3D. 

Condiciones de Ejecución: Tener registros de datos del atributo obj3D dentro de la tabla de 

grafico3ds 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Objeto 3D. 

• Se realizará la petición al controlador GraficosController de acuerdo a su ruta 

de acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ Graficos3D 

• Se efectúa la selección del botón obj.3D donde se re direcciona a: https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorMSA/ Graficos3D/ verObj3D que visualiza el objeto 

3D seleccionado del registro de Objeto 3D. 

• Esta petición envía un objeto del tipo request con el atributo del tipo de objeto 

seleccionado. 

• El objeto de tipo request llega al método verObj del controlador 

GraficosController donde según el tipo de objeto registrado se realiza una 

redirección a 7 tipos de vistas diferentes aplicadas la librería VUE-3D-MODEL 

de vue.js 

Resultado Esperado: Realizar el re direccionamiento a la vista indicada. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Sprint 4 

Historia de usuario 18 Ingresar un Archivo Plano 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU18 Nombre de la Historia Técnica: HU18 Ingresar un 

Archivo Plano 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 4 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito desarrollar la opción de ingresar de un Archivo 

Plano del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el ingreso de un Archivo Plano se efectúe correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 



 

 

Prueba de aceptación HU18 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU18_1 Nombre de la Historia: HU18 Ingresar un Archivo 

Plano 

Nombre de la Prueba: Verificar que el ingreso de un Archivo Plano se efectúe 

correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 21/05/2019 

Descripción: Se requiere realizar un ingreso de un objeto de tipo Archivo Plano. 

Condiciones de Ejecución: Tener un nuevo Archivo Plano a ser ingresado dentro del 

proyecto GestorMSA-3D. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Archivo Plano 

• Se realizará la petición al controlador ArchivosPController de acuerdo a su ruta 

de acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ archPlanos 

• Se selecciona el botón nuevo de la vista índex de tipo Archivo Plano que re 

direcciona a la vista nuevo de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

archPlanos /create 

• Se ingresa los atributos del nuevo Archivo Plano conjuntamente con los archivos 

pertenecientes al mismo. 

• Se guardará los datos dentro de un objeto del tipo request y se enviara a la 

función store del controlador ArchivosPController, donde este asignara a cada 

uno de los atributos y almacenará la información de los archivos del Archivo 

Plano dentro del proyecto GestorMSA-3D según sea su atributo. 

• Luego de enviar la petición save del tipo sql a la base de datos por medio del 

modelo se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

archPlanos, donde se visualiza el nuevo registro. 

Resultado Esperado: Ingreso de nuevo Archivo Plano. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Tarea de ingeniería HU18 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 4 Número de Tarea: TI_HU18_1 

Nombre de la Historia: HU18 Ingresar un Archivo Plano 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de ingreso de Archivo Plano 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 08/05/2019 Fecha Fin: 09/05/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de create y store para la opción ingresar un nuevo 

Archivo Plano del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que los métodos realicen su función. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_ HU18 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU18_2 Nombre de la Historia: HU18 Ingresar un Archivo 

Plano 

Nombre de la Prueba: Verificar que los métodos realicen su función 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar los métodos create y store para la opción ingresar un 

nuevo Archivo Plano 

Condiciones de Ejecución: Haber invocado la opción de ingresar nuevo Archivo Plano. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la invocación de redirección a nuevo Archivo Plano de la url: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ archPlanos. 

• Esta invocación de redirección llega al controlador ArchivosPController que 

invoca al método create que re direcciona a https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ archPlanos /create. 

• Se ingresa los datos del nuevo Archivo Plano y se guarda en un objeto de tipo 

request que envía los datos al controlador ArchivosPController que se 

visualizan dentro del método store. 

• Se almacena la información en un objeto de tipo sql con los atributos del nuevo 

Archivo Plano y también se hace el almacenamiento dentro del proyecto 

GestorMSA-3D. 



 

• Se realiza la acción de save del nuevo Archivo Plano y se re direcciona a la vista 

de lista de Archivos planos. 

Resultado Esperado: Ingreso del nuevo Archivo Plano 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU18 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 4 Número de Tarea: TI_HU18_2 

Nombre de la Historia: HU18 Ingresar un Archivo Plano 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de ingreso de Archivo Plano. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 08/05/2019 Fecha Fin: 09/05/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista create para la opción ingresar un nuevo Archivo Plano 

del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista create se visualice correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación TI_ HU18 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU18_3 Nombre de la Historia: HU18 Ingresar un Archivo 

Plano 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista create se visualice correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar la vista create para la opción ingresar un nuevo Archivo 

Plano 

Condiciones de Ejecución: Haber invocado la opción de ingresar nuevo Archivo Plano. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la invocación de redirección a nuevo Archivo Plano de la url: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ archPlanos. 

• Esta invocación de redirección llega al controlador ArchivosPController que 

invoca al método create que re direcciona a https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ archPlanos /create. 



 

• Se visualiza el formulario de ingreso de datos del nuevo Archivo Plano que 

guarda en un objeto de tipo request que envía los datos al controlador 

ArchivosPController que se visualizan dentro del método store. 

Resultado Esperado: Visualización de vista create de ingreso de nuevo Archivo Plano. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Historia de usuario 19 Modificar un Archivo Plano 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU19 Nombre de la Historia Técnica: HU19 Modificar un 

Archivo Plano 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 4 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito conocer todas las herramientas con las que se 

desarrollaran el sistema, con la finalidad de poder realizar un buen trabajo y no retrasar el 

desarrollo del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se realice la respectiva modificación de Archivo Plano 

seleccionada. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación HU19 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU19_1 Nombre de la Historia: HU19 Modificar un Archivo 

Plano 

Nombre de la Prueba: Verificar que se realice la respectiva modificación de Archivo Plano 

seleccionada. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 22/05/2019 

Descripción: Se requiere modificar el ingreso de Archivo Plano del gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un Archivo Plano a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de Archivo Plano a modificar dentro del listado de Archivo 

Plano que se muestra en la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

archPlanos. 

• Se escoge la opción de editar de Archivo Plano listada anteriormente. 



 

• Se re direcciona a la vista editar de aplicaciones donde se visualiza los datos de 

la Archivo Plano seleccionada. 

• Se modificará los datos de la Archivo Plano y se procede a guardar dentro de la 

vista, la cual se envía al controlador ArchivosPController dentro de la función 

update. 

• En la función update se realiza el almacenamiento de los datos request de la 

vista en un objeto de tipo sql los cuales se envían a la base de datos como 

actualización. 

• Después de actualizado se re direcciona a la vista de listado con el nuevo registro 

modificado. 

Resultado Esperado: Modificación de ingreso de Archivo Plano. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU19 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 4 Número de Tarea: TI_HU19_1 

Nombre de la Historia: HU19 Modificar un Archivo Plano 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de edición de Archivo Plano 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: desarrollo 

Fecha Inicio: 22/05/2019 Fecha Fin: 22/05/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista editar de Archivo Plano. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista efectúe la visualización de datos. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_ HU19 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU19_2 Nombre de la Historia: HU19 Modificar un Archivo 

Plano 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista efectúe la visualización de datos 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 22/05/2019 

Descripción: Se requiere presentar los datos de Archivo Plano seleccionada a editar. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto a modificar. 



 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú del almacén que re direccione a: https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorMSA/ archPlanos. 

• De la lista de objetos de tipo Archivo Plano se selecciona el botón de editar del 

objeto a modificar. 

• Se re direcciona a la vista: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

archPlanos /edit 

• Dentro de esta vista se visualiza los datos del objeto de tipo Archivo Plano a ser 

modificado 

• Se modifica los atributos que se desea actualizar y se envía el formulario tipo 

vista por medio del botón guardar. 

Resultado Esperado: Visualizar el objeto a ser modificado. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU19 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 4 Número de Tarea: TI_HU19_1 

Nombre de la Historia: HU19 Modificar un Archivo Plano 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de modificación en el controlador 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 22/05/2019 Fecha Fin: 22/05/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de edit y update para modificar un objeto de tipo 

Archivo Plano. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación TI_ HU19 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU19_2 Nombre de la Historia: HU19 Modificar un Archivo 

Plano 

Nombre de la Prueba: Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 22/05/2019 



 

Descripción: Se requiere modificar los datos de un objeto de tipo Archivo Plano. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto de tipo Archivo Plano para 

actualizar sus atributos. 

Pasos de Ejecución: 

• Después de haber seleccionado en el listado de Archivo Plano el objeto a 

modificar. 

• Los datos se visualizan en la vista edit de aplicaciones donde se modifican los 

datos y se los envían guardando la información en un objeto de tipo request que 

se visualiza en la función de update del controlador ArchivosPController. 

• Mediante una petición sql se guardan los datos y se actualiza la base de datos. 

• Para saber si los datos fueron actualizados se visualiza en la tabla arch_planos el 

registro modificado. 

Resultado Esperado: Realizar la modificación de ingreso de aplicaciones. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Historia de usuario 20 Buscar un Archivo Plano 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU20 Nombre de la Historia Técnica: HU20 Buscar un 

Archivo Plano 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 4 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito realizar la búsqueda de registro de ingreso de 

Archivo Plano dentro del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la búsqueda se efectúe correctamente y se visualice dentro de la 

vista. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación HU20 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU20_1 Nombre de la Historia: HU20 Buscar un Archivo 

Plano 

Nombre de la Prueba: Verificar que la búsqueda se efectué correctamente y se visualice 

dentro de la vista. 



 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 23/05/2019 

Descripción: Se requiere realizar una búsqueda de datos ingresados a la base de datos de tipo 

Archivo Plano 

Condiciones de Ejecución: Tener registros dentro de la tabla arch_planos. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de objeto de tipo Archivo Plano que se encuentra en el 

menú de almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ archPlanos. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de Archivo Plano. 

• Se ingresa el atributo a buscar perteneciente a Archivo Plano y se presiona el 

botón buscar. 

• Se envía el atributo en un objeto del tipo request al método índex donde se ha 

aplicado el método de búsqueda. 

• Si el atributo se encuentra dentro de la tabla arch_planos se visualiza en la vista 

índex perteneciente a Archivo Plano 

Resultado Esperado: Visualizar los objetos de tipo Archivo Plano buscados. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU20 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 4 Número de Tarea: TI_HU20_1 

Nombre de la Historia: HU20 Buscar un Archivo Plano 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de búsqueda a ser aplicada en el apartado de Archivo 

Plano 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 29/04/2019 Fecha Fin: 29/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista de búsqueda para ser aplicado dentro del listado de 

Archivo Plano. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se visualice la vista de búsqueda de Archivo Plano. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

Prueba de aceptación TI_ HU20 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU20_2 Nombre de la Historia: HU20 Buscar un Archivo 

Plano 

Nombre de la Prueba: Verificar que se visualice la vista de búsqueda de Archivo Plano 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 29/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar la vista de búsqueda que se muestra para objetos de tipo 

Archivo Plano a buscar. 

Condiciones de Ejecución: Tener datos existentes dentro de la tabla arch_planos. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de objeto de tipo Archivo Plano que se encuentra en el 

menú de almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ archPlanos. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de Archivo Plano. 

Resultado Esperado: Visualización de la vista búsqueda de tipo Archivo Plano. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU20 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 4 Número de Tarea: TI_HU20_2 

Nombre de la Historia: HU20 Buscar un Archivo Plano 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de búsqueda a ser aplicada en el apartado de 

Archivo Plano 



 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 29/04/2019 Fecha Fin: 29/04/2019 

Descripción: Se debe realizar el método de búsqueda para ser aplicado dentro del listado de 

Archivo Plano. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se aplique el método de búsqueda de Archivo Plano. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación TI_ HU20 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU20_3 Nombre de la Historia: HU20 Buscar un Archivo 

Plano 

Nombre de la Prueba: Verificar que se aplique el método de búsqueda de Archivo Plano 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 29/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar el método de búsqueda para objetos de tipo Archivo 

Plano a buscar. 

Condiciones de Ejecución: Tener datos existentes dentro de la tabla arch_planos. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de objeto de tipo Archivo Plano que se encuentra en el 

menú de almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ archPlanos. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de Archivo Plano. 

• Se ingresa el atributo a buscar perteneciente a Archivo Plano y se presiona el 

botón buscar. 

• Se envía el atributo en un objeto del tipo request al método índex donde se ha 

aplicado el método de búsqueda. 

• Si el atributo se encuentra dentro de la tabla arch_planos se visualiza en la vista 

índex perteneciente a Archivo Plano. 

Resultado Esperado: Visualización de objetos de tipo Archivo Plano. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Historia de usuario 21 Eliminar un Archivo Plano 

HISTORIA TÉCNICA 



 

Número: HU21 Nombre de la Historia Técnica: HU21 Eliminar un 

Archivo Plano 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 4 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito conocer todas las herramientas con las que se 

desarrollaran el sistema, con la finalidad de poder realizar un buen trabajo y no retrasar el 

desarrollo del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el registro del objeto de tipo Archivo Plano seleccionado se 

elimine. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación HU21 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU21_1 Nombre de la Historia: HU21 Eliminar un Archivo 

Plano 

Nombre de la Prueba: Verificar que el registro del objeto de tipo Archivo Plano 

seleccionado se elimine. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/05/2019 

Descripción: Se requiere realizar la eliminación de un registro del tipo Archivo Plano del 

sistema. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un archivo de tipo Archivo Plano a eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el ingreso a la lista de Archivo Plano visualizada en el menú almacén 

donde se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

archPlanos. 

• Se selecciona un objeto a eliminar seleccionando la opción eliminar dentro del 

listado de objetos de tipo Archivo Plano. 

• Se visualiza una ventana modal donde especifica que si desea eliminar el archivo 

seleccionado se presiona confirmar. 

• Se actualiza la lista de aplicaciones de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ archPlanos. 

Resultado Esperado: Eliminación del registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU21 

TAREA DE INGENIERÍA 



 

Sprint: 4 Número de Tarea: TI_HU21_1 

Nombre de la Historia: HU21 Eliminar un Archivo Plano 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista modal de eliminación de registro 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 24/05/2019 Fecha Fin: 24/05/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista modal de eliminación de registro del tipo Archivo Plano. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación TI_ HU21 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU21_2 Nombre de la Historia: HU21 Eliminar un Archivo 

Plano 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/05/2019 

Descripción: Se requiere que la vista modal de eliminación del objeto de tipo Archivo Plano 

se visualice. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado la opción de eliminar del objeto de tipo 

Archivo Plano. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de Archivo Plano dentro del menú de almacén que re 

direccione a la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ archPlanos. 

• Dentro del listado se debe seleccionar el botón de eliminar de un registro de tipo 

Archivo Plano. 

• Se visualizará una ventana modal del objeto de tipo Archivo Plano seleccionado. 

• Se visualiza un mensaje de confirmación de eliminación del objeto. 

Resultado Esperado: Visualización de ventana modal de eliminación de objeto. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU21 

TAREA DE INGENIERÍA 



 

Sprint: 4 Número de Tarea: TI_HU21_1 

Nombre de la Historia: HU21 Eliminar un Archivo Plano 

Nombre de la Tarea: Realizar la función de eliminar dentro del controlador. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 26/04/2019 Fecha Fin: 24/05/2019 

Descripción: Se debe realizar la función de eliminación que se debe aplicar a la tabla 

arch_planos por medio del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la función de eliminar del controlador ArchivosPController 

funcione correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación TI_ HU21 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU21_2 Nombre de la Historia: HU21 Eliminar un Archivo 

Plano 

Nombre de la Prueba: Verificar que la función de eliminar del controlador 

ArchivosPController funcione correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/05/2019 

Descripción: Se requiere aplicar la función de eliminar de objeto del tipo Archivo Plano. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto del tipo Archivo Plano a eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del objeto de tipo Archivo Plano a eliminar. 

• Se envía al controlador el registro que va a ser eliminado en un objeto del tipo 

request. 

• Se realiza la consulta a la base de datos del objeto y se realiza la eliminación y 

actualización de la base de datos. 

• Se re direcciona nuevamente a la lista de Archivo Plano. 

Resultado Esperado: Eliminar registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 



 

Historia de usuario 22 Visualizar el listado de Archivos Planos 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU22 Nombre de la Historia Técnica: HU22 Visualizar el 

listado de Archivos Planos 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 4 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito visualizar el listado de Archivos Planos del 

proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se visualicen los datos de la tabla de Archivos Planos del proyecto 

GestorMSA-3D. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

Prueba de aceptación HU22 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU22_1 Nombre de la Historia: HU22Visualizar el listado de 

Archivos Planos 

Nombre de la Prueba: Verificar que se visualicen los datos de la tabla de Archivos Planos 

del proyecto GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 31/05/2019 

Descripción: Se requiere visualizar los datos de la tabla arch_planos. 

Condiciones de Ejecución: Haber registros dentro de la tabla arch_planos. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Archivos Planos. 

• Se realizará la petición al controlador ArchivosPController de acuerdo a su ruta 

de acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ archPlanos 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla arch_planos por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 

Resultado Esperado: Visualizar el listado de Archivos Planos. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 



 

 

Tarea de ingeniería HU22 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 4 Número de Tarea: TI_HU22_1 

Nombre de la Historia: HU22 Visualizar el listado de Archivos Planos 

Nombre de la Tarea: Realizar el método índex dentro del controlador de un Archivos 

Planos. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar el método índex de Archivos Planos dentro del proyecto 

GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar el correcto funcionamiento del método de listado de Archivos Planos. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_ HU22 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU22_2 Nombre de la Historia: HU22 Visualizar el listado de 

Archivos Planos 

Nombre de la Prueba: Verificar el correcto funcionamiento del método de listado de 

Archivos Planos. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar el método de listado de los registros de Archivos Planos 

del proyecto gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Tener registros dentro de la tabla arch_planos. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el llamado del método de listado índex del controlador 

ArchivosPController dentro del sistema con la url: https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorMSA/ archPlanos. 

• Luego del llamado se ejecuta el método índex con el objeto de tipo request de 

Archivos Planos. 

• Se realiza la consulta sql a la base de datos de la tabla arch_planos. 

• Se realiza el envío de la petición sql a la vista índex de Archivos Planos. 

Resultado Esperado: Reenvío de datos de Archivos Planos. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 



 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU22 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 4 Número de Tarea: TI_HU22_2 

Nombre de la Historia: HU22 Visualizar el listado de Archivos Planos 

Nombre de la Tarea: Realizar una vista de listado de Archivos Planos del proyecto 

GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar una vista donde se liste los Archivos Planos que están registradas 

dentro del proyecto GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista de lista de Archivos Planos visualice los datos de su tabla. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_ HU22 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU22_3 Nombre de la Historia: HU22 Visualizar el listado de 

Archivos Planos 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista de lista de Archivos Planos visualice los datos 

de su tabla. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere visualizar el contenido de la tabla de Archivos planos 

Condiciones de Ejecución: Tener registros de datos dentro de la tabla de Archivos planos 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Archivos Planos. 

• Se realizará la petición al controlador ArchivosPController de acuerdo a su ruta 

de acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ archPlanos 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla arch_planos por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 

Resultado Esperado: Realizar el listado de los datos de la tabla arch_planos. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 



 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU22 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 4 Número de Tarea: TI_HU22_3 

Nombre de la Historia: HU22 Visualizar el listado de Archivos Planos 

Nombre de la Tarea: Realizar una vista de visualización de documento de Archivos Planos 

del proyecto GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar una vista donde se visualice el documento de tipo Archivos 

Planos que están registradas dentro del proyecto GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista de documento de tipo Archivos Planos visualice el 

documento de ese objeto. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_ HU22 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU22_4 Nombre de la Historia: HU22 Visualizar el listado de 

Archivos Planos 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista de documento de tipo Archivos Planos 

visualice el documento de ese objeto. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere visualizar el contenido del atributo Docgraf3D de la tabla de Objeto 

3D 

Condiciones de Ejecución: Tener registros de datos del atributo Docgraf3D dentro de la 

tabla de arch_planos 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Archivos Planos. 

• Se realizará la petición al controlador ArchivosPController de acuerdo a su ruta 

de acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ archPlanos 

• Se efectúa la selección del botón Documento donde se despliega una ventana 

modal que visualiza el documento de Archivo Plano seleccionado del registro de 

Archivos Planos. 

Resultado Esperado: Realizar la visualización del documento de Archivos Planos 



 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU22 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 4 Número de Tarea: TI_HU22_4 

Nombre de la Historia: HU22 Visualizar el listado de Archivos Planos 

Nombre de la Tarea: Realizar una vista de visualización de Examinar de Archivo Plano del 

proyecto GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar una vista donde se visualice los atributos completos del archivo 

plano seleccionado del proyecto GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista de Examinar de tipo Archivo plano visualice el contenido 

de ese objeto. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación TI_ HU22 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU22_5 Nombre de la Historia: HU22 Visualizar el listado de 

Archivos Planos 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista de Examinar de tipo Archivo plano visualice el 

contenido de ese objeto. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere visualizar vista donde se visualice los atributos completos del 

archivo plano seleccionado del proyecto GestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Tener registros de datos de la tabla de arch_planos 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Archivos Planos. 

• Se realizará la petición al controlador ArchivosPController de acuerdo a su ruta 

de acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ archPlanos 

• Se efectúa la selección del botón Examinar donde se despliega una ventana 

modal que visualiza el contenido de archivo plano seleccionado del registro de 

Archivos planos. 



 

Resultado Esperado: Realizar la visualización de los atributos de archivo plano 

seleccionado 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Sprint 5 

Historia de usuario 31 Visualizar el listado de Tarjetas pop-up 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU31 Nombre de la Historia Técnica: HU31 Visualizar el 

listado de Tarjetas pop-up 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 5 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito visualizar el listado de Tarjetas pop-up del 

proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se visualicen los datos de la tabla de Tarjetas pop-up del proyecto 

GestorMSA-3D. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación HU31 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU31_1 Nombre de la Historia: HU31 Visualizar el listado de 

Tarjetas pop-up 

Nombre de la Prueba: Verificar que se visualicen los datos de la tabla de Tarjetas pop-up 

del proyecto GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 03/06/2019 

Descripción: Se requiere visualizar los datos de la tabla tarjetas_p_ps. 

Condiciones de Ejecución: Haber registros dentro de la tabla tarjetas_p_ps. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Tarjetas pop-up 

• Se realizará la petición al controlador tarjetaPopUpG de acuerdo a su ruta de 

acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ tarjetaspopup 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla tarjetas_p_ps por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 



 

Resultado Esperado: Visualizar el listado de Tarjetas pop-up. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU31 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 5 Número de Tarea: TI_HU31_1 

Nombre de la Historia: HU31 Visualizar el listado de Tarjetas pop-up 

Nombre de la Tarea: Realizar el método índex dentro del controlador de una Tarjetas pop-

up. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar el método índex de una Tarjetas pop-up dentro del proyecto 

GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar el correcto funcionamiento del método de listado de Tarjetas pop-up. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación TI_ HU31 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU31_2 Nombre de la Historia: HU31 Visualizar el listado de 

Tarjetas pop-up 

Nombre de la Prueba: Verificar el correcto funcionamiento del método de listado de 

Tarjetas pop-up. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar el método de listado de los registros de Tarjetas pop-up 

del proyecto gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Tener registros dentro de la tabla tarjetas_p_ps 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el llamado del método de listado índex del controlador tarjetaPopUpG 

dentro del sistema con la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

tarjetaspopup. 

• Luego del llamado se ejecuta el método índex con el objeto de tipo request de 

Tarjetas pop-up. 



 

• Se realiza la consulta sql a la base de datos de la tabla tarjetas_p_ps. 

• Se realiza el envío de la petición sql a la vista índex de Tarjetas pop-up. 

Resultado Esperado: Reenvío de datos de Tarjetas pop-up. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU31 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 5 Número de Tarea: TI_HU31_1 

Nombre de la Historia: HU31 Visualizar el listado de Tarjetas pop-up 

Nombre de la Tarea: Realizar una vista de listado de Tarjetas pop-up del proyecto 

GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar una vista donde se liste las Tarjetas pop-up que están registradas 

dentro del proyecto GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista de lista de Tarjetas pop-up visualice los datos de su tabla. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_ HU31 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU31_2 Nombre de la Historia: HU31 Visualizar el listado de 

Tarjetas pop-up 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista de lista de Tarjetas pop-up visualice los datos 

de su tabla. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere visualizar el contenido de la tabla de tarjetas pop-up 

Condiciones de Ejecución: Tener registros de datos dentro de la tabla de tarjetas pop-up 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Tarjetas pop-up. 

• Se realizará la petición al controlador tarjetaPopUpG de acuerdo a su ruta de 

acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ tarjetaspopup 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla tarjetas_p_ps por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 



 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 

Resultado Esperado: Realizar el listado de los datos de la tabla notificacion_ps. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Historia de usuario 32 Buscar Tarjetas pop-up 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU32 Nombre de la Historia Técnica: HU32 Buscar Tarjetas 

pop-up 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 5 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito realizar la búsqueda de registro de ingreso de 

Tarjetas pop-up dentro del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la búsqueda se efectúe correctamente y se visualice dentro de la 

vista. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación HU32 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU32_1 Nombre de la Historia: HU32 Buscar Tarjetas pop-up 

Nombre de la Prueba: Verificar que la búsqueda se efectué correctamente y se visualice 

dentro de la vista. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 04/06/2019 

Descripción: Se requiere realizar una búsqueda de datos ingresados a la base de datos de tipo 

Tarjetas pop-up 

Condiciones de Ejecución: Tener registros dentro de la tabla Tarjetas pop-up. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de objeto de tipo Tarjetas pop-up que se encuentra en el 

menú de almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ tarjetaspopup. 



 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de Tarjetas pop-up. 

• Se ingresa el atributo a buscar perteneciente a Tarjetas pop-up y se presiona el 

botón buscar. 

• Se envía el atributo en un objeto del tipo request al método índex donde se ha 

aplicado el método de búsqueda. 

• Si el atributo se encuentra dentro de la tabla de Tarjetas pop-up se visualiza en 

la vista índex perteneciente a Tarjetas pop-up 

Resultado Esperado: Visualizar los objetos de tipo Tarjetas pop-up buscados. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU32 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 5 Número de Tarea: TI_HU32_1 

Nombre de la Historia: HU32 Buscar Tarjetas pop-up 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de búsqueda a ser aplicada en el apartado de 

aplicaciones 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 29/04/2019 Fecha Fin: 29/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista de búsqueda para ser aplicado dentro del listado de 

Tarjetas pop-up. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se visualice la vista de búsqueda de Tarjetas pop-up. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación TI_ HU32 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU32_2 Nombre de la Historia: HU32 Buscar Tarjetas pop-up 

Nombre de la Prueba: Verificar que se visualice la vista de búsqueda de Tarjetas pop-up 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 29/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar la vista de búsqueda que se muestra para objetos de tipo 

Tarjetas pop-up a buscar. 

Condiciones de Ejecución: Tener datos existentes dentro de la tabla de Tarjetas pop-up. 

Pasos de Ejecución: 



 

• Realizar la selección de objeto de tipo Tarjetas pop-up que se encuentra en el 

menú de almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ tarjetaspopup. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de Tarjetas pop-up. 

Resultado Esperado: Visualización de la vista búsqueda de tipo Tarjetas pop-up. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU32 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 5 Número de Tarea: TI_HU32_2 

Nombre de la Historia: HU32 Buscar Tarjetas pop-up 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de búsqueda a ser aplicada en el apartado de 

Tarjetas pop-up 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 29/04/2019 Fecha Fin: 29/04/2019 

Descripción: Se debe realizar el método de búsqueda para ser aplicado dentro del listado de 

Tarjetas pop-up. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se aplique el método de búsqueda de Tarjetas pop-up. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación TI_ HU32 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU32_3 Nombre de la Historia: HU32 Buscar Tarjetas pop-up 

Nombre de la Prueba: Verificar que se aplique el método de búsqueda de Tarjetas pop-up 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 29/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar el método de búsqueda para objetos de tipo Tarjetas 

pop-up a buscar. 

Condiciones de Ejecución: Tener datos existentes dentro de la tabla Tarjetas pop-up. 

Pasos de Ejecución: 



 

• Realizar la selección de objeto de tipo Tarjetas pop-up que se encuentra en el 

menú de almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ tarjetaspopup. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de Tarjetas pop-up. 

• Se ingresa el atributo a buscar perteneciente a Tarjetas pop-up y se presiona el 

botón buscar. 

• Se envía el atributo en un objeto del tipo request al método índex donde se ha 

aplicado el método de búsqueda. 

• Si el atributo se encuentra dentro de la tabla de Tarjetas pop-up se visualiza en 

la vista índex perteneciente a Tarjetas pop-up. 

Resultado Esperado: Visualización de objetos de tipo Tarjetas pop-up. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Historia de usuario 33 Ingresar Productos y/o Patentes 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU33 Nombre de la Historia Técnica: HU33 Ingresar 

Productos y/o Patentes 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 5 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito desarrollar la opción de ingresar de un Productos 

y/o Patentes del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el ingreso de un Productos y/o Patentes se efectúe correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación HU33 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU33_1 Nombre de la Historia: HU33 Ingresar Productos y/o 

Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar que el ingreso de un Productos y/o Patentes se efectúe 

correctamente 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 05/06/2019 

Descripción: Se requiere realizar un ingreso de un objeto de tipo Productos y/o Patentes 

Condiciones de Ejecución: Tener un nuevo Productos y/o Patentes a ser ingresado dentro 

del proyecto GestorMSA-3D. 



 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Productos y/o Patentes. 

• Se realizará la petición al controlador PatentesG de acuerdo a su ruta de acceso: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ patentes 

• Se selecciona el botón nuevo de la vista índex de tipo Productos y/o Patentes que 

re direcciona a la vista nuevo de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ patentes /create 

• Se ingresa los atributos del nuevo Productos y/o Patentes conjuntamente con los 

archivos pertenecientes al mismo. 

• Se guardará los datos dentro de un objeto del tipo request y se enviara a la 

función store del controlador PatentesG, donde este asignara a cada uno de los 

atributos y almacenará la información de los archivos del Productos y/o 

Patentes dentro del proyecto GestorMSA-3D según sea su atributo. 

• Luego de enviar la petición save del tipo sql a la base de datos por medio del 

modelo se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ patentes, 

donde se visualiza el nuevo registro. 

Resultado Esperado: Ingreso de nuevo Productos y/o Patentes. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

 

Tarea de ingeniería HU33 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 5 Número de Tarea: TI_HU33_1 

Nombre de la Historia: HU33 Ingresar Productos y/o Patentes 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de ingreso de Productos y/o Patentes. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 08/05/2019 Fecha Fin: 09/05/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de create y store para la opción ingresar un nuevo 

Productos y/o Patentes del proyecto GestorMSA-3D. 



 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que los métodos realicen su función. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación TI_ HU33 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU33_2 Nombre de la Historia: HU33 Ingresar Productos y/o 

Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar que los métodos realicen su función 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar los métodos create y store para la opción ingresar un 

nuevo Productos y/o Patentes 

Condiciones de Ejecución: Haber invocado la opción de ingresar nuevo Productos y/o 

Patentes. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la invocación de redirección a nuevo Productos y/o Patentes de la url: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ patentes. 

• Esta invocación de redirección llega al controlador PatentesG que invoca al 

método create que re direcciona a https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

patentes /create. 

• Se ingresa los datos del nuevo Productos y/o Patentes y se guarda en un objeto 

de tipo request que envía los datos al controlador PatentesG que se visualizan 

dentro del método store. 

• Se almacena la información en un objeto de tipo sql con los atributos del nuevo 

Productos y/o Patentes y también se hace el almacenamiento dentro del proyecto 

GestorMSA-3D. 

• Se realiza la acción de save del nuevo Productos y/o Patentes y se re direcciona a 

la vista de lista de Productos y/o Patentes. 

Resultado Esperado: Ingreso del nuevo Productos y/o Patentes. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

Tarea de ingeniería HU33 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 5 Número de Tarea: TI_HU33_2 



 

Nombre de la Historia: HU33 Ingresar Productos y/o Patentes 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de ingreso de Productos y/o Patentes 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 08/05/2019 Fecha Fin: 09/05/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista create para la opción ingresar un nuevo Productos y/o 

Patentes del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista create se visualice correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación TI_ HU33 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU33_3 Nombre de la Historia: HU33 Ingresar Productos y/o 

Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista create se visualice correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar la vista create para la opción ingresar un nuevo 

Productos y/o Patentes 

Condiciones de Ejecución: Haber invocado la opción de ingresar nuevo Productos y/o 

Patentes 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la invocación de redirección a nuevo Productos y/o Patentes de la url: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ patentes. 

• Esta invocación de redirección llega al controlador PatentesG que invoca al 

método create que re direcciona a https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

patentes /create. 

• Se visualiza el formulario de ingreso de datos del nuevo Productos y/o Patentes 

que guarda en un objeto de tipo request que envía los datos al controlador 

PatentesG que se visualizan dentro del método store. 

Resultado Esperado: Visualización de vista create de ingreso de nuevo Productos y/o 

Patentes. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 



 

Historia de usuario 34 Modificar Productos y/o Patentes 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU34 Nombre de la Historia Técnica: HU34 Modificar 

Productos y/o Patentes 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 5 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito conocer todas las herramientas con las que se 

desarrollaran el sistema, con la finalidad de poder realizar la modificación de productos y/o 

patentes del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se realice la respectiva modificación de Productos y/o Patentes 

seleccionada. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación HU34 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU34_1 Nombre de la Historia: HU34 Modificar Productos y/o 

Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar que se realice la respectiva modificación de Productos y/o 

Patentes seleccionada. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 06/06/2019 

Descripción: Se requiere modificar el ingreso de aplicaciones del gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un Productos y/o Patentes a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de la aplicación a modificar dentro del listado de Productos 

y/o Patentes que se muestra en la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ patentes. 

• Se escoge la opción de editar de Productos y/o Patentes listada anteriormente. 

• Se re direcciona a la vista editar de Productos y/o Patentes donde se visualiza los 

datos de Productos y/o Patentes seleccionada. 

• Se modificará los datos de Productos y/o Patentes y se procede a guardar dentro 

de la vista, la cual se envía al controlador PatentesG dentro de la función 

update. 

• En la función update se realiza el almacenamiento de los datos request de la 

vista en un objeto de tipo sql los cuales se envían a la base de datos como 

actualización. 



 

• Después de actualizado se re direcciona a la vista de listado con el nuevo registro 

modificado. 

Resultado Esperado: Modificación de ingreso de Productos y/o Patentes. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU34 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 5 Número de Tarea: TI_HU34_1 

Nombre de la Historia: HU34 Modificar Productos y/o Patentes 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de edición de Productos y/o Patentes 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: desarrollo 

Fecha Inicio: 25/04/2019 Fecha Fin: 25/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista editar de Productos y/o Patentes. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista efectúe la visualización de datos. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_ HU34 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU34_2 Nombre de la Historia: HU34 Modificar Productos y/o 

Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista efectúe la visualización de datos 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/04/2019 

Descripción: Se requiere presentar los datos de Productos y/o Patentes seleccionada a editar. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú del almacén que re direccione a: https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorMSA/ patentes. 

• De la lista de objetos de tipo Productos y/o Patentes se selecciona el botón de 

editar del objeto a modificar. 

• Se re direcciona a la vista: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ patentes 

/edit 



 

• Dentro de esta vista se visualiza los datos del objeto de tipo Productos y/o 

Patentes a ser modificado 

• Se modifica los atributos que se desea actualizar y se envía el formulario tipo 

vista por medio del botón guardar. 

Resultado Esperado: Visualizar el objeto a ser modificado. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU34 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 5 Número de Tarea: TI_HU34_1 

Nombre de la Historia: HU34 Modificar Productos y/o Patentes 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de modificación en el controlador 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 25/04/2019 Fecha Fin: 25/04/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de edit y update para modificar un objeto de tipo 

Productos y/o Patentes. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

 

Prueba de aceptación TI_ HU34 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU34_2 Nombre de la Historia: HU34 Modificar Productos y/o 

Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 



 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/04/2019 

Descripción: Se requiere modificar los datos de un objeto de tipo Productos y/o Patentes. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto de tipo Productos y/o Patentes 

para actualizar sus atributos. 

Pasos de Ejecución: 

• Después de haber seleccionado en el listado de Productos y/o Patentes el objeto a 

modificar. 

• Los datos se visualizan en la vista edit de Productos y/o Patentes donde se 

modifican los datos y se los envían guardando la información en un objeto de 

tipo request que se visualiza en la función de update del controlador PatentesG. 

• Mediante una petición sql se guardan los datos y se actualiza la base de datos. 

• Para saber si los datos fueron actualizados se visualiza en la tabla 

patentes_pr_ps el registro modificado. 

Resultado Esperado: Realizar la modificación de ingreso de Productos y/o Patentes. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Historia de usuario 35 Eliminar Productos y/o Patentes 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU35 Nombre de la Historia Técnica: HU35 Eliminar 

Productos y/o Patentes 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 5 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito realizar la eliminación de un producto del tipo 

Productos y/o Patentes del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el registro del objeto de tipo Productos y/o Patentes seleccionado 

se elimine. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación HU35 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU35_1 Nombre de la Historia: HU35 Eliminar Productos y/o 

Patentes 



 

Nombre de la Prueba: Verificar que el registro del objeto de tipo Productos y/o Patentes 

seleccionado se elimine. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 07/06/2019 

Descripción: Se requiere realizar la eliminación de un registro del tipo Productos y/o 

Patentes del sistema. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un archivo de tipo Productos y/o Patentes a 

eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el ingreso a la lista de Objeto 3D visualizada en el menú almacén donde 

se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ patentes. 

• Se selecciona un objeto a eliminar seleccionando la opción eliminar dentro del 

listado de objetos de tipo Productos y/o Patentes. 

• Se visualiza una ventana modal donde especifica que si desea eliminar el archivo 

seleccionado se presiona confirmar. 

• Se actualiza la lista de aplicaciones de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ patentes. 

Resultado Esperado: Eliminación del registro. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU35 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 5 Número de Tarea: TI_HU35_1 

Nombre de la Historia: HU35 Eliminar Productos y/o Patentes 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista modal de eliminación de registro 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 07/06/2019 Fecha Fin: 07/06/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista modal de eliminación de registro del tipo Productos y/o 

Patentes. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación TI_ HU35 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 



 

Código: PA_HU35_2 Nombre de la Historia: HU35 Eliminar Productos y/o 

Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 07/06/2019 

Descripción: Se requiere que la vista modal de eliminación del objeto de tipo Productos y/o 

Patentes se visualicen. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado la opción de eliminar del objeto de tipo 

Productos y/o Patentes. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de Productos y/o Patentes dentro del menú de almacén que 

re direccione a la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ patentes. 

• Dentro del listado se debe seleccionar el botón de eliminar de un registro de tipo 

Productos y/o Patentes. 

• Se visualizará una ventana modal del objeto de tipo Productos y/o Patentes 

seleccionado. 

• Se visualiza un mensaje de confirmación de eliminación del objeto. 

Resultado Esperado: Visualización de ventana modal de eliminación de objeto. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU35 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 5 Número de Tarea: TI_HU35_1 

Nombre de la Historia: HU35 Eliminar Productos y/o Patentes 

Nombre de la Tarea: Realizar la función de eliminar dentro del controlador. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 07/06/2019 Fecha Fin: 07/06/2019 

Descripción: Se debe realizar la función de eliminación que se debe aplicar a la tabla 

patentes_pr_ps por medio del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la función de eliminar del controlador PatentesG funcione 

correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de aceptación TI_ HU35 



 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU35_2 Nombre de la Historia: HU35 Eliminar Productos y/o 

Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar que la función de eliminar del controlador PatentesG 

funcione correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 07/06/2019 

Descripción: Se requiere aplicar la función de eliminar de objeto del tipo Productos y/o 

Patentes. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto del tipo Productos y/o Patentes a 

eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del objeto de tipo Productos y/o Patentes a eliminar. 

• Se envía al controlador el registro que va a ser eliminado en un objeto del tipo 

request. 

• Se realiza la consulta a la base de datos del objeto y se realiza la eliminación y 

actualización de la base de datos. 

• Se re direcciona nuevamente a la lista de Productos y/o Patentes. 

Resultado Esperado: Eliminar registro. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Historia de usuario 36 Visualizar el listado de Productos y/o Patentes 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU36 Nombre de la Historia Técnica: HU36 Visualizar el 

listado de Productos y/o Patentes 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 5 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito visualizar el listado de Productos y/o Patentes del 

proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se visualicen los datos de la tabla de Productos y/o Patentes del 

proyecto GestorMSA-3D. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de aceptación HU36 



 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU36_1 Nombre de la Historia: HU36 Visualizar el listado de 

Productos y/o Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar que se visualicen los datos de la tabla de Productos y/o 

Patentes del proyecto GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 10/06/2019 

Descripción: Se requiere visualizar los datos de la tabla patentes_pr_ps 

Condiciones de Ejecución: Haber registros dentro de la tabla patentes_pr_ps. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Productos y/o Patentes 

• Se realizará la petición al controlador PatentesG de acuerdo a su ruta de acceso: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ patentes 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla patentes_pr_ps por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 

Resultado Esperado: Visualizar el listado de Productos y/o Patentes. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU36 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 5 Número de Tarea: TI_HU36_1 

Nombre de la Historia: HU36 Visualizar el listado de Productos y/o Patentes 

Nombre de la Tarea: Realizar el método índex dentro del controlador de un Productos y/o 

Patentes. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar el método índex de un Productos y/o Patentes dentro del 

proyecto GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar el correcto funcionamiento del método de listado de Productos y/o 

Patentes. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU36 



 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU36_2 Nombre de la Historia: HU36 Visualizar el listado de 

Productos y/o Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar el correcto funcionamiento del método de listado de 

Productos y/o Patentes. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar el método de listado de los registros de Productos y/o 

Patentes del proyecto gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Tener registros dentro de la tabla patentes_pr_ps 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el llamado del método de listado índex del controlador PatentesG 

dentro del sistema con la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

patentes. 

• Luego del llamado se ejecuta el método índex con el objeto de tipo request de 

Productos y/o Patentes. 

• Se realiza la consulta sql a la base de datos de la tabla patentes_pr_ps. 

• Se realiza el envío de la petición sql a la vista índex de Productos y/o Patentes. 

Resultado Esperado: Reenvío de datos de Productos y/o Patentes. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU36 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 5 Número de Tarea: TI_HU36_1 

Nombre de la Historia: HU36 Visualizar el listado de Productos y/o Patentes 

Nombre de la Tarea: Realizar una vista de listado de Productos y/o Patentes del proyecto 

GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar una vista donde se liste los Productos y/o Patentes que están 

registradas dentro del proyecto GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista de lista de Productos y/o Patentes visualice los datos de su 

tabla. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 



 

Prueba de Aceptación TI_ HU36 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU36_2 Nombre de la Historia: HU36 Visualizar el listado de 

Productos y/o Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista de lista de Productos y/o Patentes visualice los 

datos de su tabla. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere visualizar el contenido de la tabla de Productos y/o Patentes 

Condiciones de Ejecución: Tener registros de datos dentro de la tabla de Productos y/o 

Patentes 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Productos y/o Patentes. 

• Se realizará la petición al controlador PatentesG de acuerdo a su ruta de acceso: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ patentes 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla patentes_pr_ps por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 

Resultado Esperado: Realizar el listado de los datos de la tabla patentes_pr_ps. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Historia de usuario 37 Buscar Productos y/o Patentes 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU37 Nombre de la Historia Técnica: HU37 Buscar 

Productos y/o Patentes 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 5 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito realizar la búsqueda de registro de ingreso de 

Productos y/o Patentes dentro del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la búsqueda se efectúe correctamente y se visualice dentro de la 

vista. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU37 



 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU37_1 Nombre de la Historia: HU37 Buscar Productos y/o 

Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar que la búsqueda se efectué correctamente y se visualice 

dentro de la vista. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 13/06/2019 

Descripción: Se requiere realizar una búsqueda de datos ingresados a la base de datos de tipo 

Productos y/o Patentes 

Condiciones de Ejecución: Tener registros dentro de la tabla Productos y/o Patentes. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de objeto de tipo Productos y/o Patentes que se encuentra 

en el menú de almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ patentes. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de Productos y/o Patentes. 

• Se ingresa el atributo a buscar perteneciente a Productos y/o Patentes y se 

presiona el botón buscar. 

• Se envía el atributo en un objeto del tipo request al método índex donde se ha 

aplicado el método de búsqueda. 

• Si el atributo se encuentra dentro de la tabla Productos y/o Patentes se visualiza 

en la vista índex perteneciente a Productos y/o Patentes 

Resultado Esperado: Visualizar los objetos de tipo Productos y/o Patentes buscados. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tarea de ingeniería HU37 



 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 5 Número de Tarea: TI_HU37_1 

Nombre de la Historia: HU37 Buscar Productos y/o Patentes 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de búsqueda a ser aplicada en el apartado de 

Productos y/o Patentes 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 29/04/2019 Fecha Fin: 29/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista de búsqueda para ser aplicado dentro del listado de 

Productos y/o Patentes. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se visualice la vista de búsqueda de Productos y/o Patentes. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU37 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU37_2 Nombre de la Historia: HU37 Buscar Productos y/o 

Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar que se visualice la vista de búsqueda de Productos y/o 

Patentes 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 29/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar la vista de búsqueda que se muestra para objetos de tipo 

Productos y/o Patentes a buscar. 

Condiciones de Ejecución: Tener datos existentes dentro de la tabla Productos y/o Patentes. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de objeto de tipo Productos y/o Patentes que se encuentra 

en el menú de almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ patentes. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de Productos y/o Patentes. 

Resultado Esperado: Visualización de la vista búsqueda de tipo Productos y/o Patentes. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU37 



 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 5 Número de Tarea: TI_HU37_2 

Nombre de la Historia: HU37 Buscar Productos y/o Patentes 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de búsqueda a ser aplicada en el apartado de 

Productos y/o Patentes 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 29/04/2019 Fecha Fin: 29/04/2019 

Descripción: Se debe realizar el método de búsqueda para ser aplicado dentro del listado de 

Productos y/o Patentes. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se aplique el método de búsqueda de Productos y/o Patentes. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de Aceptación TI_ HU37 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU37_3 Nombre de la Historia: HU37 Buscar Productos y/o 

Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar que se aplique el método de búsqueda de Productos y/o 

Patentes 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 29/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar el método de búsqueda para objetos de tipo Productos 

y/o Patentes a buscar. 

Condiciones de Ejecución: Tener datos existentes dentro de la tabla Productos y/o Patentes. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de objeto de tipo Productos y/o Patentes que se encuentra 

en el menú de almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ patentes. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de Productos y/o Patentes. 

• Se ingresa el atributo a buscar perteneciente a aplicaciones y se presiona el 

botón buscar. 

• Se envía el atributo en un objeto del tipo request al método índex donde se ha 

aplicado el método de búsqueda. 

• Si el atributo se encuentra dentro de la tabla Productos y/o Patentes se visualiza 

en la vista índex perteneciente a Productos y/o Patentes. 



 

Resultado Esperado: Visualización de objetos de tipo Productos y/o Patentes. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Historia de usuario 38 Ingresar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, 

productos y/o patentes del rol Docente 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU38 Nombre de la Historia Técnica: HU38 Ingresar 

aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-

up, productos y/o patentes del rol Docente 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 5 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito generar las peticiones de ingresar de aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos y/o patentes del rol Docente para el 

proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el desarrollador de los ingresos para el rol docente se efectúe 

correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU38 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU38_1 Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que el desarrollador de los ingresos para el rol docente se 

efectúe correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 14/06/2019 

Descripción: Se requiere realizar las tareas de Ingresar aplicaciones, objetos 3D, archivos 

Planos, tarjetas pop-up, productos y/o patentes del rol Docente. 

Condiciones de Ejecución: Haber culminado la historia de usuario anterior. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la redirección a las vistas de ingreso según su tipo de objeto del 

proyecto GestorMSA-3D. 

• Verificar que se cumplan las tareas de la historia de usuario HU38. 



 

• Por motivos de re planificación se continua con la historia de usuario anterior 

Resultado Esperado: Culminación de la tarea. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU38 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 5 Número de Tarea: TI_HU38_1 

Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar las vistas para Ingresar aplicaciones, objetos 3D, archivos 

Planos, tarjetas pop-up, productos y/o patentes del rol Docente. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 14/06/2019 Fecha Fin: 14/06/2019 

Descripción: Se debe realizar las vistas para Ingresar aplicaciones, objetos 3D, archivos 

Planos, tarjetas pop-up, productos y/o patentes del rol Docente. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la tarea cumpla con lo designado en la planificación. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU38 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU38_2 Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que la tarea cumpla con lo designado en la planificación. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 14/06/2019 

Descripción: Se requiere Visualizar las vistas para Ingresar aplicaciones, objetos 3D, 

archivos Planos, tarjetas pop-up, productos y/o patentes del rol Docente. 

Condiciones de Ejecución: Haber culminado con la historia de usuario anterior. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la ejecución de las vistas pertenecientes a los ingresar del rol docente. 

• Verificar que las vistas funcionen según su rol 

• Emitir una notificación de re planificación del proyecto GestorMSA-3D. 

Resultado Esperado: Realizar las vistas del rol docente. 



 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Sprint 6 

Historia de usuario 39 Modificar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, 

productos y/o patentes del rol Docente 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU39 Nombre de la Historia Técnica: HU39 Modificar 

aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-

up, productos y/o patentes del rol Docente 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 6 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito generar las peticiones de ingresar de aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos y/o patentes del rol Docente para el 

proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el desarrollador de los ingresos para el rol docente se efectúe 

correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU39 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU39_1 Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar si el desarrollador adquirió los conocimientos necesarios 

para desarrollar el sistema. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 19/06/2019 

Descripción: Se requiere modificar el ingreso de aplicaciones del gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado una aplicación a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de la aplicación a modificar dentro del listado de 

aplicaciones que se muestra en la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ Aplicaciones. 

• Se escoge la opción de editar de la aplicación listada anteriormente. 

• Se re direcciona a la vista editar de aplicaciones donde se visualiza los datos de 

la aplicación seleccionada. 



 

• Se modificará los datos de la aplicación y se procede a guardar dentro de la 

vista, la cual se envía al controlador AplicacionesGController dentro de la 

función update. 

• En la función update se realiza el almacenamiento de los datos request de la 

vista en un objeto de tipo sql los cuales se envían a la base de datos como 

actualización. 

• Después de actualizado se re direcciona a la vista de listado con el nuevo registro 

modificado. 

Resultado Esperado: Modificación de ingreso de aplicaciones. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU39 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 6 Número de Tarea: TI_HU39_1 

Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de edición de aplicaciones 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: desarrollo 

Fecha Inicio: 25/04/2019 Fecha Fin: 25/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista editar de aplicaciones. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista efectúe la visualización de datos. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU39 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU39_2 Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista efectúe la visualización de datos 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/04/2019 

Descripción: Se requiere presentar los datos de la aplicación seleccionada a editar. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto a modificar. 

Pasos de Ejecución: 



 

• Realizar la selección del menú del almacén que re direccione a: https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorMSA/ Aplicaciones. 

• De la lista de objetos de tipo aplicación se selecciona el botón de editar del objeto 

a modificar. 

• Se re direcciona a la vista: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

Aplicaciones/edit 

• Dentro de esta vista se visualiza los datos del objeto de tipo aplicación a ser 

modificado 

• Se modifica los atributos que se desea actualizar y se envía el formulario tipo 

vista por medio del botón guardar. 

Resultado Esperado: Visualizar el objeto a ser modificado. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU39 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 6 Número de Tarea: TI_HU39_1 

Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de modificación en el controlador 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 25/04/2019 Fecha Fin: 25/04/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de edit y update para modificar un objeto de tipo 

aplicación. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Prueba de Aceptación TI_ HU39 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU39_2 Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/04/2019 

Descripción: Se requiere modificar los datos de un objeto de tipo aplicación. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto de tipo aplicación para actualizar 

sus atributos. 

Pasos de Ejecución: 

• Después de haber seleccionado en el listado de aplicaciones el objeto a 

modificar. 

• Los datos se visualizan en la vista edit de aplicaciones donde se modifican los 

datos y se los envían guardando la información en un objeto de tipo request que 

se visualiza en la función de update del controlador AplicacionesGController. 

• Mediante una petición sql se guardan los datos y se actualiza la base de datos. 

• Para saber si los datos fueron actualizados se visualiza en la tabla aplicacions el 

registro modificado. 

Resultado Esperado: Realizar la modificación de ingreso de aplicaciones. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Historia de usuario 40 Eliminar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, 

productos y/o patentes del rol Docente 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU40 Nombre de la Historia Técnica: HU40 Eliminar 

aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-

up, productos y/o patentes del rol Docente 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 6 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito generar las peticiones de ingresar de aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos y/o patentes del rol Docente para el 

proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 



 

• Verificar que el desarrollador de los ingresos para el rol docente se efectúe 

correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de Aceptación HU40 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU40_1 Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar si el desarrollador adquirió los conocimientos necesarios 

para desarrollar el sistema. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 21/06/2019 

Descripción: Se requiere realizar un test de conocimientos al desarrollador. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado las investigaciones sobre diseños responsivos. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la investigación de Diseños responsivos. 

• Verificar mediante un test o práctica si se obtuvieron los conocimientos 

necesarios sobre Diseños responsivos. 

Resultado Esperado: Rendir correctamente la evaluación sobre diseños responsivos. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU40 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 6 Número de Tarea: TI_HU40_1 

Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar la instalación y mantenimiento de los laboratorios de la 

Escuela de Industrial. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 20/06/2019 Fecha Fin: 21/06/2019 

Descripción: Se debe realizar la instalación y mantenimiento de los laboratorios. 

Pruebas de Aceptación: 



 

• Verificar que se elimine las aplicaciones, objetos 3D, archivos planos, tarjetas, 

producto y/o patentes del rol docente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de Aceptación TI_ HU40 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU40_2 Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que se elimine las aplicaciones, objetos 3D, archivos 

planos, tarjetas, producto y/o patentes del rol docente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 21/06/2019 

Descripción: Se requiere presentar un informe formal sobre la tarea realizada. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado el mantenimiento a los laboratorios. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de uno de los objetos registrados dentro del sistema por el 

submenú de listado. 

• Seleccionar el objeto a eliminar del listado de objetos y confirmar la 

eliminación. 

Resultado Esperado: Realizar la eliminación de aplicaciones objetos 3D archivos planos 

tarjetas pop-up productos y/o patentes del rol Docente. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Historia de usuario 41 Visualizar las Aplicaciones del rol Estudiante 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU41 Nombre de la Historia Técnica: HU41 Visualizar las 

Aplicaciones del rol Estudiante 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 2 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito generar las peticiones de visualizar de 

aplicaciones del rol Estudiante para el proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 



 

• Verificar que el desarrollador de la vista de aplicaciones para el rol Estudiante 

se efectúen correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

Prueba de Aceptación HU41 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU41_1 Nombre de la Historia: HU41 Visualizar las 

Aplicaciones del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que el desarrollador de la vista de aplicaciones para el rol 

Estudiante se efectúen correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/06/2019 

Descripción: Se requiere realizar las tareas de visualizar de aplicaciones del rol Estudiante. 

Condiciones de Ejecución: Haber culminado la historia de usuario anterior. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la redirección a la visualizar de aplicaciones del rol Estudiante según su 

tipo de objeto del proyecto GestorMSA-3D. 

• Verificar que se cumplan las tareas de la historia de usuario HU40. 

• Por motivos de re planificación se continua con la historia de usuario anterior 

Resultado Esperado: Culminación de la tarea. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU41 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 6 Número de Tarea: TI_HU41_1 

Nombre de la Historia: HU41 Visualizar las Aplicaciones del rol Estudiante 

Nombre de la Tarea: Realizar las vistas para Visualizar las Aplicaciones del rol Estudiante 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 24/06/2019 Fecha Fin: 24/06/2019 

Descripción: Se debe realizar las vistas para Visualizar las Aplicaciones del rol Estudiante. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la tarea cumpla con lo designado en la planificación. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 



 

 

 

 

 

Prueba de Aceptación TI_ HU41 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU41_2 Nombre de la Historia: HU41 Visualizar las 

Aplicaciones del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que la tarea cumpla con lo designado en la planificación. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/06/2019 

Descripción: Se requiere Visualizar las vistas para Visualizar las Aplicaciones del rol 

Estudiante 

Condiciones de Ejecución: Haber culminado con la historia de usuario anterior. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la ejecución de las vistas pertenecientes a Visualizar las Aplicaciones 

del rol Estudiante 

• Verificar que las vistas funcionen según su rol 

• Emitir una notificación de re planificación del proyecto GestorMSA-3D. 

Resultado Esperado: Realizar las vistas del rol Estudiante. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Historia de usuario 42 Visualizar los Objetos 3D del rol Estudiante 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU42 Nombre de la Historia Técnica: HU42 Visualizar los 

Objetos 3D del rol Estudiante 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 6 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito generar las peticiones de visualizar de Objetos 

3D del rol Estudiante para el proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 



 

• Verificar que el desarrollador de la vista de Objetos 3D para el rol Estudiante se 

efectúen correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

Prueba de Aceptación HU42 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU42_1 Nombre de la Historia: HU42 Visualizar los Objetos 

3D del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que el desarrollador de la vista de Objetos 3D para el rol 

Estudiante se efectúen correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/06/2019 

Descripción: Se requiere realizar las tareas de visualizar de Objetos 3D del rol Estudiante. 

Condiciones de Ejecución: Haber culminado la historia de usuario anterior. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la redirección a la visualizar de Objetos 3D del rol Estudiante según su 

tipo de objeto del proyecto GestorMSA-3D. 

• Verificar que se cumplan las tareas de la historia de usuario HU41. 

• Por motivos de re planificación se continua con la historia de usuario anterior 

Resultado Esperado: Culminación de la tarea. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU42 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 6 Número de Tarea: TI_HU42_1 

Nombre de la Historia: HU42 Visualizar los Objetos 3D del rol Estudiante 

Nombre de la Tarea: Realizar las vistas para Visualizar los Objetos 3D del rol Estudiante 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 25/06/2019 Fecha Fin: 25/06/2019 

Descripción: Se debe realizar las vistas para Visualizar los Objetos 3D del rol Estudiante. 



 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la tarea cumpla con lo designado en la planificación. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

Prueba de Aceptación TI_ HU42 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU42_2 Nombre de la Historia: HU42 Visualizar los Objetos 

3D del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que la tarea cumpla con lo designado en la planificación. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/06/2019 

Descripción: Se requiere Visualizar las vistas para Visualizar los Objetos 3D del rol 

Estudiante 

Condiciones de Ejecución: Haber culminado con la historia de usuario anterior. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la ejecución de las vistas pertenecientes a Visualizar los Objetos 3D del 

rol Estudiante 

• Verificar que las vistas funcionen según su rol 

• Emitir una notificación de re planificación del proyecto GestorMSA-3D. 

Resultado Esperado: Realizar las vistas del rol Estudiante. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Historia de usuario 43 Visualizar los Archivos Planos del rol Estudiante 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU43 Nombre de la Historia Técnica: HU43 Visualizar los 

Archivos Planos del rol Estudiante 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 6 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito generar las peticiones de visualizar de Archivos 

Planos del rol Estudiante para el proyecto GestorMSA-3D. 



 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el desarrollador de la vista de Archivos Planos para el rol 

Estudiante se efectúen correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

Prueba de Aceptación HU43 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU43_1 Nombre de la Historia: HU43 Visualizar los Archivos 

Planos del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que el desarrollador de la vista de Archivos Planos para el 

rol Estudiante se efectúen correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 26/06/2019 

Descripción: Se requiere realizar las tareas de visualizar de Archivos Planos del rol 

Estudiante. 

Condiciones de Ejecución: Haber culminado la historia de usuario anterior. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la redirección a la visualizar de Archivos Planos del rol Estudiante 

según su tipo de objeto del proyecto GestorMSA-3D. 

• Verificar que se cumplan las tareas de la historia de usuario HU42. 

• Por motivos de re planificación se continua con la historia de usuario anterior 

Resultado Esperado: Culminación de la tarea. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU43 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 6 Número de Tarea: TI_HU43_1 

Nombre de la Historia: HU43 Visualizar los Archivos Planos del rol Estudiante 

Nombre de la Tarea: Realizar las vistas para Visualizar los Archivos Planos del rol 

Estudiante 



 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 26/06/2019 Fecha Fin: 26/06/2019 

Descripción: Se debe realizar las vistas para Visualizar los Archivos Planos del rol Estudiante. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la tarea cumpla con lo designado en la planificación. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

Prueba de Aceptación TI_ HU43 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU43_2 Nombre de la Historia: HU43 Visualizar los Archivos 

Planos del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que la tarea cumpla con lo designado en la planificación. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 26/06/2019 

Descripción: Se requiere Visualizar las vistas para Visualizar los Archivos Planos del rol 

Estudiante 

Condiciones de Ejecución: Haber culminado con la historia de usuario anterior. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la ejecución de las vistas pertenecientes a Visualizar los Archivos 

Planos del rol Estudiante 

• Verificar que las vistas funcionen según su rol 

• Emitir una notificación de re planificación del proyecto GestorMSA-3D. 

Resultado Esperado: Realizar las vistas del rol Estudiante. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Historia de usuario 44 Visualizar las Tarjetas pop-up del rol Estudiante 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU44 Nombre de la Historia Técnica: HU44 Visualizar las 

Tarjetas pop-up del rol Estudiante 



 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 6 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito generar las peticiones de visualizar de Tarjetas 

pop-up del rol Estudiante para el proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el desarrollador de la vista de Tarjetas pop-up para el rol 

Estudiante se efectúen correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

Prueba de Aceptación HU44 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU44_1 Nombre de la Historia: HU44 Visualizar las Tarjetas 

pop-up del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que el desarrollador de la vista de Tarjetas pop-up para el 

rol Estudiante se efectúen correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 27/06/2019 

Descripción: Se requiere realizar las tareas de visualizar de Tarjetas pop-up del rol 

Estudiante. 

Condiciones de Ejecución: Haber culminado la historia de usuario anterior. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la redirección a la visualizar de Tarjetas pop-up del rol Estudiante 

según su tipo de objeto del proyecto GestorMSA-3D. 

• Verificar que se cumplan las tareas de la historia de usuario HU43. 

• Por motivos de re planificación se continua con la historia de usuario anterior 

Resultado Esperado: Culminación de la tarea. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU44 

TAREA DE INGENIERÍA 



 

Sprint: 6 Número de Tarea: TI_HU44_1 

Nombre de la Historia: HU44 Visualizar las Tarjetas pop-up del rol Estudiante 

Nombre de la Tarea: Realizar las vistas para Visualizar las Tarjetas pop-up del rol 

Estudiante 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 27/06/2019 Fecha Fin: 27/06/2019 

Descripción: Se debe realizar las vistas para Visualizar las Tarjetas pop-up del rol Estudiante. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la tarea cumpla con lo designado en la planificación. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

Prueba de Aceptación TI_ HU44 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU44_2 Nombre de la Historia: HU44 Visualizar las Tarjetas 

pop-up del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que la tarea cumpla con lo designado en la planificación. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 27/06/2019 

Descripción: Se requiere Visualizar las vistas para Visualizar las Tarjetas pop-up del rol 

Estudiante 

Condiciones de Ejecución: Haber culminado con la historia de usuario anterior. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la ejecución de las vistas pertenecientes a Visualizar las Tarjetas pop-

up del rol Estudiante 

• Verificar que las vistas funcionen según su rol 

• Emitir una notificación de re planificación del proyecto GestorMSA-3D. 

Resultado Esperado: Realizar las vistas del rol Estudiante. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 



 

Historia de usuario 45 Ingresar, modificar, eliminar Kits STEAM del rol Estudiante 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU45 Nombre de la Historia Técnica: HU45 Ingresar, 

modificar, eliminar Kits STEAM del rol Estudiante 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 6 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito generar las peticiones de Ingresar, modificar, 

eliminar Kits STEAM del rol Estudiante para el proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el desarrollador de la vista de Ingresar, modificar, eliminar Kits 

STEAM para el rol Estudiante se efectúen correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

Prueba de Aceptación HU45 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU45_1 Nombre de la Historia: HU45 Ingresar, modificar, 

eliminar Kits STEAM del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que el desarrollador de la vista de Ingresar, modificar, 

eliminar Kits STEAM para el rol Estudiante se efectúen correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 28/06/2019 

Descripción: Se requiere realizar las tareas de Ingresar, modificar, eliminar Kits STEAM del 

rol Estudiante. 

Condiciones de Ejecución: Haber culminado la historia de usuario anterior. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la redirección a Ingresar, modificar, eliminar Kits STEAM del rol 

Estudiante según su tipo de objeto del proyecto GestorMSA-3D. 

• Verificar que se cumplan las tareas de la historia de usuario HU44. 

• Por motivos de re planificación se continua con la historia de usuario anterior 

Resultado Esperado: Culminación de la tarea. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 



 

 

Tarea de ingeniería HU45 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 6 Número de Tarea: TI_HU45_1 

Nombre de la Historia: HU45 Ingresar, modificar, eliminar Kits STEAM del rol Estudiante 

Nombre de la Tarea: Realizar las vistas para Ingresar, modificar, eliminar Kits STEAM del 

rol Estudiante 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 28/06/2019 Fecha Fin: 28/06/2019 

Descripción: Se debe realizar las vistas para Ingresar, modificar, eliminar Kits STEAM del rol 

Estudiante. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la tarea cumpla con lo designado en la planificación. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de Aceptación TI_ HU45 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU45_2 Nombre de la Historia: HU45 Ingresar, modificar, 

eliminar Kits STEAM del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que la tarea cumpla con lo designado en la planificación. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 28/06/2019 

Descripción: Se requiere Visualizar las vistas para Ingresar, modificar, eliminar Kits 

STEAM del rol Estudiante 

Condiciones de Ejecución: Haber culminado con la historia de usuario anterior. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la ejecución de las vistas pertenecientes a Ingresar, modificar, eliminar 

Kits STEAM del rol Estudiante 

• Verificar que las vistas funcionen según su rol 

• Emitir una notificación de re planificación del proyecto GestorMSA-3D. 

Resultado Esperado: Realizar las vistas del rol Estudiante. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 



 

 

 

Sprint 7 

Historia de usuario 46 Ingresar, modificar, eliminar de Productos y/o Patentes del rol 

Estudiante 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU46 Nombre de la Historia Técnica: HU46 Ingresar, 

modificar, eliminar de Productos y/o Patentes del rol 

Estudiante 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 7 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito ingresar, modificar y eliminar un producto del 

tipo Productos y/o Patentes del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el desarrollador haya realizado las tareas de esta historia de 

usuario. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de Aceptación HU46 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU46_1 Nombre de la Historia: HU46 Ingresar, modificar, 

eliminar de Productos y/o Patentes del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que el desarrollador haya realizado las tareas de esta 

historia de usuario 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 01/07/2019 

Descripción: Se requiere realizar una revisión del rol estudiante aplicado a la selección del 

producto de tipo Productos y/o Patentes. 

Condiciones de Ejecución: Tener registro de desarrollo. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la revisión de las características de la historia de usuario HU46. 

• Verificar que las tareas de esta historia se cumplan. 

Resultado Esperado: historia de usuario completa. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 



 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU46 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 7 Número de Tarea: TI_HU46_1 

Nombre de la Historia: HU46 Ingresar, modificar, eliminar de Productos y/o Patentes del 

rol Estudiante 

Nombre de la Tarea: Realizar las vistas de ingresar, modificar, eliminar de Producto y/o 

Patentes del rol Estudiante. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 01/07/2019 Fecha Fin: 01/07/2019 

Descripción: Se debe realizar las vistas de Ingresar, modificar, eliminar de Productos y/o 

Patentes del rol Estudiante. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que las tareas de la historia de usuario HU46 se cumplan. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de Aceptación TI_ HU46 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU46_2 Nombre de la Historia: HU46 Ingresar, modificar, 

eliminar de Productos y/o Patentes del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que las tareas de la historia de usuario HU46 se cumplan. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 01/07/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar las vistas de Ingresar, modificar, eliminar de Productos 

y/o Patentes del rol Estudiante. 

Condiciones de Ejecución: Haber cumplido con el Sprint anterior. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar las vistas de Ingresar, modificar, eliminar de Productos y/o Patentes 

del rol Estudiante. 

• Continuar con la planificación del proyecto por re planificación de historias de 

usuario. 

Resultado Esperado: Realizar las vistas de la historia de usuario 46. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 



 

 

HT-06 crear una máquina virtual Windows Server  

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HT6 Nombre de la Historia Técnica: HT6 crear una 

máquina virtual Windows Server 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 7 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito crear una máquina virtual aplicando el sistema 

Windows Server para la inicialización del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el servidor funcione correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

Prueba de Aceptación HT06 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT6_1 Nombre de la Historia: HT06 crear una máquina 

virtual Windows Server 2012 

Nombre de la Prueba: Verificar que el servidor funcione correctamente 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 11/09/2019 

Descripción: Se requiere realizar una máquina virtual para la ejecución del proyecto 

GestorMSA-3D aplicando el sistema operativo Windows Server. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado el entorno para la instalación de la máquina 

virtual. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la ejecución del sistema que soporta a la máquina virtual para 

Windows server. 

• Ejecutar el entorno con las características que soportan al nuevo sistema de 

Windows server. 

• Ejecutar el software que contiene al sistema operativo Windows server. 

• Configurar las características del sistema operativo. 

• Reiniciar el sistema para que las características sean aplicadas. 

Resultado Esperado: Máquina virtual Windows Server. 



 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HT06 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 7 Número de Tarea: TI_HT6_1 

Nombre de la Historia: HT06 crear una máquina virtual Windows Server 2012 

Nombre de la Tarea: Realizar la instalación y configuración de Windows server. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 11/09/2019 Fecha Fin: 11/09/2019 

Descripción: Se debe realizar la instalación y configuración de Windows server con las 

características para que el proyecto gestorMSA-3D funcione correctamente. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el servidor funcione correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HT06 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT6_2 Nombre de la Historia: HT06 crear una máquina 

virtual Windows Server 2012 

Nombre de la Prueba: Verificar que el servidor funcione correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 11/09/2019 

Descripción: Se requiere configurar una máquina virtual Windows server y configurar las 

características para el funcionamiento del proyecto. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado la descarga del sistema operativo Windows 

server. 

Pasos de Ejecución: 

• Configurar la máquina virtual para que soporte el sistema operativo Windows 

server. 

• Realizar la ejecución del sistema operativo a instalar. 

• Configurar las características que tendrá el entorno Windows server como son 

composer, node.js, apache, PostgreSQL. 

Resultado Esperado: Realizar la instalación de la máquina virtual. 



 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

HT-07 configurar un entorno de servidor Apache 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HT7 Nombre de la Historia Técnica: HT7 configurar un 

entorno de servidor Apache 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 7 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito configurar un entorno de servidor Apache para el 

funcionamiento del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el servidor funcione correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

Prueba de Aceptación HT07 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT7_1 Nombre de la Historia: HT07 configurar un entorno 

de servidor Apache 

Nombre de la Prueba: Verificar que el servidor funcione correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 11/09/2019 

Descripción: Se requiere realizar un entorno de servidor Apache. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado la configuración del servidor para la instalación 

de Apache. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la investigación de instalación de servidor Apache. 

• Ejecutar la función de instalación de apache. 

• Ejecutar la configuración del servidor apache antes de su ejecución. 

• Ejecutar la inicialización del servicio de Apache. 

• Visualización de ejecución del servidor apache por medio de un navegador. 



 

Resultado Esperado: Ejecución del servidor apache. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HT07 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 7 Número de Tarea: TI_HT7_1 

Nombre de la Historia: HT07 configurar un entorno de servidor Apache 

Nombre de la Tarea: Realizar la instalación y ejecución de un entorno de servidor Apache. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 11/09/2019 Fecha Fin: 11/09/2019 

Descripción: Se debe realizar la instalación y ejecución de un entorno de servidor Apache 

dentro de un servidor Windows. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar mediante un navegador que el entorno de servidor apache funcione 

correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de Aceptación TI_ HT07 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT7_2 Nombre de la Historia: HT07 configurar un entorno 

de servidor Apache 

Nombre de la Prueba: Verificar mediante un navegador que el entorno de servidor apache 

funcione correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 11/09/2019 

Descripción: Se requiere configurar un entorno de servidor Apache para ejecutar el sistema 

GestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Haber descargado el entorno de Apache para Windows. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la descarga del entorno Apache. 

• Realizar la ejecución del instalador del entorno Apache. 

• Configurar el entorno apache con sus respectivos puertos de comunicación. 



 

• Ejecutar el sistema de entorno Apache. 

• Ingresar al navegador para verificar que esté funcionando Apache. 

• Realizar el re direccionamiento hacia el entorno de Apache. 

Resultado Esperado: Servidor Apache en ejecución. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

HT-08 desplegar el sistema y la base de datos 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HT8 Nombre de la Historia Técnica: HT8 desplegar el 

sistema y la base de datos 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 7 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, realizar el despliegue del sistema con los requisitos del 

sistema hasta antes de la re planificación del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el sistema sea visualizado fuera de la plataforma local de 

desarrollo. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

Prueba de Aceptación HT08 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT8_1 Nombre de la Historia: HT08 desplegar el sistema y la 

base de datos 

Nombre de la Prueba: Verificar que el sistema sea visualizado fuera de la plataforma local 

de desarrollo. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 12/09/2019 

Descripción: Se requiere realizar el despliegue de todas las características del sistema. 

Condiciones de Ejecución: Haber culminado con los requerimientos del sistema. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la investigación del despliegue del sistema. 

• Verificar que el sistema cumple con los requisitos para su despliegue. 



 

• Realizar el despliegue del sistema con su respectiva base de datos. 

• Realizar la verificación mediante la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

Resultado Esperado: Despliegue del sistema. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HT08 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 7 Número de Tarea: TI_HT8_1 

Nombre de la Historia: HT08 desplegar el sistema y la base de datos 

Nombre de la Tarea: Realizar el despliegue del sistema con su respectiva base de datos. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 12/09/2019 Fecha Fin: 12/09/2019 

Descripción: Se debe realizar el despliegue de todas las características del sistema y su base 

de datos. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que las características del sistema y su base de datos estén completas 

para su despliegue. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

Prueba de Aceptación TI_HT8 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT8_2 Nombre de la Historia: HT08 desplegar el sistema y la 

base de datos 

Nombre de la Prueba: Verificar que las características del sistema y su base de datos estén 

completas para su despliegue. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 12/09/2019 

Descripción: Se requiere realizar el levantamiento de todas las características del sistema y 

su backup de la base de datos. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado un respaldo antes del levantamiento del sistema. 

Pasos de Ejecución: 



 

• Realizar el respaldo del sistema y sus características acompañado del backup de 

la base de datos. 

• Ingresar al sistema donde se realiza la carga del proyecto y sus características. 

• Realizar la carga del backup de la base de datos realizadas de forma local a la 

base de datos del sistema donde se realiza el despliegue. 

• Verificar que las url del sistema a desplegar estén correctamente. 

• Ingresar a la url del sistema desplegado: https://msa-3d.com/fie/public/. 

Resultado Esperado: Realizar el despliegue del sistema con su base de datos. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

HT-09 ejecutar pruebas de funcionamiento del sistema 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HT9 Nombre de la Historia Técnica: HT9 ejecutar pruebas 

de funcionamiento del sistema 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 7 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito realizar las pruebas del funcionamiento del 

sistema hasta donde ha llegado la planificación del sistema antes de la re planificación del 

proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el desarrollador haya ejecutado las pruebas del funcionamiento 

del sistema. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de Aceptación HT9 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT9_1 Nombre de la Historia: HT09 ejecutar pruebas de 

funcionamiento del sistema 

Nombre de la Prueba: Verificar que el desarrollador haya ejecutado las pruebas del 

funcionamiento del sistema. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 13/09/2019 

Descripción: Se requiere realizar un test de los requerimientos del sistema. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado los requerimientos del sistema. 



 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la revisión del sistema para su ejecución de pruebas. 

• Realizar las pruebas del sistema aplicando sus respectivos roles. 

• Realizar la verificación final de cada requerimiento del sistema. 

Resultado Esperado: Pruebas de funcionamiento realizadas. 

Evaluación de la Prueba: Exitoso 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HT9 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 12 Número de Tarea: TI_HT9_1 

Nombre de la Historia: HT09 ejecutar pruebas de funcionamiento del sistema 

Nombre de la Tarea: Realizar las pruebas del funcionamiento del sistema aplicando sus 

roles. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 13/09/2019 Fecha Fin: 13/09/2019 

Descripción: Se debe realizar la evaluación de los requerimientos del sistema. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que todos los requerimientos sean aplicados dentro del sistema. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

Prueba de Aceptación TI_HU9 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT9_2 Nombre de la Historia: HT09 ejecutar pruebas de 

funcionamiento del sistema 

Nombre de la Prueba: Verificar que todos los requerimientos sean aplicados dentro del 

sistema 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 13/09/2019 

Descripción: Se requiere hacer una evaluación del sistema mediante pruebas de 

funcionamiento del sistema. 



 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado los requerimientos del sistema. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la verificación de los requerimientos del sistema. 

• Realizar la ejecución del sistema para su verificación. 

• Realizar la evaluación del sistema aplicado al administrador. 

• Realizar la evaluación del sistema aplicando los roles del sistema. 

• Aplicar evaluación de prueba y error para verificación del sistema. 

Resultado Esperado: Realizar pruebas de funcionamiento del sistema. 

Evaluación de la Prueba: Exitoso 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

HT-10 crear un manual de usuario 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HT10 Nombre de la Historia Técnica: HT10 crear un manual 

de usuario 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 7 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito realizar las capturas del sistema hasta donde se 

encuentra desarrollado el sistema hasta antes de la re planificación del proyecto GestorMSA-

3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el desarrollador haya realizado las capturas de pantalla del 

sistema. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

Prueba de Aceptación HT10 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT10_1 Nombre de la Historia: HT10 crear un manual de 

usuario 

Nombre de la Prueba: Verificar que el desarrollador haya realizado las capturas de pantalla 

del sistema. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 20/09/2019 



 

Descripción: Se requiere realizar un manual del sistema del utiliza miento del proyecto. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado los requerimientos del proyecto. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar las capturas de la pantalla del sistema aplicado cada rol que dispone el 

sistema. 

• Realizar la descripción de cada pantalla del sistema y su funcionamiento. 

• Realizar la distribución de cada uno de los roles aplicando las capturas y sus 

descripciones. 

Resultado Esperado: Entrega del manual de usuario. 

Evaluación de la Prueba: Exitoso 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HT10 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 12 Número de Tarea: TI_HT10_1 

Nombre de la Historia: HT10 crear un manual de usuario 

Nombre de la Tarea: Realizar el manual de usuario de las pantallas de los roles del sistema 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 16/09/2019 Fecha Fin: 20/09/2019 

Descripción: Se debe realizar la captura de las pantallas aplicando sus respectivos roles. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que las capturas de pantalla tengan aplicado sus roles de usuario. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

Prueba de Aceptación TI_ HT10 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT10_2 Nombre de la Historia: HT10 crear un manual de 

usuario 

Nombre de la Prueba: Verificar que las capturas de pantalla tengan aplicado sus roles de 

usuario. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 20/09/2019 



 

Descripción: Se requiere realizar las capturas de pantalla aplicando los roles de usuario del 

sistema 

Condiciones de Ejecución: Haber ejecutado cada rol de usuario del sistema. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el ingreso al sistema de acuerdo al rol que cada usuario posee. 

• Realizar las capturas del sistema de los requerimientos que posee. 

• Realizar el almacenamiento de cada pantalla según su rol para luego ser 

descritas. 

Resultado Esperado: Realizar las capturas del sistema 

Evaluación de la Prueba: Exitoso 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Sprint 8 

HT-11 crear un manual técnico para el sistema 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HT11 Nombre de la Historia Técnica: HT11 crear un manual 

técnico para el sistema 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 8 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito realizar la documentación de un manual técnico 

del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el manual técnico este completo. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

Prueba de Aceptación HT11 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT11_1 Nombre de la Historia: HT11 crear un manual técnico 

para el sistema 

Nombre de la Prueba: Verificar si el desarrollador adquirió los conocimientos necesarios 

para desarrollar el sistema. 



 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 19/07/2019 

Descripción: Se requiere realizar la documentación del manual técnico. 

Condiciones de Ejecución: Haber terminado el manual técnico. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la documentación del manual técnico. 

• Verificar la documentación del manual técnico. 

Resultado Esperado: Manual técnico. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HT11 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 8 Número de Tarea: TI_HT11_1 

Nombre de la Historia: HT11 crear un manual técnico para el sistema 

Nombre de la Tarea: Realizar la documentación del manual técnico 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 15/07/2019 Fecha Fin: 19/07/2019 

Descripción: Se debe realizar la documentación del manual técnico. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar la documentación del manual técnico. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

Prueba de Aceptación TI_ HT11 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT11_2 Nombre de la Historia: HT11 crear un manual técnico 

para el sistema 

Nombre de la Prueba: Verificar la documentación del manual técnico. 



 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 19/07/2019 

Descripción: Se requiere presentar un informe formal sobre la tarea realizada. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado el manual técnico 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el contenido del manual técnico. 

• Emitir un informe que represente el manual técnico. 

Resultado Esperado: Realizar el manual técnico. 

Evaluación de la Prueba: Fallido 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Sprint 9 

Historia de usuario 23 Ingresar kits STEAM 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU23 Nombre de la Historia Técnica: HU23 Ingresar kits 

STEAM 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 9 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito desarrollar la opción de ingresar de un kit 

STEAM del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el ingreso de un kit STEAM se efectúe correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

Prueba de Aceptación HU23 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU23_1 Nombre de la Historia: HU23 Ingresar kits STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que el ingreso de un kit STEAM se efectúe correctamente. 



 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 30/07/2019 

Descripción: Se requiere realizar un ingreso de un objeto de tipo kits STEAM 

Condiciones de Ejecución: Tener un nuevo kit STEAM a ser ingresado dentro del proyecto 

GestorMSA-3D. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección kits STEAM. 

• Se realizará la petición al controlador kitSTEAMaController de acuerdo a su 

ruta de acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ kitSTEAM 

• Se selecciona el botón nuevo de la vista índex de tipo kits STEAM que re 

direcciona a la vista nuevo de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

kitSTEAM /create 

• Se ingresa los atributos del nuevo kit STEAM conjuntamente con los archivos 

pertenecientes al mismo. 

• Se guardará los datos dentro de un objeto del tipo request y se enviara a la 

función store del controlador kitSTEAMaController, donde este asignara a cada 

uno de los atributos y almacenará la información de los archivos del kit STEAM 

dentro del proyecto GestorMSA-3D según sea su atributo. 

• Luego de enviar la petición save del tipo sql a la base de datos por medio del 

modelo se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

kitSTEAM, donde se visualiza el nuevo registro. 

Resultado Esperado: Ingreso de nuevo kits STEAM. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tarea de ingeniería HU23 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 9 Número de Tarea: TI_HU23_1 



 

Nombre de la Historia: HU23 Ingresar kits STEAM 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de ingreso de kits STEAM. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 08/05/2019 Fecha Fin: 09/05/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de create y store para la opción ingresar un nuevo 

kit STEAM del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que los métodos realicen su función. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU23 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU23_2 Nombre de la Historia: HU23 Ingresar kits STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que los métodos realicen su función 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar los métodos create y store para la opción ingresar un 

nuevo kit STEAM 

Condiciones de Ejecución: Haber invocado la opción de ingresar nuevos kits STEAM 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la invocación de redirección a nuevo kits STEAM de la url: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ kitSTEAM. 

• Esta invocación de redirección llega al controlador kitSTEAMaController que 

invoca al método create que re direcciona a https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ kitSTEAM /create. 

• Se ingresa los datos del nuevo kit STEAM y se guarda en un objeto de tipo 

request que envía los datos al controlador kitSTEAMaController que se 

visualizan dentro del método store. 

• Se almacena la información en un objeto de tipo sql con los atributos del nuevo 

kit STEAM y también se hace el almacenamiento dentro del proyecto 

GestorMSA-3D. 

• Se realiza la acción de save del nuevo kit STEAM y se re direcciona a la vista de 

lista de kits STEAM. 

Resultado Esperado: Ingreso del nuevo kit STEAM. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU23 

TAREA DE INGENIERÍA 



 

Sprint: 9 Número de Tarea: TI_HU23_2 

Nombre de la Historia: HU23 Ingresar kits STEAM 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de ingreso de kits STEAM. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 08/05/2019 Fecha Fin: 09/05/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista create para la opción ingresar un nuevo kit STEAM del 

proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista create se visualice correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de Aceptación TI_ HU23 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU23_3 Nombre de la Historia: HU23 Ingresar kits STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista create se visualice correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar la vista create para la opción ingresar un nuevo kit 

STEAM 

Condiciones de Ejecución: Haber invocado la opción de ingresar nuevos kits STEAM 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la invocación de redirección a nuevos kits STEAM de la url: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ kitSTEAM. 

• Esta invocación de redirección llega al controlador kitSTEAMaController que 

invoca al método create que re direcciona a https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ kitSTEAM /create. 

• Se visualiza el formulario de ingreso de datos del nuevo kit STEAM que guarda 

en un objeto de tipo request que envía los datos al controlador 

kitSTEAMaController que se visualizan dentro del método store. 

Resultado Esperado: Visualización de vista create de ingreso de nuevo kits STEAM 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Historia de usuario 24 Modificar Kits STEAM 

HISTORIA TÉCNICA 



 

Número: HU24 Nombre de la Historia Técnica: HU24 Modificar Kits 

STEAM 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 9 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito conocer todas las herramientas con las que se 

desarrollaran el sistema, con la finalidad de poder realizar un buen trabajo y no retrasar el 

desarrollo del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se realice la respectiva modificación de Kits STEAM seleccionada. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU24 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU24_1 Nombre de la Historia: HU24 Modificar Kits STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que se realice la respectiva modificación de Kits STEAM 

seleccionada. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 31/07/2019 

Descripción: Se requiere modificar el ingreso de Kits STEAM del gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un Kits STEAM a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de la aplicación a modificar dentro del listado de Kits 

STEAM que se muestra en la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

kitSTEAM. 

• Se escoge la opción de editar de Kits STEAM listada anteriormente. 

• Se re direcciona a la vista editar de kit steam donde se visualiza los datos del kit 

seleccionado. 

• Se modificará los datos de Kits STEAM y se procede a guardar dentro de la 

vista, la cual se envía al controlador kitSTEAMaController dentro de la función 

update. 

• En la función update se realiza el almacenamiento de los datos request de la 

vista en un objeto de tipo sql los cuales se envían a la base de datos como 

actualización. 

• Después de actualizado se re direcciona a la vista de listado con el nuevo registro 

modificado. 

Resultado Esperado: Modificación de ingreso de Kits STEAM. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU24 



 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 9 Número de Tarea: TI_HU24_1 

Nombre de la Historia: HU24 Modificar Kits STEAM 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de edición de Kits STEAM 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: desarrollo 

Fecha Inicio: 25/04/2019 Fecha Fin: 25/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista editar de Kits STEAM. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista efectúe la visualización de datos. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU24 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU24_2 Nombre de la Historia: HU24 Modificar Kits STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista efectúe la visualización de datos 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/04/2019 

Descripción: Se requiere presentar los datos de Kits STEAM seleccionada a editar. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú del almacén que re direccione a: https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorMSA/ kitSTEAM. 

• De la lista de objetos de tipo Kits STEAM se selecciona el botón de editar del 

objeto a modificar. 

• Se re direcciona a la vista: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

kitSTEAM /edit 

• Dentro de esta vista se visualiza los datos del objeto de tipo Kits STEAM a ser 

modificado 

• Se modifica los atributos que se desea actualizar y se envía el formulario tipo 

vista por medio del botón guardar. 

Resultado Esperado: Visualizar el objeto a ser modificado. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

Tarea de ingeniería HU24 



 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 9 Número de Tarea: TI_HU24_1 

Nombre de la Historia: HU24 Modificar Kits STEAM 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de modificación en el controlador 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 25/04/2019 Fecha Fin: 25/04/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de edit y update para modificar un objeto de tipo 

Kits STEAM. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU24 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU24_2 Nombre de la Historia: HU24 Modificar Kits STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/04/2019 

Descripción: Se requiere modificar los datos de un objeto de tipo Kits STEAM. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto de tipo Kits STEAM para 

actualizar sus atributos. 

Pasos de Ejecución: 

• Después de haber seleccionado en el listado de aplicaciones el objeto a 

modificar. 

• Los datos se visualizan en la vista edit de aplicaciones donde se modifican los 

datos y se los envían guardando la información en un objeto de tipo request que 

se visualiza en la función de update del controlador kitSTEAMaController. 

• Mediante una petición sql se guardan los datos y se actualiza la base de datos. 

• Para saber si los datos fueron actualizados se visualiza en la tabla kit_steams el 

registro modificado. 

Resultado Esperado: Realizar la modificación de ingreso de Kits STEAM. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 



 

Historia de usuario 25 Eliminar Kits STEAM 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU25 Nombre de la Historia Técnica: HU25 Eliminar Kits 

STEAM 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 9 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito conocer todas las herramientas con las que se 

desarrollaran el sistema, con la finalidad de poder realizar un buen trabajo y no retrasar el 

desarrollo del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el registro del objeto de tipo Kits STEAM seleccionado se elimine. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU25 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU25_1 Nombre de la Historia: HU25 Eliminar Kits STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que el registro del objeto de tipo Kits STEAM seleccionado 

se elimine. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 01/08/2019 

Descripción: Se requiere realizar la eliminación de un registro del tipo Kits STEAM del 

sistema. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un archivo de tipo Kits STEAM a eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el ingreso a la lista de Kits STEAM visualizada en el menú almacén 

donde se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

kitSTEAM. 

• Se selecciona un objeto a eliminar seleccionando la opción eliminar dentro del 

listado de objetos de tipo Kits STEAM. 

• Se visualiza una ventana modal donde especifica que si desea eliminar el archivo 

seleccionado se presiona confirmar. 

• Se actualiza la lista de aplicaciones de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ kitSTEAM. 

Resultado Esperado: Eliminación del registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 



 

 

Tarea de ingeniería HU25 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 9 Número de Tarea: TI_HU25_1 

Nombre de la Historia: HU25 Eliminar Kits STEAM 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista modal de eliminación de registro 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 01/08/2019 Fecha Fin: 01/08/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista modal de eliminación de registro del tipo Kits STEAM. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU25 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU25_2 Nombre de la Historia: HU25 Eliminar Kits STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 01/08/2019 

Descripción: Se requiere que la vista modal de eliminación del objeto de tipo Kits STEAM 

se visualice. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado la opción de eliminar del objeto de tipo Kits 

STEAM. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de Kits STEAM dentro del menú de almacén que re 

direccione a la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ kitSTEAM. 

• Dentro del listado se debe seleccionar el botón de eliminar de un registro de tipo 

Kits STEAM. 

• Se visualizará una ventana modal del objeto de tipo Kits STEAM seleccionado. 

• Se visualiza un mensaje de confirmación de eliminación del objeto. 

Resultado Esperado: Visualización de ventana modal de eliminación de objeto. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 



 

 

Tarea de ingeniería HU25 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 9 Número de Tarea: TI_HU25_1 

Nombre de la Historia: HU25 Eliminar Kits STEAM 

Nombre de la Tarea: Realizar la función de eliminar dentro del controlador. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 01/08/2019 Fecha Fin: 01/08/2019 

Descripción: Se debe realizar la función de eliminación que se debe aplicar a la tabla 

kit_steams por medio del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la función de eliminar del controlador kitSTEAMaController 

funcione correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU25 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU25_2 Nombre de la Historia: HU25 Eliminar Kits STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que la función de eliminar del controlador 

kitSTEAMaController funcione correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 01/08/2019 

Descripción: Se requiere aplicar la función de eliminar de objeto del tipo Kits STEAM. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto del tipo Kits STEAM a eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del objeto de tipo Kits STEAM a eliminar. 

• Se envía al controlador el registro que va a ser eliminado en un objeto del tipo 

request. 

• Se realiza la consulta a la base de datos del objeto y se realiza la eliminación y 

actualización de la base de datos. 

• Se re direcciona nuevamente a la lista de Kits STEAM. 

Resultado Esperado: Eliminar registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 



 

Historia de usuario 26 Visualizar el listado de Kits STEAM 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU26 Nombre de la Historia Técnica: HU26 Visualizar el 

listado de Kits STEAM 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 9 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito visualizar el listado de Kits STEAM del proyecto 

GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se visualicen los datos de la tabla de Kits STEAM del proyecto 

GestorMSA-3D. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU26 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU26_1 Nombre de la Historia: HU26 Visualizar el listado de 

Kits STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que se visualicen los datos de la tabla de Kits STEAM del 

proyecto GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 05/08/2019 

Descripción: Se requiere visualizar los datos de la tabla kit_steams 

Condiciones de Ejecución: Haber registros dentro de la tabla kit_steams 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Kits STEAM. 

• Se realizará la petición al controlador kitSTEAMaController de acuerdo a su 

ruta de acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ kitSTEAM 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla kit_steams por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 

Resultado Esperado: Visualizar el listado de Kits STEAM 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 



 

Tarea de ingeniería HU26 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 9 Número de Tarea: TI_HU26_1 

Nombre de la Historia: HU26 Visualizar el listado de Kits STEAM 

Nombre de la Tarea: Realizar el método índex dentro del controlador de una Kits STEAM. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar el método índex de un Kits STEAM dentro del proyecto 

GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar el correcto funcionamiento del método de listado de Kits STEAM. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU26 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU26_2 Nombre de la Historia: HU26 Visualizar el listado de 

Kits STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar el correcto funcionamiento del método de listado de Kits 

STEAM. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar el método de listado de los registros de Kits STEAM del 

proyecto gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Tener registros dentro de la tabla kit_steams 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el llamado del método de listado índex del controlador 

kitSTEAMaController dentro del sistema con la url: https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorMSA/ kitSTEAM. 

• Luego del llamado se ejecuta el método índex con el objeto de tipo request de 

Kits STEAM. 

• Se realiza la consulta sql a la base de datos de la tabla kit_steams 

• Se realiza el envío de la petición sql a la vista índex de Kits STEAM. 

Resultado Esperado: Reenvío de datos de Kits STEAM. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 



 

Tarea de ingeniería HU26 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 9 Número de Tarea: TI_HU26_1 

Nombre de la Historia: HU26 Visualizar el listado de Kits STEAM 

Nombre de la Tarea: Realizar una vista de listado de Kits STEAM del proyecto 

GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar una vista donde se liste los Kits STEAM que están registradas 

dentro del proyecto GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista de lista de Kits STEAM visualice los datos de su tabla. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_HU26 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU26_2 Nombre de la Historia: HU26 Visualizar el listado de 

Kits STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista de lista de Kits STEAM visualice los datos de 

su tabla. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere visualizar el contenido de la tabla de kit_steams 

Condiciones de Ejecución: Tener registros de datos dentro de la tabla de kit_steams 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Kits STEAM. 

• Se realizará la petición al controlador kitSTEAMaController de acuerdo a su 

ruta de acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ kitSTEAM 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla kit_steams por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 

Resultado Esperado: Realizar el listado de los datos de la tabla kit_steams 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 



 

Historia de usuario 27 Buscar Kits STEAM 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU27 Nombre de la Historia Técnica: HU27 Buscar Kits 

STEAM 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 9 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito realizar la búsqueda de registro de ingreso de 

Kits STEAM dentro del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la búsqueda se efectúe correctamente y se visualice dentro de la 

vista. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU27 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU27_1 Nombre de la Historia: HU27 Buscar Kits STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que la búsqueda se efectué correctamente y se visualice 

dentro de la vista. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 06/08/2019 

Descripción: Se requiere realizar una búsqueda de datos ingresados a la base de datos de tipo 

Kits STEAM 

Condiciones de Ejecución: Tener registros dentro de la tabla kit_steams 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de objeto de tipo Kits STEAM que se encuentra en el menú 

de almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

kitSTEAM. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de Kits STEAM. 

• Se ingresa el atributo a buscar perteneciente a Kits STEAM y se presiona el 

botón buscar. 

• Se envía el atributo en un objeto del tipo request al método índex donde se ha 

aplicado el método de búsqueda. 

• Si el atributo se encuentra dentro de la tabla kit_steams se visualiza en la vista 

índex perteneciente a Kits STEAM 

Resultado Esperado: Visualizar los objetos de tipo Kits STEAM buscados. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 



 

Tarea de ingeniería HU27 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 9 Número de Tarea: TI_HU27_1 

Nombre de la Historia: HU27 Buscar Kits STEAM 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de búsqueda a ser aplicada en el apartado de Kits 

STEAM 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 29/04/2019 Fecha Fin: 29/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista de búsqueda para ser aplicado dentro del listado de Kits 

STEAM. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se visualice la vista de búsqueda de Kits STEAM. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU27 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU27_2 Nombre de la Historia: HU27 Buscar Kits STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que se visualice la vista de búsqueda de Kits STEAM 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 29/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar la vista de búsqueda que se muestra para objetos de tipo 

Kits STEAM a buscar. 

Condiciones de Ejecución: Tener datos existentes dentro de la tabla kit_steams. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de objeto de tipo Kits STEAM que se encuentra en el menú 

de almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

kitSTEAM. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de Kits STEAM. 

Resultado Esperado: Visualización de la vista búsqueda de tipo Kits STEAM. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 



 

Tarea de ingeniería HU27 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 9 Número de Tarea: TI_HU27_2 

Nombre de la Historia: HU27 Buscar Kits STEAM 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de búsqueda a ser aplicada en el apartado de Kits 

STEAM 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 29/04/2019 Fecha Fin: 29/04/2019 

Descripción: Se debe realizar el método de búsqueda para ser aplicado dentro del listado de 

Kits STEAM. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se aplique el método de búsqueda de Kits STEAM. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU27 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU27_3 Nombre de la Historia: HU27 Buscar Kits STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que se aplique el método de búsqueda de Kits STEAM 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 29/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar el método de búsqueda para objetos de tipo Kits 

STEAM a buscar. 

Condiciones de Ejecución: Tener datos existentes dentro de la tabla kit_steams. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de objeto de tipo Kits STEAM que se encuentra en el menú 

de almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

kitSTEAM. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de Kits STEAM. 

• Se ingresa el atributo a buscar perteneciente a Kits STEAM y se presiona el 

botón buscar. 

• Se envía el atributo en un objeto del tipo request al método índex donde se ha 

aplicado el método de búsqueda. 

• Si el atributo se encuentra dentro de la tabla kit_steams se visualiza en la vista 

índex perteneciente a Kits STEAM. 

Resultado Esperado: Visualización de objetos de tipo Kits STEAM. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 



 

Historia de usuario 28 Ingresar Tarjetas pop-up 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU28 Nombre de la Historia Técnica: HU28 Ingresar 

Tarjetas pop-up 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 9 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito desarrollar la opción de ingresar de un Tarjetas 

pop-up del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el ingreso de un Tarjetas pop-up se efectúe correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU28 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU28_1 Nombre de la Historia: HU28 Ingresar Tarjetas pop-up 

Nombre de la Prueba: Verificar que el ingreso de un Tarjetas pop-up se efectúe 

correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 07/08/2019 

Descripción: Se requiere realizar un ingreso de un objeto de tipo Tarjetas pop-up. 

Condiciones de Ejecución: Tener un nuevo Tarjetas pop-up a ser ingresado dentro del 

proyecto GestorMSA-3D. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Tarjetas pop-up. 

• Se realizará la petición al controlador tarjetaPopUpG de acuerdo a su ruta de 

acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ tarjetaspopup 

• Se selecciona el botón nuevo de la vista índex de tipo Tarjetas pop-up que re 

direcciona a la vista nuevo de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

tarjetaspopup /create 

• Se ingresa los atributos del nuevo Tarjetas pop-up conjuntamente con los 

archivos pertenecientes al mismo. 

• Se guardará los datos dentro de un objeto del tipo request y se enviara a la 

función store del controlador tarjetaPopUpG, donde este asignara a cada uno de 

los atributos y almacenará la información de los archivos del Tarjetas pop-up 

dentro del proyecto GestorMSA-3D según sea su atributo. 

• Luego de enviar la petición save del tipo sql a la base de datos por medio del 

modelo se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

tarjetaspopup, donde se visualiza el nuevo registro. 

Resultado Esperado: Ingreso de nuevo Tarjetas pop-up 



 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU28 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 9 Número de Tarea: TI_HU28_1 

Nombre de la Historia: HU28 Ingresar Tarjetas pop-up 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de ingreso de Tarjetas pop-up 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 08/05/2019 Fecha Fin: 09/05/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de create y store para la opción ingresar un nuevo 

Tarjetas pop-up del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que los métodos realicen su función. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU28 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU28_2 Nombre de la Historia: HU28 Ingresar Tarjetas pop-up 

Nombre de la Prueba: Verificar que los métodos realicen su función 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar los métodos create y store para la opción ingresar un 

nuevo Tarjetas pop-up 

Condiciones de Ejecución: Haber invocado la opción de ingresar nuevo Tarjetas pop-up 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la invocación de redirección a nuevo Tarjetas pop-up de la url: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ tarjetaspopup. 

• Esta invocación de redirección llega al controlador tarjetaPopUpG que invoca al 

método create que re direcciona a https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

tarjetaspopup /create. 

• Se ingresa los datos del nuevo Tarjetas pop-up y se guarda en un objeto de tipo 

request que envía los datos al controlador tarjetaPopUpG que se visualizan 

dentro del método store. 

• Se almacena la información en un objeto de tipo sql con los atributos del nuevo 

Tarjetas pop-up y también se hace el almacenamiento dentro del proyecto 

GestorMSA-3D. 

• Se realiza la acción de save del nuevo Tarjetas pop-up y se re direcciona a la 

vista de lista de Tarjetas pop-up. 



 

Resultado Esperado: Ingreso del nuevo Tarjetas pop-up 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU28 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 9 Número de Tarea: TI_HU28_2 

Nombre de la Historia: HU28 Ingresar Tarjetas pop-up 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de ingreso de Tarjetas pop-up 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 08/05/2019 Fecha Fin: 09/05/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista create para la opción ingresar un nuevo Tarjetas pop-up 

del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista create se visualice correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU28 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU28_3 Nombre de la Historia: HU28 Ingresar Tarjetas pop-up 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista create se visualice correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar la vista create para la opción ingresar un nuevo Tarjetas 

pop-up 

Condiciones de Ejecución: Haber invocado la opción de ingresar nuevo Tarjetas pop-up 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la invocación de redirección a nuevo Tarjetas pop-up de la url: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ tarjetaspopup. 

• Esta invocación de redirección llega al controlador tarjetaPopUpG que invoca al 

método create que re direcciona a https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

tarjetaspopup /create. 

• Se visualiza el formulario de ingreso de datos del nuevo Tarjetas pop-up que 

guarda en un objeto de tipo request que envía los datos al controlador 

tarjetaPopUpG que se visualizan dentro del método store. 

Resultado Esperado: Visualización de vista create de ingreso de nuevo Tarjetas pop-up 



 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Historia de usuario 29 Modificar Tarjetas pop-up 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU29 Nombre de la Historia Técnica: HU29 Modificar 

Tarjetas pop-up 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 9 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito conocer todas las herramientas con las que se 

desarrollaran el sistema, con la finalidad de poder realizar un buen trabajo y no retrasar el 

desarrollo del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se realice la respectiva modificación de Tarjetas pop-up 

seleccionada. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU29 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU29_1 Nombre de la Historia: HU29 Modificar Tarjetas pop-

up 

Nombre de la Prueba: Verificar que se realice la respectiva modificación de Tarjetas pop-up 

seleccionada. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 08/08/2019 

Descripción: Se requiere modificar el ingreso de Tarjetas pop-up del gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado una Tarjetas pop-up a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de la Tarjetas pop-up a modificar dentro del listado de 

aplicaciones que se muestra en la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ tarjetaspopup. 

• Se escoge la opción de editar de la Tarjetas pop-up listada anteriormente. 

• Se re direcciona a la vista editar de Tarjetas pop-up donde se visualiza los datos 

de la aplicación seleccionada. 

• Se modificará los datos de la Tarjetas pop-up y se procede a guardar dentro de 

la vista, la cual se envía al controlador tarjetaPopUpG dentro de la función 

update. 



 

• En la función update se realiza el almacenamiento de los datos request de la 

vista en un objeto de tipo sql los cuales se envían a la base de datos como 

actualización. 

• Después de actualizado se re direcciona a la vista de listado con el nuevo registro 

modificado. 

Resultado Esperado: Modificación de ingreso de Tarjetas pop-up. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU29 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 9 Número de Tarea: TI_HU29_1 

Nombre de la Historia: HU29 Modificar Tarjetas pop-up 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de edición de aplicaciones 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: desarrollo 

Fecha Inicio: 25/04/2019 Fecha Fin: 25/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista editar de aplicaciones. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista efectúe la visualización de datos. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU29 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU29_2 Nombre de la Historia: HU29 Modificar Tarjetas pop-

up 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista efectúe la visualización de datos 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/04/2019 

Descripción: Se requiere presentar los datos de la Tarjetas pop-up seleccionada a editar. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú del almacén que re direccione a: https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorMSA/ tarjetaspopup. 

• De la lista de objetos de tipo Tarjetas pop-up se selecciona el botón de editar del 

objeto a modificar. 

• Se re direcciona a la vista: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

tarjetaspopup /edit 



 

• Dentro de esta vista se visualiza los datos del objeto de tipo Tarjetas pop-up a 

ser modificado 

• Se modifica los atributos que se desea actualizar y se envía el formulario tipo 

vista por medio del botón guardar. 

Resultado Esperado: Visualizar el objeto a ser modificado. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

Tarea de ingeniería HU29 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 9 Número de Tarea: TI_HU29_1 

Nombre de la Historia: HU29 Modificar Tarjetas pop-up 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de modificación en el controlador 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 25/04/2019 Fecha Fin: 25/04/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de edit y update para modificar un objeto de tipo 

Tarjetas pop-up. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU29 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU29_2 Nombre de la Historia: HU29 Modificar Tarjetas pop-

up 

Nombre de la Prueba: Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/04/2019 

Descripción: Se requiere modificar los datos de un objeto de tipo Tarjetas pop-up. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto de tipo Tarjetas pop-up para 

actualizar sus atributos. 

Pasos de Ejecución: 



 

• Después de haber seleccionado en el listado de Tarjetas pop-up el objeto a 

modificar. 

• Los datos se visualizan en la vista edit de aplicaciones donde se modifican los 

datos y se los envían guardando la información en un objeto de tipo request que 

se visualiza en la función de update del controlador tarjetaPopUpG. 

• Mediante una petición sql se guardan los datos y se actualiza la base de datos. 

• Para saber si los datos fueron actualizados se visualiza en la tabla tarjetas_p_ps 

el registro modificado. 

Resultado Esperado: Realizar la modificación de ingreso de Tarjetas pop-up. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Historia de usuario 30 Eliminar Tarjetas pop-up 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU30 Nombre de la Historia Técnica: HU30 Eliminar 

Tarjetas pop-up 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 9 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito conocer todas las herramientas con las que se 

desarrollaran el sistema, con la finalidad de poder realizar un buen trabajo y no retrasar el 

desarrollo del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el registro del objeto de tipo Tarjetas pop-up seleccionado se 

elimine. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU30 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU30_1 Nombre de la Historia: HU30 Eliminar Tarjetas pop-

up 

Nombre de la Prueba: Verificar que el registro del objeto de tipo Tarjetas pop-up 

seleccionado se elimine. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/08/2019 

Descripción: Se requiere realizar la eliminación de un registro del tipo Tarjetas pop-up del 

sistema. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un archivo de tipo Tarjetas pop-up a 

eliminar. 



 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el ingreso a la lista de Tarjetas pop-up visualizada en el menú almacén 

donde se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

tarjetaspopup. 

• Se selecciona un objeto a eliminar seleccionando la opción eliminar dentro del 

listado de objetos de tipo Tarjetas pop-up. 

• Se visualiza una ventana modal donde especifica que si desea eliminar el archivo 

seleccionado se presiona confirmar. 

• Se actualiza la lista de aplicaciones de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ tarjetaspopup. 

Resultado Esperado: Eliminación del registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU30 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 9 Número de Tarea: TI_HU30_1 

Nombre de la Historia: HU30 Eliminar Tarjetas pop-up 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista modal de eliminación de registro 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 09/08/2019 Fecha Fin: 09/08/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista modal de eliminación de registro del tipo Tarjetas pop-

up. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU30 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU30_2 Nombre de la Historia: HU30 Eliminar Tarjetas pop-

up 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/08/2019 

Descripción: Se requiere que la vista modal de eliminación del objeto de tipo Tarjetas pop-

up se visualice. 



 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado la opción de eliminar del objeto de tipo 

Tarjetas pop-up. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de Tarjetas pop-up dentro del menú de almacén que re 

direccione a la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ tarjetaspopup. 

• Dentro del listado se debe seleccionar el botón de eliminar de un registro de tipo 

Tarjetas pop-up. 

• Se visualizará una ventana modal del objeto de tipo Tarjetas pop-up 

seleccionado. 

• Se visualiza un mensaje de confirmación de eliminación del objeto. 

Resultado Esperado: Visualización de ventana modal de eliminación de objeto. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

Tarea de ingeniería HU30 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 9 Número de Tarea: TI_HU30_1 

Nombre de la Historia: HU30 Eliminar Tarjetas pop-up 

Nombre de la Tarea: Realizar la función de eliminar dentro del controlador. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 09/08/2019 Fecha Fin: 09/08/2019 

Descripción: Se debe realizar la función de eliminación que se debe aplicar a la tabla 

tarjetas_p_ps por medio del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la función de eliminar del controlador tarjetaPopUpG funcione 

correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU30 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU30_2 Nombre de la Historia: HU30 Eliminar Tarjetas pop-

up 

Nombre de la Prueba: Verificar que la función de eliminar del controlador tarjetaPopUpG 

funcione correctamente. 



 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/08/2019 

Descripción: Se requiere aplicar la función de eliminar de objeto del tipo Tarjetas pop-up. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto del tipo Tarjetas pop-up a 

eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del objeto de tipo Tarjetas pop-up a eliminar. 

• Se envía al controlador el registro que va a ser eliminado en un objeto del tipo 

request. 

• Se realiza la consulta a la base de datos del objeto y se realiza la eliminación y 

actualización de la base de datos. 

• Se re direcciona nuevamente a la lista de Tarjetas pop-up. 

Resultado Esperado: Eliminar registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

Sprint 10 

Historia de usuario 31 Visualizar el listado de Tarjetas pop-up 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU31 Nombre de la Historia Técnica: HU31 Visualizar el 

listado de Tarjetas pop-up 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 10 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito visualizar el listado de Tarjetas pop-up del 

proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se visualicen los datos de la tabla de Tarjetas pop-up del proyecto 

GestorMSA-3D. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU31 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU31_1 Nombre de la Historia: HU31 Visualizar el listado de 

Tarjetas pop-up 



 

Nombre de la Prueba: Verificar que se visualicen los datos de la tabla de Tarjetas pop-up 

del proyecto GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 12/08/2019 

Descripción: Se requiere visualizar los datos de la tarjetas_p_ps 

Condiciones de Ejecución: Haber registros dentro de la tarjetas_p_ps 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Tarjetas pop-up. 

• Se realizará la petición al controlador tarjetaPopUpG de acuerdo a su ruta de 

acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ tarjetaspopup 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla tarjetas_p_ps por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 

Resultado Esperado: Visualizar el listado de Tarjetas pop-up 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU31 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 10 Número de Tarea: TI_HU31_1 

Nombre de la Historia: HU31 Visualizar el listado de Tarjetas pop-up 

Nombre de la Tarea: Realizar el método índex dentro del controlador de una Tarjetas pop-

up 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar el método índex de una Tarjetas pop-up dentro del proyecto 

GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar el correcto funcionamiento del método de listado de Tarjetas pop-up. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU31 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 



 

Código: PA_HU31_2 Nombre de la Historia: HU31 Visualizar el listado de 

Tarjetas pop-up 

Nombre de la Prueba: Verificar el correcto funcionamiento del método de listado de 

Tarjetas pop-up. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar el método de listado de los registros de Tarjetas pop-up 

del proyecto gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Tener registros dentro de la tabla tarjetas_p_ps 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el llamado del método de listado índex del controlador tarjetaPopUpG 

dentro del sistema con la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

tarjetaspopup. 

• Luego del llamado se ejecuta el método índex con el objeto de tipo request de 

Tarjetas pop-up. 

• Se realiza la consulta sql a la base de datos de la tabla tarjetas_p_ps 

• Se realiza el envío de la petición sql a la vista índex de Tarjetas pop-up. 

Resultado Esperado: Reenvío de datos de Tarjetas pop-up. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU31 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 10 Número de Tarea: TI_HU31_1 

Nombre de la Historia: HU31 Visualizar el listado de Tarjetas pop-up 

Nombre de la Tarea: Realizar una vista de listado de Tarjetas pop-up del proyecto 

GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar una vista donde se liste las Tarjetas pop-up que están registradas 

dentro del proyecto GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista de lista de Tarjetas pop-up visualice los datos de su tabla. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU31 



 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU31_2 Nombre de la Historia: HU31 Visualizar el listado de 

Tarjetas pop-up 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista de lista de Tarjetas pop-up visualice los datos 

de su tabla. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere visualizar el contenido de la tabla de Tarjetas pop-up 

Condiciones de Ejecución: Tener registros de datos dentro de la tabla de tarjetas_p_ps 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Tarjetas pop-up. 

• Se realizará la petición al controlador tarjetaPopUpG de acuerdo a su ruta de 

acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ tarjetaspopup 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla tarjetas_p_ps por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 

Resultado Esperado: Realizar el listado de los datos de la tabla tarjetas_p_ps 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Historia de usuario 32 Buscar Tarjetas pop-up 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU32 Nombre de la Historia Técnica: HU32 Buscar Tarjetas 

pop-up 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 10 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito realizar la búsqueda de registro de ingreso de 

Tarjetas pop-up dentro del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la búsqueda se efectúe correctamente y se visualice dentro de la 

vista. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU32 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 



 

Código: PA_HU32_1 Nombre de la Historia: HU32 Buscar Tarjetas pop-up 

Nombre de la Prueba: Verificar si el desarrollador adquirió los conocimientos necesarios 

para desarrollar el sistema. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 13/08/2019 

Descripción: Se requiere realizar una búsqueda de datos ingresados a la base de datos de tipo 

Tarjetas pop-up 

Condiciones de Ejecución: Tener registros dentro de la tabla tarjetas_p_ps. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de objeto de tipo Tarjetas pop-up que se encuentra en el 

menú de almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ tarjetaspopup. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de Tarjetas pop-up. 

• Se ingresa el atributo a buscar perteneciente a Tarjetas pop-up y se presiona el 

botón buscar. 

• Se envía el atributo en un objeto del tipo request al método índex donde se ha 

aplicado el método de búsqueda. 

• Si el atributo se encuentra dentro de la tabla tarjetas_p_ps se visualiza en la 

vista índex perteneciente a Objeto Tarjetas pop-up. 

Resultado Esperado: Visualizar los objetos de tipo Tarjetas pop-up buscados. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU32 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 10 Número de Tarea: TI_HU32_1 

Nombre de la Historia: HU32 Buscar Tarjetas pop-up 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de búsqueda a ser aplicada en el apartado de Tarjetas 

pop-up 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 29/04/2019 Fecha Fin: 29/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista de búsqueda para ser aplicado dentro del listado de 

Tarjetas pop-up. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se visualice la vista de búsqueda de Tarjetas pop-up. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU32 



 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU32_2 Nombre de la Historia: HU32 Buscar Tarjetas pop-up 

Nombre de la Prueba: Verificar que se visualice la vista de búsqueda de Tarjetas pop-up 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 29/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar la vista de búsqueda que se muestra para objetos de tipo 

Tarjetas pop-up a buscar. 

Condiciones de Ejecución: Tener datos existentes dentro de la tabla tarjetas_p_ps. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de objeto de tipo Tarjetas pop-up que se encuentra en el 

menú de almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ tarjetaspopup. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de Tarjetas pop-up. 

Resultado Esperado: Visualización de la vista búsqueda de tipo Tarjetas pop-up. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

Tarea de ingeniería HU32 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 10 Número de Tarea: TI_HU32_2 

Nombre de la Historia: HU32 Buscar Tarjetas pop-up 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de búsqueda a ser aplicada en el apartado de 

Tarjetas pop-up 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 29/04/2019 Fecha Fin: 29/04/2019 

Descripción: Se debe realizar el método de búsqueda para ser aplicado dentro del listado de 

Tarjetas pop-up. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se aplique el método de búsqueda de Tarjetas pop-up. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU32 



 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU32_3 Nombre de la Historia: HU32 Buscar Tarjetas pop-up 

Nombre de la Prueba: Verificar que se aplique el método de búsqueda de Tarjetas pop-up 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 29/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar el método de búsqueda para objetos de tipo Tarjetas 

pop-up a buscar. 

Condiciones de Ejecución: Tener datos existentes dentro de la tabla tarjetas_p_ps. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de objeto de tipo Tarjetas pop-up que se encuentra en el 

menú de almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ tarjetaspopup. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de Tarjetas pop-up. 

• Se ingresa el atributo a buscar perteneciente a Tarjetas pop-up y se presiona el 

botón buscar. 

• Se envía el atributo en un objeto del tipo request al método índex donde se ha 

aplicado el método de búsqueda. 

• Si el atributo se encuentra dentro de la tabla tarjetas_p_ps se visualiza en la 

vista índex perteneciente a Tarjetas pop-up. 

Resultado Esperado: Visualización de objetos de tipo Tarjetas pop-up. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Historia de usuario 33 Ingresar Productos y/o Patentes 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU33 Nombre de la Historia Técnica: HU33 Ingresar 

Productos y/o Patentes 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 10 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito desarrollar la opción de ingresar de un Productos 

y/o Patentes del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el ingreso de un Productos y/o Patentes se efectúe correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU33 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 



 

Código: PA_HU33_1 Nombre de la Historia: HU33 Ingresar Productos y/o 

Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar que el ingreso de un Productos y/o Patentes se efectúe 

correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 14/08/2019 

Descripción: Se requiere realizar un ingreso de un objeto de tipo Productos y/o Patentes 

Condiciones de Ejecución: Tener un nuevo Productos y/o Patentes a ser ingresado dentro 

del proyecto GestorMSA-3D. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Productos y/o Patentes 

• Se realizará la petición al controlador PatentesG de acuerdo a su ruta de acceso: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ patentes 

• Se selecciona el botón nuevo de la vista índex de tipo Productos y/o Patentes que 

re direcciona a la vista nuevo de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ patentes /create 

• Se ingresa los atributos del nuevo Productos y/o Patentes conjuntamente con los 

archivos pertenecientes al mismo. 

• Se guardará los datos dentro de un objeto del tipo request y se enviara a la 

función store del controlador PatentesG, donde este asignara a cada uno de los 

atributos y almacenará la información de los archivos del Productos y/o 

Patentes dentro del proyecto GestorMSA-3D según sea su atributo. 

• Luego de enviar la petición save del tipo sql a la base de datos por medio del 

modelo se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ patentes, 

donde se visualiza el nuevo registro. 

Resultado Esperado: Ingreso de nuevo Productos y/o Patentes 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU33 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 10 Número de Tarea: TI_HU33_1 

Nombre de la Historia: HU33 Ingresar Productos y/o Patentes 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de ingreso de Productos y/o Patentes 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 08/05/2019 Fecha Fin: 09/05/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de create y store para la opción ingresar un nuevo 

Productos y/o Patentes del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 



 

• Verificar que los métodos realicen su función. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU33 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU33_2 Nombre de la Historia: HU33 Ingresar Productos y/o 

Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar que los métodos realicen su función 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar los métodos create y store para la opción ingresar un 

nuevo Productos y/o Patentes 

Condiciones de Ejecución: Haber invocado la opción de ingresar nuevo Productos y/o 

Patentes 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la invocación de redirección a nuevo Productos y/o Patentes de la url: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ patentes. 

• Esta invocación de redirección llega al controlador PatentesG que invoca al 

método create que re direcciona a https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

patentes /create. 

• Se ingresa los datos del nuevo Productos y/o Patentes y se guarda en un objeto 

de tipo request que envía los datos al controlador PatentesG que se visualizan 

dentro del método store. 

• Se almacena la información en un objeto de tipo sql con los atributos del nuevo 

Productos y/o Patentes y también se hace el almacenamiento dentro del proyecto 

GestorMSA-3D. 

• Se realiza la acción de save del nuevo Productos y/o Patentes y se re direcciona a 

la vista de lista de Productos y/o Patentes 

Resultado Esperado: Ingreso del nuevo Productos y/o Patentes 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU33 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 10 Número de Tarea: TI_HU33_2 

Nombre de la Historia: HU33 Ingresar Productos y/o Patentes 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de ingreso de Productos y/o Patentes 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 08/05/2019 Fecha Fin: 09/05/2019 



 

Descripción: Se debe realizar la vista create para la opción ingresar un nuevo Productos y/o 

Patentes del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista create se visualice correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU33 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU33_3 Nombre de la Historia: HU33 Ingresar Productos y/o 

Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista create se visualice correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar la vista create para la opción ingresar un nuevo 

Productos y/o Patentes 

Condiciones de Ejecución: Haber invocado la opción de ingresar nuevo Productos y/o 

Patentes 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la invocación de redirección a nuevo Productos y/o Patentes de la url: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ patentes. 

• Esta invocación de redirección llega al controlador PatentesG que invoca al 

método create que re direcciona a https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

patentes /create. 

• Se visualiza el formulario de ingreso de datos del nuevo Productos y/o Patentes 

que guarda en un objeto de tipo request que envía los datos al controlador 

PatentesG que se visualizan dentro del método store. 

Resultado Esperado: Visualización de vista create de ingreso de nuevo Productos y/o 

Patentes 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Historia de usuario 34 Modificar Productos y/o Patentes 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU34 Nombre de la Historia Técnica: HU34 Modificar 

Productos y/o Patentes 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 10 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 



 

Descripción: Como desarrollador, necesito conocer todas las herramientas con las que se 

desarrollaran el sistema, con la finalidad de poder realizar la modificación de productos y/o 

patentes del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se realice la respectiva modificación de Productos y/o Patentes 

seleccionada. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU34 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU34_1 Nombre de la Historia: HU34 Modificar Productos y/o 

Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar que se realice la respectiva modificación de Productos y/o 

Patentes seleccionada. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 15/08/2019 

Descripción: Se requiere modificar el ingreso de Productos y/o Patentes del gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un Productos y/o Patentes a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de la aplicación a modificar dentro del listado de Productos 

y/o Patentes que se muestra en la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ patentes. 

• Se escoge la opción de editar de Productos y/o Patentes listada anteriormente. 

• Se re direcciona a la vista editar de aplicaciones donde se visualiza los datos de 

Productos y/o Patentes seleccionada. 

• Se modificará los datos de Productos y/o Patentes y se procede a guardar dentro 

de la vista, la cual se envía al controlador PatentesG dentro de la función 

update. 

• En la función update se realiza el almacenamiento de los datos request de la 

vista en un objeto de tipo sql los cuales se envían a la base de datos como 

actualización. 

• Después de actualizado se re direcciona a la vista de listado con el nuevo registro 

modificado. 

Resultado Esperado: Modificación de ingreso de Productos y/o Patentes. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU34 

TAREA DE INGENIERÍA 



 

Sprint: 10 Número de Tarea: TI_HU34_1 

Nombre de la Historia: HU34 Modificar Productos y/o Patentes 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de edición de Productos y/o Patentes 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: desarrollo 

Fecha Inicio: 25/04/2019 Fecha Fin: 25/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista editar de Productos y/o Patentes. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista efectúe la visualización de datos. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU34 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU34_2 Nombre de la Historia: HU34 Modificar Productos y/o 

Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista efectúe la visualización de datos 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/04/2019 

Descripción: Se requiere presentar los datos de Productos y/o Patentes seleccionada a editar. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú del almacén que re direccione a: https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorMSA/ patentes. 

• De la lista de objetos de tipo Productos y/o Patentes se selecciona el botón de 

editar del objeto a modificar. 

• Se re direcciona a la vista: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ patentes 

/edit 

• Dentro de esta vista se visualiza los datos del objeto de tipo Productos y/o 

Patentes a ser modificado 

• Se modifica los atributos que se desea actualizar y se envía el formulario tipo 

vista por medio del botón guardar. 

Resultado Esperado: Visualizar el objeto a ser modificado. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU34 

TAREA DE INGENIERÍA 



 

Sprint: 10 Número de Tarea: TI_HU34_1 

Nombre de la Historia: HU34 Modificar Productos y/o Patentes 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de modificación en el controlador 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 25/04/2019 Fecha Fin: 25/04/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de edit y update para modificar un objeto de tipo 

Productos y/o Patentes. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU34 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU34_2 Nombre de la Historia: HU34 Modificar Productos y/o 

Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/04/2019 

Descripción: Se requiere modificar los datos de un objeto de tipo Productos y/o Patentes. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto de tipo Productos y/o Patentes 

para actualizar sus atributos. 

Pasos de Ejecución: 

• Después de haber seleccionado en el listado de Productos y/o Patentes el objeto a 

modificar. 

• Los datos se visualizan en la vista edit de aplicaciones donde se modifican los 

datos y se los envían guardando la información en un objeto de tipo request que 

se visualiza en la función de update del controlador PatentesG. 

• Mediante una petición sql se guardan los datos y se actualiza la base de datos. 

• Para saber si los datos fueron actualizados se visualiza en la tabla 

patentes_pr_ps el registro modificado. 

Resultado Esperado: Realizar la modificación de ingreso de aplicaciones. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Historia de usuario 35 Eliminar Productos y/o Patentes 

HISTORIA TÉCNICA 



 

Número: HU35 Nombre de la Historia Técnica: HU35 Eliminar 

Productos y/o Patentes 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 10 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito realizar la eliminación de un producto del tipo 

Productos y/o Patentes del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el registro del objeto de tipo Productos y/o Patentes seleccionado 

se elimine. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU35 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU35_1 Nombre de la Historia: HU35 Eliminar Productos y/o 

Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar que el registro del objeto de tipo Productos y/o Patentes 

seleccionado se elimine. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 16/08/2019 

Descripción: Se requiere realizar la eliminación de un registro del tipo Productos y/o 

Patentes del sistema. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un archivo de tipo Productos y/o Patentes a 

eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el ingreso a la lista de Productos y/o Patentes visualizada en el menú 

almacén donde se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

patentes. 

• Se selecciona un objeto a eliminar seleccionando la opción eliminar dentro del 

listado de objetos de tipo Productos y/o Patentes. 

• Se visualiza una ventana modal donde especifica que si desea eliminar el archivo 

seleccionado se presiona confirmar. 

• Se actualiza la lista de aplicaciones de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ patentes. 

Resultado Esperado: Eliminación del registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU35 

TAREA DE INGENIERÍA 



 

Sprint: 10 Número de Tarea: TI_HU35_1 

Nombre de la Historia: HU35 Eliminar Productos y/o Patentes 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista modal de eliminación de registro 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 16/08/2019 Fecha Fin: 16/08/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista modal de eliminación de registro del tipo Productos y/o 

Patentes. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU35 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU35_2 Nombre de la Historia: HU35 Eliminar Productos y/o 

Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 16/08/2019 

Descripción: Se requiere que la vista modal de eliminación del objeto de tipo Productos y/o 

Patentes se visualice. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado la opción de eliminar del objeto de tipo 

Productos y/o Patentes. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de Productos y/o Patentes dentro del menú de almacén que 

re direccione a la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ patentes. 

• Dentro del listado se debe seleccionar el botón de eliminar de un registro de tipo 

Productos y/o Patentes. 

• Se visualizará una ventana modal del objeto de tipo Productos y/o Patentes 

seleccionado. 

• Se visualiza un mensaje de confirmación de eliminación del objeto. 

Resultado Esperado: Visualización de ventana modal de eliminación de objeto. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU35 

TAREA DE INGENIERÍA 



 

Sprint: 10 Número de Tarea: TI_HU35_1 

Nombre de la Historia: HU35 Eliminar Productos y/o Patentes 

Nombre de la Tarea: Realizar la función de eliminar dentro del controlador. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 16/08/2019 Fecha Fin: 16/08/2019 

Descripción: Se debe realizar la función de eliminación que se debe aplicar a la tabla 

patentes_pr_ps por medio del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la función de eliminar del controlador PatentesG funcione 

correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU35 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU35_2 Nombre de la Historia: HU35 Eliminar Productos y/o 

Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar que la función de eliminar del controlador PatentesG 

funcione correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 16/08/2019 

Descripción: Se requiere aplicar la función de eliminar de objeto del tipo Productos y/o 

Patentes. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto del tipo Productos y/o Patentes a 

eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del objeto de tipo Productos y/o Patentes a eliminar. 

• Se envía al controlador el registro que va a ser eliminado en un objeto del tipo 

request. 

• Se realiza la consulta a la base de datos del objeto y se realiza la eliminación y 

actualización de la base de datos. 

• Se re direcciona nuevamente a la lista de Productos y/o Patentes. 

Resultado Esperado: Eliminar registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Historia de usuario 36 Visualizar el listado de Productos y/o Patentes 

HISTORIA TÉCNICA 



 

Número: HU36 Nombre de la Historia Técnica: HU36 Visualizar el 

listado de Productos y/o Patentes 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 10 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito visualizar el listado de Productos y/o Patentes del 

proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se visualicen los datos de la tabla de Productos y/o Patentes del 

proyecto GestorMSA-3D. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU36 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU36_1 Nombre de la Historia: HU36 Visualizar el listado de 

Productos y/o Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar que se visualicen los datos de la tabla de Productos y/o 

Patentes del proyecto GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 19/08/2019 

Descripción: Se requiere visualizar los datos de la patentes_pr_ps 

Condiciones de Ejecución: Haber registros dentro de la patentes_pr_ps 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Tarjetas pop-up. 

• Se realizará la petición al controlador PatentesG de acuerdo a su ruta de acceso: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ patentes 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla patentes_pr_ps por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 

Resultado Esperado: Visualizar el listado de Productos y/o Patentes 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU36 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 10 Número de Tarea: TI_HU36_1 



 

Nombre de la Historia: HU36 Visualizar el listado de Productos y/o Patentes 

Nombre de la Tarea: Realizar el método índex dentro del controlador de un Productos y/o 

Patentes. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar el método índex de un Productos y/o Patentes dentro del 

proyecto GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar el correcto funcionamiento del método de listado de Productos y/o 

Patentes. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU36 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU36_2 Nombre de la Historia: HU36 Visualizar el listado de 

Productos y/o Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar el correcto funcionamiento del método de listado de 

Productos y/o Patentes. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar el método de listado de los registros de Productos y/o 

Patentes del proyecto gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Tener registros dentro de la tabla patentes_pr_ps 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el llamado del método de listado índex del controlador PatentesG 

dentro del sistema con la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ 

patentes. 

• Luego del llamado se ejecuta el método índex con el objeto de tipo request de 

Productos y/o Patentes. 

• Se realiza la consulta sql a la base de datos de la tabla patentes_pr_ps 

• Se realiza el envío de la petición sql a la vista índex de Productos y/o Patentes. 

Resultado Esperado: Reenvío de datos de Productos y/o Patentes. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU36 



 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 10 Número de Tarea: TI_HU36_1 

Nombre de la Historia: HU36 Visualizar el listado de Productos y/o Patentes 

Nombre de la Tarea: Realizar una vista de listado de Productos y/o Patentes del proyecto 

GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar una vista donde se liste las Productos y/o Patentes que están 

registradas dentro del proyecto GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista de lista de Productos y/o Patentes visualice los datos de su 

tabla. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU36 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU36_2 Nombre de la Historia: HU36 Visualizar el listado de 

Productos y/o Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista de lista de Productos y/o Patentes visualice los 

datos de su tabla. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere visualizar el contenido de la tabla de patentes_pr_ps 

Condiciones de Ejecución: Tener registros de datos dentro de la tabla de patentes_pr_ps 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Productos y/o Patentes. 

• Se realizará la petición al controlador PatentesG de acuerdo a su ruta de acceso: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ patentes 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla patentes_pr_ps por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 

Resultado Esperado: Realizar el listado de los datos de la tabla patentes_pr_ps 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 



 

Historia de usuario 37 Buscar Productos y/o Patentes 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU37 Nombre de la Historia Técnica: HU37 Buscar 

Productos y/o Patentes 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 10 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito realizar la búsqueda de registro de ingreso de 

Productos y/o Patentes dentro del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la búsqueda se efectúe correctamente y se visualice dentro de la 

vista. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU37 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU37_1 Nombre de la Historia: HU37 Buscar Productos y/o 

Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar que la búsqueda se efectué correctamente y se visualice 

dentro de la vista. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 22/08/2019 

Descripción: Se requiere realizar una búsqueda de datos ingresados a la base de datos de tipo 

Productos y/o Patentes 

Condiciones de Ejecución: Tener registros dentro de la tabla patentes_pr_ps. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de objeto de tipo Productos y/o Patentes que se encuentra 

en el menú de almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ patentes. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de Productos y/o Patentes. 

• Se ingresa el atributo a buscar perteneciente a Productos y/o Patentes y se 

presiona el botón buscar. 

• Se envía el atributo en un objeto del tipo request al método índex donde se ha 

aplicado el método de búsqueda. 

• Si el atributo se encuentra dentro de la tabla patentes_pr_ps se visualiza en la 

vista índex perteneciente a Productos y/o Patentes 

Resultado Esperado: Visualizar los objetos de tipo Productos y/o Patentes buscados. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 



 

Tarea de ingeniería HU37 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 10 Número de Tarea: TI_HU37_1 

Nombre de la Historia: HU37 Buscar Productos y/o Patentes 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de búsqueda a ser aplicada en el apartado de 

Productos y/o Patentes 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 29/04/2019 Fecha Fin: 29/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista de búsqueda para ser aplicado dentro del listado de 

Productos y/o Patentes. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se visualice la vista de búsqueda de Productos y/o Patentes. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU37 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU37_2 Nombre de la Historia: HU37 Buscar Productos y/o 

Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar que se visualice la vista de búsqueda de Productos y/o 

Patentes 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 29/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar la vista de búsqueda que se muestra para objetos de tipo 

Productos y/o Patentes a buscar. 

Condiciones de Ejecución: Tener datos existentes dentro de la tabla patentes_pr_ps. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de objeto de tipo Productos y/o Patentes que se encuentra 

en el menú de almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ patentes. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de Productos y/o Patentes. 

Resultado Esperado: Visualización de la vista búsqueda de tipo Productos y/o Patentes. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU37 



 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 10 Número de Tarea: TI_HU37_2 

Nombre de la Historia: HU37 Buscar Productos y/o Patentes 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de búsqueda a ser aplicada en el apartado de 

Productos y/o Patentes 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 29/04/2019 Fecha Fin: 29/04/2019 

Descripción: Se debe realizar el método de búsqueda para ser aplicado dentro del listado de 

Productos y/o Patentes. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se aplique el método de búsqueda de Productos y/o Patentes. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU37 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU37_3 Nombre de la Historia: HU37 Buscar Productos y/o 

Patentes 

Nombre de la Prueba: Verificar que se aplique el método de búsqueda de Productos y/o 

Patentes 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 29/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar el método de búsqueda para objetos de tipo Productos 

y/o Patentes a buscar. 

Condiciones de Ejecución: Tener datos existentes dentro de la tabla patentes_pr_ps. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de objeto de tipo Productos y/o Patentes que se encuentra 

en el menú de almacén que re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorMSA/ patentes. 

• En la parte superior del listado se visualiza la inclusión de la vista de búsqueda 

que se aplica al índex de Productos y/o Patentes. 

• Se ingresa el atributo a buscar perteneciente a Productos y/o Patentes y se 

presiona el botón buscar. 

• Se envía el atributo en un objeto del tipo request al método índex donde se ha 

aplicado el método de búsqueda. 

• Si el atributo se encuentra dentro de la tabla patentes_pr_ps se visualiza en la 

vista índex perteneciente a Productos y/o Patentes. 

Resultado Esperado: Visualización de objetos de tipo Productos y/o Patentes. 



 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Historia de usuario 38 Ingresar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, 

productos y/o patentes del rol Docente 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU38 Nombre de la Historia Técnica: HU38 Ingresar 

aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-

up, productos y/o patentes del rol Docente 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 10 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito generar las peticiones de ingresar de aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos y/o patentes del rol Docente para el 

proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el ingreso del tipo de objeto aplicación sea registrado y gestionado 

dentro del proyecto GestorMSA-3D. 

• Verificar que el ingreso de un objeto 3D se efectúe correctamente. 

• Verificar que el ingreso de un Archivo Plano se efectúe correctamente. 

• Verificar que el ingreso de un Tarjetas pop-up se efectúe correctamente. 

• Verificar que el ingreso de un Productos y/o Patentes se efectúe correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU38 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU38_1 Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que el ingreso sea registrado y gestionado dentro del 

proyecto GestorMSA-3D 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere realizar un ingreso y su respectiva gestión de aplicaciones 

Condiciones de Ejecución: Ingresar una aplicación y gestionarla 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar un ingreso de una aplicación dentro del apartado de aplicaciones 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorDocente/AplicacionesD. 

• Presionar el botón ingresar de aplicación. 

• Ingresar los datos de la nueva aplicación 



 

• Guardar el nuevo registro. 

• Se re direcciona a la vista de gestión donde se listará visualizando el último 

registro. 

Resultado Esperado: Visualizar en el listado el nuevo registro de aplicación. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU38 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU38_1 Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que el ingreso de un objeto 3D se efectúe correctamente 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 

Descripción: Se requiere realizar un ingreso de un objeto de tipo objeto 3D. 

Condiciones de Ejecución: Tener un nuevo objeto 3D a ser ingresado dentro del proyecto 

GestorMSA-3D. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Objeto 3D. 

• Se realizará la petición al controlador graficosDController de acuerdo a su ruta 

de acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorDocente/Graficos3D 

• Se selecciona el botón nuevo de la vista índex de tipo Objeto 3D que re 

direcciona a la vista nuevo de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/Graficos3D/create 

• Se ingresa los atributos del nuevo objeto 3D conjuntamente con los archivos 

pertenecientes al mismo. 

• Se guardará los datos dentro de un objeto del tipo request y se enviara a la 

función store del controlador graficosDController, donde este asignara a cada 

uno de los atributos y almacenará la información de los archivos del objeto 3D 

dentro del proyecto GestorMSA-3D según sea su atributo. 

• Luego de enviar la petición save del tipo sql a la base de datos por medio del 

modelo se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/Graficos3D, donde se visualiza el nuevo registro. 

Resultado Esperado: Ingreso de nuevo Objeto 3D. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU38 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 



 

Código: PA_HU38_1 Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que el ingreso de un Archivo Plano se efectúe 

correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 21/05/2019 

Descripción: Se requiere realizar un ingreso de un objeto de tipo Archivo Plano. 

Condiciones de Ejecución: Tener un nuevo Archivo Plano a ser ingresado dentro del 

proyecto GestorMSA-3D. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Archivo Plano 

• Se realizará la petición al controlador archPControllerD de acuerdo a su ruta de 

acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorDocente/archPlanos 

• Se selecciona el botón nuevo de la vista índex de tipo Archivo Plano que re 

direcciona a la vista nuevo de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/archPlanos/create 

• Se ingresa los atributos del nuevo Archivo Plano conjuntamente con los archivos 

pertenecientes al mismo. 

• Se guardará los datos dentro de un objeto del tipo request y se enviara a la 

función store del controlador archPControllerD, donde este asignara a cada uno 

de los atributos y almacenará la información de los archivos del Archivo Plano 

dentro del proyecto GestorMSA-3D según sea su atributo. 

• Luego de enviar la petición save del tipo sql a la base de datos por medio del 

modelo se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/archPlanos, donde se visualiza el nuevo registro. 

Resultado Esperado: Ingreso de nuevo Archivo Plano. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

Prueba de Aceptación HU38 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 



 

Código: PA_HU38_1 Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que el ingreso de un Tarjetas pop-up se efectúe 

correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 07/08/2019 

Descripción: Se requiere realizar un ingreso de un objeto de tipo Tarjetas pop-up. 

Condiciones de Ejecución: Tener un nuevo Tarjetas pop-up a ser ingresado dentro del 

proyecto GestorMSA-3D. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Tarjetas pop-up. 

• Se realizará la petición al controlador tarjetaPopUpD de acuerdo a su ruta de 

acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorDocente/tarjetasPopUp 

• Se selecciona el botón nuevo de la vista índex de tipo Tarjetas pop-up que re 

direcciona a la vista nuevo de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/tarjetasPopUp/create 

• Se ingresa los atributos del nuevo Tarjetas pop-up conjuntamente con los 

archivos pertenecientes al mismo. 

• Se guardará los datos dentro de un objeto del tipo request y se enviara a la 

función store del controlador tarjetaPopUpD, donde este asignara a cada uno de 

los atributos y almacenará la información de los archivos del Tarjetas pop-up 

dentro del proyecto GestorMSA-3D según sea su atributo. 

• Luego de enviar la petición save del tipo sql a la base de datos por medio del 

modelo se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/tarjetasPopUp, donde se visualiza el nuevo registro. 

Resultado Esperado: Ingreso de nuevo Tarjetas pop-up 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

 

 

Prueba de Aceptación HU38 



 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU38_1 Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que el ingreso de un Productos y/o Patentes se efectúe 

correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 14/08/2019 

Descripción: Se requiere realizar un ingreso de un objeto de tipo Productos y/o Patentes 

Condiciones de Ejecución: Tener un nuevo Productos y/o Patentes a ser ingresado dentro 

del proyecto GestorMSA-3D. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Productos y/o Patentes 

• Se realizará la petición al controlador PatentesD de acuerdo a su ruta de acceso: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorDocente/patentes 

• Se selecciona el botón nuevo de la vista índex de tipo Productos y/o Patentes que 

re direcciona a la vista nuevo de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/patentes/create 

• Se ingresa los atributos del nuevo Productos y/o Patentes conjuntamente con los 

archivos pertenecientes al mismo. 

• Se guardará los datos dentro de un objeto del tipo request y se enviara a la 

función store del controlador PatentesD, donde este asignara a cada uno de los 

atributos y almacenará la información de los archivos del Productos y/o 

Patentes dentro del proyecto GestorMSA-3D según sea su atributo. 

• Luego de enviar la petición save del tipo sql a la base de datos por medio del 

modelo se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/patentes, donde se visualiza el nuevo registro. 

Resultado Esperado: Ingreso de nuevo Productos y/o Patentes 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

 

Tarea de ingeniería HU38 



 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 10 Número de Tarea: TI_HU38_1 

Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar el ingreso de una aplicación. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar el ingreso de una aplicación dentro del proyecto GestorMSA-

3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar el ingreso de una nueva aplicación dentro de la base de datos 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU38 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU38_2 Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar el ingreso de una nueva aplicación dentro de la base de 

datos 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere ingresar una nueva aplicación dentro del sistema. 

Condiciones de Ejecución: Tener una nueva aplicación a ser registrada dentro del sistema. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el ingreso de datos de una nueva aplicación dentro del sistema con la 

url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorDocente/AplicacionesD/create. 

• Luego de haber ingresado en la vista y almacenado dentro del objeto se procede 

a realizar asignación dentro de la función create del controlador 

AplicacionesDController, donde por medio de una petición sql se almacena 

dentro de la base de datos del sistema. 

• Se realiza un acceso a la base de datos del sistema por medio de la interfaz 

donde se hace la consulta sql para verificar el registro del nuevo objeto. 

Resultado Esperado: Ingreso de una nueva aplicación. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 



 

Tarea de ingeniería HU38 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 10 Número de Tarea: TI_HU38_1 

Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de ingreso de objeto 3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 08/05/2019 Fecha Fin: 09/05/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de create y store para la opción ingresar un nuevo 

Objeto 3D del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que los métodos realicen su función. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU38 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU38_2 Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que los métodos realicen su función 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar los métodos create y store para la opción ingresar un 

nuevo objeto 3D 

Condiciones de Ejecución: Haber invocado la opción de ingresar nuevo Objeto 3D. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la invocación de redirección a nuevo Objeto 3D de la url: https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorDocente/Graficos3D. 

• Esta invocación de redirección llega al controlador GraficosController que 

invoca al método create que re direcciona a https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/Graficos3D/create. 

• Se ingresa los datos del nuevo Objeto 3D y se guarda en un objeto de tipo 

request que envía los datos al controlador graficosDController que se visualizan 

dentro del método store. 

• Se almacena la información en un objeto de tipo sql con los atributos del nuevo 

Objeto 3D y también se hace el almacenamiento dentro del proyecto 

GestorMSA-3D. 



 

• Se realiza la acción de save del nuevo Objeto 3D y se re direcciona a la vista de 

lista de Objetos 3D. 

Resultado Esperado: Ingreso del nuevo Objeto 3D. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU38 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 10 Número de Tarea: TI_HU38_2 

Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de ingreso de objeto 3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 08/05/2019 Fecha Fin: 09/05/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista create para la opción ingresar un nuevo Objeto 3D del 

proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista create se visualice correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU38 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU38_3 Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista create se visualice correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar la vista create para la opción ingresar un nuevo objeto 

3D 

Condiciones de Ejecución: Haber invocado la opción de ingresar nuevo Objeto 3D. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la invocación de redirección a nuevo Objeto 3D de la url: https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorDocente/Graficos3D. 

• Esta invocación de redirección llega al controlador graficosDController que 

invoca al método create que re direcciona a https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/Graficos3D/create. 



 

• Se visualiza el formulario de ingreso de datos del nuevo Objeto 3D que guarda 

en un objeto de tipo request que envía los datos al controlador 

graficosDController que se visualizan dentro del método store. 

Resultado Esperado: Visualización de vista create de ingreso de nuevo Objeto 3D. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU38 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 10 Número de Tarea: TI_HU38_1 

Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de ingreso de Archivo Plano 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 08/05/2019 Fecha Fin: 09/05/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de create y store para la opción ingresar un nuevo 

Archivo Plano del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que los métodos realicen su función. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU38 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU38_2 Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que los métodos realicen su función 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar los métodos create y store para la opción ingresar un 

nuevo Archivo Plano 

Condiciones de Ejecución: Haber invocado la opción de ingresar nuevo Archivo Plano. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la invocación de redirección a nuevo Archivo Plano de la url: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorDocente/archPlanos. 



 

• Esta invocación de redirección llega al controlador archPControllerD que 

invoca al método create que re direcciona a https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/archPlanos/create. 

• Se ingresa los datos del nuevo Archivo Plano y se guarda en un objeto de tipo 

request que envía los datos al controlador archPControllerD que se visualizan 

dentro del método store. 

• Se almacena la información en un objeto de tipo sql con los atributos del nuevo 

Archivo Plano y también se hace el almacenamiento dentro del proyecto 

GestorMSA-3D. 

• Se realiza la acción de save del nuevo Archivo Plano y se re direcciona a la vista 

de lista de Archivos planos. 

Resultado Esperado: Ingreso del nuevo Archivo Plano 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU38 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 10 Número de Tarea: TI_HU38_2 

Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de ingreso de Archivo Plano. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 08/05/2019 Fecha Fin: 09/05/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista create para la opción ingresar un nuevo Archivo Plano 

del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista create se visualice correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU38 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU38_3 Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista create se visualice correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar la vista create para la opción ingresar un nuevo Archivo 

Plano 



 

Condiciones de Ejecución: Haber invocado la opción de ingresar nuevo Archivo Plano. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la invocación de redirección a nuevo Archivo Plano de la url: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorDocente/archPlanos. 

• Esta invocación de redirección llega al controlador archPControllerD que 

invoca al método create que re direcciona a https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/archPlanos/create. 

• Se visualiza el formulario de ingreso de datos del nuevo Archivo Plano que 

guarda en un objeto de tipo request que envía los datos al controlador 

archPControllerD que se visualizan dentro del método store. 

Resultado Esperado: Visualización de vista create de ingreso de nuevo Archivo Plano. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU38 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 10 Número de Tarea: TI_HU38_1 

Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de ingreso de Tarjetas pop-up 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 08/05/2019 Fecha Fin: 09/05/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de create y store para la opción ingresar un nuevo 

Tarjetas pop-up del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que los métodos realicen su función. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Prueba de Aceptación TI_ HU38 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU38_2 Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que los métodos realicen su función 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar los métodos create y store para la opción ingresar un 

nuevo Tarjetas pop-up 

Condiciones de Ejecución: Haber invocado la opción de ingresar nuevo Tarjetas pop-up 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la invocación de redirección a nuevo Tarjetas pop-up de la url: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorDocente/tarjetasPopUp 

• Esta invocación de redirección llega al controlador tarjetaPopUpD que invoca al 

método create que re direcciona a https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/tarjetasPopUp/create. 

• Se ingresa los datos del nuevo Tarjetas pop-up y se guarda en un objeto de tipo 

request que envía los datos al controlador tarjetaPopUpD que se visualizan 

dentro del método store. 

• Se almacena la información en un objeto de tipo sql con los atributos del nuevo 

Tarjetas pop-up y también se hace el almacenamiento dentro del proyecto 

GestorMSA-3D. 

• Se realiza la acción de save del nuevo Tarjetas pop-up y se re direcciona a la 

vista de lista de Tarjetas pop-up. 

Resultado Esperado: Ingreso del nuevo Tarjetas pop-up 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Tarea de ingeniería HU38 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 10 Número de Tarea: TI_HU38_2 

Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de ingreso de Tarjetas pop-up 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 08/05/2019 Fecha Fin: 09/05/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista create para la opción ingresar un nuevo Tarjetas pop-up 

del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista create se visualice correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU38 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU38_3 Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista create se visualice correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar la vista create para la opción ingresar un nuevo Tarjetas 

pop-up 

Condiciones de Ejecución: Haber invocado la opción de ingresar nuevo Tarjetas pop-up 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la invocación de redirección a nuevo Tarjetas pop-up de la url: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorDocente/tarjetasPopUp 

• Esta invocación de redirección llega al controlador tarjetaPopUpD que invoca al 

método create que re direcciona a https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/tarjetasPopUp/create. 

• Se visualiza el formulario de ingreso de datos del nuevo Tarjetas pop-up que 

guarda en un objeto de tipo request que envía los datos al controlador 

tarjetaPopUpD que se visualizan dentro del método store. 

Resultado Esperado: Visualización de vista create de ingreso de nuevo Tarjetas pop-up 



 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU38 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 10 Número de Tarea: TI_HU38_1 

Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de ingreso de Productos y/o Patentes 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 08/05/2019 Fecha Fin: 09/05/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de create y store para la opción ingresar un nuevo 

Productos y/o Patentes del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que los métodos realicen su función. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU38 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU38_2 Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que los métodos realicen su función 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar los métodos create y store para la opción ingresar un 

nuevo Productos y/o Patentes 

Condiciones de Ejecución: Haber invocado la opción de ingresar nuevo Productos y/o 

Patentes 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la invocación de redirección a nuevo Productos y/o Patentes de la url: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorDocente/patentes. 

• Esta invocación de redirección llega al controlador PatentesD que invoca al 

método create que re direcciona a https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/patentes/create. 

• Se ingresa los datos del nuevo Productos y/o Patentes y se guarda en un objeto 

de tipo request que envía los datos al controlador PatentesD que se visualizan 

dentro del método store. 



 

• Se almacena la información en un objeto de tipo sql con los atributos del nuevo 

Productos y/o Patentes y también se hace el almacenamiento dentro del proyecto 

GestorMSA-3D. 

• Se realiza la acción de save del nuevo Productos y/o Patentes y se re direcciona a 

la vista de lista de Productos y/o Patentes 

Resultado Esperado: Ingreso del nuevo Productos y/o Patentes 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU38 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 10 Número de Tarea: TI_HU38_2 

Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de ingreso de Productos y/o Patentes 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 08/05/2019 Fecha Fin: 09/05/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista create para la opción ingresar un nuevo Productos y/o 

Patentes del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista create se visualice correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU38 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU38_3 Nombre de la Historia: HU38 Ingresar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista create se visualice correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar la vista create para la opción ingresar un nuevo 

Productos y/o Patentes 

Condiciones de Ejecución: Haber invocado la opción de ingresar nuevo Productos y/o 

Patentes 

Pasos de Ejecución: 



 

• Realizar la invocación de redirección a nuevo Productos y/o Patentes de la url: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorDocente/patentes. 

• Esta invocación de redirección llega al controlador PatentesD que invoca al 

método create que re direcciona a https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/patentes/create. 

• Se visualiza el formulario de ingreso de datos del nuevo Productos y/o Patentes 

que guarda en un objeto de tipo request que envía los datos al controlador 

PatentesD que se visualizan dentro del método store. 

Resultado Esperado: Visualización de vista create de ingreso de nuevo Productos y/o 

Patentes 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Sprint 11 

Historia de usuario 39 Modificar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, 

productos y/o patentes del rol Docente 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU39 Nombre de la Historia Técnica: HU39 Modificar 

aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-

up, productos y/o patentes del rol Docente 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 11 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito generar las peticiones de Modificar de 

aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos y/o patentes del rol 

Docente para el proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se realice la respectiva modificación de la aplicación seleccionada.  

• Verificar que se realice la respectiva modificación del Objeto 3D seleccionado. 

• Verificar que se realice la respectiva modificación de Archivo Plano 

seleccionada. 

• Verificar que se realice la respectiva modificación de Tarjetas pop-up 

seleccionada. 

• Verificar que se realice la respectiva modificación de Productos y/o Patentes 

seleccionada. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Prueba de Aceptación HU39 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU39_1 Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que se realice la respectiva modificación de la aplicación 

seleccionada. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/04/2019 

Descripción: Se requiere modificar el ingreso de aplicaciones del gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado una aplicación a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de la aplicación a modificar dentro del listado de 

aplicaciones que se muestra en la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/AplicacionesD. 

• Se escoge la opción de editar de la aplicación listada anteriormente. 

• Se re direcciona a la vista editar de aplicaciones donde se visualiza los datos de 

la aplicación seleccionada. 

• Se modificará los datos de la aplicación y se procede a guardar dentro de la 

vista, la cual se envía al controlador AplicacionesDController dentro de la 

función update. 

• En la función update se realiza el almacenamiento de los datos request de la 

vista en un objeto de tipo sql los cuales se envían a la base de datos como 

actualización. 

• Después de actualizado se re direcciona a la vista de listado con el nuevo registro 

modificado. 

Resultado Esperado: Modificación de ingreso de aplicaciones. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Prueba de Aceptación HU39 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU39_1 Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que se realice la respectiva modificación del Objeto 3D 

seleccionado. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 10/05/2019 

Descripción: Se requiere modificar el ingreso de Graficos3D del gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un Graficos3D a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del Graficos3D a modificar dentro del listado de 

Graficos3D que se muestra en la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/Graficos3D. 

• Se escoge la opción de editar del Graficos3D listada anteriormente. 

• Se re direcciona a la vista editar de objeto 3d donde se visualiza los datos de la 

aplicación seleccionada. 

• Se modificará los datos de Graficos3D y se procede a guardar dentro de la vista, 

la cual se envía al controlador graficosDController dentro de la función update. 

• En la función update se realiza el almacenamiento de los datos request de la 

vista en un objeto de tipo sql los cuales se envían a la base de datos como 

actualización. 

• Después de actualizado se re direcciona a la vista de listado con el nuevo registro 

modificado. 

Resultado Esperado: Modificación de ingreso de Graficos3D. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Prueba de Aceptación HU39 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU39_1 Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que se realice la respectiva modificación de Archivo Plano 

seleccionada. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 22/05/2019 

Descripción: Se requiere modificar el ingreso de Archivo Plano del gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un Archivo Plano a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de Archivo Plano a modificar dentro del listado de Archivo 

Plano que se muestra en la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/archPlanos. 

• Se escoge la opción de editar de Archivo Plano listada anteriormente. 

• Se re direcciona a la vista editar de aplicaciones donde se visualiza los datos de 

la Archivo Plano seleccionada. 

• Se modificará los datos de la Archivo Plano y se procede a guardar dentro de la 

vista, la cual se envía al controlador archPControllerD dentro de la función 

update. 

• En la función update se realiza el almacenamiento de los datos request de la 

vista en un objeto de tipo sql los cuales se envían a la base de datos como 

actualización. 

• Después de actualizado se re direcciona a la vista de listado con el nuevo registro 

modificado. 

Resultado Esperado: Modificación de ingreso de Archivo Plano. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

Prueba de Aceptación HU39 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU39_1 Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que se realice la respectiva modificación de Tarjetas pop-up 

seleccionada. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 08/08/2019 

Descripción: Se requiere modificar el ingreso de Tarjetas pop-up del gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado una Tarjetas pop-up a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de la Tarjetas pop-up a modificar dentro del listado de 

aplicaciones que se muestra en la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/tarjetasPopUp. 

• Se escoge la opción de editar de la Tarjetas pop-up listada anteriormente. 

• Se re direcciona a la vista editar de Tarjetas pop-up donde se visualiza los datos 

de la aplicación seleccionada. 

• Se modificará los datos de la Tarjetas pop-up y se procede a guardar dentro de 

la vista, la cual se envía al controlador tarjetaPopUpD dentro de la función 

update. 

• En la función update se realiza el almacenamiento de los datos request de la 

vista en un objeto de tipo sql los cuales se envían a la base de datos como 

actualización. 

• Después de actualizado se re direcciona a la vista de listado con el nuevo registro 

modificado. 

Resultado Esperado: Modificación de ingreso de Tarjetas pop-up. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

Prueba de Aceptación HU39 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU39_1 Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que se realice la respectiva modificación de Productos y/o 

Patentes seleccionada. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 15/08/2019 

Descripción: Se requiere modificar el ingreso de Productos y/o Patentes del gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un Productos y/o Patentes a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de la aplicación a modificar dentro del listado de Productos 

y/o Patentes que se muestra en la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/patentes. 

• Se escoge la opción de editar de Productos y/o Patentes listada anteriormente. 

• Se re direcciona a la vista editar de aplicaciones donde se visualiza los datos de 

Productos y/o Patentes seleccionada. 

• Se modificará los datos de Productos y/o Patentes y se procede a guardar dentro 

de la vista, la cual se envía al controlador PatentesD dentro de la función 

update. 

• En la función update se realiza el almacenamiento de los datos request de la 

vista en un objeto de tipo sql los cuales se envían a la base de datos como 

actualización. 

• Después de actualizado se re direcciona a la vista de listado con el nuevo registro 

modificado. 

Resultado Esperado: Modificación de ingreso de Productos y/o Patentes. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tarea de ingeniería HU39 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU39_1 

Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de edición de aplicaciones 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: desarrollo 

Fecha Inicio: 25/04/2019 Fecha Fin: 25/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista editar de aplicaciones. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista efectúe la visualización de datos. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU39 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU39_2 Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista efectúe la visualización de datos 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/04/2019 

Descripción: Se requiere presentar los datos de la aplicación seleccionada a editar. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto a modificar. 

Pasos de Ejecución: 



 

• Realizar la selección del menú del almacén que re direccione a: https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorDocente/AplicacionesD. 

• De la lista de objetos de tipo aplicación se selecciona el botón de editar del objeto 

a modificar. 

• Se re direcciona a la vista: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/AplicacionesD /edit 

• Dentro de esta vista se visualiza los datos del objeto de tipo aplicación a ser 

modificado 

• Se modifica los atributos que se desea actualizar y se envía el formulario tipo 

vista por medio del botón guardar. 

Resultado Esperado: Visualizar el objeto a ser modificado. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU39 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU39_1 

Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de modificación en el controlador 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 25/04/2019 Fecha Fin: 25/04/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de edit y update para modificar un objeto de tipo 

aplicación. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU39 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU39_2 Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/04/2019 

Descripción: Se requiere modificar los datos de un objeto de tipo aplicación. 



 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto de tipo aplicación para actualizar 

sus atributos. 

Pasos de Ejecución: 

• Después de haber seleccionado en el listado de aplicaciones el objeto a 

modificar. 

• Los datos se visualizan en la vista edit de aplicaciones donde se modifican los 

datos y se los envían guardando la información en un objeto de tipo request que 

se visualiza en la función de update del controlador AplicacionesDController. 

• Mediante una petición sql se guardan los datos y se actualiza la base de datos. 

• Para saber si los datos fueron actualizados se visualiza en la tabla aplicacions el 

registro modificado. 

Resultado Esperado: Realizar la modificación de ingreso de aplicaciones. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU39 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU39_1 

Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de edición de Objeto 3D 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: desarrollo 

Fecha Inicio: 10/05/2019 Fecha Fin: 10/05/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista editar de Objeto 3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista efectúe la visualización de datos. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU39 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU39_2 Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista efectúe la visualización de datos 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 10/05/2019 

Descripción: Se requiere presentar los datos de Objeto 3D seleccionada a editar. 



 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú del almacén que re direccione a: https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorDocente/Graficos3D. 

• De la lista de objetos de tipo Objeto 3D se selecciona el botón de editar del 

objeto a modificar. 

• Se re direcciona a la vista: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/Graficos3D /edit 

• Dentro de esta vista se visualiza los datos del objeto de tipo Objeto 3D a ser 

modificado 

• Se modifica los atributos que se desea actualizar y se envía el formulario tipo 

vista por medio del botón guardar. 

Resultado Esperado: Visualizar el objeto a ser modificado. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU39 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU39_1 

Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de modificación en el controlador 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 10/05/2019 Fecha Fin: 10/05/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de edit y update para modificar un objeto de tipo 

Objeto 3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 
 Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU39 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU39_2 Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 10/05/2019 



 

Descripción: Se requiere modificar los datos de un objeto de tipo Objeto 3D. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto de tipo Objeto 3D para actualizar 

sus atributos. 

Pasos de Ejecución: 

• Después de haber seleccionado en el listado de Objeto 3D el objeto a modificar. 

• Los datos se visualizan en la vista edit de aplicaciones donde se modifican los 

datos y se los envían guardando la información en un objeto de tipo request que 

se visualiza en la función de update del controlador graficosDController. 

• Mediante una petición sql se guardan los datos y se actualiza la base de datos. 

• Para saber si los datos fueron actualizados se visualiza en la tabla grafico3ds el 

registro modificado. 

Resultado Esperado: Realizar la modificación de ingreso de Objeto 3D. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU39 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU39_1 

Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de edición de Archivo Plano 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: desarrollo 

Fecha Inicio: 22/05/2019 Fecha Fin: 22/05/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista editar de Archivo Plano. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista efectúe la visualización de datos. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU39 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU39_2 Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista efectúe la visualización de datos 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 22/05/2019 



 

Descripción: Se requiere presentar los datos de Archivo Plano seleccionada a editar. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú del almacén que re direccione a: https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorDocente/archPlanos. 

• De la lista de objetos de tipo Archivo Plano se selecciona el botón de editar del 

objeto a modificar. 

• Se re direcciona a la vista: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/archPlanos /edit 

• Dentro de esta vista se visualiza los datos del objeto de tipo Archivo Plano a ser 

modificado 

• Se modifica los atributos que se desea actualizar y se envía el formulario tipo 

vista por medio del botón guardar. 

Resultado Esperado: Visualizar el objeto a ser modificado. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU39 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU39_1 

Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de modificación en el controlador 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 22/05/2019 Fecha Fin: 22/05/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de edit y update para modificar un objeto de tipo 

Archivo Plano. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU39 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU39_2 Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 



 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 22/05/2019 

Descripción: Se requiere modificar los datos de un objeto de tipo Archivo Plano. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto de tipo Archivo Plano para 

actualizar sus atributos. 

Pasos de Ejecución: 

• Después de haber seleccionado en el listado de Archivo Plano el objeto a 

modificar. 

• Los datos se visualizan en la vista edit de aplicaciones donde se modifican los 

datos y se los envían guardando la información en un objeto de tipo request que 

se visualiza en la función de update del controlador archPControllerD. 

• Mediante una petición sql se guardan los datos y se actualiza la base de datos. 

• Para saber si los datos fueron actualizados se visualiza en la tabla arch_planos el 

registro modificado. 

Resultado Esperado: Realizar la modificación de ingreso de aplicaciones. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU39 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU39_1 

Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de edición de aplicaciones 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: desarrollo 

Fecha Inicio: 25/04/2019 Fecha Fin: 25/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista editar de aplicaciones. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista efectúe la visualización de datos. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU39 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU39_2 Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista efectúe la visualización de datos 



 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/04/2019 

Descripción: Se requiere presentar los datos de la Tarjetas pop-up seleccionada a editar. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú del almacén que re direccione a: https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorDocente/tarjetasPopUp. 

• De la lista de objetos de tipo Tarjetas pop-up se selecciona el botón de editar del 

objeto a modificar. 

• Se re direcciona a la vista: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/tarjetasPopUp /edit 

• Dentro de esta vista se visualiza los datos del objeto de tipo Tarjetas pop-up a 

ser modificado 

• Se modifica los atributos que se desea actualizar y se envía el formulario tipo 

vista por medio del botón guardar. 

Resultado Esperado: Visualizar el objeto a ser modificado. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU39 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU39_1 

Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de modificación en el controlador 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 25/04/2019 Fecha Fin: 25/04/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de edit y update para modificar un objeto de tipo 

Tarjetas pop-up. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU39 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU39_2 Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 



 

Nombre de la Prueba: Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/04/2019 

Descripción: Se requiere modificar los datos de un objeto de tipo Tarjetas pop-up. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto de tipo Tarjetas pop-up para 

actualizar sus atributos. 

Pasos de Ejecución: 

• Después de haber seleccionado en el listado de Tarjetas pop-up el objeto a 

modificar. 

• Los datos se visualizan en la vista edit de aplicaciones donde se modifican los 

datos y se los envían guardando la información en un objeto de tipo request que 

se visualiza en la función de update del controlador tarjetaPopUpD. 

• Mediante una petición sql se guardan los datos y se actualiza la base de datos. 

• Para saber si los datos fueron actualizados se visualiza en la tabla tarjetas_p_ps 

el registro modificado. 

Resultado Esperado: Realizar la modificación de ingreso de Tarjetas pop-up. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU39 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU39_1 

Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de edición de Productos y/o Patentes 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: desarrollo 

Fecha Inicio: 25/04/2019 Fecha Fin: 25/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista editar de Productos y/o Patentes. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista efectúe la visualización de datos. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU39 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU39_2 Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 



 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista efectúe la visualización de datos 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/04/2019 

Descripción: Se requiere presentar los datos de Productos y/o Patentes seleccionada a editar. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú del almacén que re direccione a: https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorDocente/patentes. 

• De la lista de objetos de tipo Productos y/o Patentes se selecciona el botón de 

editar del objeto a modificar. 

• Se re direcciona a la vista: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/patentes /edit 

• Dentro de esta vista se visualiza los datos del objeto de tipo Productos y/o 

Patentes a ser modificado 

• Se modifica los atributos que se desea actualizar y se envía el formulario tipo 

vista por medio del botón guardar. 

Resultado Esperado: Visualizar el objeto a ser modificado. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU39 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU39_1 

Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de modificación en el controlador 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 25/04/2019 Fecha Fin: 25/04/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de edit y update para modificar un objeto de tipo 

Productos y/o Patentes. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU39 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 



 

Código: PA_HU39_2 Nombre de la Historia: HU39 Modificar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/04/2019 

Descripción: Se requiere modificar los datos de un objeto de tipo Productos y/o Patentes. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto de tipo Productos y/o Patentes 

para actualizar sus atributos. 

Pasos de Ejecución: 

• Después de haber seleccionado en el listado de Productos y/o Patentes el objeto a 

modificar. 

• Los datos se visualizan en la vista edit de aplicaciones donde se modifican los 

datos y se los envían guardando la información en un objeto de tipo request que 

se visualiza en la función de update del controlador PatentesD. 

• Mediante una petición sql se guardan los datos y se actualiza la base de datos. 

• Para saber si los datos fueron actualizados se visualiza en la tabla 

patentes_pr_ps el registro modificado. 

Resultado Esperado: Realizar la modificación de ingreso de aplicaciones. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Historia de usuario 40 Eliminar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, 

productos y/o patentes del rol Docente 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU40 Nombre de la Historia Técnica: HU40 Eliminar 

aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-

up, productos y/o patentes del rol Docente 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 11 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito generar las peticiones de ingresar de aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos y/o patentes del rol Docente para el 

proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el registro del objeto de tipo aplicación seleccionada se elimine. 

• Verificar que el registro del objeto de tipo Objeto 3D seleccionado se elimine. 

• Verificar que el registro del objeto de tipo Archivo Plano seleccionado se 

elimine. 

• Verificar que el registro del objeto de tipo Tarjetas pop-up seleccionado se 

elimine. 



 

• Verificar que el registro del objeto de tipo Productos y/o Patentes seleccionado 

se elimine. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU40 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU40_1 Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que el registro del objeto de tipo aplicación seleccionado se 

elimine 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 26/04/2019 

Descripción: Se requiere realizar la eliminación de un registro del tipo aplicación del 

sistema. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un archivo de tipo aplicación a eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el ingreso a la lista de aplicaciones visualizada en el menú almacén 

donde se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/AplicacionesD. 

• Se selecciona un objeto a eliminar seleccionando la opción eliminar dentro del 

listado de objetos de tipo aplicación. 

• Se visualiza una ventana modal donde especifica que si desea eliminar el archivo 

seleccionado se presiona confirmar. 

• Se actualiza la lista de aplicaciones de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/AplicacionesD 

Resultado Esperado: Eliminación del registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU40 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU40_1 Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que el registro del objeto de tipo Objeto 3D seleccionado se 

elimine. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 13/05/2019 



 

Descripción: Se requiere realizar la eliminación de un registro del tipo Objeto 3D del 

sistema. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un archivo de tipo Objeto 3D a eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el ingreso a la lista de Objeto 3D visualizada en el menú almacén donde 

se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorDocente/Graficos3D. 

• Se selecciona un objeto a eliminar seleccionando la opción eliminar dentro del 

listado de objetos de tipo Objeto 3D. 

• Se visualiza una ventana modal donde especifica que si desea eliminar el archivo 

seleccionado se presiona confirmar. 

• Se actualiza la lista de aplicaciones de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/Graficos3D. 

Resultado Esperado: Eliminación del registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Prueba de Aceptación HU40 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU40_1 Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que el registro del objeto de tipo Archivo Plano 

seleccionado se elimine. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/05/2019 

Descripción: Se requiere realizar la eliminación de un registro del tipo Archivo Plano del 

sistema. 



 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un archivo de tipo Archivo Plano a eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el ingreso a la lista de Archivo Plano visualizada en el menú almacén 

donde se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/archPlanos. 

• Se selecciona un objeto a eliminar seleccionando la opción eliminar dentro del 

listado de objetos de tipo Archivo Plano. 

• Se visualiza una ventana modal donde especifica que si desea eliminar el archivo 

seleccionado se presiona confirmar. 

• Se actualiza la lista de aplicaciones de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/archPlanos. 

Resultado Esperado: Eliminación del registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Prueba de Aceptación HU40 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU40_1 Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que el registro del objeto de tipo Tarjetas pop-up 

seleccionado se elimine. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/08/2019 

Descripción: Se requiere realizar la eliminación de un registro del tipo Tarjetas pop-up del 

sistema. 



 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un archivo de tipo Tarjetas pop-up a 

eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el ingreso a la lista de Tarjetas pop-up visualizada en el menú almacén 

donde se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/tarjetasPopUp. 

• Se selecciona un objeto a eliminar seleccionando la opción eliminar dentro del 

listado de objetos de tipo Tarjetas pop-up. 

• Se visualiza una ventana modal donde especifica que si desea eliminar el archivo 

seleccionado se presiona confirmar. 

• Se actualiza la lista de aplicaciones de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/tarjetasPopUp. 

Resultado Esperado: Eliminación del registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Prueba de Aceptación HU40 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU40_1 Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que el registro del objeto de tipo Productos y/o Patentes 

seleccionado se elimine. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 16/08/2019 



 

Descripción: Se requiere realizar la eliminación de un registro del tipo Productos y/o 

Patentes del sistema. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un archivo de tipo Productos y/o Patentes a 

eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el ingreso a la lista de Productos y/o Patentes visualizada en el menú 

almacén donde se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/patentes. 

• Se selecciona un objeto a eliminar seleccionando la opción eliminar dentro del 

listado de objetos de tipo Productos y/o Patentes. 

• Se visualiza una ventana modal donde especifica que si desea eliminar el archivo 

seleccionado se presiona confirmar. 

• Se actualiza la lista de aplicaciones de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/patentes. 

Resultado Esperado: Eliminación del registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tarea de ingeniería HU40 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU40_1 

Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista modal de eliminación de registro 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 



 

Fecha Inicio: 26/04/2019 Fecha Fin: 26/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista modal de eliminación de registro del tipo aplicación. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU40 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU40_2 Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 26/04/2019 

Descripción: Se requiere que la vista modal de eliminación del objeto de tipo aplicación se 

visualice. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado la opción de eliminar del objeto de tipo 

aplicación. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de aplicación dentro del menú de almacén que re 

direccione a la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorDocente/AplicacionesD. 

• Dentro del listado se debe seleccionar el botón de eliminar de un registro de tipo 

aplicación. 

• Se visualizará una ventana modal del objeto de tipo aplicación seleccionada. 

• Se visualiza un mensaje de confirmación de eliminación del objeto. 

Resultado Esperado: Visualización de ventana modal de eliminación de objeto. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU40 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU40_1 

Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar la función de eliminar dentro del controlador. 



 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 26/04/2019 Fecha Fin: 26/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la función de eliminación que se debe aplicar a la tabla 

aplicacions por medio del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la función de eliminar del controlador AplicacionesDController 

funcione correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU40 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU40_2 Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que la función de eliminar del controlador 

AplicacionesGController funcione correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 26/04/2019 

Descripción: Se requiere aplicar la función de eliminar de objeto del tipo aplicación. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto del tipo aplicación a eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del objeto de tipo aplicación a eliminar. 

• Se envía al controlador el registro que va a ser eliminado en un objeto del tipo 

request. 

• Se realiza la consulta a la base de datos del objeto y se realiza la eliminación y 

actualización de la base de datos. 

• Se re direcciona nuevamente a la lista de aplicaciones. 

Resultado Esperado: Eliminar registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU40 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU40_1 

Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista modal de eliminación de registro 



 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 13/05/2019 Fecha Fin: 13/05/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista modal de eliminación de registro del tipo Objeto 3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU40 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU40_2 Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 13/05/2019 

Descripción: Se requiere que la vista modal de eliminación del objeto de tipo Objeto 3D se 

visualice. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado la opción de eliminar del objeto de tipo 

Objeto 3D. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de Objeto 3D dentro del menú de almacén que re 

direccione a la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorDocente/Graficos3D. 

• Dentro del listado se debe seleccionar el botón de eliminar de un registro de tipo 

aplicación. 

• Se visualizará una ventana modal del objeto de tipo Objeto 3D seleccionado. 

• Se visualiza un mensaje de confirmación de eliminación del objeto. 

Resultado Esperado: Visualización de ventana modal de eliminación de objeto. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU40 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU40_1 

Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 



 

Nombre de la Tarea: Realizar la función de eliminar dentro del controlador. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 13/05/2019 Fecha Fin: 13/05/2019 

Descripción: Se debe realizar la función de eliminación que se debe aplicar a la tabla 

grafico3ds por medio del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la función de eliminar del controlador graficosDController 

funcione correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU40 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU40_2 Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que la función de eliminar del controlador 

GraficosController funcione correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 13/05/2019 

Descripción: Se requiere aplicar la función de eliminar de objeto del tipo Objeto 3D. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto del tipo Objeto 3D a eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del objeto de tipo Objeto 3D a eliminar. 

• Se envía al controlador el registro que va a ser eliminado en un objeto del tipo 

request. 

• Se realiza la consulta a la base de datos del objeto y se realiza la eliminación y 

actualización de la base de datos. 

• Se re direcciona nuevamente a la lista de aplicaciones. 

Resultado Esperado: Eliminar registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU40 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU40_1 

Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 



 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista modal de eliminación de registro 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 24/05/2019 Fecha Fin: 24/05/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista modal de eliminación de registro del tipo Archivo Plano. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU40 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU40_2 Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/05/2019 

Descripción: Se requiere que la vista modal de eliminación del objeto de tipo Archivo Plano 

se visualice. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado la opción de eliminar del objeto de tipo 

Archivo Plano. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de Archivo Plano dentro del menú de almacén que re 

direccione a la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorDocente/archPlanos 

• Dentro del listado se debe seleccionar el botón de eliminar de un registro de tipo 

Archivo Plano. 

• Se visualizará una ventana modal del objeto de tipo Archivo Plano seleccionado. 

• Se visualiza un mensaje de confirmación de eliminación del objeto. 

Resultado Esperado: Visualización de ventana modal de eliminación de objeto. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU40 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU40_1 



 

Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar la función de eliminar dentro del controlador. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 26/04/2019 Fecha Fin: 24/05/2019 

Descripción: Se debe realizar la función de eliminación que se debe aplicar a la tabla 

arch_planos por medio del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la función de eliminar del controlador archPControllerD funcione 

correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU40 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU40_2 Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que la función de eliminar del controlador 

ArchivosPController funcione correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/05/2019 

Descripción: Se requiere aplicar la función de eliminar de objeto del tipo Archivo Plano. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto del tipo Archivo Plano a eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del objeto de tipo Archivo Plano a eliminar. 

• Se envía al controlador el registro que va a ser eliminado en un objeto del tipo 

request. 

• Se realiza la consulta a la base de datos del objeto y se realiza la eliminación y 

actualización de la base de datos. 

• Se re direcciona nuevamente a la lista de Archivo Plano. 

Resultado Esperado: Eliminar registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU40 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU40_1 



 

Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista modal de eliminación de registro 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 09/08/2019 Fecha Fin: 09/08/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista modal de eliminación de registro del tipo Tarjetas pop-

up. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU40 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU40_2 Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/08/2019 

Descripción: Se requiere que la vista modal de eliminación del objeto de tipo Tarjetas pop-

up se visualice. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado la opción de eliminar del objeto de tipo 

Tarjetas pop-up. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de Tarjetas pop-up dentro del menú de almacén que re 

direccione a la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorDocente/tarjetasPopUp. 

• Dentro del listado se debe seleccionar el botón de eliminar de un registro de tipo 

Tarjetas pop-up. 

• Se visualizará una ventana modal del objeto de tipo Tarjetas pop-up 

seleccionado. 

• Se visualiza un mensaje de confirmación de eliminación del objeto. 

Resultado Esperado: Visualización de ventana modal de eliminación de objeto. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU40 



 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU40_1 

Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar la función de eliminar dentro del controlador. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 09/08/2019 Fecha Fin: 09/08/2019 

Descripción: Se debe realizar la función de eliminación que se debe aplicar a la tabla 

tarjetas_p_ps por medio del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la función de eliminar del controlador tarjetaPopUpD funcione 

correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU40 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU40_2 Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que la función de eliminar del controlador tarjetaPopUpG 

funcione correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/08/2019 

Descripción: Se requiere aplicar la función de eliminar de objeto del tipo Tarjetas pop-up. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto del tipo Tarjetas pop-up a 

eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del objeto de tipo Tarjetas pop-up a eliminar. 

• Se envía al controlador el registro que va a ser eliminado en un objeto del tipo 

request. 

• Se realiza la consulta a la base de datos del objeto y se realiza la eliminación y 

actualización de la base de datos. 

• Se re direcciona nuevamente a la lista de Tarjetas pop-up. 

Resultado Esperado: Eliminar registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU40 



 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU40_1 

Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista modal de eliminación de registro 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 16/08/2019 Fecha Fin: 16/08/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista modal de eliminación de registro del tipo Productos y/o 

Patentes. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU40 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU40_2 Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 16/08/2019 

Descripción: Se requiere que la vista modal de eliminación del objeto de tipo Productos y/o 

Patentes se visualice. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado la opción de eliminar del objeto de tipo 

Productos y/o Patentes. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de Productos y/o Patentes dentro del menú de almacén que 

re direccione a la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorDocente/patentes 

• Dentro del listado se debe seleccionar el botón de eliminar de un registro de tipo 

Productos y/o Patentes. 

• Se visualizará una ventana modal del objeto de tipo Productos y/o Patentes 

seleccionado. 

• Se visualiza un mensaje de confirmación de eliminación del objeto. 

Resultado Esperado: Visualización de ventana modal de eliminación de objeto. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU40 



 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU40_1 

Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, objetos 3D, archivos Planos, tarjetas 

pop-up, productos y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Tarea: Realizar la función de eliminar dentro del controlador. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 16/08/2019 Fecha Fin: 16/08/2019 

Descripción: Se debe realizar la función de eliminación que se debe aplicar a la tabla 

patentes_pr_ps por medio del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la función de eliminar del controlador PatentesD funcione 

correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU40 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU40_2 Nombre de la Historia: HU40 Eliminar aplicaciones, 

objetos 3D, archivos Planos, tarjetas pop-up, productos 

y/o patentes del rol Docente 

Nombre de la Prueba: Verificar que la función de eliminar del controlador PatentesG 

funcione correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 16/08/2019 

Descripción: Se requiere aplicar la función de eliminar de objeto del tipo Productos y/o 

Patentes. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto del tipo Productos y/o Patentes a 

eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del objeto de tipo Productos y/o Patentes a eliminar. 

• Se envía al controlador el registro que va a ser eliminado en un objeto del tipo 

request. 

• Se realiza la consulta a la base de datos del objeto y se realiza la eliminación y 

actualización de la base de datos. 

• Se re direcciona nuevamente a la lista de Productos y/o Patentes. 

Resultado Esperado: Eliminar registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 



 

Historia de usuario 41 Visualizar las Aplicaciones del rol Estudiante 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU41 Nombre de la Historia Técnica: HU41 Visualizar las 

Aplicaciones del rol Estudiante 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 11 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito visualizar las Aplicaciones del rol Estudiante del 

proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el proyecto visualice las Aplicaciones del rol Estudiante del 

proyecto. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU41 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU12_1 Nombre de la Historia: HU41 Visualizar las 

Aplicaciones del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que el proyecto visualice las Aplicaciones del rol 

Estudiante del proyecto. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 07/05/2019 

Descripción: Se requiere visualizar los datos de la tabla aplicacions 

Condiciones de Ejecución: Haber registros dentro de la tabla aplicacions 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Aplicaciones. 

• Se realizará la petición al controlador AplicacionesUController de acuerdo a su 

ruta de acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorUsuario/AplicacionesU 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla aplicacions por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 

Resultado Esperado: Visualizar el listado de Aplicaciones. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU41 



 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU41_1 

Nombre de la Historia: HU41 Visualizar las Aplicaciones del rol Estudiante 

Nombre de la Tarea: Realizar el método índex dentro del controlador de una Aplicaciones. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar el método índex de una Aplicaciones dentro del proyecto 

GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar el correcto funcionamiento del método de listado de Aplicaciones. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU41 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU41_2 Nombre de la Historia: HU41 Visualizar las 

Aplicaciones del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar el correcto funcionamiento del método de listado de 

Aplicaciones. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar el método de listado de los registros de Aplicaciones del 

proyecto gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Tener registros dentro de la tabla aplicacions 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el llamado del método de listado índex del controlador 

AplicacionesUController dentro del sistema con la url: https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorUsuario/AplicacionesU. 

• Luego del llamado se ejecuta el método índex con el objeto de tipo request de 

Aplicaciones. 

• Se realiza la consulta sql a la base de datos de la tabla aplicacions 

• Se realiza el envío de la petición sql a la vista índex de Aplicaciones. 

Resultado Esperado: Reenvío de datos de Aplicaciones. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU41 



 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU41_1 

Nombre de la Historia: HU41 Visualizar las Aplicaciones del rol Estudiante 

Nombre de la Tarea: Realizar una vista de listado de Aplicaciones del proyecto 

GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar una vista donde se liste las aplicaciones que están registradas 

dentro del proyecto GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista de lista de Aplicaciones visualice los datos de su tabla. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU41 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU41_2 Nombre de la Historia: HU41 Visualizar las 

Aplicaciones del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista de lista de Aplicaciones visualice los datos de 

su tabla. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere visualizar el contenido de la tabla de Aplicaciones 

Condiciones de Ejecución: Tener registros de datos dentro de la tabla de Aplicaciones 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Aplicaciones. 

• Se realizará la petición al controlador AplicacionesUController de acuerdo a su 

ruta de acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/ notificaciones 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla aplicacions por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 

Resultado Esperado: Realizar el listado de los datos de la tabla aplicacions 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 



 

Historia de usuario 42 Visualizar los Objetos 3D del rol Estudiante 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU42 Nombre de la Historia Técnica: HU42 Visualizar los 

Objetos 3D del rol Estudiante 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 11 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito Visualizar los Objetos 3D del rol Estudiante del 

proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el proyecto visualice los Objetos 3D del rol Estudiante del 

proyecto. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU42 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU42_1 Nombre de la Historia: HU42 Visualizar los Objetos 

3D del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que el proyecto visualice los Objetos 3D del rol Estudiante 

del proyecto. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 07/05/2019 

Descripción: Se requiere visualizar los datos de la tabla grafico3ds 

Condiciones de Ejecución: Haber registros dentro de la tabla grafico3ds 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Objetos 3D. 

• Se realizará la petición al controlador graficosUController de acuerdo a su ruta 

de acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorUsuario/Graficos3D 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla grafico3ds por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 

Resultado Esperado: Visualizar el listado de Objetos 3D. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 



 

Tarea de ingeniería HU42 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU42_1 

Nombre de la Historia: HU42 Visualizar los Objetos 3D del rol Estudiante 

Nombre de la Tarea: Realizar el método índex dentro del controlador de un objeto 3d. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar el método índex de un Objetos 3D dentro del proyecto 

GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar el correcto funcionamiento del método de listado de Objetos 3D. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU42 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU42_2 Nombre de la Historia: HU42 Visualizar los Objetos 

3D del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar el correcto funcionamiento del método de listado de 

Objetos 3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar el método de listado de los registros de Objetos 3D del 

proyecto gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Tener registros dentro de la tabla grafico3ds 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el llamado del método de listado índex del controlador 

graficosUController dentro del sistema con la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorUsuario/Graficos3D 

• Luego del llamado se ejecuta el método índex con el objeto de tipo request de 

Objetos 3D. 

• Se realiza la consulta sql a la base de datos de la tabla grafico3ds 

• Se realiza el envío de la petición sql a la vista índex de Objetos 3D. 

Resultado Esperado: Reenvío de datos de Objetos 3D. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 



 

Tarea de ingeniería HU42 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU42_1 

Nombre de la Historia: HU42 Visualizar los Objetos 3D del rol Estudiante 

Nombre de la Tarea: Realizar una vista de listado de Objetos 3D del proyecto GestorMSA-

3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar una vista donde se liste las Objetos 3D que están registradas 

dentro del proyecto GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista de lista de Objetos 3D visualice los datos de su tabla. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU42 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU42_2 Nombre de la Historia: HU42 Visualizar los Objetos 

3D del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista de lista de Objetos 3D visualice los datos de su 

tabla. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere visualizar el contenido de la tabla de Objetos 3D 

Condiciones de Ejecución: Tener registros de datos dentro de la tabla de Objetos 3D 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Objetos 3D. 

• Se realizará la petición al controlador graficosUController de acuerdo a su ruta 

de acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorUsuario/Graficos3D 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla grafico3ds por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 

Resultado Esperado: Realizar el listado de los datos de la tabla grafico3ds 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 



 

 

Historia de usuario 43 Visualizar los Archivos Planos del rol Estudiante 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU43 Nombre de la Historia Técnica: HU43 Visualizar los 

Archivos Planos del rol Estudiante 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 11 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito vvisualizar los Archivos Planos del rol Estudiante 

del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el proyecto visualice los Archivos Planos del rol Estudiante del 

proyecto. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU43 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU12_1 Nombre de la Historia: HU43 Visualizar los Archivos 

Planos del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que el proyecto visualice los Archivos Planos del rol 

Estudiante del proyecto. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 07/05/2019 

Descripción: Se requiere visualizar los datos de la tabla arch_planos 

Condiciones de Ejecución: Haber registros dentro de la tabla arch_planos 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Archivos Planos. 

• Se realizará la petición al controlador archPControllerU de acuerdo a su ruta de 

acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorUsuario/archPlanos 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla arch_planos por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 

Resultado Esperado: Visualizar el listado de Archivos Planos. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 



 

 

Tarea de ingeniería HU43 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU41_1 

Nombre de la Historia: HU43 Visualizar los Archivos Planos del rol Estudiante 

Nombre de la Tarea: Realizar el método índex dentro del controlador de un Archivos 

Planos. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar el método índex de un Archivos Planos dentro del proyecto 

GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar el correcto funcionamiento del método de listado de Archivos Planos. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU43 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU41_2 Nombre de la Historia: HU43 Visualizar los Archivos 

Planos del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar el correcto funcionamiento del método de listado de 

Archivos Planos. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar el método de listado de los registros de Archivos Planos 

del proyecto gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Tener registros dentro de la tabla arch_planos 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el llamado del método de listado índex del controlador 

archPControllerU dentro del sistema con la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorUsuario/archPlanos 

• Luego del llamado se ejecuta el método índex con el objeto de tipo request de 

Archivos Planos. 

• Se realiza la consulta sql a la base de datos de la tabla arch_planos 

• Se realiza el envío de la petición sql a la vista índex de Archivos Planos. 

Resultado Esperado: Reenvío de datos de Archivos Planos. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 



 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU43 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU41_1 

Nombre de la Historia: HU43 Visualizar los Archivos Planos del rol Estudiante 

Nombre de la Tarea: Realizar una vista de listado de Archivos Planos del proyecto 

GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar una vista donde se liste las Archivos Planos que están registradas 

dentro del proyecto GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista de lista de Archivos Planos visualice los datos de su tabla. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU43 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU41_2 Nombre de la Historia: HU43 Visualizar los Archivos 

Planos del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista de lista de Archivos Planos visualice los datos 

de su tabla. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere visualizar el contenido de la tabla de Archivos Planos 

Condiciones de Ejecución: Tener registros de datos dentro de la tabla de Archivos Planos 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Archivos Planos. 

• Se realizará la petición al controlador archPControllerU de acuerdo a su ruta de 

acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorUsuario/archPlanos 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla arch_planos por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 

Resultado Esperado: Realizar el listado de los datos de la tabla arch_planos 



 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Historia de usuario 44 Visualizar las Tarjetas pop-up del rol Estudiante 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU44 Nombre de la Historia Técnica: HU44 Visualizar las 

Tarjetas pop-up del rol Estudiante 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 11 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito vvisualizar las Tarjetas pop-up del rol Estudiante 

del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el proyecto visualice las Aplicaciones del rol Estudiante del 

proyecto. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU44 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU12_1 Nombre de la Historia: HU44 Visualizar las Tarjetas 

pop-up del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que el proyecto visualice las Aplicaciones del rol 

Estudiante del proyecto. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 07/05/2019 

Descripción: Se requiere visualizar los datos de la tabla aplicacions 

Condiciones de Ejecución: Haber registros dentro de la tabla aplicacions 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Tarjetas pop-up. 

• Se realizará la petición al controlador tarjetaPopUpU de acuerdo a su ruta de 

acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorUsuario/tarjetasPopUp 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla tarjetas_p_ps por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 

Resultado Esperado: Visualizar el listado de Tarjetas pop-up. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 



 

 

 

Tarea de ingeniería HU44 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU44_1 

Nombre de la Historia: HU44 Visualizar las Tarjetas pop-up del rol Estudiante 

Nombre de la Tarea: Realizar el método índex dentro del controlador de una Tarjetas pop-

up. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar el método índex de una Tarjetas pop-up dentro del proyecto 

GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar el correcto funcionamiento del método de listado de Tarjetas pop-up. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU44 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU44_2 Nombre de la Historia: HU44 Visualizar las Tarjetas 

pop-up del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar el correcto funcionamiento del método de listado de 

Tarjetas pop-up. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar el método de listado de los registros de Tarjetas pop-up 

del proyecto gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Tener registros dentro de la tabla tarjetas_p_ps. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el llamado del método de listado índex del controlador tarjetaPopUpU 

dentro del sistema con la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorUsuario/tarjetasPopUp 

• Luego del llamado se ejecuta el método índex con el objeto de tipo request de 

Tarjetas pop-up. 

• Se realiza la consulta sql a la base de datos de la tabla tarjetas_p_ps. 

• Se realiza el envío de la petición sql a la vista índex de Tarjetas pop-up. 

Resultado Esperado: Reenvío de datos de Tarjetas pop-up. 



 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU44 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU44_1 

Nombre de la Historia: HU44 Visualizar las Tarjetas pop-up del rol Estudiante 

Nombre de la Tarea: Realizar una vista de listado de Tarjetas pop-up del proyecto 

GestorMSA-3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24/04/2019 

Descripción: Se debe realizar una vista donde se liste las Tarjetas pop-up que están registradas 

dentro del proyecto GestorMSA-3D 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista de lista de Tarjetas pop-up visualice los datos de su tabla. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU44 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU44_2 Nombre de la Historia: HU44 Visualizar las Tarjetas 

pop-up del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista de lista de Aplicaciones visualice los datos de 

su tabla. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 24/04/2019 

Descripción: Se requiere visualizar el contenido de la tabla de Tarjetas pop-up 

Condiciones de Ejecución: Tener registros de datos dentro de la tabla de Tarjetas pop-up 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Tarjetas pop-up. 

• Se realizará la petición al controlador tarjetaPopUpU de acuerdo a su ruta de 

acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorUsuario/tarjetasPopUp 

• Se efectúa la selección de función índex donde retorna el grupo de datos de la 

tabla tarjetas_p_ps por medio de la petición sql realizada a la base de datos. 

• Se re direccionará a la vista índex seleccionada por la ruta del menú de 

navegación, donde se listará el grupo de datos recabado por la petición sql 

realizada a la base de datos. 



 

Resultado Esperado: Realizar el listado de los datos de la tabla tarjetas_p_ps. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Historia de usuario 45 Ingresar, modificar, eliminar Kits STEAM del rol Estudiante 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU45 Nombre de la Historia Técnica: HU45 Ingresar, 

modificar, eliminar Kits STEAM del rol Estudiante 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 11 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito Ingresar, modificar, eliminar Kits STEAM del rol 

Estudiante del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el ingreso de un kit STEAM se efectúe correctamente. 

• Verificar que se realice la respectiva modificación de Kits STEAM seleccionada. 

• Verificar que el registro del objeto de tipo Kits STEAM seleccionado se elimine. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU45 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU23_1 Nombre de la Historia: HU45 Ingresar, modificar, 

eliminar Kits STEAM del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que el ingreso de un kit STEAM se efectúe correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 30/07/2019 

Descripción: Se requiere realizar un ingreso de un objeto de tipo kits STEAM 

Condiciones de Ejecución: Tener un nuevo kit STEAM a ser ingresado dentro del proyecto 

GestorMSA-3D. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección kits STEAM. 

• Se realizará la petición al controlador KitSTEAMuController de acuerdo a su 

ruta de acceso: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorUsuario/kitSTEAM 

• Se selecciona el botón nuevo de la vista índex de tipo kits STEAM que re 

direcciona a la vista nuevo de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorUsuario/kitSTEAM/create 

• Se ingresa los atributos del nuevo kit STEAM conjuntamente con los archivos 

pertenecientes al mismo. 

• Se guardará los datos dentro de un objeto del tipo request y se enviara a la 

función store del controlador KitSTEAMuController, donde este asignara a 



 

cada uno de los atributos y almacenará la información de los archivos del kit 

STEAM dentro del proyecto GestorMSA-3D según sea su atributo. 

• Luego de enviar la petición save del tipo sql a la base de datos por medio del 

modelo se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorUsuario/kitSTEAM, donde se visualiza el nuevo registro. 

Resultado Esperado: Ingreso de nuevo kits STEAM. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU45 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU45_1 

Nombre de la Historia: HU45 Ingresar, modificar, eliminar Kits STEAM del rol Estudiante 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de ingreso de kits STEAM. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 08/05/2019 Fecha Fin: 09/05/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de create y store para la opción ingresar un nuevo 

kit STEAM del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que los métodos realicen su función. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU45 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU45_2 Nombre de la Historia: HU45 Ingresar, modificar, 

eliminar Kits STEAM del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que los métodos realicen su función 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar los métodos create y store para la opción ingresar un 

nuevo kit STEAM 

Condiciones de Ejecución: Haber invocado la opción de ingresar nuevos kits STEAM 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la invocación de redirección a nuevos kits STEAM de la url: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorUsuario/kitSTEAM. 



 

• Esta invocación de redirección llega al controlador KitSTEAMuController que 

invoca al método create que redirecciona a https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorUsuario/kitSTEAM/create. 

• Se ingresa los datos del nuevo kit STEAM y se guarda en un objeto de tipo 

request que envía los datos al controlador kitSTEAMaController que se 

visualizan dentro del método store. 

• Se almacena la información en un objeto de tipo sql con los atributos del nuevo 

kit STEAM y también se hace el almacenamiento dentro del proyecto 

GestorMSA-3D. 

• Se realiza la acción de save del nuevo kit STEAM y se re direcciona a la vista de 

lista de kits STEAM. 

Resultado Esperado: Ingreso del nuevo kit STEAM. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU45 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU45_2 

Nombre de la Historia: HU45 Ingresar, modificar, eliminar Kits STEAM del rol Estudiante 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de ingreso de kits STEAM. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 08/05/2019 Fecha Fin: 09/05/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista create para la opción ingresar un nuevo kit STEAM del 

proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista create se visualice correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU45 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU45_3 Nombre de la Historia: HU23 Ingresar kits STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista create se visualice correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar la vista create para la opción ingresar un nuevo kit 

STEAM 

Condiciones de Ejecución: Haber invocado la opción de ingresar nuevos kits STEAM 



 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la invocación de redirección a nuevos kits STEAM de la url: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorUsuario/kitSTEAM. 

• Esta invocación de redirección llega al controlador KitSTEAMuController que 

invoca al método create que redirecciona a https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorUsuario/kitSTEAM/create. 

• Se visualiza el formulario de ingreso de datos del nuevo kit STEAM que guarda 

en un objeto de tipo request que envía los datos al controlador 

KitSTEAMuController que se visualizan dentro del método store. 

Resultado Esperado: Visualización de vista create de ingreso de nuevo kits STEAM 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU45 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU45_1 Nombre de la Historia: HU45 Ingresar, modificar, 

eliminar Kits STEAM del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que se realice la respectiva modificación de Kits STEAM 

seleccionada. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 31/07/2019 

Descripción: Se requiere modificar el ingreso de Kits STEAM del gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un Kits STEAM a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de la aplicación a modificar dentro del listado de Kits 

STEAM que se muestra en la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorUsuario/kitSTEAM. 

• Se escoge la opción de editar de Kits STEAM listada anteriormente. 

• Se re direcciona a la vista editar de kit steam donde se visualiza los datos del kit 

seleccionado. 

• Se modificará los datos de Kits STEAM y se procede a guardar dentro de la 

vista, la cual se envía al controlador KitSTEAMuController dentro de la función 

update. 

• En la función update se realiza el almacenamiento de los datos request de la 

vista en un objeto de tipo sql los cuales se envían a la base de datos como 

actualización. 

• Después de actualizado se re direcciona a la vista de listado con el nuevo registro 

modificado. 

Resultado Esperado: Modificación de ingreso de Kits STEAM. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 



 

 

 

 

 

 

Tarea de ingeniería HU45 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU45_1 

Nombre de la Historia: HU45 Ingresar, modificar, eliminar Kits STEAM del rol Estudiante 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de edición de Kits STEAM 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: desarrollo 

Fecha Inicio: 25/04/2019 Fecha Fin: 25/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista editar de Kits STEAM. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista efectúe la visualización de datos. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU45 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU45_2 Nombre de la Historia: HU45 Ingresar, modificar, 

eliminar Kits STEAM del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista efectúe la visualización de datos 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/04/2019 

Descripción: Se requiere presentar los datos de Kits STEAM seleccionada a editar. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú del almacén que re direccione a: https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorUsuario/kitSTEAM. 

• De la lista de objetos de tipo Kits STEAM se selecciona el botón de editar del 

objeto a modificar. 

• Se re direcciona a la vista: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorUsuario/kitSTEAM/edit 



 

• Dentro de esta vista se visualiza los datos del objeto de tipo Kits STEAM a ser 

modificado 

• Se modifica los atributos que se desea actualizar y se envía el formulario tipo 

vista por medio del botón guardar. 

Resultado Esperado: Visualizar el objeto a ser modificado. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HU45 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU45_1 

Nombre de la Historia: HU45 Ingresar, modificar, eliminar Kits STEAM del rol Estudiante 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de modificación en el controlador 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 25/04/2019 Fecha Fin: 25/04/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de edit y update para modificar un objeto de tipo 

Kits STEAM. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU45 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU45_2 Nombre de la Historia: HU45 Ingresar, modificar, 

eliminar Kits STEAM del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/04/2019 

Descripción: Se requiere modificar los datos de un objeto de tipo Kits STEAM. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto de tipo Kits STEAM para 

actualizar sus atributos. 

Pasos de Ejecución: 

• Después de haber seleccionado en el listado de aplicaciones el objeto a 

modificar. 



 

• Los datos se visualizan en la vista edit de aplicaciones donde se modifican los 

datos y se los envían guardando la información en un objeto de tipo request que 

se visualiza en la función de update del controlador KitSTEAMuController. 

• Mediante una petición sql se guardan los datos y se actualiza la base de datos. 

• Para saber si los datos fueron actualizados se visualiza en la tabla kit_steams el 

registro modificado. 

Resultado Esperado: Realizar la modificación de ingreso de Kits STEAM. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de Aceptación TI_ HU45 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU45_1 Nombre de la Historia: HU45 Ingresar, modificar, 

eliminar Kits STEAM del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que el registro del objeto de tipo Kits STEAM seleccionado 

se elimine. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 01/08/2019 

Descripción: Se requiere realizar la eliminación de un registro del tipo Kits STEAM del 

sistema. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un archivo de tipo Kits STEAM a eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el ingreso a la lista de Kits STEAM visualizada en el menú almacén 

donde se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorUsuario/kitSTEAM. 

• Se selecciona un objeto a eliminar seleccionando la opción eliminar dentro del 

listado de objetos de tipo Kits STEAM. 

• Se visualiza una ventana modal donde especifica que si desea eliminar el archivo 

seleccionado se presiona confirmar. 

• Se actualiza la lista de aplicaciones de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorUsuario/kitSTEAM. 

Resultado Esperado: Eliminación del registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU45 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU45_1 



 

Nombre de la Historia: HU45 Ingresar, modificar, eliminar Kits STEAM del rol Estudiante 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista modal de eliminación de registro 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 01/08/2019 Fecha Fin: 01/08/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista modal de eliminación de registro del tipo Kits STEAM. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU45 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU45_2 Nombre de la Historia: HU45 Ingresar, modificar, 

eliminar Kits STEAM del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 01/08/2019 

Descripción: Se requiere que la vista modal de eliminación del objeto de tipo Kits STEAM 

se visualice. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado la opción de eliminar del objeto de tipo Kits 

STEAM. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de Kits STEAM dentro del menú de almacén que re 

direccione a la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorUsuario/kitSTEAM. 

• Dentro del listado se debe seleccionar el botón de eliminar de un registro de tipo 

Kits STEAM. 

• Se visualizará una ventana modal del objeto de tipo Kits STEAM seleccionado. 

• Se visualiza un mensaje de confirmación de eliminación del objeto. 

Resultado Esperado: Visualización de ventana modal de eliminación de objeto. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU45 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 11 Número de Tarea: TI_HU45_1 

Nombre de la Historia: HU45 Ingresar, modificar, eliminar Kits STEAM del rol Estudiante 



 

Nombre de la Tarea: Realizar la función de eliminar dentro del controlador. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 01/08/2019 Fecha Fin: 01/08/2019 

Descripción: Se debe realizar la función de eliminación que se debe aplicar a la tabla 

kit_steams por medio del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la función de eliminar del controlador KitSTEAMuController 

funcione correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Prueba de Aceptación TI_ HU45 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU45_2 Nombre de la Historia: HU45 Ingresar, modificar, 

eliminar Kits STEAM del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que la función de eliminar del controlador 

kitSTEAMaController funcione correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 01/08/2019 

Descripción: Se requiere aplicar la función de eliminar de objeto del tipo Kits STEAM. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto del tipo Kits STEAM a eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del objeto de tipo Kits STEAM a eliminar. 

• Se envía al controlador el registro que va a ser eliminado en un objeto del tipo 

request. 

• Se realiza la consulta a la base de datos del objeto y se realiza la eliminación y 

actualización de la base de datos. 

• Se re direcciona nuevamente a la lista de Kits STEAM. 

Resultado Esperado: Eliminar registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

Sprint 12 

Historia de usuario 46 Ingresar, modificar, eliminar de Productos y/o Patentes del rol 

Estudiante 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU46 Nombre de la Historia Técnica: HU46 Ingresar, 

modificar, eliminar de Productos y/o Patentes del rol 

Estudiante 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 12 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito conocer todas las herramientas con las que se 

desarrollaran el sistema, con la finalidad de poder realizar un buen trabajo y no retrasar el 

desarrollo del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el ingreso de un Productos y/o Patentes se efectúe correctamente. 

• Verificar que se realice la respectiva modificación de Productos y/o Patentes 

seleccionada. 

• Verificar que el registro del objeto de tipo Productos y/o Patentes seleccionado 

se elimine. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU46 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU46_1 Nombre de la Historia: HU46 Ingresar, modificar, 

eliminar de Productos y/o Patentes del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que el ingreso de un Productos y/o Patentes se efectúe 

correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 14/08/2019 

Descripción: Se requiere realizar un ingreso de un objeto de tipo Productos y/o Patentes 



 

Condiciones de Ejecución: Tener un nuevo Productos y/o Patentes a ser ingresado dentro 

del proyecto GestorMSA-3D. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú de Almacén la subsección Productos y/o Patentes 

• Se realizará la petición al controlador PatentesU de acuerdo a su ruta de acceso: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorUsuario/ patentes 

• Se selecciona el botón nuevo de la vista índex de tipo Productos y/o Patentes que 

re direcciona a la vista nuevo de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorUsuario/ patentes /create 

• Se ingresa los atributos del nuevo Productos y/o Patentes conjuntamente con los 

archivos pertenecientes al mismo. 

• Se guardará los datos dentro de un objeto del tipo request y se enviara a la 

función store del controlador PatentesG, donde este asignara a cada uno de los 

atributos y almacenará la información de los archivos del Productos y/o 

Patentes dentro del proyecto GestorMSA-3D según sea su atributo. 

• Luego de enviar la petición save del tipo sql a la base de datos por medio del 

modelo se redirecciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorUsuario/ 

patentes, donde se visualiza el nuevo registro. 

Resultado Esperado: Ingreso de nuevo Productos y/o Patentes 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU46 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU46_1 Nombre de la Historia: HU46 Ingresar, modificar, 

eliminar de Productos y/o Patentes del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que se realice la respectiva modificación de Productos y/o 

Patentes seleccionada. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 06/06/2019 

Descripción: Se requiere modificar el ingreso de aplicaciones del gestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un Productos y/o Patentes a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de la aplicación a modificar dentro del listado de Productos 

y/o Patentes que se muestra en la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorUsuario/ patentes. 

• Se escoge la opción de editar de Productos y/o Patentes listada anteriormente. 

• Se re direcciona a la vista editar de Productos y/o Patentes donde se visualiza los 

datos de Productos y/o Patentes seleccionada. 

• Se modificará los datos de Productos y/o Patentes y se procede a guardar dentro 

de la vista, la cual se envía al controlador PatentesU dentro de la función 

update. 



 

• En la función update se realiza el almacenamiento de los datos request de la 

vista en un objeto de tipo sql los cuales se envían a la base de datos como 

actualización. 

• Después de actualizado se re direcciona a la vista de listado con el nuevo registro 

modificado. 

Resultado Esperado: Modificación de ingreso de Productos y/o Patentes. 

Evaluación de la Prueba: Exitoso 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

Prueba de Aceptación HU46 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU46_1 Nombre de la Historia: HU46 Ingresar, modificar, 

eliminar de Productos y/o Patentes del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que el registro del objeto de tipo Productos y/o Patentes 

seleccionado se elimine. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 16/08/2019 

Descripción: Se requiere realizar la eliminación de un registro del tipo Productos y/o 

Patentes del sistema. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un archivo de tipo Productos y/o Patentes a 

eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el ingreso a la lista de Productos y/o Patentes visualizada en el menú 

almacén donde se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorUsuario/ 

patentes. 

• Se selecciona un objeto a eliminar seleccionando la opción eliminar dentro del 

listado de objetos de tipo Productos y/o Patentes. 

• Se visualiza una ventana modal donde especifica que si desea eliminar el archivo 

seleccionado se presiona confirmar. 

• Se actualiza la lista de aplicaciones de la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

GestorUsuario/ patentes. 

Resultado Esperado: Eliminación del registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tarea de ingeniería HU46 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 12 Número de Tarea: TI_HU46_1 

Nombre de la Historia: HU46 Ingresar, modificar, eliminar de Productos y/o Patentes del 

rol Estudiante 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de ingreso de Productos y/o Patentes 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 08/05/2019 Fecha Fin: 09/05/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de create y store para la opción ingresar un nuevo 

Productos y/o Patentes del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que los métodos realicen su función. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU46 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU46_2 Nombre de la Historia: HU46 Ingresar, modificar, 

eliminar de Productos y/o Patentes del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que los métodos realicen su función 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 

Descripción: Se requiere desarrollar los métodos create y store para la opción ingresar un 

nuevo Productos y/o Patentes 

Condiciones de Ejecución: Haber invocado la opción de ingresar nuevo Productos y/o 

Patentes 



 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la invocación de redirección a nuevo Productos y/o Patentes de la url: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorUsuario/ patentes. 

• Esta invocación de redirección llega al controlador PatentesU que invoca al 

método create que re direcciona a https://msa-3d.com/fie/public/ GestorUsuario/ 

patentes /create. 

• Se ingresa los datos del nuevo Productos y/o Patentes y se guarda en un objeto 

de tipo request que envía los datos al controlador PatentesU que se visualizan 

dentro del método store. 

• Se almacena la información en un objeto de tipo sql con los atributos del nuevo 

Productos y/o Patentes y también se hace el almacenamiento dentro del proyecto 

GestorMSA-3D. 

• Se realiza la acción de save del nuevo Productos y/o Patentes y se re direcciona a 

la vista de lista de Productos y/o Patentes 

Resultado Esperado: Ingreso del nuevo Productos y/o Patentes 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU46 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 12 Número de Tarea: TI_HU46_2 

Nombre de la Historia: HU46 Ingresar, modificar, eliminar de Productos y/o Patentes del 

rol Estudiante 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de ingreso de Productos y/o Patentes 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 08/05/2019 Fecha Fin: 09/05/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista create para la opción ingresar un nuevo Productos y/o 

Patentes del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista create se visualice correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU46 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU46_3 Nombre de la Historia: HU46 Ingresar, modificar, 

eliminar de Productos y/o Patentes del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista create se visualice correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 09/05/2019 



 

Descripción: Se requiere desarrollar la vista create para la opción ingresar un nuevo 

Productos y/o Patentes 

Condiciones de Ejecución: Haber invocado la opción de ingresar nuevo Productos y/o 

Patentes 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la invocación de redirección a nuevo Productos y/o Patentes de la url: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorUsuario/ patentes. 

• Esta invocación de redirección llega al controlador PatentesU que invoca al 

método create que re direcciona a https://msa-3d.com/fie/public/ GestorUsuario/ 

patentes /create. 

• Se visualiza el formulario de ingreso de datos del nuevo Productos y/o Patentes 

que guarda en un objeto de tipo request que envía los datos al controlador 

PatentesG que se visualizan dentro del método store. 

Resultado Esperado: Visualización de vista create de ingreso de nuevo Productos y/o 

Patentes 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU46 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 12 Número de Tarea: TI_HU46_1 

Nombre de la Historia: HU46 Ingresar, modificar, eliminar de Productos y/o Patentes del 

rol Estudiante 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista de edición de Productos y/o Patentes 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: desarrollo 

Fecha Inicio: 25/04/2019 Fecha Fin: 25/04/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista editar de Productos y/o Patentes. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista efectúe la visualización de datos. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU46 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU46_2 Nombre de la Historia: HU46 Ingresar, modificar, 

eliminar de Productos y/o Patentes del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista efectúe la visualización de datos 



 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/04/2019 

Descripción: Se requiere presentar los datos de Productos y/o Patentes seleccionada a editar. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto a modificar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del menú del almacén que re direccione a: https://msa-

3d.com/fie/public/ GestorUsuario/ patentes. 

• De la lista de objetos de tipo Productos y/o Patentes se selecciona el botón de 

editar del objeto a modificar. 

• Se re direcciona a la vista: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorUsuario/ 

patentes /edit 

• Dentro de esta vista se visualiza los datos del objeto de tipo Productos y/o 

Patentes a ser modificado 

• Se modifica los atributos que se desea actualizar y se envía el formulario tipo 

vista por medio del botón guardar. 

Resultado Esperado: Visualizar el objeto a ser modificado. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU46 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 12 Número de Tarea: TI_HU46_1 

Nombre de la Historia: HU46 Ingresar, modificar, eliminar de Productos y/o Patentes del 

rol Estudiante 

Nombre de la Tarea: Realizar el método de modificación en el controlador 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 25/04/2019 Fecha Fin: 25/04/2019 

Descripción: Se debe realizar las funciones de edit y update para modificar un objeto de tipo 

Productos y/o Patentes. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU46 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU46_2 Nombre de la Historia: HU46 Ingresar, modificar, 

eliminar de Productos y/o Patentes del rol Estudiante 



 

Nombre de la Prueba: Verificar mediante la base de datos que el objeto se haya modificado. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 25/04/2019 

Descripción: Se requiere modificar los datos de un objeto de tipo Productos y/o Patentes. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto de tipo Productos y/o Patentes 

para actualizar sus atributos. 

Pasos de Ejecución: 

• Después de haber seleccionado en el listado de Productos y/o Patentes el objeto a 

modificar. 

• Los datos se visualizan en la vista edit de Productos y/o Patentes donde se 

modifican los datos y se los envían guardando la información en un objeto de 

tipo request que se visualiza en la función de update del controlador PatentesU. 

• Mediante una petición sql se guardan los datos y se actualiza la base de datos. 

• Para saber si los datos fueron actualizados se visualiza en la tabla 

patentes_pr_ps el registro modificado. 

Resultado Esperado: Realizar la modificación de ingreso de Productos y/o Patentes. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU46 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 12 Número de Tarea: TI_HU46_1 

Nombre de la Historia: HU46 Ingresar, modificar, eliminar de Productos y/o Patentes del 

rol Estudiante 

Nombre de la Tarea: Realizar la vista modal de eliminación de registro 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 16/08/2019 Fecha Fin: 16/08/2019 

Descripción: Se debe realizar la vista modal de eliminación de registro del tipo Productos y/o 

Patentes. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU46 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU46_2 Nombre de la Historia: HU46 Ingresar, modificar, 

eliminar de Productos y/o Patentes del rol Estudiante 



 

Nombre de la Prueba: Verificar que la vista modal de eliminación se despliegue. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 16/08/2019 

Descripción: Se requiere que la vista modal de eliminación del objeto de tipo Productos y/o 

Patentes se visualice. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado la opción de eliminar del objeto de tipo 

Productos y/o Patentes. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección de Productos y/o Patentes dentro del menú de almacén que 

re direccione a la url: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorUsuario/ patentes. 

• Dentro del listado se debe seleccionar el botón de eliminar de un registro de tipo 

Productos y/o Patentes. 

• Se visualizará una ventana modal del objeto de tipo Productos y/o Patentes 

seleccionado. 

• Se visualiza un mensaje de confirmación de eliminación del objeto. 

Resultado Esperado: Visualización de ventana modal de eliminación de objeto. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU46 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 12 Número de Tarea: TI_HU46_1 

Nombre de la Historia: HU46 Ingresar, modificar, eliminar de Productos y/o Patentes del 

rol Estudiante 

Nombre de la Tarea: Realizar la función de eliminar dentro del controlador. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 16/08/2019 Fecha Fin: 16/08/2019 

Descripción: Se debe realizar la función de eliminación que se debe aplicar a la tabla 

patentes_pr_ps por medio del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que la función de eliminar del controlador PatentesG funcione 

correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU46 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 



 

Código: PA_HU46_2 Nombre de la Historia: HU46 Ingresar, modificar, 

eliminar de Productos y/o Patentes del rol Estudiante 

Nombre de la Prueba: Verificar que la función de eliminar del controlador PatentesG 

funcione correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 16/08/2019 

Descripción: Se requiere aplicar la función de eliminar de objeto del tipo Productos y/o 

Patentes. 

Condiciones de Ejecución: Haber seleccionado un objeto del tipo Productos y/o Patentes a 

eliminar. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección del objeto de tipo Productos y/o Patentes a eliminar. 

• Se envía al controlador el registro que va a ser eliminado en un objeto del tipo 

request. 

• Se realiza la consulta a la base de datos del objeto y se realiza la eliminación y 

actualización de la base de datos. 

• Se re direcciona nuevamente a la lista de Productos y/o Patentes. 

Resultado Esperado: Eliminar registro. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Historia de usuario 47 visualizar reportes generales: Aplicaciones, Archivos planos, objetos 

3D, tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU47 Nombre de la Historia Técnica: HU47 visualizar 

reportes generales: Aplicaciones, Archivos planos, 

objetos 3D, tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 12 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito visualizar los reportes generales del proyecto 

GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el proyecto genere cada reporte general de los registros del 

proyecto. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU47 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 



 

Código: PA_HU47_1 Nombre de la Historia: HU47 visualizar reportes 

generales: Aplicaciones, Archivos planos, objetos 3D, 

tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que el proyecto genere cada reporte general de los registros 

del proyecto 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 10/09/2019 

Descripción: Se requiere realizar la visualización de los reportes generales del proyecto 

GestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Que existan datos dentro de las tablas de registro del sistema. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección en el menú Reportes la selección de aplicaciones donde se 

re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/Reportes/aplicacion. 

• Se presiona el botón generar de la parte superior de la página contenido de 

reportes del tipo aplicación. 

• Se envía la petición al controlador pdfRepAppController que genera por medio 

de la función create y la librería FPDF. 

• En la función create se genera la petición SQL a la base de datos de todos los 

registros del tipo aplicación. 

• Se re direcciona a una ventana nueva con la generación del archivo pdf que 

contiene todos los registros del tipo aplicación. 

• Realizar la selección en el menú Reportes la selección de Archivos planos donde 

se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/Reportes/ 

archplano. 

• Se presiona el botón generar de la parte superior de la página contenido de 

reportes del tipo Archivos planos. 

• Se envía la petición al controlador pdfRepArchPController que genera por 

medio de la función create y la librería FPDF. 

• En la función create se genera la petición SQL a la base de datos de todos los 

registros del tipo Archivos planos. 

• Se re direcciona a una ventana nueva con la generación del archivo pdf que 

contiene todos los registros del tipo Archivos planos. 

• Realizar la selección en el menú Reportes la selección de objetos 3D donde se re 

direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/Reportes/ graf3d. 

• Se presiona el botón generar de la parte superior de la página contenido de 

reportes del tipo objetos 3D. 

• Se envía la petición al controlador pdfRepGraf3dController que genera por 

medio de la función create y la librería FPDF. 

• En la función create se genera la petición SQL a la base de datos de todos los 

registros del tipo objetos 3D. 

• Se re direcciona a una ventana nueva con la generación del archivo pdf que 

contiene todos los registros del tipo objetos 3D. 

• Realizar la selección en el menú Reportes la selección de tarjetas Pop-Up donde 

se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/Reportes/ tarjeta. 

• Se presiona el botón generar de la parte superior de la página contenido de 

reportes del tipo tarjetas Pop-Up 

• Se envía la petición al controlador pdfRepTarjetController que genera por 

medio de la función create y la librería FPDF. 



 

• En la función create se genera la petición SQL a la base de datos de todos los 

registros del tipo tarjetas Pop-Up 

• Se re direcciona a una ventana nueva con la generación del archivo pdf que 

contiene todos los registros del tipo tarjetas Pop-Up. 

• Realizar la selección en el menú Reportes la selección de patentes donde se re 

direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/Reportes/ patente. 

• Se presiona el botón generar de la parte superior de la página contenido de 

reportes del tipo patentes. 

• Se envía la petición al controlador pdfRepPatenteController que genera por 

medio de la función create y la librería FPDF. 

• En la función create se genera la petición SQL a la base de datos de todos los 

registros del tipo patentes 

• Se re direcciona a una ventana nueva con la generación del archivo pdf que 

contiene todos los registros del tipo patentes. 

• Realizar la selección en el menú Reportes la selección de Kit STEAM donde se 

re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/Reportes/ kitsteam. 

• Se presiona el botón generar de la parte superior de la página contenido de 

reportes del tipo Kit STEAM 

• Se envía la petición al controlador pdfRepKitController que genera por medio 

de la función create y la librería FPDF. 

• En la función create se genera la petición SQL a la base de datos de todos los 

registros del tipo Kit STEAM 

• Se re direcciona a una ventana nueva con la generación del archivo pdf que 

contiene todos los registros del tipo Kit STEAM. 

Resultado Esperado: Generación de reportes. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU47 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 12 Número de Tarea: TI_HU47_1 

Nombre de la Historia: HU47 visualizar reportes generales: Aplicaciones, Archivos planos, 

objetos 3D, tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Tarea: Realizar el reporte general de aplicaciones. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 10/09/2019 Fecha Fin: 10/09/2019 

Descripción: Se debe realizar la página de listado de objetos de tipo aplicación donde se 

visualiza los atributos de cada objeto, en la parte superior de la página se encuentra un botón 

de generación de reporte general. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el reporte se genere y que los objetos listados en la página de 

reporte de aplicaciones estén listados. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 



 

Prueba de Aceptación TI_ HU47 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU47_2 Nombre de la Historia: HU47 visualizar reportes 

generales: Aplicaciones, Archivos planos, objetos 3D, 

tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que el reporte se genere y que los objetos listados en la 

página de reporte de aplicaciones estén listados. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 10/09/2019 

Descripción: Se requiere generar el reporte general de los objetos de tipo aplicación del 

proyecto. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado la consulta de listado de objetos del tipo 

aplicación. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección en el menú Reportes la selección de aplicaciones donde se 

re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/Reportes/aplicacion. 

• Se presiona el botón generar de la parte superior de la página contenido de 

reportes del tipo aplicación. 

• Se envía la petición al controlador pdfRepAppController que genera por medio 

de la función create y la librería FPDF. 

• En la función create se genera la petición SQL a la base de datos de todos los 

registros del tipo aplicación. 

• Se re direcciona a una ventana nueva con la generación del archivo pdf que 

contiene todos los registros del tipo aplicación. 

Resultado Esperado: Realizar el reporte general. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU47 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 12 Número de Tarea: TI_HU47_1 

Nombre de la Historia: HU47 visualizar reportes generales: Aplicaciones, Archivos planos, 

objetos 3D, tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Tarea: Realizar el reporte general de Archivos planos. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 10/09/2019 Fecha Fin: 10/09/2019 



 

Descripción: Se debe realizar la página de listado de objetos de tipo Archivos planos donde se 

visualiza los atributos de cada objeto, en la parte superior de la página se encuentra un botón 

de generación de reporte general. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el reporte se genere y que los objetos listados en la página de 

reporte de Archivos planos estén listados. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

 

 

Prueba de Aceptación TI_ HU47 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU47_2 Nombre de la Historia: HU47 visualizar reportes 

generales: Aplicaciones, Archivos planos, objetos 3D, 

tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que el reporte se genere y que los objetos listados en la 

página de reporte de Archivos planos estén listados. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 10/09/2019 

Descripción: Se requiere generar el reporte general de los objetos de tipo Archivos planos 

del proyecto. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado la consulta de listado de objetos del tipo 

Archivos planos. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección en el menú Reportes la selección de Archivos planos donde 

se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/Reportes/ 

archplano. 

• Se presiona el botón generar de la parte superior de la página contenido de 

reportes del tipo Archivos planos. 

• Se envía la petición al controlador pdfRepArchPController que genera por 

medio de la función create y la librería FPDF. 



 

• En la función create se genera la petición SQL a la base de datos de todos los 

registros del tipo Archivos planos. 

• Se re direcciona a una ventana nueva con la generación del archivo pdf que 

contiene todos los registros del tipo Archivos planos. 

Resultado Esperado: Realizar el reporte general. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tarea de ingeniería HU47 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 12 Número de Tarea: TI_HU47_1 

Nombre de la Historia: HU47 visualizar reportes generales: Aplicaciones, Archivos planos, 

objetos 3D, tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Tarea: Realizar el reporte general de objetos 3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 10/09/2019 Fecha Fin: 10/09/2019 

Descripción: Se debe realizar la página de listado de objetos de tipo objetos 3D donde se 

visualiza los atributos de cada objeto, en la parte superior de la página se encuentra un botón 

de generación de reporte general. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el reporte se genere y que los objetos listados en la página de 

reporte de objetos 3D estén listados. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU47 



 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU47_2 Nombre de la Historia: HU47 visualizar reportes 

generales: Aplicaciones, Archivos planos, objetos 3D, 

tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que el reporte se genere y que los objetos listados en la 

página de reporte de objetos 3D estén listados. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 10/09/2019 

Descripción: Se requiere generar el reporte general de los objetos de tipo objetos 3D del 

proyecto. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado la consulta de listado de objetos del tipo objetos 

3D 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección en el menú Reportes la selección de objetos 3D donde se re 

direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/Reportes/ graf3d. 

• Se presiona el botón generar de la parte superior de la página contenido de 

reportes del tipo objetos 3D. 

• Se envía la petición al controlador pdfRepGraf3dController que genera por 

medio de la función create y la librería FPDF. 

• En la función create se genera la petición SQL a la base de datos de todos los 

registros del tipo objetos 3D. 

• Se re direcciona a una ventana nueva con la generación del archivo pdf que 

contiene todos los registros del tipo objetos 3D. 

Resultado Esperado: Realizar el reporte general. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU47 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 12 Número de Tarea: TI_HU47_1 

Nombre de la Historia: HU47 visualizar reportes generales: Aplicaciones, Archivos planos, 

objetos 3D, tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Tarea: Realizar el reporte general de objetos 3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 10/09/2019 Fecha Fin: 10/09/2019 

Descripción: Se debe realizar la página de listado de objetos de tipo tarjetas Pop-Up donde se 

visualiza los atributos de cada objeto, en la parte superior de la página se encuentra un botón 

de generación de reporte general. 



 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el reporte se genere y que los objetos listados en la página de 

reporte de tarjetas Pop-Up estén listados. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU47 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU47_2 Nombre de la Historia: HU47 visualizar reportes 

generales: Aplicaciones, Archivos planos, objetos 3D, 

tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que el reporte se genere y que los objetos listados en la 

página de reporte de tarjetas Pop-Up estén listados. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 10/09/2019 

Descripción: Se requiere generar el reporte general de los objetos de tipo tarjetas Pop-Up del 

proyecto. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado la consulta de listado de objetos del tipo tarjetas 

Pop-Up 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección en el menú Reportes la selección de tarjetas Pop-Up donde 

se re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/Reportes/ tarjeta. 

• Se presiona el botón generar de la parte superior de la página contenido de 

reportes del tipo tarjetas Pop-Up 

• Se envía la petición al controlador pdfRepTarjetController que genera por 

medio de la función create y la librería FPDF. 

• En la función create se genera la petición SQL a la base de datos de todos los 

registros del tipo tarjetas Pop-Up 

• Se re direcciona a una ventana nueva con la generación del archivo pdf que 

contiene todos los registros del tipo tarjetas Pop-Up 

Resultado Esperado: Realizar el reporte general. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU47 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 12 Número de Tarea: TI_HU47_1 

Nombre de la Historia: HU47 visualizar reportes generales: Aplicaciones, Archivos planos, 

objetos 3D, tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Tarea: Realizar el reporte general de patentes 



 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 10/09/2019 Fecha Fin: 10/09/2019 

Descripción: Se debe realizar la página de listado de objetos de tipo patentes donde se visualiza 

los atributos de cada objeto, en la parte superior de la página se encuentra un botón de 

generación de reporte general. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el reporte se genere y que los objetos listados en la página de 

reporte de patentes estén listados. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU47 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU47_2 Nombre de la Historia: HU47 visualizar reportes 

generales: Aplicaciones, Archivos planos, objetos 3D, 

tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que el reporte se genere y que los objetos listados en la 

página de reporte de patentes estén listados. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 10/09/2019 

Descripción: Se requiere generar el reporte general de los objetos de tipo patentes del 

proyecto. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado la consulta de listado de objetos del tipo 

patentes 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la selección en el menú Reportes la selección de patentes donde se re 

direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/Reportes/ patente. 

• Se presiona el botón generar de la parte superior de la página contenido de 

reportes del tipo patentes. 

• Se envía la petición al controlador pdfRepPatenteController que genera por 

medio de la función create y la librería FPDF. 

• En la función create se genera la petición SQL a la base de datos de todos los 

registros del tipo patentes 

• Se re direcciona a una ventana nueva con la generación del archivo pdf que 

contiene todos los registros del tipo patentes 

Resultado Esperado: Realizar el reporte general. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU47 



 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 12 Número de Tarea: TI_HU47_1 

Nombre de la Historia: HU47 visualizar reportes generales: Aplicaciones, Archivos planos, 

objetos 3D, tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Tarea: Realizar el reporte general de Kit STEAM 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 10/09/2019 Fecha Fin: 10/09/2019 

Descripción: Se debe realizar la página de listado de objetos de tipo Kit STEAM donde se 

visualiza los atributos de cada objeto, en la parte superior de la página se encuentra un botón 

de generación de reporte general. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el reporte se genere y que los objetos listados en la página de 

reporte de Kit STEAM estén listados. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

Prueba de Aceptación TI_ HU47 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU47_2 Nombre de la Historia: HU47 visualizar reportes 

generales: Aplicaciones, Archivos planos, objetos 3D, 

tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que el reporte se genere y que los objetos listados en la 

página de reporte de Kit STEAM estén listados. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 10/09/2019 

Descripción: Se requiere generar el reporte general de los objetos de tipo Kit STEAM del 

proyecto. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado la consulta de listado de objetos del tipo Kit 

STEAM 

Pasos de Ejecución: 



 

• Realizar la selección en el menú Reportes la selección de Kit STEAM donde se 

re direcciona a: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/Reportes/ kitsteam. 

• Se presiona el botón generar de la parte superior de la página contenido de 

reportes del tipo Kit STEAM 

• Se envía la petición al controlador pdfRepKitController que genera por medio 

de la función create y la librería FPDF. 

• En la función create se genera la petición SQL a la base de datos de todos los 

registros del tipo Kit STEAM 

• Se re direcciona a una ventana nueva con la generación del archivo pdf que 

contiene todos los registros del tipo Kit STEAM 

Resultado Esperado: Realizar el reporte general. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

 

Historia de usuario 48 visualizar reportes por fecha: Aplicaciones, Archivos planos, objetos 

3D, tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HU48 Nombre de la Historia Técnica: HU48 visualizar 

reportes por fecha: Aplicaciones, Archivos planos, 

objetos 3D, tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 12 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito generar los reportes por fecha de acuerdo al tipo 

de objeto que dispone el proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que se genere la consulta de búsqueda y generación de reporte por 

fecha según du tipo de objeto. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HU48 



 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU48_1 Nombre de la Historia: HU48 visualizar reportes por 

fecha: Aplicaciones, Archivos planos, objetos 3D, 

tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que se genere la consulta de búsqueda y generación de 

reporte por fecha según du tipo de objeto 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 10/09/2019 

Descripción: Se requiere realizar una consulta de tipo fecha donde se ingresa la fecha de 

inicio de la consulta y la fecha final donde se envía a la base de datos de acuerdo al tipo de 

objeto registrado en ella para luego generar el reporte por el rango de fecha consultado. 

Condiciones de Ejecución: Tener registros dentro de la base de datos según el tipo de 

objeto. 

Pasos de Ejecución: 

• Para la representación de la consulta de visualización de reporte por fecha se ha 

seleccionado la opción de generar reporte por fecha de patente. 

• Realizar el re direccionamiento del menú de reportes la sección de patentes: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/Reportes/ patente. 

• En la página de reportes de tipo aplicación se visualiza en la parte superior un 

botón de búsqueda el cual al presionar se visualiza una ventana modal con los 

casilleros de fecha de inicio y fecha final. 

• Se envía la petición SQL al controlador pdfRepPatenteController, donde se 

ejecuta la función de consulta de fecha por medio del método destroy el cual 

realiza una petición sql con el rango de fecha a la tabla del objeto del tipo 

patentes. 

• Se genera un objeto con el resultado de la consulta y este se envía a la función de 

generación de pdf con el nombre de bfecha donde por medio de la librería FPDF 

se realiza el mapeo del objeto de tipo patentes. 

• Se re direcciona a una página en blanco con la generación del reporte de objeto 

de tipo patentes en un rango de fecha especifico. 

Resultado Esperado: Generación de reporte por rango de fecha. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU48 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 12 Número de Tarea: TI_HU48_1 

Nombre de la Historia: HU48 visualizar reportes por fecha: Aplicaciones, Archivos planos, 

objetos 3D, tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Tarea: Realizar la opción de generar reporte por fecha. 



 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 10/09/2019 Fecha Fin: 10/09/2019 

Descripción: Se debe realizar la opción de consultar y generar reportes por un rango de fecha 

de acuerdo al objeto de tipo Aplicación. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el reporte por el rango de fecha se genere de acuerdo al tipo de 

objeto aplicación. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU48 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU48_2 Nombre de la Historia: HU48 visualizar reportes por 

fecha: Aplicaciones, Archivos planos, objetos 3D, 

tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que el reporte por el rango de fecha se genere de acuerdo al 

tipo de objeto aplicación. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 10/09/2019 

Descripción: Se requiere presentar un reporte de objetos del tipo aplicación generado por un 

rango de fecha especificado. 

Condiciones de Ejecución: Tener registros en la base de datos del tipo aplicación. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el re direccionamiento del menú de reportes la sección de aplicación: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/Reportes/aplicacion. 

• En la página de reportes de tipo aplicación se visualiza en la parte superior un 

botón de búsqueda el cual al presionar se visualiza una ventana modal con los 

casilleros de fecha de inicio y fecha final. 

• Se envía la petición SQL al controlador pdfRepAppController, donde se ejecuta 

la función de consulta de fecha por medio del método destroy el cual realiza una 

petición sql con el rango de fecha a la tabla del objeto del tipo aplicación. 

• Se genera un objeto con el resultado de la consulta y este se envía a la función de 

generación de pdf con el nombre de bfecha donde por medio de la librería FPDF 

se realiza el mapeo del objeto de tipo aplicación. 

• Se re direcciona a una página en blanco con la generación del reporte de objeto 

de tipo aplicación en un rango de fecha especifico. 

Resultado Esperado: Realizar el reporte por fecha del objeto de tipo aplicación. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU48 



 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 12 Número de Tarea: TI_HU48_1 

Nombre de la Historia: HU48 visualizar reportes por fecha: Aplicaciones, Archivos planos, 

objetos 3D, tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Tarea: Realizar la opción de generar reporte por fecha. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 10/09/2019 Fecha Fin: 10/09/2019 

Descripción: Se debe realizar la opción de consultar y generar reportes por un rango de fecha 

de acuerdo al objeto de tipo Archivos planos. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el reporte por el rango de fecha se genere de acuerdo al tipo de 

objeto Archivos planos. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

 

Prueba de Aceptación TI_ HU48 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU48_2 Nombre de la Historia: HU48 visualizar reportes por 

fecha: Aplicaciones, Archivos planos, objetos 3D, 

tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que el reporte por el rango de fecha se genere de acuerdo al 

tipo de objeto Archivos planos. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 10/09/2019 

Descripción: Se requiere presentar un reporte de objetos del tipo Archivos planos generado 

por un rango de fecha especificado. 

Condiciones de Ejecución: Tener registros en la base de datos del tipo Archivos planos. 



 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el re direccionamiento del menú de reportes la sección de Archivos 

planos: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/Reportes/ archplano. 

• En la página de reportes de tipo Archivos planos se visualiza en la parte 

superior un botón de búsqueda el cual al presionar se visualiza una ventana 

modal con los casilleros de fecha de inicio y fecha final. 

• Se envía la petición SQL al controlador pdfRepArchPController, donde se 

ejecuta la función de consulta de fecha por medio del método destroy el cual 

realiza una petición sql con el rango de fecha a la tabla del objeto del tipo 

Archivos planos. 

• Se genera un objeto con el resultado de la consulta y este se envía a la función de 

generación de pdf con el nombre de bfecha donde por medio de la librería FPDF 

se realiza el mapeo del objeto de tipo Archivos planos. 

• Se re direcciona a una página en blanco con la generación del reporte de objeto 

de tipo Archivos planos en un rango de fecha especifico. 

Resultado Esperado: Realizar el reporte por fecha del objeto de tipo Archivos planos. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tarea de ingeniería HU48 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 12 Número de Tarea: TI_HU48_1 

Nombre de la Historia: HU48 visualizar reportes por fecha: Aplicaciones, Archivos planos, 

objetos 3D, tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Tarea: Realizar la opción de generar reporte por fecha. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 10/09/2019 Fecha Fin: 10/09/2019 



 

Descripción: Se debe realizar la opción de consultar y generar reportes por un rango de fecha 

de acuerdo al objeto de tipo objetos 3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el reporte por el rango de fecha se genere de acuerdo al tipo de 

objeto objetos 3D. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU48 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU48_2 Nombre de la Historia: HU48 visualizar reportes por 

fecha: Aplicaciones, Archivos planos, objetos 3D, 

tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que el reporte por el rango de fecha se genere de acuerdo al 

tipo de objeto objetos 3D. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 10/09/2019 

Descripción: Se requiere presentar un reporte de objetos del tipo objetos 3D generado por un 

rango de fecha especificado. 

Condiciones de Ejecución: Tener registros en la base de datos del tipo objetos 3D. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el re direccionamiento del menú de reportes la sección de objetos 3D: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/Reportes/ graf3d. 

• En la página de reportes de tipo aplicación se visualiza en la parte superior un 

botón de búsqueda el cual al presionar se visualiza una ventana modal con los 

casilleros de fecha de inicio y fecha final. 

• Se envía la petición SQL al controlador pdfRepGraf3dController, donde se 

ejecuta la función de consulta de fecha por medio del método destroy el cual 

realiza una petición sql con el rango de fecha a la tabla del objeto del tipo 

objetos 3D. 

• Se genera un objeto con el resultado de la consulta y este se envía a la función de 

generación de pdf con el nombre de bfecha donde por medio de la librería FPDF 

se realiza el mapeo del objeto de tipo objetos 3D. 

• Se re direcciona a una página en blanco con la generación del reporte de objeto 

de tipo objetos 3D en un rango de fecha especifico. 

Resultado Esperado: Realizar el reporte por fecha del objeto de tipo objetos 3D. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU48 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 12 Número de Tarea: TI_HU48_1 



 

Nombre de la Historia: HU48 visualizar reportes por fecha: Aplicaciones, Archivos planos, 

objetos 3D, tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Tarea: Realizar la opción de generar reporte por fecha. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 10/09/2019 Fecha Fin: 10/09/2019 

Descripción: Se debe realizar la opción de consultar y generar reportes por un rango de fecha 

de acuerdo al objeto de tipo tarjetas Pop-Up. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el reporte por el rango de fecha se genere de acuerdo al tipo de 

objeto tarjetas Pop-Up. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Prueba de Aceptación TI_ HU48 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU48_2 Nombre de la Historia: HU48 visualizar reportes por 

fecha: Aplicaciones, Archivos planos, objetos 3D, 

tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que el reporte por el rango de fecha se genere de acuerdo al 

tipo de objeto tarjetas Pop-Up. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 10/09/2019 



 

Descripción: Se requiere presentar un reporte de objetos del tipo tarjetas Pop-Up generado 

por un rango de fecha especificado. 

Condiciones de Ejecución: Tener registros en la base de datos del tipo tarjetas Pop-Up. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el re direccionamiento del menú de reportes la sección de tarjetas Pop-

Up: https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/Reportes/ tarjeta. 

• En la página de reportes de tipo tarjetas Pop-Up se visualiza en la parte 

superior un botón de búsqueda el cual al presionar se visualiza una ventana 

modal con los casilleros de fecha de inicio y fecha final. 

• Se envía la petición SQL al controlador pdfRepTarjetController, donde se 

ejecuta la función de consulta de fecha por medio del método destroy el cual 

realiza una petición sql con el rango de fecha a la tabla del objeto del tipo 

tarjetas Pop-Up. 

• Se genera un objeto con el resultado de la consulta y este se envía a la función de 

generación de pdf con el nombre de bfecha donde por medio de la librería FPDF 

se realiza el mapeo del objeto de tipo tarjetas Pop-Up. 

• Se re direcciona a una página en blanco con la generación del reporte de objeto 

de tipo tarjetas Pop-Up en un rango de fecha especifico. 

Resultado Esperado: Realizar el reporte por fecha del objeto de tipo tarjetas Pop-Up. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tarea de ingeniería HU48 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 12 Número de Tarea: TI_HU48_1 

Nombre de la Historia: HU48 visualizar reportes por fecha: Aplicaciones, Archivos planos, 

objetos 3D, tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Tarea: Realizar la opción de generar reporte por fecha. 



 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 10/09/2019 Fecha Fin: 10/09/2019 

Descripción: Se debe realizar la opción de consultar y generar reportes por un rango de fecha 

de acuerdo al objeto de tipo patentes. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el reporte por el rango de fecha se genere de acuerdo al tipo de 

objeto patentes. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU48 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU48_2 Nombre de la Historia: HU48 visualizar reportes por 

fecha: Aplicaciones, Archivos planos, objetos 3D, 

tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que el reporte por el rango de fecha se genere de acuerdo al 

tipo de objeto aplicación. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 10/09/2019 

Descripción: Se requiere presentar un reporte de objetos del tipo patentes generado por un 

rango de fecha especificado. 

Condiciones de Ejecución: Tener registros en la base de datos del tipo patentes. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el re direccionamiento del menú de reportes la sección de patentes: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/Reportes/ patente. 

• En la página de reportes de tipo aplicación se visualiza en la parte superior un 

botón de búsqueda el cual al presionar se visualiza una ventana modal con los 

casilleros de fecha de inicio y fecha final. 

• Se envía la petición SQL al controlador pdfRepPatenteController, donde se 

ejecuta la función de consulta de fecha por medio del método destroy el cual 

realiza una petición sql con el rango de fecha a la tabla del objeto del tipo 

patentes. 

• Se genera un objeto con el resultado de la consulta y este se envía a la función de 

generación de pdf con el nombre de bfecha donde por medio de la librería FPDF 

se realiza el mapeo del objeto de tipo patentes. 

• Se re direcciona a una página en blanco con la generación del reporte de objeto 

de tipo patentes en un rango de fecha especifico. 

Resultado Esperado: Realizar el reporte por fecha del objeto de tipo patentes. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HU48 



 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 12 Número de Tarea: TI_HU48_1 

Nombre de la Historia: HU48 visualizar reportes por fecha: Aplicaciones, Archivos planos, 

objetos 3D, tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Tarea: Realizar la opción de generar reporte por fecha. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 10/09/2019 Fecha Fin: 10/09/2019 

Descripción: Se debe realizar la opción de consultar y generar reportes por un rango de fecha 

de acuerdo al objeto de tipo Kit STEAM. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el reporte por el rango de fecha se genere de acuerdo al tipo de 

objeto Kit STEAM. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HU48 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HU48_2 Nombre de la Historia: HU48 visualizar reportes por 

fecha: Aplicaciones, Archivos planos, objetos 3D, 

tarjetas Pop-Up, patentes y Kit STEAM 

Nombre de la Prueba: Verificar que el reporte por el rango de fecha se genere de acuerdo al 

tipo de objeto Kit STEAM. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 10/09/2019 

Descripción: Se requiere presentar un reporte de objetos del tipo Kit STEAM generado por 

un rango de fecha especificado. 

Condiciones de Ejecución: Tener registros en la base de datos del tipo Kit STEAM. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el re direccionamiento del menú de reportes la sección de Kit STEAM: 

https://msa-3d.com/fie/public/ GestorMSA/Reportes/ kitsteam. 

• En la página de reportes de tipo Kit STEAM se visualiza en la parte superior un 

botón de búsqueda el cual al presionar se visualiza una ventana modal con los 

casilleros de fecha de inicio y fecha final. 

• Se envía la petición SQL al controlador pdfRepKitController, donde se ejecuta 

la función de consulta de fecha por medio del método destroy el cual realiza una 

petición sql con el rango de fecha a la tabla del objeto del tipo Kit STEAM. 

• Se genera un objeto con el resultado de la consulta y este se envía a la función de 

generación de pdf con el nombre de bfecha donde por medio de la librería FPDF 

se realiza el mapeo del objeto de tipo Kit STEAM. 



 

• Se re direcciona a una página en blanco con la generación del reporte de objeto 

de tipo Kit STEAM en un rango de fecha especifico. 

Resultado Esperado: Realizar el reporte por fecha del objeto de tipo Kit STEAM. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Historia técnica 06 crear una máquina virtual Windows Server 2012 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HT6 Nombre de la Historia Técnica: HT06 crear una 

máquina virtual Windows Server 2012 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 12 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito crear una máquina virtual aplicando el sistema 

Windows Server para la inicialización del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el servidor funcione correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HT06 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT6_1 Nombre de la Historia: HT06 crear una máquina 

virtual Windows Server 2012 

Nombre de la Prueba: Verificar que el servidor funcione correctamente 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 11/09/2019 

Descripción: Se requiere realizar una máquina virtual para la ejecución del proyecto 

GestorMSA-3D aplicando el sistema operativo Windows Server. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado el entorno para la instalación de la máquina 

virtual. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la ejecución del sistema que soporta a la máquina virtual para 

Windows server. 

• Ejecutar el entorno con las características que soportan al nuevo sistema de 

Windows server. 

• Ejecutar el software que contiene al sistema operativo Windows server. 

• Configurar las características del sistema operativo. 

• Reiniciar el sistema para que las características sean aplicadas. 

Resultado Esperado: Máquina virtual Windows Server. 



 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Tarea de ingeniería HT06 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 12 Número de Tarea: TI_HT6_1 

Nombre de la Historia: HT06 crear una máquina virtual Windows Server 2012 

Nombre de la Tarea: Realizar la instalación y configuración de Windows server. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 11/09/2019 Fecha Fin: 11/09/2019 

Descripción: Se debe realizar la instalación y configuración de Windows server con las 

características para que el proyecto gestorMSA-3D funcione correctamente. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el servidor funcione correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HT06 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT6_2 Nombre de la Historia: HT06 crear una máquina 

virtual Windows Server 2012 

Nombre de la Prueba: Verificar que el servidor funcione correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 11/09/2019 

Descripción: Se requiere configurar una máquina virtual Windows server y configurar las 

características para el funcionamiento del proyecto. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado la descarga del sistema operativo Windows 

server. 

Pasos de Ejecución: 

• Configurar la máquina virtual para que soporte el sistema operativo Windows 

server. 

• Realizar la ejecución del sistema operativo a instalar. 

• Configurar las características que tendrá el entorno Windows server como son 

composer, node.js, apache, PostgreSQL. 

Resultado Esperado: Realizar la instalación de la máquina virtual. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 



 

Historia técnica HT-07 configurar un entorno de servidor Apache 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HT7 Nombre de la Historia Técnica: HT07 configurar un 

entorno de servidor Apache 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado:1 2 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito configurar un entorno de servidor Apache para el 

funcionamiento del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el servidor funcione correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HT07 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT7_1 Nombre de la Historia: HT07 configurar un entorno 

de servidor Apache 

Nombre de la Prueba: Verificar que el servidor funcione correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 11/09/2019 

Descripción: Se requiere realizar un entorno de servidor Apache. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado la configuración del servidor para la instalación 

de Apache. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la investigación de instalación de servidor Apache. 

• Ejecutar la función de instalación de apache. 

• Ejecutar la configuración del servidor apache antes de su ejecución. 

• Ejecutar la inicialización del servicio de Apache. 

• Visualización de ejecución del servidor apache por medio de un navegador. 

Resultado Esperado: Ejecución del servidor apache. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Tarea de ingeniería HT07 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 12 Número de Tarea: TI_HT7_1 



 

Nombre de la Historia: HT07 configurar un entorno de servidor Apache 

Nombre de la Tarea: Realizar la instalación y ejecución de un entorno de servidor Apache. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 11/09/2019 Fecha Fin: 11/09/2019 

Descripción: Se debe realizar la instalación y ejecución de un entorno de servidor Apache 

dentro de un servidor Windows. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar mediante un navegador que el entorno de servidor apache funcione 

correctamente. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HT07 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT7_2 Nombre de la Historia: HT07 configurar un entorno 

de servidor Apache 

Nombre de la Prueba: Verificar mediante un navegador que el entorno de servidor apache 

funcione correctamente. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 11/09/2019 

Descripción: Se requiere configurar un entorno de servidor Apache para ejecutar el sistema 

GestorMSA-3D. 

Condiciones de Ejecución: Haber descargado el entorno de Apache para Windows. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la descarga del entorno Apache. 

• Realizar la ejecución del instalador del entorno Apache. 

• Configurar el entorno apache con sus respectivos puertos de comunicación. 

• Ejecutar el sistema de entorno Apache. 

• Ingresar al navegador para verificar que esté funcionando Apache. 

• Realizar el re direccionamiento hacia el entorno de Apache. 

Resultado Esperado: Servidor Apache en ejecución. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

Historia técnica HT-08 desplegar el sistema y la base de datos 

HISTORIA TÉCNICA 



 

Número: HT8 Nombre de la Historia Técnica: HT08 desplegar el 

sistema y la base de datos 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 12 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito realizar el despliegue del sistema y la base de 

datos del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el sistema sea visualizado fuera de la plataforma local de 

desarrollo. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HT08 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT8_1 Nombre de la Historia: HT08 desplegar el sistema y la 

base de datos 

Nombre de la Prueba: Verificar que el sistema sea visualizado fuera de la plataforma local 

de desarrollo. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 12/09/2019 

Descripción: Se requiere realizar el despliegue de todas las características del sistema. 

Condiciones de Ejecución: Haber culminado con los requerimientos del sistema. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la investigación del despliegue del sistema. 

• Verificar que el sistema cumple con los requisitos para su despliegue. 

• Realizar el despliegue del sistema con su respectiva base de datos. 

• Realizar la verificación mediante la url: https://msa-3d.com/fie/public/ 

Resultado Esperado: Despliegue del sistema. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

Tarea de ingeniería HT08 

TAREA DE INGENIERÍA 



 

Sprint: 12 Número de Tarea: TI_HT8_1 

Nombre de la Historia: HT08 desplegar el sistema y la base de datos 

Nombre de la Tarea: Realizar el despliegue del sistema con su respectiva base de datos. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 12/09/2019 Fecha Fin: 12/09/2019 

Descripción: Se debe realizar el despliegue de todas las características del sistema y su base 

de datos. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que las características del sistema y su base de datos estén completas 

para su despliegue. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HT08 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT8_2 Nombre de la Historia: HT08 desplegar el sistema y la 

base de datos 

Nombre de la Prueba: Verificar que las características del sistema y su base de datos estén 

completas para su despliegue. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 12/09/2019 

Descripción: Se requiere realizar el levantamiento de todas las características del sistema y 

su backup de la base de datos. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado un respaldo antes del levantamiento del sistema. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el respaldo del sistema y sus características acompañado del backup de 

la base de datos. 

• Ingresar al sistema donde se realiza la carga del proyecto y sus características. 

• Realizar la carga del backup de la base de datos realizadas de forma local a la 

base de datos del sistema donde se realiza el despliegue. 

• Verificar que las url del sistema a desplegar estén correctamente. 

• Ingresar a la url del sistema desplegado: https://msa-3d.com/fie/public/. 

Resultado Esperado: Realizar el despliegue del sistema con su base de datos. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 



 

HT-09 ejecutar pruebas de funcionamiento del sistema 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HT9 Nombre de la Historia Técnica: HT09 ejecutar pruebas 

de funcionamiento del sistema 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 12 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito ejecutar las debidas pruebas del funcionamiento 

del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el desarrollador haya ejecutado las pruebas del funcionamiento 

del sistema. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HT09 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT9_1 Nombre de la Historia: HT09 ejecutar pruebas de 

funcionamiento del sistema 

Nombre de la Prueba: Verificar que el desarrollador haya ejecutado las pruebas del 

funcionamiento del sistema. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 13/09/2019 

Descripción: Se requiere realizar un test de los requerimientos del sistema. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado los requerimientos del sistema. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la revisión del sistema para su ejecución de pruebas. 

• Realizar las pruebas del sistema aplicando sus respectivos roles. 

• Realizar la verificación final de cada requerimiento del sistema. 

Resultado Esperado: Pruebas de funcionamiento realizadas. 

Evaluación de la Prueba: Exitoso 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

Tarea de ingeniería HT09 



 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 12 Número de Tarea: TI_HT9_1 

Nombre de la Historia: HT09 ejecutar pruebas de funcionamiento del sistema 

Nombre de la Tarea: Realizar las pruebas del funcionamiento del sistema aplicando sus 

roles. 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 13/09/2019 Fecha Fin: 13/09/2019 

Descripción: Se debe realizar la evaluación de los requerimientos del sistema. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que todos los requerimientos sean aplicados dentro del sistema. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HT09 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT9_2 Nombre de la Historia: HT09 ejecutar pruebas de 

funcionamiento del sistema 

Nombre de la Prueba: Verificar que todos los requerimientos sean aplicados dentro del 

sistema 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 13/09/2019 

Descripción: Se requiere hacer una evaluación del sistema mediante pruebas de 

funcionamiento del sistema. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado los requerimientos del sistema. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la verificación de los requerimientos del sistema. 

• Realizar la ejecución del sistema para su verificación. 

• Realizar la evaluación del sistema aplicado al administrador. 

• Realizar la evaluación del sistema aplicando los roles del sistema. 

• Aplicar evaluación de prueba y error para verificación del sistema. 

Resultado Esperado: Realizar pruebas de funcionamiento del sistema. 

Evaluación de la Prueba: Exitoso 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 



 

HT-10 crear un manual de usuario 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HT10 Nombre de la Historia Técnica: HT10 crear un manual 

de usuario 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 12 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito dar a conocer al usuario el funcionamiento de 

cada parte del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el manual de usuario cubra todas las partes del sistema. 

 

Prueba de Aceptación HT10 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT10_1 Nombre de la Historia: HT10 crear un manual de 

usuario 

Nombre de la Prueba: Verificar que el manual de usuario cubra todas las partes del sistema. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 20/09/2019 

Descripción: Se requiere realizar un manual del sistema del utiliza miento del proyecto. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado los requerimientos del proyecto. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar las capturas de la pantalla del sistema aplicado cada rol que dispone el 

sistema. 

• Realizar la descripción de cada pantalla del sistema y su funcionamiento. 

• Realizar la distribución de cada uno de los roles aplicando las capturas y sus 

descripciones. 

Resultado Esperado: Entrega del manual de usuario. 

Evaluación de la Prueba: Exitoso 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 



 

Tarea de ingeniería HT10 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 12 Número de Tarea: TI_HT10_1 

Nombre de la Historia: HT10 crear un manual de usuario 

Nombre de la Tarea: Realizar el manual de usuario de las pantallas de los roles del sistema 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Desarrollo 

Fecha Inicio: 16/09/2019 Fecha Fin: 20/09/2019 

Descripción: Se debe realizar la captura de las pantallas aplicando sus respectivos roles. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que las capturas de pantalla tengan aplicado sus roles de usuario. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HT10 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT10_2 Nombre de la Historia: HT10 crear un manual de 

usuario 

Nombre de la Prueba: Verificar que las capturas de pantalla tengan aplicado sus roles de 

usuario. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 20/09/2019 

Descripción: Se requiere realizar las capturas de pantalla aplicando los roles de usuario del 

sistema 

Condiciones de Ejecución: Haber ejecutado cada rol de usuario del sistema. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el ingreso al sistema de acuerdo al rol que cada usuario posee. 

• Realizar las capturas del sistema de los requerimientos que posee. 

• Realizar el almacenamiento de cada pantalla según su rol para luego ser 

descritas. 

Resultado Esperado: Realizar las capturas del sistema 

Evaluación de la Prueba: Exitoso 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 



 

Sprint 13 

Historia técnica 11 crear un manual técnico para el sistema 

HISTORIA TÉCNICA 

Número: HT11 Nombre de la Historia Técnica: HT11 crear un manual 

técnico para el sistema 

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 13 

Puntos Estimados: 4 Puntos Reales: 4 

Descripción: Como desarrollador, necesito realizar la documentación de un manual técnico 

del proyecto GestorMSA-3D. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar que el manual técnico este completo. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación HT11 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT11_1 Nombre de la Historia: HT11 crear un manual técnico 

para el sistema 

Nombre de la Prueba: Verificar que el manual técnico este completo. 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 27/09/2019 

Descripción: Se requiere realizar la documentación del manual técnico. 

Condiciones de Ejecución: Haber terminado el manual técnico. 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar la documentación del manual técnico. 

• Verificar la documentación del manual técnico. 

Resultado Esperado: Manual técnico. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 



 

Tarea de ingeniería HT11 

TAREA DE INGENIERÍA 

Sprint: 13 Número de Tarea: TI_HT11_1 

Nombre de la Historia: HT11 crear un manual técnico para el sistema 

Nombre de la Tarea: Realizar la documentación del manual técnico 

Responsable: Marlon Mosquera Tipo de Tarea: Investigación 

Fecha Inicio: 23/09/2019 Fecha Fin: 27/09/2019 

Descripción: Se debe realizar la documentación del manual técnico. 

Pruebas de Aceptación: 

• Verificar la documentación del manual técnico. 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Prueba de Aceptación TI_ HT11 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Código: PA_HT11_2 Nombre de la Historia: HT11 crear un manual técnico 

para el sistema 

Nombre de la Prueba: Verificar la documentación del manual técnico 

Responsable: Marlon Mosquera Fecha: 27/09/2019 

Descripción: Se requiere presentar un informe formal sobre la tarea realizada. 

Condiciones de Ejecución: Haber realizado el manual técnico 

Pasos de Ejecución: 

• Realizar el contenido del manual técnico. 

• Emitir un informe que represente el manual técnico. 

Resultado Esperado: Realizar el manual técnico. 

Evaluación de la Prueba: Exitosa 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

  



 

ANEXO D: ENCUESTA DE USABILIDAD PARA EL GESTORMSA-3D 

 

En esta sección se visualiza el titulo y encabezado donde se hace una breve descripción de lo 

que se va a realizar en esta encuesta o consulta. 

 

En esta sección se visualiza el recuadro donde el usuario o persona a evaluar la encuesta debe 

colocar su correo electrónico personal o institucional. 



 

 

 



 

Esta sección se encuentran las preguntas de INTELIGIBILIDAD donde el usuario o persona a 

evaluar realizara la selección de la escala de 7 a 1 acorde a sus criterios de acuerdo a la 

presentación del aplicativo web. 

 



 

En esta sección se encuentra APRENDIZAJE donde debe ser seleccionada la valorización de 7 

a 1 acorde a los criterios del usuario con respecto a la aplicación web. 

 



 

En esta sección se encuentra OPERABILIDAD donde el usuario o persona responsable analiza y 

evalúa de 7 a 1 acorde a sus criterios de operatividad de la aplicación web del grupo de 

investigación MSA-3D siguiendo cada una de las preguntas y realizando su respectiva evaluación. 

 

En esta sección se visualiza PROTECCIÓN FRENTE A ERRORES DE USUARIO donde se 

evalúa parámetros donde el usuario o persona responsable analiza si el aplicativo web realiza 

dichas validaciones o evaluaciones, respondiendo debidamente cada pregunta con la valorización 

de 7 a 1 por cada pregunta. 



 

 

En esta sección se encuentra ESTÉTICA donde el usuario o persona responsable realiza la 

evaluación acorde a sus criterios sobre la estética que tiene el programa y respondiendo acorde a 

las preguntas de este parámetro con la valorización de 7 a 1 por cada pregunta. 



 

 

En esta sección se encuentra ACCESIBILIDAD donde el usuario o persona responsable realiza 

la evaluación de accesibilidad del aplicativo web dando su valorización de 7 a 1 acorde a las 

preguntas del parámetro mencionado y finalizando un botón de enviar con un mensaje dirigido 

al usuario avisando que sus respuestas serán enviadas al correo antes ingresado. 

 

  



 

ANEXO E: ANÁLISIS DE RESULTADOS DE DATALOGGER EXCEL 

Análisis de rendimiento de tarea 

Chart 1: Task Performance                                       

TASK 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 

1-word                                               

100% 4 6 6 5 4 7 6 6 3 5 5 6 6 3 4 5 7 7 6 5 4 5 3 

86% 8 4 7 10 9 6 5 9 9 6 9 7 9 4 6 6 4 7 9 10 12 10 6 

71% 5 7 4 3 6 5 4 3 7 6 5 2 2 6 2 3 7 5 3 3 3 4 3 

57% 3 2 3 2   2 1 1 1 2   3 1 3 4 4   1   1     2 

43%   1     1   3 1     1 1   2 3 2 1   2     1 2 

29%                       1 1 1     1     1 1   2 

1%             1     1     1 1 1               2 
Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Análisis de finalización de tarea (datos sin ajustar) 

Chart 2: Task Completion (Non-

adjusted)                                 

TASK 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
1
1 12 13 14 15 

1
6 17 

1
8 

1
9 20 21 

2
2 23 

1-word                                               

Successful 1 1 1 1 1 1 0,95 1 1 
0,9
5 1 

0,9
5 

0,
9 

0,
9 

0,9
5 1 

0,9
5 1 1 

0,9
5 

0,9
5 1 

0,
8 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Análisis de tarea (datos ajustados) 

Chart 3: Task Completion 

(Adjusted)                                   
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Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

Análisis de finalización tarea y niveles de confianza (datos no ajustados) 

Chart 4: Task Completion & User Confidence 

Ratings (Non-adjusted)                       

TASK 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 

1-word                                               
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Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

Análisis de finalización tarea y niveles de confianza (datos ajustados) 

Chart 5: Task Completion & User Confidence 

Ratings (Adjusted)                         
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Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

ANEXO F: RESPUESTAS DE LA ENCUESTA DE USABILIDAD DEL GESTORMSA-3D 

Nº 
Preguntas Encuesta 

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 P17 P18 P19 P20 P21 P22 P23 

1 6 6 4 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 

2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5   5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

3 7 7 7 7 7 7 7 7 6 6 5 6 6 7 6 7 7 7 7 6 7 6 7 

4 5 5 6 6 5 7 3 5 5 4 6 4 6 2 4 4 3 5 5 6 6 6 3 

5 4 3 4 4 3 4 4 3 6 4 3 3 4 4 3 3 2 4 3 2 2 3 4 

6 5 5 6 6 6 6 6 6 5 6 6 6 7 5 6 6 6 6 6 6 6 6 2 

7 6 5 5 6 6 6 6 6 5 5 6 6 6 5 4 5 5 6 6 5 6 5 5 

8 4 4 6 5 6 5 5 6 5 5 5 4 7 4 4 4 5 5 5 6 5 5 5 

9 4 5 4 5 5 4 5 6 4 5 5 6 5 3 3 3 5 5 6 6 6 6 3 

10 6 5 7 6 6 7 1 7 6 1 7   1 1 1 4 7 7 7 7 6 6 1 

11 7 7 7 7 6 6 6 7 7 7 7 7 7 5 6 6 7 7 7 7 7 7 2 

12 6 7 7 6 5 5 3 5 5 6 5 2 2 3 3 4 6 6 3 4 6 7 1 

13 6 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 6 6 6 6 

14 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 

15 7 7 6 7 6 7 7 6 6 6 7 7 7 6 6 7 7 7 6 7 6 7 6 

16 5 4 5 4 6 5 5 4 6 5 6 6 6 5 5 6 5 6 6 6 5 6 6 

17 6 6 6 6 7 7 7 7 6 7 6 7 6 5 7 7 7 7 7 7 6 6 7 

18 6 5 5 6 5 5 3 6 6 5 6 4 6 4 4 6 5 5 6 5 6 5 4 

19 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 

20 5 6 6 6 5 6 7 6 5 7 6 5 6 6 6 5 5 6 6 6 7 7 6 

Media 5,7 5,6 5,8 5,9 5,75 5,9 5,3 5,9 5,7 5,5 5,9 5,2 5,4 4,8 4,95 5,4 5,7 6 5,85 5,8 5,9 5,9 4,6 

Promed

io 5,576086957 

Realizado por: Marlon Mosquera (2019) 
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