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RESUMEN

El objetivo del trabajo de integracién curricular fue desarrollar un sistema de informacién
geografica web que integrd la publicacion de mapas tematicos sobre las areas de riesgo para la
provincia Francisco de Orellana. Para dar cumplimiento a cada uno de los objetivos se utilizaron
diferentes métodos y técnicas, con el uso de herramientas tecnoldgicas como PostgreSql,
PostGIS, Geoserver y React.js, mediante el editor de cddigo Visual Studio Code. En cuanto a la
metodologia de desarrollo de software se usé SCRUM, que ayudd a ordenar el proceso de
desarrollo del sistema, mediante sus fases: inicio, planificacion, revision y lanzamiento, siendo
adaptable a cualquier cambio que requiera el cliente. Para determinar el nivel de usabilidad del
sistema se empled el estandar ISO/IEC 25010, generando preguntas de los cuestionarios
Computer Sistems Usability Questionnaire (CSUQ) y Usefulness Satisfaction and Ease (USE).
Los resultados fueron del 90.51% del 100% de usabilidad del sistema, estructurado con un
porcentaje de 26.79% en inteligibilidad, 31.79% en operabilidad, 8.93% en proteccion contra
errores, 9.43% en aprendizaje y 13.57% en estética; permitiendo que el usuario tenga una buena
interaccion en los diferentes procesos de uso en el sistema. Se concluye que el sistema permitié
la identificacion de las zonas que se encuentran en riesgo, mediante un registro de datos de
monitoreos sobre la incidencia y severidad de las plantaciones de cacao y, a su vez estructuran la
informacién para determinar el nivel leve, intermedio o0 avanzado sobre la presencia de la plaga
Monilla. Se recomienda al grupo de investigacion, difundir los resultados sobre las areas de

afectacién en forma didéactica, a la poblacion a la cual se dirige este estudio.

Palabras clave: <INGENIERIA DE SOFTWARE> <SISTEMA DE INFORMACION
GEOGRAFICA> <METODOLOGIA SCRUM> <ISO/IEC 25010> <USABILIDAD>.
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SUMMARY

The objective of the curriculum integration work was to develop a web-based geographic
information system that integrated the publication of thematic maps on risk areas for the province
of Francisco de Orellana. In order to achieve each of the objectives, different methods and
techniques were used, with the use of technological tools such as PostgreSgl, PostGIS, Geoserver
and React.js, through the Visual Studio Code editor. We utilized the software development
methodology SCRUM which helped to organize the system development process, through its
phases: initiation, planning, review and launch, being adaptable to any change required by the
client. The ISO/IEC 25010 standard was utilized to determine the usability level of the system
generating questions from the Computer Systems Usability Questionnaire (CSUQ) and
Usefulness Satisfaction and Ease (USE) questionnaires. The results were 90.51% of 100%
usability of the system, structured with a percentage of 26.79% in intelligibility, 31.79% in
operability, 8.93% in protection against errors, 9.43% in learning and 13.57% in aesthetics;
allowing the user to have a good interaction in the different processes of use in the system. It is
concluded that the system allowed the identification of areas at risk, through a record of
monitoring data on the incidence and severity of cocoa plantations and, likewise, the information
is structured to determine the mild, intermediate or advanced level of the presence of the Frosty
Pod Rot pest. It is recommended that the research group disseminate the results on the areas

affected to the target population in a didactic way.

Key words: <SOFTWARE ENGINEERING> <GEOGRAPHIC INFORMATION SYSTEM>
<SCRUM METHODOLOGY> <USABILITY> <THEMATIC MAPS>.

Diana Carolina Campafia Dias
180419148-2
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INTRODUCCION

Un Sistema de Informacién Geogréafica (SIG) es de mucha ayuda en la actualidad, puesto que
facilita de manera correcta la basqueda y manipulacién de datos, porque permite ubicar lugares
de dificil acceso, logrando llegar incluso a lo desconocido, asi como también visualizar el
despliegue de contenido que se haya manifestado.

Este estudio se desarrolla a razon de la necesidad identificada, entre el manejo de informacién
sobre mapas de las zonas de riesgo en los cultivos de cacao de la provincia de Francisco de
Orellana no es usable.

El manejo de esta informacién es conveniente para un mejor beneficio en el rendimiento laboral,
ya que obtendra mayor utilidad en el control de informacion de datos, lo que beneficiara en la
toma de decisiones desde lo fisico a lo funcional, desde lo administrativo a lo econdémico,
asumiendo los impactos de las tecnologias en el medio ambiente entre el territorio de la provincia.
El objetivo fundamental de este estudio es visualizar geograficamente el territorio que se
encuentra en riesgo de afeccion del cultivo de cacao, en la provincia de Francisco de Orellana;
sistema capaz de almacenar informacion individual de cada zona territorial en riesgo para las
plantaciones cacaoteras, cuyas caracteristicas se actualizaran acorde a los avances que se efectuen.
Por lo que el presente estudio esta formado de la siguiente estructura, siendo el capitulo | el que
describe los antecedentes, del porqué de su problema, asi como la justificacion aplicativa. El
capitulo 11 estd enfocado en la recopilacion informacion tedrica sobre el Desarrollo de Sistemas
de Informacion Geogréfica, sus tecnologias y la metodologia para saber de su usabilidad. El
capitulo Il constituye la descripcion de las técnicas, métodos y fuentes utilizadas para cumplir
con los objetivos, abarcandose el desarrollo del SIG utilizando la metodologia SCRUM.
Terminando, en el capitulo IV abarca la realizacién de un analisis estadistico en conjunto con los
resultados ofrecidos mediante una encuesta para contrastar el grado de usabilidad valorado por los
usuarios.

Finalmente, se espera que los lectores se interesen en la tematica, encuentren apoyo en este trabajo
y se logre despertar su curiosidad por crear nuevos sistemas similares que puedan aportar al

crecimiento social, personal y productivo del pais.



CAPITULO |

1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Problematizacion

1.1.1. Antecedentes

Un Sistema de Informacién Geografica (SIG) segun Hurtado (2012) es un aplicativo que permite
analizar, presentar e interpretar hechos relativos a la superficie terrestre, y estd conformado por
un conjunto de software y hardware disefiado para la adquisicion, sostenimiento y uso de datos
cartograficos. Siendo en su origen aplicaciones muy especificas, en estos dias los SIG son
aplicaciones genéricas formadas por diversos elementos, cuya tendencia permite visualizar de
manera facil los datos obtenidos de un mapa (Hurtado, 2012, p. 29).

La provincia de Francisco de Orellana, ubicada en la parte norte del oriente ecuatoriano, presenta
un ecosistema biodiverso, que permite a los frutales locales ser un potencial alimenticio, siendo
el cacao, especie originaria de los bosques tropicales de la provincia, como espacio megadiverso,
alberga una amplia diversidad y variabilidad genética de esta especie. En la provincia de Francisco
de Orellana, el productor cacaotero corre riesgos de pérdidas debido al ataque de enfermedades y
plagas a las plantaciones de cacao. La Monilla (Moniliophthora roreri) es una de las plagas que
maés afecta a los cultivos de cacao ecuatoriano, de tal manera que, al no existir asesoramiento
técnico para el cultivo, cosecha o comercializacion, pierde mercado.

Segun Rodriguez (2019, p. 18) sefiala un geoportal como herramienta incondicional de un SIG
puesto que se maneja para el registro, revision y publicacion de un campo de datos variado,
ofreciendo informacion relacionada con la tecnologia de estos recursos. En el trabajo de Bautista
(2018, p.262) se detalla que los SIG trabajan con datos espaciales del mundo fisico para generar
mapas tematicos para los cuales se captura, almacena y muestra informacion en diferentes
operaciones. Siendo una gestion de grandes volimenes de datos y la organizacion de la
informacion llega a convertirse en una herramienta Util para la toma de decisiones. Los SIG se
utilizan principalmente para evaluar la cobertura del ecosistema, los inventarios forestales y la
dinamica bidtica y abidtica.

En el analisis realizado por Rodriguez (2019, p. 18) y Bautista (2018, p. 262) detalla que los SIG son
convenientes con las tecnologias de la informacion (via internet o telefonia movil), puesto que
permiten la difusién de la informacion fundamental para mejorar la eficiencia en la utilizacion de

los recursos y necesidades del usuario final.



1.1.2. Problema

El problema identificado es que el manejo actual de mapas sobre las zonas de riesgos en los
cultivos de cacao de la provincia de Orellana es insuficiente para la prevencién de la plaga
Monilla.

Una de las causas, es que los mapas existentes son material fisico, que requieren la presencia
continua de personal, para el levantamiento de datos. Como consecuencia, el tiempo que se
requiere para la movilizacion del personal, es perjudicial, pues se podria incrementar el riesgo de
plagas. Otra causa, es la inexistencia de una plataforma web de informacién geogréfica publica,
que imposibilita al personal, realizar actividades de prevencion.

1.1.3. Formulacién del Problema

¢Coémo se podria obtener informacion geografica sobre mapas tematicos para identificar las
zonas de riesgo de la plaga Monilla que afecta al cultivo de cacao en la provincia de Francisco

de Orellana?

1.1.4. Sistematizacion del Problema

- ¢Cudles seran las herramientas por estudiar, para realizar el manejo de datos geograficos que
ayuden a controlar la informacidn sobre las zonas de riesgo?

- ¢Cuél es el proceso de analisis para el desarrollo del SIG y con qué metodologia se efectuara?

- ¢Como se lograra desplegar el SIG para un funcionamiento acorde a las caracteristicas técnicas
de hardware y de software?

- ¢Como se puede evaluar la facilidad de uso, una vez publicado el SIG en el servidor de la
ESPOCH?

- ¢De qué manera se puede obtener informacion de datos relevantes sobre las zonas de riesgos?



1.2.  Justificacion del trabajo de titulacion

1.2.1. Justificacion tedrica

El uso de tecnologias de la informacién y comunicacién se ha extendido de manera presurosa y
esencial en diferentes ambitos, tanto en empresas publicas como privadas, instituciones
educativas, hospitales, etc., siendo parte primordial en la evolucion de las mencionadas entidades.
A pesar de la amplia y variada bibliografia existente a nivel nacional y extranjero sobre el uso de
las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacion (TIC) para la agricultura, siguen existiendo
insuficiencias en su utilizacion como recurso. La incorporacion de las TIC en los sistemas
productivos es un factor determinante en el incremento de la productividad y de la competitividad
del sector. Los beneficios de las TIC en el mundo rural son innumerables y es en este sentido que
es importante su uso para la agricultura (Tauro, 2019, pp. 1-2).

Para cumplir con la intervencion en el desarrollo del SIG, se toma en cuenta el &area de
Aplicaciones Informaticas Il, que enfatiza el contenido de multimedia que el usuario puede
observar, también trabajando en el &rea de Base de Datos para el control y manejo de la
informacién, en Gltimo lugar se encuentra el area de Fundamentos de Ingenieria de Software, que
permitira trabajar en la documentacion del SIG, como recurso final estas areas son conocidas y

estudiadas mediante el periodo estudiantil de la carrera.

1.2.2. Justificacion aplicativa

La Escuela Superior Politécnica de Chimborazo en conjunto con su sede Orellana por medio de
la FIE en objetivo de apoyar en el desarrollo de nuevas implementaciones que ayuden a tener un
mejor manejo de informacién sobre mapas geograficos que se encuentren en tendencia de riesgo
para el cultivo de cacao en la provincia de Francisco de Orellana.

El presente proyecto de desarrollo de un sistema de informacion geografica se enfoca en la
implementacion de un portal web geogréfico que estara a cargo de la Teledeteccion y servird como
fuente de informacion adicional para completar una mejor resolucién temporal y espacial. Con
los SIG se elaborardn mapas cartogréficos y tematicos utilizando los datos obtenidos de la red de
estaciones meteorologicas, modelos de minerias de datos y teledeteccion, asi teniendo a
disposicion la informacion de interés para el usuario. La elaboracion de la aplicacion web estara
compuesta por los siguientes modulos:

Madulo de presentacion: En este mddulo se toma en cuenta la capa de interfaz gréafica o la capa
de presentaciéon es lo que el usuario vera, es llamada como la capa de usuario, desarrollado como
una manera de presentar el sistema al usuario, comunicar informacién y captura de la misma en

un proceso minimo (Realiz6 un previo filtrado para comprobar si es que existe 0 no errores de
4



formato). Ha sido desarrollado como una manera amigable (Comprensible y facil de usar). Esta
capa interactla con la capa de negocio.

Médulo de negocio: En este modulo se toma en cuenta la capa de negocios donde estan alojados
los programas que seran ejecutados este recibira las peticiones del usuario y las respuestas seran
enviadas después del proceso. Llamada la capa de negocio porque es donde todas las reglas van
a estar establecidas. esta capa se comunica con la capa de presentacion para recibir las peticiones
y presentar los resultados con la capa de datos, para solicitar al administrador que almacene o
recupere los datos de la base de datos.

Madulo de datos: En este modulo se toma en cuenta la capa de datos es donde los datos residen,
es responsable de acceder a ellos esta formada por uno 0 mas Gestores de bases de datos quienes
almacenan dichos datos, reciben solicitudes de almacenamiento o recuperacion de informacion
de la capa de negocio.

Por tal motivo, se requiere desarrollar un SIG de facil uso que permita publicar los mapas
tematicos sobre las areas que se encuentran en riesgo para las plantaciones cacaoteras, puesto que
es conveniente saber si el area estd en una zona de riesgo; siendo este un beneficio para su
rendimiento laboral y control en la informacién de datos sobre el territorio para los cultivos de
cacao, con una alta visién en la toma de decisiones y dirigido al desarrollo sostenible, teniendo
en cuenta los impactos de las tecnologias en el medio ambiente de la provincia de Francisco de

Orellana.

1.3. Objetivos

1.3.1. Obijetivo general

Desarrollar un sistema de informacién geografica para manejar informacion de mapas de las

zonas de riesgo en los cultivos de cacao en la provincia de Francisco de Orellana.

1.3.2. Obijetivos especificos

- Estudiar las diferentes herramientas a utilizar de PostgreSQL, PostGIS, Geoserver y React
para que el manejo de informacion sea homogéneo.

- Desarrollar los médulos mediante la metodologia Scrum.

- Implementar el SIG en el servidor de la ESPOCH.

- Medir la usabilidad del SIG en el servidor de la ESPOCH

- ldentificar las zonas de riesgo, mediante la aplicacion del SIG para la obtencién de datos

relevantes.



CAPITULO II

2. MARCO TEORICO

2.1. Sistema de informacion geogréfica

La definicion segun Hurtado (2012), detalla que un Sistema de Informacidn Geogréfica (SIG) es
un método de informacion usado para integrar, guardar, manipular, examinar y obtener datos
referenciados geograficamente, el cual ofrece un apoyo en la toma de decisiones (Hurtado, 2012,
p.29). Los datos que tienen referencias geograficas, tales como densidades de insectos, tipos de
suelo, de vegetacion, senderos, antecedentes climaticos, pueden ser incorporados a un SIG para
después ser usados en la fabricacion de mapas o coberturas temaéticas, que permitan la
visualizacién y estudio de manera incorporada de los datos originales (Tauro, 2019, parr. 23).
Ademas, el concepto que define Bonilla (2016), asegura que la informacién geografica debe ser
entendible y accesible para consumidores expertos y no expertos, o sea una plataforma que
incorpore al SIG como un moédulo de apoyo (Bonilla, 2016, p. 24).

En el estudio de Rodriguez (2019), indica que puede utilizarse un SIG para el registro, control y
generalizacion de un campo de datos diverso, vinculado al inventario de recursos enddgenos de
las localidades, asi como para dar informacion importante relacionada con la utilizacion
tecnoldgica de dichos recursos, lo cual muestra la versatilidad del sistema. Se considera que es
viable el desarrollo de un SIG en la Web para la publicacion de mapas tematicos sobre las areas
de riesgo; ya que ayudara a identificar las zonas en las cuales se encuentra el cultivo en peligro

(Rodriguez, 2019, p. 18).

2.1.1. ¢Paraqué sirven los Sistemas de Informacion Geogréafica?

De acuerdo con el concepto de Santos (2020), los SIG se deriva de su capacidad para contestar a
preguntas en relacion con inconvenientes de indole espacial. En este sentido, se convierte en un
eficaz sistema, preparado para dar respuestas a diversas preguntas, vinculadas con la ubicacion y

organizacion espacial de las ocupaciones en el territorio (Santos, 2020, p. 20).

2.1.2. Componentes de un SIG

De acuerdo con el concepto de Castro (2018), para comprender el desempefio de un SIG se necesita

citar a cinco elementos fundamentales que participan de manera directa, como:



Datos: es el factor primario para laborar en un SIG, incorporando datos geogréficos,
coordenadas.

Métodos: es el grupo de metodologias que tienen que ser aplicadas en los datos de analisis.
Software: es una aplicacion informética que permite el manejo de datos y la implementacion
de metodologias.

Hardware: permite el desempefio de los recursos previamente mencionados.

Personas: hacen uso de los recursos anteriores para la conformacion del estudio de los datos

transformados en informacion (Castro, 2018, p. 24).

2.1.3. Mobddulos bésicos

El contenido que comparte Hurtado (2012), sobre los mddulos basicos para la gestion de datos

referenciados geograficamente son los siguientes:

Entrada de datos: La informacion deberia estar determinada en un formato y con un
posicionamiento en el espacio. Las fuentes de informacion tienen la posibilidad de ser tablas,
mapas, documentos, etcétera.

Manejo de la base de datos: Se introduce los datos de forma digital como caracteres graficos
en la base de datos grafica y alfanumeérica, estas bases de datos son disefiadas segun las normas
de comercio del cliente.

Anadlisis y procesamiento: Este modulo tiene relacién con la manipulacién de la informacion
georreferenciada, asi como los atributos por medio de mezcla de capas que se puede obtener
transformada con la informacion que existe.

Salida de resultados: Los resultados tienen la peripecia para ser planos, tableros, reportes,
rayas, figuras dependiendo de los periféricos. Dichos resultados tienen la posibilidad de ser

expuestos impresos, ploteados o en pantalla (Hurtado, 2012, p. 30).

2.2. PostGIS

PostGIS es una extension de la base de datos relacional PostgreSQL que facilita guardar objetos

geogréficos. Se da con PostgreSQL el cumplimiento de la regla OpenGIS Simple Features

Specification for SQL (SFSQL) y la funcion de guardar informacion geoespacial y de hacer

operaciones de estudio geografico. Este incluye soporte para todas las ocupaciones que se basan

en las normas ISO SFA y SFS. Como resultado, PostGIS tiene diversas funcionalidades espaciales

que permiten hacer procesos de estudio espacial avanzado por medio de consultas SQL (Mufioz,
2009, pp. 5-6).



Ademas, en el estudio realizado por Obe (2011), detalla que PostGIS es una base de datos espacial
de codigo abierto, tiene la funcion de producir nuevos tipos de datos y funcionalidades de
aumento, numerosas posibilidades para replicacién y agrupacion, y un sin nimero de lenguajes
de procedimientos almacenados para escoger, mas que cualquier otra base de datos (Obe, 2011, p.
30).

Por ultimo, en la definicion de Estévez (2019), detalla que PostGIS permite el almacenamiento de
informacién geogréfica, el modulo en cuestion afiade un enorme paquete de funciones para
consultar, procesar, transformar y analizar informacion espacial almacenada (Estévez, 2019, pérr.5).
Acorde a las definiciones mencionadas, se considera la que describe el autor Estévez, porque
detalla de manera muy explicita que PostGIS se convierte en una base de datos espacial, y que

funciona exactamente como un auténtico SIG.

2.2.1. Caracteristicas

Algunas de las principales caracteristicas segin (Dimas, 2016, pérr. 3) SON:

- PostGIS es software auténomo y acceso libre publicado bajo licencia GNU General Public
License (GPL).

- Es relacionado con los patrones de Open Geospatial Consortium (OGC).

- Permite incumbir y remitir datos, como por ejemplo shapes.

- Es compatible con un sin nimero de consumidores SIG de escritorio y servidores de mapas
web.

- Dispone de centenares de funcionalidades espaciales, aguantando datos alfanuméricos,

vectoriales y raster.

Ventajas de usar PostGIS

Los resultados positivos de PostGIS es su expansion PostGIS Raster, anteriormente denominado

WKTRaster, segn (Dimas, 2016, parr. 4) determina una extensa gama de operaciones, por ejemplo:

- Conseguir nimero de bandas de la imagen.

- Conseguir el tamafio de la imagen en pixeles.

- Acceder a los propios datos. Acceder a los pixeles de tipo raster y también como geometria
de tipo geometry.

- Estar al corriente si una banda no tiene datos validos.

- Hacer algebra de mapas implementando una expresion matematica sobre un raster con el
mismo sistema de alusion.

- Poligonizacion de figuras raster.



- Intersecciones entre raster y geometria, devolviendo siempre un elemento de geometria (de
tipo geometry).

Las bases de datos espaciales admiten el acaparamiento de las geometrias de los registros en una

base de datos, asi como proporcionar funciones para consultar y recobrar registros que usan estas

geometrias (Dimas, 2016, pérr. 2).

2.3. GeoServer

En el estudio de Sanchez (2017), detalla que GeoServer es un servidor de datos espaciales de

codigo abierto, escrito en Java que permite a los usuarios compartir y editar datos geoespaciales

localizados (Sénchez, 2017, p. 41).

Segun la definicién que comparte Bonilla (2016), GeoServer trabaja con los estandares Open

Geospatial Consortium (OGC) para mantener los datos disponibles de forma directa en la web,

ademas se interrelaciona con PostGIS para tener la posibilidad de conectarse a una base de datos

espacial sin dependencia (Bonilla, 2016, p. 48).

Ademas, lo que comparte Morales (2015), GeoServer publica los datos de cualquier fuente de datos

espaciales trayendo estandares abiertos, como:

— GeoServer es una activa compafiia con sus reiteradas actualizaciones.

— Soporte para una enorme masa de inicios de datos.

— Vista para el usuario amigable

— Desenvolvimientos al estandar Styled Layer Descriptor (SLD), soporte de estilos Cascading
Style Sheets (CSS).

— Analizar datos de muchas fuentes diferentes, a partir de archivos custodiados en el disco local

a bases de datos externas (Morales, 2015, pérr. 8-9).
2.3.1. Servicio Web
Para Tzotsos (2020), es un servidor web que le posibilita servir mapas y datos a partir de una
diversidad de formatos a consumidores estandar como por ejemplo navegadores web y programas
Geographic Information System (GIS) de escritorio. GeoServer viene con una interfaz de gestion
basada en navegador y se conecta a diversas fuentes de datos en el back-end (Tzotsos, 2020, parr. 1).

2.3.2. Caracteristicas Principales

Las caracteristicas principales que detalla Tzotsos (2020), acerca de GeoServer son las siguientes:

Servidor de datos con variedad de almacenamiento de datos:



- Vectoriales

- Shapefiles, Web Feature Services (WFS) externos

- Servidor de PostGIS, ArcSDE, DB2, Oracle Spatial, MySql, SQL Raster

- GeoTiff, JPG y PNG (con el archivo mundial), image pyramid, formatos GDAL , Image
Mosaic, Oracle GeoRaster, NetCDF (Tzotsos, 2020, pérr. 1).

Datos son atendidos como imégenes rapidas y seguras, usando protocolos Web Map Service
(WMS) y Web Map Tile Service (WMTS): Como los datos se muestran como una imagen, estos
datos permanecen seguros. A menos que vuelvan a digitalizar sus datos, no hay forma de
sustraerlos. El aspecto de cada capa de mapa se puede mantener el control de usando el estandar
SLD que posibilita que las propiedades se coloreen y etiqueten (Tzotsos, 2020, parr. 3).

Datos vectoriales son emitidos a un cliente aplicando el protocolo WFS: Ademas, si esta
autorizado, el cliente puede cambiar los datos y enviarlos de vuelta al servidor para actualizar los
datos almacenados usando el protocolo WFS-T. Los datos tienen la posibilidad de transmitir

utilizando GML (comprimido) y otros formatos de datos estandar como shapefile y json (Tzotsos,
2020, parr. 4).
Valores de datos raster son enviados a un usuario usando el protocolo WCS: Esto le posibilita al

cliente generar aplicaciones que tienen la posibilidad de modelar el proceso descrito por sus datos
(Tzotsos, 2020, parr. 5).
Caché de mosaicos: GeoWebCache, esté incluido en GeoServer, los mosaicos y caches mapean

iméagenes de una pluralidad de fuentes como WMS. Implementa algunas interfaces de servicio
(como WMS-C, WMTS, TMS, Google Maps KML, Virtual Earth) para agilizar y optimizar la
entrega de la imagen del mapa (Tzotsos, 2020, parr.7).

Servicios Web Procesamiento (WPS): Algoritmos geoespaciales, integrados los de JTS, podria
ser invocado por medio de la interfaz GeoServer WPS. Esto incluye el encadenamiento de
procesos y la utilizacion de transformaciones de renderizacién para generar observaciones

potentes por medio de la interfaz WMS (Tzotsos, 2020, pérr.8).

2.4. React

La definicion de React segun Gackenheimer (2015), detalla que fue desarrollado originalmente por
ingenieros de Facebook para solucionar los retos que involucra el desarrollo de interfaces de
usuario complicadas en conjuntos de datos que cambian con la época. React surgio realmente en
la organizacion de anuncios de Facebook, donde habian estado usando un enfoque clasico de
Modelo-Vista-Controlador (MVC) del lado del navegador. React ha cambiado la manera en que

estas aplicaciones fueron creadas realizando ciertos atrevidos adelantos en el desarrollo de la web.
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Una vez que React ha sido lanzado en 2013, la comunidad de desarrollo web estaba interesada y
aparentemente disgustada por lo que React estaba realizando (Gackenheimer, 2015, p.1).

El argumento que comparte Alvarez (2019), detalla que en React se puede encontrar un admirable
aliado para hacer toda clase de aplicaciones web, Single Page Application (SPA) o inclusive
aplicaciones para mdviles. Para eso, cerca de React existe un completo ecosistema de maédulos,
herramientas y elementos capaces de favorecer al inventor a cubrir fines avanzados con
subjetivamente poco esfuerzo (Alvarez, 2019, parr. 1).

Por tanto, React representa una base sélida sobre la cual se puede edificar casi cualquier cosa con
Javascript. Sirve para desarrollar aplicaciones web de una forma mas ordenada y con menos
codigo que usa Javascript puro o librerias como jQuery centradas en la manipulacién del DOM.
Posibilita que las vistas se asocien con los datos, por lo cual, si cambian los datos, ademas cambian

las vistas (Alvarez, 2019, pérr. 8).

2.4.1. React es isomorfico

Segun el argumento de Alvarez (2019), es un criterio subjetivamente nuevo, sin embargo, bastante
interesante en el desarrollo de aplicaciones que se aspiran tengan un Gptimo posicionamiento en
buscadores. Practicamente se habla de que, con un mismo cédigo, renderiza HTML tanto en el
servidor como en el cliente, rebajando la carga de trabajo elemental para hacer aplicaciones web
amigables para navegadores. Esta arquitectura representa la solucién mas correcta para el
desarrollo de aplicaciones web modernas, puesto que posibilita desacoplar el desarrollo del lado
del servidor y el desarrollo del lado del cliente, empero se convierte en un aspecto negativo de
cara al posicionamiento en buscadores como Google, puesto que el cuerpo principal de la pagina
no posee contenido. En resumen, React posibilita isomorfismo, algo que le faltaba
convencionalmente a AngularJS 1.x. Aun cuando muchas librerias siguen sin ser capaces de

tolerar isomorfismo (Alvarez, 2019, parr. 15-18).

2.4.2. Redux

Para Mirra (2020) es un moderador predecible del estado de las aplicaciones en JavaScript. Redux
es una admirable herramienta para manejar el estado de una aplicacion cominmente usado la
tecnologia de React. Sus primordiales beneficios son:

- Estado integral e inalterable.

- Mayor revision del estado de la aplicacion y el flujo de antecedentes.

- Disefio escalable de datos (Mirra, 2020, pérr.8).
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2.4.3. Formik

Para el sitio web llamado Learn ReactJS (2020) es una biblioteca de cuestionarios React de
terceros. Da programacion y validacién de cuestionarios basicos. Se fundamenta en elementos
controlados y disminuye en enorme medida la era de programacion de cuestionarios. el formulario

de costos utilizando Formik (Learn ReactJS, 2020, parr. 1-2).

2.5.  JavaScript

Segun la definicion de Delgado (2020), JavaScript es un lenguaje de programacién o de secuencias
de comandos que posibilita llevar a cabo funcionalidades complicadas en paginas web, cada vez
gue una pagina web hace algo méas que sentarse ahi y demostrar informacidn estatica para mirar,
muestra oportunas actualizaciones de contenido, mapas interactivos, animacion de Graficos
2D/3D, reproduccion de video, etcétera., se puede dar por hecho que JavaScript esté involucrada
en estas funcionalidades (Delgado, 2020, pérr. 1-2).

Ademas, la definicion de Eguiluz (2009), sobre JavaScript, detalla que es un lenguaje de
programacion interpretado, por lo que no es necesario compilar los programas para ejecutarlos.
En otras palabras, los programas escritos con JavaScript se pueden probar directamente en
cualquier navegador sin necesidad de procesos intermedios. A pesar de su nombre, JavaScript no

guarda ninguna relacién directa con el lenguaje de programacién Java (Eguiluz, 2009, pérr. 1-3).

2.5.1. Lenguaje de Programacion

Segun la definicion de Menéndez (2019), detalla que un lenguaje de programacion posibilita a los
desarrolladores redactar cddigo fuente que va a ser ejecutado por un computador. El c6digo fuente
es algo no visible, como un motor en un carro esta oculto, sin embargo, esta alli, y es quien
garantiza que el carro podria ser conducido. En la situacion de un programa, es lo mismo, el
codigo fuente rige el desempefio del programa. Dependiendo del codigo fuente, el computador
ejecuta algunas actividades, como abrir un menu, empezar una aplicacion, realizar basquedas, en

fin, todo lo cual el computador es capaz de hacer (Menéndez, 2019, p.2).

2.5.2. Scripts de programacion

Segln Menéndez (2019), JavaScript permite programar scripts y existe tres formas de usar codigo

fuente:
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- Lenguaje compilado como: El cédigo fuente se da al programa denominado compilador que
lee el codigo fuente y lo convierte en un lenguaje para que el computador sea capaz de
interpretar; el lenguaje binario, es de 0 y 1. Lenguajes como C o C ++ son lenguajes
compilados muy conocidos.

- Lenguaje pre compilado: el codigo fuente se compila por lo general en un codigo més facil de
leer para el computador, pero que todavia no es binario. Este codigo intermedio es para ser
leido por lo que se llama una “Maquina Virtual", que ejecuta el codigo, como por ejemplo los
lenguajes C # o Java.

- Lenguaje interpretado: en este caso, no hay compilacién. El codigo fuente se mantiene sin
cambios, y para su ejecucion se debe proporcionar un intérprete que va a leer y efectuar las

operaciones solicitadas (Menéndez, 2019, p.2).

2.6.  Node.js

Segun en la informacion que puede compartir en la pagina web de Node.js (2022) define este
framework como un &mbito de ejecucion de JavaScript orientado a eventos asincronos, Node.js
esta elaborado para producir aplicaciones de red escalables. Tiene la posibilidad de atender
muchas conexiones de manera paralela. Por cada conexion, se activa la devolucién de llamada o
callback, sin embargo, si no hay trabajo que hacer, Node.js suspendera su funcionamiento. Esto
contrasta con el modelo de concurrencia mas comun que existe en la actualidad, en el cual se
emplean hilos del Sistema Operativo. Las redes fundamentadas en hilos son subjetivamente
ineficientes y bastante dificiles de utilizar. Ademas, los usuarios de Node.js permanecen libres de
preocuparse por el bloqueo del proceso, debido a que no existe. Casi ni una funcionalidad en
Node.js ejecuta entradas/salidas de manera directa, por lo cual el proceso jamas se bloquea. Por

esto, es bastante propicio desarrollar sistemas escalables en Node.js (Node.js, 2022, parr. 1-3).

2.7.  Node Version Manager (NVM)

Segun la informacidn que se presenta en la web Edpreso (2021) es un instrumento que se usa para

regir diversas variantes activas de Node.js. Permitiendo lo siguiente:

- Descarga localmente cualquier version remota de soporte a largo plazo de Node.js, con un
simple comando.

- Cambia facilmente entre varias versiones de Node.js, directamente desde una linea de
comandos.

- Configura el alias para cambiar entre diferentes versiones descargadas de Node.js con facilidad

y agilidad (Edpreso, 2021, parr. 1-2).
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2.8.  Express.js

La definicion que comparte MDN Contributors (2021) es el framework web mas distinguido de

Node, y es la libreria subyacente para un enorme conjunto de otros frameworks web de Node

concurrentes. Permite los siguientes mecanismaos:

- Escritura de manejadores de demandas con diferentes verbos HTTP en diferentes senderos
URL (rutas).

- Incorporacion con motores de renderizacion de "vistas" para crear respuestas por medio de la
introduccidn de datos en plantillas.

- Entablar ajustes de aplicaciones web como, qué puerto utilizar para conectar, y la ubicacion
de las plantillas que se usan para renderizar la contestacién.

- Adicionar procesamiento de demandas "middleware" adicional en cualquier punto en la

tuberia de funcionamiento de la demanda (MDN Contributors, 2021, pérr. 6-7).

2.9.  Node Package Manager (NPM)

Segun el contenido de Muradas (2019) comparte que es un gestor de paquetes desarrollado en su
integridad bajo el lenguaje JavaScript por Isaac Schlueter, por medio del cual tenemos la
posibilidad de obtener cualquier libreria con tan solo una féacil linea de c6digo, lo que nos ayudara
a afladir dependencias de manera sencilla, repartir paquetes y regir eficazmente tanto los modulos

como el plan a desarrollar generalmente (Muradas, 2019, parr. 1-5).

2.10. Pm2

Segun la informacion que comparte Douglas (2021) es un gestor de procesos de produccién para
las aplicaciones Node.js que tiene un equilibrador de carga incorporado. PM2 posibilita conservar
de forma continua y activa las aplicaciones para volver a cargarlas sin ningun tiempo de inaccion,
a la vez que permite labores usuales de administrador del sistema. PM2 ademéas posibilita
gestionar el registro de aplicaciones, la supervision y la agrupacién en cllster (Douglas, 2021, parr.

4-5),

2.11. Bootstrap

Para la pagina web JavaTPoint (2021) es el marco HTML, CSS y JavaScript mas distinguido para

desarrollar un website receptivo y compatible con dispositivos méviles. Absolutamente da facil

acceso de tal manera sirve para descargar y usar al instante. Incluye plantillas de disefio
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fundamentadas en HTML y CSS para tipografia, cuestionarios, botones, tablas, navegacion,

modales, carruseles de imégenes y varios otros (JavaTPoint, 2021, parr. 1-3).

Ademas, JavaTPoint (2021) detalla su ventajas en dar uso a la tecnologia de Bootstrap, a

continuacion se presentan:

- Es bastante simple de utilizar. Cualquier persona que tenga conocimientos basicos de HTML
y CSS puede utilizar Bootstrap.

- Es compatible con la mayor parte de los navegadores como Chrome, Firefox, Internet
Explorer, Safari y Opera, etcétera.

- Facilita a los programadores desarrollar un sitio web receptivo (JavaTPoint, 2021, parr. 2-3).

2.12. IDE Visual studio code

Segun la pagina web Innova (2019), detalla el afio que fue lanzado siendo en el 2015, Visual Studio
Code va un paso mas alla de Visual Studio, presentandose como uno de los instrumentos mas
potentes de la actualidad. Frente a la pregunta de qué es Visual Studio Code, se podria mencionar
a grandes rasgos que es un potente editor de cddigo fuente para Windows, Linux y macOS,

desarrollado por la empresa Microsoft (Innova, 2019, parr. 1-2).

2.12.1. Caracteristicas

En las principales caracteristicas de Visual Studio Code se menciona:

- Amplia variedad de temas para configurar el entorno de trabajo.

- Gran compatibilidad con la mayoria de los lenguajes de Programacidn de uso diario.

- Cuenta con extensiones gque ayudan en el trabajo de desarrollo ain més rapido en el lenguaje

de programacion de preferencia.

2.12.2. Ventajas de Visual Studio Code

Entre las ventajas de Visual Studio Code se menciona las siguientes:
— IntelliSense: Ayuda a detectar y autocompletar codigo.
— Debugging: Pilas de Ilamadas y consola interactiva.

— Extensiones: Garantiza que el editor no se ponga lento.

2.13.  ArcGIS
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Segun la definicion de Bermejo (2014) es un completo sistema que posibilita recopilar, ordenar,
regir, examinar, compartir y repartir informacién geogréafica, siendo su caracteristica mas
resefiable el SIG disefiado para trabajar a nivel multiusuario (Bermejo, 2014, parr. 1-3). Entre todas
estas herramientas estan las funcionalidades que permiten:

— Creacidn de datos geograficos mediante digitalizacion asistida.

— Disefar y modificar entidades en un mapa.

— Ocupar dispositivos moviles que van actualizando los datos en tiempo real.

— Sintetizar datos de diferentes fuentes.

— Acumular la informacion en una base de datos geogréficos.

— Cumplir operaciones de analisis espacial.

— Trazar y calcular redes.

— Automatizar geoprocesos.

— Establecer visualizaciones de propiedades espaciales en 2D y 3D.

— Maquetar mapas y vigilar la salida de datos.

— Anunciar la informacion geografica para que esté accesible para cualquier usuario.

2.14. Lealeft

En la definicion segin Garcia (2017) detalla que es una libreria JavaScript opensource para
instaurar mapas interactivos de entorno movil. Su sencillez y ligereza la transforman en la
herramienta ideal para esos que se anhelan comenzar en el apasionante mundo webmapping o

para los que requieren hacer proyectos complicados (Garcia, 2017, parr. 1-2).

2.15. Apache Tomcat

Segun a la definicion que comparte Troupe (2020) fundamentalmente, habla de un servidor de
aplicaciones disefiado para ejecutar servlets Java y renderizar péaginas web que utilizan la
codificacion de paginas Java Server. Accesible como version binaria o de codigo fuente, Tomcat
se ha utilizado para impulsar una amplia gama de aplicaciones y sitios web en todo el mundo
(Troupe, 2020, parr. 1-3).

2.16. Método SCRUM

En este marco teorico se va a describir la metodologia seleccionada Scrum con el fin de aclarar
ideas y tener una percepcion para el desarrollo de la documentacion esencial del SIG. Segun la

definicion de Schwaber et al. (2010) detalla a la metodologia Scrum en un marco de trabajo ligero
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gue ayuda a las personas, grupos y sociedades a producir un valor mediante resoluciones
adaptativas que colaboren al desarrollo de software. Algo que caracteriza a la metodologia es que
no se fundamenta en una entrega final, sino que la metodologia posibilita hacer entregas parciales
y regulares del producto final. Ademas, cabe decir que este marco de trabajo esta elaborado para
proyectos que requieren entregas rapidas y de calidad donde los requerimientos del plan sean
bastante variables o alin no se encuentren realmente bien definidos (Schwaber et al., 2010, p. 3). Las
fases de este método son: inicio; planificacion y estimacion; implementacion; revision y

retrospectiva; y, lanzamiento.

2.16.1. Inicio

Segun la definicidn de Salazar (2016) en esta etapa se establece la perspectiva de un plan que sirve
de enfoque y direccidon del mismo. Se generan e identifican papeles claves del plan como el Scrum
Master, Product Owner, interesados, equipo del plan. De igual manera, se define la lista de
prioridades o el Product Backlog la cual sirve de base para la preparacion del proyecto de
lanzamiento y tamafio de cada Sprint (Salazar, 2016, pérr. 2). L0S procesos para realizar en esta fase

son:

Elaborar la vision del proyecto.

— Identificar al Scrum Master y a los interesados o socios del proyecto.
— Formacion del equipo Scrum.

— Desarrollo de épica(s) (Develop Epic(s)).

— Creacion de la lista priorizada de pendientes del producto.

— Realizar el plan de lanzamiento.

2.16.2. Planificacion

Aqui se definen las historias de usuarios, se alinean a todo lo cual produce costo a la organizacion
y se realizan las estimaciones de tiempo y esfuerzo para cumplirlas, los cuales se traducen en
listas de labores cuyos tiempos de desarrollo se definen en reuniones de equipo que corresponden,
asi como el proceso de definicion del Sprint Backlog que tiene cada una de las labores que debe
completarse (Salazar, 2016, parr. 3). L0S procesos para realizar en esta fase son:

— Crear historias de usuario.

— Aprobar, estimar y asignar historias de usuarios.

— Elaboracion de tareas.

— Estimar tareas.

— Elaboracidn de la lista de pendientes del Sprint.
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2.16.3. Implementacion

En esta etapa se trabaja en las labores del Sprint Backlog para producir Sprint Deliverables, para
€S0 se usa constantemente un Scrumboard para hacer el seguimiento del trabajo y de ocupaciones
gue se conducen a cabo. A lo largo de esta etapa se hacen las denominadas Daily Standup Meeting
gue son reuniones cortas y eficientes en tiempo donde los accesorios dan el estatus de sus
ocupaciones cotidianas y muestra cualquier problema que logre tener (Salazar, 2016, pérr. 4). Los
procesos para realizar en esta fase son:

— Crear entregables.

— Llevar a cabo el standup diario.

— Mantenimiento de la lista priorizada de pendientes del producto.

2.16.4. Revision

Para proyectos enormes que implican diversos conjuntos Scrum, se hace en este periodo,
reuniones que permitan juntar a dichos conjuntos y discutir y comprobar adelantos, dependencias
e inconvenientes en el desarrollo del plan. Por igual, el Scrum Master y los accesorios Scrum se
relnen para discutir las lecciones aprendidas en todo el Sprint, informacion que se documenta
como las lecciones aprendidas que tienen la posibilidad de aplicarse a los futuros Sprints (Salazar,
2016, parr. 5). Los procesos para realizar en esta fase son:

— Convocar Scrum de Scrums.

— Demostracion y validacion del Sprint.

— Retrospectiva de Sprint.

2.16.5. Lanzamiento

Al final, esta es la etapa mas esperada por los interesados o aliados del plan, asi como del Scrum
Master y Equipo Scrum. En esta etapa se lleva a cabo el proceso donde los Accepted Deliverables
se les entregan a los aliados importantes (Salazar, 2016, parr.5). L0S procesos para realizar en esta
fase son:

— Envio de entregables.

— Retrospectiva del proyecto.

2.17. Usabilidad

Segun la definicion de Balseca Evelyn ( 2014) determina que es un grado en que un producto o

sistema puede ser utilizado por usuarios definidos para lograr objetivos especificos con eficacia,
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eficiencia y satisfaccidén en un contexto de uso especifico (Balseca Evelyn, 2014, p. 13). Segun la

pagina informativa de 1SO 25000 (2021) menciona que la calidad del producto software se puede

interpretar como el nivel en que comentado producto sacia los requisitos de sus usuarios. Son

claramente dichos requisitos (funcionalidad, rendimiento, estabilidad, mantenibilidad, etcétera.)

los que se hallan representados en el modelo de calidad, el cual categoriza la calidad del producto

en propiedades y subcaracteristicas. EI modelo de calidad del producto definido por la ISO/IEC

25010 se encuentra compuesto por ocho caracteristicas de calidad la que se toma en cuenta para

este desarrollo es la Usabilidad, que se encuentra subcategorizada por lo siguiente:

Capacidad para reconocer su adecuacion: Capacidad que permite al usuario entender si el
sistema es adecuado para sus necesidades.

Capacidad de aprendizaje: Capacidad que permite al usuario instruirse con el sistema.
Capacidad para ser usado: Capacidad que permite al usuario manejar y controlar con facilidad
el sistema.

Proteccion contra errores de usuario: Capacidad del sistema para proteger a los usuarios de
realizar errores.

Estética de la interfaz de usuario: Capacidad de la interfaz de usuario de gustar y saciar la
relacion con el cliente.

Accesibilidad: Capacidad que permite que sea usado por usuarios con determinadas

caracteristicas y discapacidades (1SO 25000, 2021).
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CAPITULO Il

3. MARCO METODOLOGICO

3.1. Métodos

3.1.1. Tipo de investigacién

Por el proposito del estudio, este proyecto es una investigacion aplicada, puesto que hace uso de
los conocimientos alcanzados durante toda la actividad académica, para aplicarlos en la resolucién
de un problema en concreto, en un lugar especifico. Por la forma de obtencion de datos, este
proyecto realiz6 investigacion documental, puesto que se sirvié de informes, libros, articulos y
diferentes tipos de documentos, tanto para la elaboracion del marco teérico, como para el
conocimiento del lugar de intervencidn del proyecto. Por el nivel de profundidad, se trata de una
investigacion descriptiva, pues hizo uso de una serie de categorias y jerarquias en la creacion del
Sistema de Informacion Geogréfica. Ademas, la identificacion de zonas de riesgo implica una
descripcion detallada de los lugares exactos ubicados con el uso el SIG. También, existen varias

categorias de analisis al realizar la medicion de usabilidad del sistema.

3.1.2. Meétodos y técnicas

Considerando los objetivos especificos planteados en el trabajo de integracion curricular en la

Tabla 1-3, se detalla los diferentes métodos y técnicas que permiten dar el cumplimiento con ello.

Tabla 1-3: Métodos y técnicas

Métodos y técnicas

Objetivos Métodos Descripcion Técnicas Fuentes
Estudiar las diferentes | Deductivo Se basa en tener un mejor | Revision de | Articulos
herramientas a utilizar conocimiento  de  cada | documentacion cientificos
de PostgreSQL, herramienta que se va a
PostGIS, Geoserver y implementar en el desarrollo Revistas
React para que el del SIG.

manejo de informacion
sea homogéneo.

Desarrollar los | SCRUM Se desarrolla las | Revision de | Articulos
modulos mediante la funcionalidades utilizando | documentacion cientificos
metodologia SCRUM. una metodologia de
desarrollo, en este caso | Historias de | Equipo  de
Scrum, porque en cada usuario desarrollo

iteracion se van realizando
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los mddulos de acuerdo con | Historia técnica
la prioridad establecida.
Pruebas de
aceptacion
Tareas de
ingenieria
Implementar el SIG en | Experimentacion | Se basa en verificar si el SIG | Directa Revision de
el servidor de la esta en correctas condiciones Documentaci
ESPOCH. para su levantamiento en el on
servidor y evidenciar su
funcionalidad. Test
Medir el grado de | Estadistica Se basa en las percepcionesy | Encuesta Cuestionario
usabilidad del SIG en el criterios de quienes vayan a de usabilidad
servidor de la ESPOCH dar uso de la plataforma web. | 1SO/IEC 25010
Mediante la recoleccién de Documentaci
datos que permiten medir la on
satisfaccion ~ tanto  en relacionada
comodidad y aceptabilidad. con la
ISO/IEC
25010
Identificar las zonas de | Analitico Se basa en el control de la | Revision de | Base de datos
riesgo  mediante el informacién obtenida para | documentacion documentales
sistema de informacion poder tener en detalle las
geografica para zonas de riesgo para el
manipular la cultivo de cacao.
informacion relevante a
la misma.

Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.

3.1.3. Enfoque de la investigacién

Este estudio tiene un enfoque cuantitativo, puesto que se obtuvo datos numéricos sobre la
usabilidad del sistema, el nivel de afectacion de la enfermedad en los cultivos de cacao que se

encuentran en la provincia Francisco de Orellana.

3.2. Metodologia para medir la usabilidad del SIG
En esta seccion se muestra los indicadores para medir la usabilidad detallando el cuestionario

adaptado de CSUQ (Computer Systems Usability Questionnaire) y USE (Usefulness, Satisfaction

and Ease) para la aplicacién de la prueba de usabilidad del sistema.
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3.2.1. Encuesta

Para la elaboracién de la encuesta se ha adaptado preguntas de los cuestionarios CSUQ y USE,
segun Aguilar et al. (2015) CSUQ presenta niveles altos de confiabilidad, lo cual evidencia una
buena estabilidad y muestra una muy buena validez de constructo. Por otro lado, USE segun Lund
(2001) toma en consideracion los factores a ser evaluados para la usabilidad en sistemas web,
siendo los siguientes: Utilidad, Facilidad de uso, Facilidad de aprendizaje y Satisfaccién, que
consta de 30 preguntas como se detalla en el Anexo A. Por lo tanto, se tiene como resultado en el
Anexo B el cuestionario adaptado con las preguntas de cada uno de los cuestionarios ya
mencionados con anterioridad. Aplicando una escala de Likert de 1 a 7, siendo (1) totalmente en

desacuerdo y (7) totalmente de acuerdo.

3.3. Metodologia para el desarrollo del SIG

3.3.1. Método Scrum

El presente item muestra el desarrollo del Sistema de Informacion Geografica para la publicacion
de mapas tematicos de la provincia Francisco de Orellana, para eso se aplicé la metodologia de
desarrollo agil SCRUM que ayudara a ordenar el proceso de desarrollo del sistema explicando sus
fases a continuacion:

3.3.1.1. Inicio

Identificacion de personas y roles involucrados en el proyecto Implementacion

El equipo involucrado en la gestion y desarrollo del proyecto esta conformado por el duefio del
producto (Product Owner), el equipo de desarrollo (Developer) y el director del proyecto (Scrum

Master). En la siguiente Tabla 2-3 se detalla la informacion al respecto.

Tabla 2-3: Personas y roles del proyecto

ROLES DEL PROYECTO
INTEGRANTES ROL
Ing. Paul Paguay Product Owner

Dr. Alonso Alvarez | Scrum Master

Carlos Fiallos Developer

Kevin Morocho Developer

Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.
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3.3.1.2. Planificacion y estimacion

Las historias de usuario o también llamado Product Backlog, es el conjunto de requisitos
generados por el equipo SCRUM para definir las actividades de cada miembro del equipo de
desarrollo, identificando la met&fora del sistema con las letras MS seguido de un nimero,
igualmente para las historias de usuario con las letras HU seguido de un nimero, para el valor de
la prioridad se debe asignar un valor entre 1 a 10 donde 1 es de menor prioridad y 10 de mayor

prioridad, para los puntos estimados (1 punto de estimacion equivale a 1 hora de trabajo),

considerando que la prioridad la decret6 el Product Owner, a continuacion, se detalla.

Tabla 3-3: Product Owner

ID DESCRIPCION PRIORIDAD ESTIMACION
(HORAS)

MS01 Disefio de la Arquitectura del Sistema 10 12

MS02 Disefio del Estandar de la Interfaz de Usuario 10 12

MSO03 Definicion del Estandar de codificacion 10 12

HUO01.1 | Crear el servicio para la publicacién de la capa 10 12
estaciones meteoroldgicas

HUO02.1 | Crear el servicio para la capa de fincas 10 12

HUO03.1 | Crear el servicio para la capa de las plantas “La 10 12
Belleza”

HUO04.1 | Crear el servicio para la capa de las plantas de 10 12
“Puerto Murialdo”

HUO05.1 | Crear el servicio para la capa de las plantas “San 10 12
José de Dahuano”

HUO06.1 | Crear el servicio para la capa de las plantas “Union 10 12
Milagrefia”

HUOQ7.1 | Crear el servicio para la capa de las plantas “INIAP 10 12
Zona 17

HUO08.1 | Crear el servicio para la capa de las plantas “INIAP 10 12
Zona 2”

HUO01.2 | Crear la interfaz de usuario para el servicio de la 9 10
metadata de estaciones meteorolégicas

HUO02.2 | Crear la interfaz de usuario para el servicio de la 9 10
metadata de fincas

HUO03.2 | Crear la interfaz de usuario para el servicio de la 9 10
metadata de la capa de las plantas “La Belleza”

23




HUO04.2 | Crear la interfaz de usuario para el servicio de la 9 10
metadata de la capa de las plantas de “Puerto
Murialdo”

HUO05.2 | Crear la interfaz de usuario para el servicio de la 9 10
metadata de la capa de las plantas “San José de
Dahuano”

HUO06.2 | Crear la interfaz de usuario para el servicio de la 9 10
metadata de la capa de las plantas “Union
Milagrefia”

HUOQ7.2 | Crear la interfaz de usuario para el servicio de la 9 10
metadata de la capa de las plantas “INIAP Zona 1”

HUO08.2 | Crear la interfaz de usuario para el servicio de la 9 10
metadata de la capa de las plantas “INIAP Zona 2”

HUO01.3 | Crear la interfaz de wusuario para mostrar 8 8
informacion de la metadata de estacion
meteoroldgicas

HUO02.3 | Crear la interfaz de wusuario para mostrar 8 8
informacion de la metadata de fincas

HU03.3 | Crear la interfaz de usuario para mostrar 8 8
informacion de la metadata de la capa de las plantas
“La Belleza”

HU04.3 | Crear la interfaz de usuario para mostrar 8 8
informacion de la metadata de la capa de las plantas
“Puerto Murialdo”

HUO05.3 | Crear la interfaz de wusuario para mostrar 8 8
informacion de la metadata de la capa de las plantas
“San José¢ de Dahuano”

HUO06.3 | Crear la interfaz de wusuario para mostrar 8 8
informacion de la metadata de la capa de las plantas
“Unién Milagrefia”

HUOQ7.3 | Crear la interfaz de wusuario para mostrar 8 8
informacion de la metadata de la capa de las plantas
“INIAP Zona 17

HUO08.3 | Crear la interfaz de wusuario para mostrar 8 8
informacion de la metadata de la capa de las plantas
“INIAP Zona 2”

MS04 Documentacion del Sistema 8 8

MS05 Implantacién del sistema 10 12

Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.

24




Se obtuvo un total de 24 historias de usuario y 5 metaforas del sistema que son los requerimientos
de usuario definidos. Las historias de usuario obtenidas fueron organizadas en sprints para la
entrega durante el proceso de desarrollo del sistema, ademas se detall6 el orden cronolégico en el
que fueron desarrolladas cada una de las HU y MS indicando su fecha de inicio y fin con los

responsables de cada una, a continuacion, se detalla.

Tabla 4-3: Sprint Backlog

SPRINT 1

ID

DESCRIPCION

RESPONSABLE

FECHA
INICIO

FECHAFIN

MS01

Disefio de la Arquitectura del
Sistema

Carlos Fiallos
Kevin Morocho

21/06/2021

28/06/2021

MS02

Disefio del Estandar de la
Interfaz de Usuario

Carlos Fiallos
Kevin Morocho

21/06/2021

28/06/2021

MS03

Definicion del Estandar de
codificacion

Carlos Fiallos
Kevin Morocho

29/06/2021

6/07/2021

SPRINT 2

HUO01.1

Crear el servicio para la
publicacién de la capa de
estaciones meteoroldgicas

Carlos Fiallos
Kevin Morocho

01/07/2021

08/07/2021

HU02.1

Crear el servicio para la capa
de fincas

Carlos Fiallos
Kevin Morocho

09/07/2021

13/07/2021

HUO03.1

Crear el servicio para la capa
de las plantas “La Belleza”

Carlos Fiallos
Kevin Morocho

14/07/2021

16/07/2021

HU04.1

Crear el servicio para la capa
de las plantas “Puerto
Murialdo”

Carlos Fiallos
Kevin Morocho

14/07/2021

16/07/2021

HUO05.1

Crear el servicio para la capa
de las plantas “San José de
Dahuano”

Carlos Fiallos
Kevin Morocho

14/07/2021

16/07/2021

HUO06.1

Crear el servicio para la capa
de las plantas “Unidén
Milagrefia”

Carlos Fiallos
Kevin Morocho

14/07/2021

16/07/2021

HUO07.1

Crear el servicio para la capa
de las plantas “INIAP Zona 1”

Carlos Fiallos
Kevin Morocho

14/07/2021

16/07/2021

HUO08.1

Crear el servicio para la capa
de las plantas “INIAP Zona 2”

Carlos Fiallos
Kevin Morocho

14/07/2021

16/07/2021

SPRINT 3

HUO01.2

Crear la interfaz de usuario
para el servicio de la metadata
de estaciones meteorologicas

Carlos Fiallos
Kevin Morocho

29/07/2021

30/07/2021

HU02.2

Crear la interfaz de usuario
para el servicio de la metadata
de fincas

Carlos Fiallos
Kevin Morocho

02/08/2021

03/08/2021

HUO03.2

Crear la interfaz de usuario
para el servicio de la metadata
de la capa de las plantas “La
Belleza”

Carlos Fiallos
Kevin Morocho

04/08/2021

05/08/2021

HU04.2

Crear la interfaz de usuario
para el servicio de la metadata
de la capa de las plantas
“Puerto Murialdo”

Carlos Fiallos
Kevin Morocho

04/08/2021

05/08/2021

HUO05.2

Crear la interfaz de usuario
para el servicio de la metadata
de la capa de las plantas “San
José de Dahuano”

Carlos Fiallos
Kevin Morocho

04/08/2021

05/08/2021
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Kevin Morocho

HUO06.2 Crear la interfaz de usuario | Carlos Fiallos 04/08/2021 | 05/08/2021
para el servicio de la metadata | Kevin Morocho
de la capa de las plantas
“Unién Milagrefia”

HU07.2 Crear la interfaz de usuario | Carlos Fiallos 04/08/2021 | 05/08/2021
para el servicio de la metadata | Kevin Morocho
de la capa de las plantas
“INIAP Zona 1~

HUO08.2 Crear la interfaz de usuario | Carlos Fiallos 04/08/2021 | 05/08/2021
para el servicio de la metadata | Kevin Morocho
de la capa de las plantas
“INIAP Zona 2”

HUO01.3 Crear la interfaz de usuario | Carlos Fiallos 13/08/2021 16/08/2021
para mostrar informacién de la | Kevin Morocho
metadata de estacion
meteoroldgicas

HU02.3 Crear la interfaz de usuario | Carlos Fiallos 16/08/2021 | 17/08/2021
para mostrar informacién de la | Kevin Morocho
metadata de fincas

HUO03.3 Crear la interfaz de usuario | Carlos Fiallos 17/08/2021 | 18/08/2021
para mostrar informacién de la | Kevin Morocho
metadata de la capa de las
plantas “La Belleza”

HU04.3 Crear la interfaz de usuario | Carlos Fiallos 17/08/2021 | 18/08/2021
para mostrar informacién de la | Kevin Morocho
metadata de la capa de las
plantas “Puerto Murialdo”

SPRINT 4 HUO05.3 Crear la interfaz de usuario | Carlos Fiallos 17/08/2021 | 18/08/2021

para mostrar informacién de la | Kevin Morocho
metadata de la capa de las
plantas  “San  Jos¢ de
Dahuano”

HUO06.3 Crear la interfaz de usuario | Carlos Fiallos 17/08/2021 | 18/08/2021
para mostrar informacién de la | Kevin Morocho
metadata de la capa de las
plantas “Union Milagrefia”

HU07.3 Crear la interfaz de usuario | Carlos Fiallos 17/08/2021 18/08/2021
para mostrar informacién de la | Kevin Morocho
metadata de la capa de las
plantas “INIAP Zona 1”

HUO08.3 Crear la interfaz de usuario | Carlos Fiallos 17/08/2021 | 18/08/2021
para mostrar informacién de la | Kevin Morocho
metadata de la capa de las
plantas “INIAP Zona 2”

MS04 Documentacion del Sistema Carlos Fiallos 21/10/2021 | 21/11/2021

SPRINT 5 _ _ Kevin M_orocho
MS05 Implantacion del sistema Carlos Fiallos 21/10/2021 | 21/10/2021

Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.
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3.3.1.3. Revision y retrospectiva

En esta fase de la metodologia se detalla las tareas de ingenieria que corresponden a las Metéaforas
del Sistema y las Historias de Usuario, puesto que son detalladas mediante su sprint, que a
continuacion, se detalla.

SPRINT 1

MSO01-Disefio de la Arquitectura del Sistema

Corresponde al inicio del desarrollo del SIG, dando por ejecucion con la Metéfora del sistema
para el disefio de la arquitectura del sistema, el cual esta distribuida por sus moddulos
correspondientes, véase en la Tabla 5-3 y la Figura 1-3 que muestra el diagrama de despliegue

que utilizara el sistema.

Tabla 5-3: Metafora del sistema MS01

Tarea de Ingenieria

|Historia de usuario: MS01 Disefio de la Arquitectura del sistema

Numero de Tarea: MS01_TIOI1 Nombre de Tarea: Revision de la
arquitectura del sistema

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 13
Fecha de inicio: 21 de junio del 2021 Fecha Fin: 28 de junio del 2021
Programador responsable: Carlos Fiallos

|Descripcion: Yo como desarrollador requiero realizar la revision de la arquitectura n-capas para el
aseguramiento de que la misma cumpla con los requisitos no funcionales de escalabilidad, integridad de
los datos y aseguracion de la persistencia de los datos en el tiempo.

PRUEBAS DE ACEPTACION

+ Obtencién de informacién de la Arquitectura del sistema.

Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021

Interfaz de usuario Servidor

7

Vista

i -0 Servidor de Mapas

(Geoserver)

$ Controlador

% BD(PostgreSQL)

% Modelo

Figura 1-3: Arquitectura del sistema
Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.
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MS02-Disefio de la Interfaz de Usuario
Corresponde a la ejecucion de la Metafora del sistema para el disefio de la interfaz de usuario del
sistema, el cual esta distribuida por sus médulos correspondientes, véase en la Tabla 6-3 y la

Figura 2-3 que muestra la interfaz que utilizara el sistema.

Tabla 6-3: Metafora del sistema MS02

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario:MS02 Disefio del Estandar de la Interfaz de Usuario

Numero de Tarea: MS02_TIO1 Nombre de Tarea: Disefio del Estandar de la
Interfaz de Usuario

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 13
Fecha de inicio: 21 de junio del 2021 Fecha Fin: 28 de junio del 2021
Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Al obtener el disefio del estandar de la interfaz se procedera a verificar si el disefio
realizado es del agrado del cliente.

PRUEBAS DE ACEPTACION
e Verificar que el estandar de la interfaz de usuario, los colores y la manera en la que
se dispuso la colocacidn de los elementos de la pagina principal, los registros y las
consultas sea del agrado del cliente.

Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.
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Figura 2-3: Estandar de la Interfaz de Usuario
Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.
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SPRINT 2

HUO02.1 Crear el servicio para la capa de fincas

Corresponde a la segunda fase en desarrollo del SIG, dando por ejecucién con la Historia de
Usuario para crear el servicio para la capa de fincas, el cual esta distribuida por sus médulos

correspondientes, véase en la Tabla 7-3 y la Figura 3-3 que se indicaré a continuacion.

Tabla 7-3: Historia de usuario HU02.1

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU02.1 Crear el servicio para la capa de fincas

Numero de Tarea: HU02.1 TIO1 Nombre de Tarea: Crear el servicio para la capa de
fincas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12

Fecha de inicio: 9 de julio del 2021 Fecha Fin: 13 de julio del 2021

Programador responsable: Carlo Fiallos

Descripcion: Realizar una verificacion de funcionalidad donde se evidenciara el servicio para la capa de|
fincas

PRUEBAS DE ACEPTACION

¢ Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.

3, ALERIAS TEMPEANAS 2

.

e

Figura 3-3: Interfaz de Usuario para la capa de fincas
Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.
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HUO03.1 Crear el servicio para la capa de las plantas “La Belleza”

Corresponde a la ejecucién de la segunda fase en desarrollo del SIG, dando por ejecucion con la
Historia de Usuario para crear el servicio para la capa de estacién meteoroldgica y planta, el cual
esta distribuida por sus madulos correspondientes, véase en la Tabla 8-3 y la Figura 4-3 que se

indicara a continuacion.

Tabla 8-3: Historia de usuario HU03.1

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HUO3. Crear el servicio para la capa de las plantas “La Belleza”

Numero de Tarea: HU03.1 TIO1 Nombre de Tarea: Crear el servicio para la capa de
las plantas “La Belleza”

Tipo de Tarea: Desarrollo [Puntos estimados: 12
Fecha de inicio: 14 de julio del 2021 Fecha Fin: 16 de julio del 2021
Programador responsable: Carlo Fiallos

Descripcion: Realizar una verificacion de funcionalidad donde se evidenciara el servicio para la capa de
estacion meteoroldgica y planta

PRUEBAS DE ACEPTACION
e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.

A, ALENTAS TEMBNARAS e

Figura 4-3: Interfaz de Usuario para la capa de las plantas “La Belleza”

Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.
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SPRINT 3

HUO01.2 Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de estaciones meteoroldgicas
Corresponde a la ejecucién de la tercera fase en desarrollo del SIG, dando por ejecucion con la
Historia de Usuario para crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de estaciones
meteoroldgicas, el cual esta distribuida por sus médulos correspondientes, véase en la Tabla 9-3

y la Figura 5-3 que se indicara a continuacién.

Tabla 9-3: Historia de usuario HU01.2

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HUO1.2 Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de estaciones
meteoroldgicas

Numero de Tarea: HU01.2 TIO1 Nombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario para
el servicio de la metadata de estaciones
meteoroldgicas

Tipo de Tarea: Desarrollo [Puntos estimados: 12

Fecha de inicio: 29 de julio del 2021 Fecha Fin: 30 de julio del 2021
Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadata de
estaciones meteoroldgicas

PRUEBAS DE ACEPTACION
o Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.

JALERTAS TEMPRANAS =

Figura 5-3: Interfaz de usuario para el servicio de la metadata de estaciones meteoroldgicas
Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.
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HUO02.2 Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de fincas

Corresponde a la ejecucién de la tercera fase en desarrollo del SIG, dando por ejecucion con la
Historia de Usuario para crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de fincas, el
cual esta distribuida por sus modulos correspondientes, véase en la Tabla 10-3 y la Figura 6-3 que

se indicara a continuacion.

Tabla 10-3: Historia de usuario HU02.2

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU02.2 Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de fincas

Numero de Tarea: HU02.2 TIO1 Nombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario paral
el servicio de la metadata de fincas

Tipo de Tarea: Desarrollo [Puntos estimados: 12
Fecha de inicio: 2 de agosto del 2021 Fecha Fin: 3 de agosto del 2021

Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadata de fincas

PRUEBAS DE ACEPTACION
e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.

& KLEHTAS TEMBPANAS e S
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Figura 6-3: Interfaz de usuario para el servicio de la metadata de fincas

Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.
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SPRINT 4

HUO01.3 Crear la interfaz de usuario para mostrar informacién de la metadata de estacién
meteoroldgicas

Corresponde a la ejecucion de la cuarta fase en desarrollo del SIG, dando por ejecucién con la
Historia de Usuario para crear la interfaz de usuario para mostrar informacion de la metadata de
estacién meteorologicas, el cual esta distribuida por sus médulos correspondientes, véase en la

Tabla 11-3 y la Figura 7-3 que se indicara a continuacion.

Tabla 11-3: Historia de usuario HU01.3

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HUO1.3 Crear la interfaz de usuario para mostrar informacioén de la metadata de
estacion meteoroldgicas

Numero de Tarea: HU01.3 TIO1 Nombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario para
mostrar informacion de la metadata de estaciones
meteoroldgicas

Tipo de Tarea: Desarrollo [Puntos estimados: 12

Fecha de inicio: 13 de agosto del 2021 Fecha Fin: 16 de agosto del 2021
Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara la informacion de la metadata de
estaciones meteoroldgicas

PRUEBAS DE ACEPTACION

e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.
L ALERTAS TEMERANAS R ©

Plantas La Belleza
.'E. 2

Figura 7-3: Interfaz de usuario para mostrar informacién de estacién meteoroldgicas
Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.
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HUO02.3 Crear la interfaz de usuario para mostrar informacién de la metadata de fincas

Corresponde a la ejecucion de la cuarta fase en desarrollo del SIG, dando por ejecucién con la
Historia de Usuario para crear la interfaz de usuario para mostrar informacion de la metadata de
fincas, el cual estd distribuida por sus mddulos correspondientes, véase en la Tabla 12-3 y la

Figura 8-3 que se indicara a continuacion.

Tabla 12-3: Historia de usuario HU02.3

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU02.3 Crear la interfaz de usuario para mostrar informacion de la metadata de
fincas

Numero de Tarea: HU02.3 TIOI Nombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario
para mostrar informacion de la metadata de fincas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12
Fecha de inicio: 16 de agosto del 2021 Fecha Fin: 17 de agosto del 2021
Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara la informacion de la metadata de
fincas

PRUEBAS DE ACEPTACION

e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.
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Figura 8-3: Interfaz de usuario para mostrar informacion de la metadata de fincas
Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021
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3.3.1.4. Lanzamiento

En esta fase de la metodologia SCRUM, se detallan las actividades realizadas para la finalizacion
del desarrollo del sistema, para el mismo permitié conocer si los desarrolladores, completaron el
trabajo en el tiempo estimado con satisfaccion. A continuacion, se describe las actividades

realizadas en la Fase de lanzamiento del sistema en la Tabla 13-3.

Tabla 13-3: Actividades de lanzamiento del sistema
ACTIVIDAD DESCRIPCION RESPONSABLE

Implantacién del Sistema 1) Preparacion e Instalacion de Desarrolladores
Servidor Fisico, bajo el sistema
operativo Ubuntu.

2) Instalacion y despliegue del
Sistema en el servidor Apache
TomCat

Documentacion del Sistema | 1) Generacién de manual técnico de Desarrolladores
sistema

2) Generacién de manual de usuario.

Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.

Con base en este analisis se concluy6 que el proyecto era factible en términos de recursos
hardware y software, asi como tiempo y precios. Con mas detalle, el andlisis de factibilidad esta
descrito en el Anexo C. Asi mismo, el objetivo de detectar los peligros que tienen la posibilidad
de exponer a lo largo del desarrollo del proyecto de software, asi como el nivel de exposicion de
todos ellos, se procedid a hacer el analisis de riesgos. Con base a distintas técnicas de caracter
cualitativo y cuantitativo se concluy6 la posibilidad y el efecto, para que sea gestionado de
acuerdo con la prioridad que tenga. La gestion de riesgos del mismo modo esta en el Anexo C

que detalla el manual técnico.
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CAPITULO IV

4. RESULTADOS

En el presente capitulo se tiene como propoésito analizar y describir los datos obtenidos para
evaluar la usabilidad del sistema mediante la aplicacién de juicio de expertos. Para Almenara y
Cejudo (2013) el juicio de expertos como tactica de evaluacién muestra una secuencia de ventajas
entre las que resaltan la probabilidad de obtener datos vastos y pormenorizados sobre el objeto de
analisis y la calidad de las respuestas por los jueces. Segun los autores, si se tiene presente que
“el criterio de experto es bastante polisémico”, su idonea aplicacion es dependiente de los criterios
de seleccion y del namero conveniente de los mismos. Referente a los métodos de eleccion de los
expertos, los autores indican una variedad que incluye a partir de los que no involucran ningln
filtro de seleccién, como en los casos de afinidad o cercania entre el experto y el investigador

(Almenara y Cejudo, 2013, p. 4).

4.1. Usabilidad

Para medir cada una de las subcaracteristicas de la usabilidad de la ISO/IEC 25010, se utiliz6
como instrumento la encuesta, ademas se aplicaron a 10 personas entre los cuales se identifican
como expertos en el manejo de sistemas de informacidn geografica. En la Tabla 1-4, se presentan

los resultados de la encuesta.

Tabla 1-4: Resultados de la encuesta

PREGUNTA Resultado Promedio

Total sobre 7

Capacidad para reconocer su adecuacion (Inteligibilidad)

Me ayuda a ser mas eficaz 62 6.2
Me ayuda a ser mas productivo 61 6.1
Es til 65 6.5
Hace que las cosas que quiero lograr sean mas sencillas de realizar 65 6.5
Hace todo lo que espero que haga 62 6.2
Estoy satisfecho con el sistema. 60 6

Capacidad de ser usado (Operabilidad)

Es simple de usar 63 6.3
Requiere el menor ndmero de pasos para lograr lo que quiero hacer 66 6.6
Es flexible 63 6.3
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No necesito esforzarme para usarlo 65 6.5

Puedo usarlo sin instrucciones escritas 64 6.4
Funciona de la forma que yo quiero que funcione. 63 6.3
No noto ninguna inconsistencia mientras lo uso. 61 6.1

Proteccion contra errores

El sistema muestra mensajes de error que me dicen claramente 62 6.2
como resolver los problemas.

Cada vez que cometo un error en el sistema lo resuelvo facil y 63 6.3
rapidamente.

Capacidad de aprendizaje (Aprendizaje)

He aprendido a utilizarlo rapidamente 65 6.5
Es facil aprender a usarlo. 67 6.7
Estética

Es amigable con el usuario 64 6.4
Es agradable de usar 64 6.4
La organizacién de la informacion en las pantallas del sistema es 62 6.2
clara.

Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.

A cada subcaracteristica de la usabilidad, se asigné una ponderacién para conocer el nivel de
usabilidad en el area de informacion geogréfica. En la Tabla 2-4, se detalla los diferentes

porcentajes (%) asignados.

Tabla 2-4: Ponderacién del sistema

Subcaracteristicas Porcentaje
Inteligibilidad 30%
Operabilidad 35%
Proteccion contra errores 10%
Aprendizaje 10%
Estética 15%
TOTAL 100%

Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.
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4.1.1. Analisis de resultados usabilidad

En la Tabla 3-4, se detalla el promedio total sobre 7 de cada una de las subcaracteristicas de la
usabilidad considerando que la subcaracteristica con mayor puntuacion es “Aprendizaje” mientras

que la subcaracteristicas con menor valoracion obtenida son “Inteligibilidad” y “Proteccion contra

errores”.

Tabla 3-4: Resultados de las subcaracteristicas de la usabilidad

Subcaracteristicas Promedio Porcentaje
Inteligibilidad 6.25 26.79%
Operabilidad 6.35 31.79%
Proteccion contra errores 6.25 8.93%
Aprendizaje 6.6 9.43%
Estética 6.33 13.57%
TOTAL 90.51%

Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.

Subcaracteristica de la usabilidad

= Inteligibilidad = Operabilidad = Proteccidn contra errores ® Aprendizaje = Estética = Faltante

Gréfico 1-4: Representacion de las subcaracteristicas de usabilidad que contiene el sistema

Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.




Finalmente, se puede concluir que el nivel de usabilidad que tiene el sistema dentro de la

informacidn geografica es de 90.51% mientras que, el faltante es del 9.49%.

Nivel de usabilidad del sistema

m Usabilidad = Faltante

Grafico 2-4: Nivel de usabilidad del sistema
Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.

4.2. Niveles de puntuacion para las caracteristicas de la ISO/IEC 25010

En la Tabla 4-4, se detalla los niveles de puntuacion final para determinar la usabilidad del

producto software.

Tabla 4-4: Indicador para medir la puntuacion de la usabilidad

Escala de medicion Puntuacion Grado de satisfaccion

87.5% - 100% Cumple con los requisitos Muy satisfactorio

50% - 87.4% Aceptable Satisfactorio

27.5% - 49% Minimamente aceptable ) )
Insatisfactorio

0-27.4% Inaceptable

Fuente: Balseca, Evelyn, 2014.
Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.

Finalmente, se puede concluir que la usabilidad se encuentra dentro de la escala de [87.5% -100%)]
obteniendo un puntaje que cumple con los requisitos con un grado de muy satisfactorio, de
acuerdo con los criterios de la ISO/IEC 25010.

39



CONCLUSIONES

e La aplicacion se desarrolld en base a los requerimientos del proyecto considerando las
herramientas de desarrollo de software como React.js, que es una libreria del lenguaje de
programacion JavaScript para la elaboracion de interfaces, Express.js, geoserver, leaflet,
paquete de node.js para la gestion de los servicios y I6gica de negocio. Las herramientas de
soporte fueron: IDE Visual Studio Code para la codificacidn, y finiquitando con el uso de la
ingenieria de software con el empleo de la metodologia SCRUM, que se acoplan al
funcionamiento adecuado de la aplicacion.

e Para el desarrollo de la aplicacion es necesario fortalecer el conocimiento de las tecnologias
aplicadas mediante la revision de documentacion, tomando como fuentes los articulos
cientificos y revistas publicadas, asi también realizando practicas para fortalecer el
conocimiento de las tecnologias aplicadas teniendo como resultado el producto final de este
trabajo de integracién curricular.

e En suma, para el desarrollo del sistema se adopt6é la metodologia SCRUM perteneciente al
grupo de las metodologias agiles para el desarrollo de software, la misma que se caracteriza
por manejar un conjunto de principios y buenas préacticas, la descripcion de la metodologia
se encuentra en el capitulo 2 perteneciente al marco tedrico, asi mismo su implementacion en
el capitulo 3 correspondiente.

o Para el despliegue del sistema de informacidn geografica se hizo uso de una maquina virtual
configurada por 4 Gb RAM, 2 nucleos en el procesador, 50 Gb de almacenamiento, con un
sistema operativo Ubuntu 20.04 mismo que fue facilitado por los coordinadores del proyecto
perteneciente a la ESPOCH.

e Luego, para determinar el nivel de usabilidad del sistema, correspondiente a la ISO/IEC
25010, se recurrié a la elaboracién de la encuesta donde se ha adaptado preguntas de los
cuestionarios CSUQ y USE, siguiendo su orden a lo que estipula y que se encuentra en el
capitulo 2 y capitulo 3. Obteniendo en el capitulo 4 los resultados alcanzando un porcentaje
de 90.51% del 100%, estructurado con un porcentaje de 26.79% en inteligibilidad, 31.79%
en operabilidad, 8.93% en proteccion contra errores, 9.43% en aprendizaje y 13.57% en
estética permitiendo de esta manera que el usuario tenga una buena interaccién dentro de los
diferentes procesos de uso en el sistema de informacion geogréfica.

e Finalmente, el sistema de informacion geografica permite identificar las zonas que se
encuentran en riesgo mediante la obtencion de datos, mismos que se encuentran registrados
en una base datos que pertenecen al registro de monitoreos sobre la incidencia y severidad de
las plantaciones de cacao, a su vez estructuran la informacién para determinar el nivel leve,

intermedio o avanzado sobre la presencia de la plaga Monilla.
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RECOMENDACIONES

o Para el despliegue de Geoserver se recomienda usar Tomcat en version 9, puesto que en la
version mas reciente de Tomcat en version 10 al momento de desplegar el paquete WAR de
Geoserver, se presentan errores, los cuales atn no son solventados por los desarrolladores de
Tomcat.

¢ Se recomienda profundizar acerca de las tecnologias utilizadas en el desarrollo del sistema de
informacién geografica, siendo JavaScript el principal puesto que es un lenguaje de
programacion en alta demanda.

¢ Se recomienda fortalecer el conocimiento acerca de CSS, puesto que ayuda en el disefio de la
interfaz de usuario, siendo de ayuda para entender la estructura de disefio de la tecnologia de
Bootstrap que se aplica en este proyecto.

e Fomentar la autoeducacion sobre sistemas de informacion geogréafica, puesto que ayuda a
interpretar las funcionalidades e informacion, que servird para mejorar el desempefio al
momento de desarrollar un sistema de informacion geogréfica.

¢ Se recomienda al grupo de investigacion difundir a la comunidad los resultados sobre las areas
de afectacion en forma didactica a través de un lenguaje que sea facilmente reconocible a la
poblacion que se dirige a este estudio.

o Para evaluar la usabilidad del sistema, se recomienda ampliar el campo de usuarios expertos
acerca de sistemas de informacion geografica que permitan valorar el uso del sistema, siendo

asi una ayuda 6ptima para obtener mejores resultados.
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GLOSARIO

ARCGIS: es un completo sistema que permite recopilar, organizar, administrar, analizar,

compartir y distribuir informacion geografica.

Bootstrap: Framework para el estilado de paginas o aplicaciones web méas popular, basado en el

manejo de clases, CSS y Javascript.

DOM: Es la abreviacion de Document Object Model que hace referencia al modelado de los
objetos que se encuentran dentro de un documento HTML y que son dibujados por el navegador
al cargar la pagina.

Extension: Recurso adicional dentro de un sitio web para ofrecer una mejora hacia alguna

funcionalidad.

Framework: es un marco de trabajo que busca facilitar el desarrollo de software con funciones

y caracteristicas que simplifiquen procesos y errores.

HTTP: (HyperText Transfer Protocol) es el protocolo de red que permite la transferencia de

documentos de hipermedia en la red, para que los usuarios visualizar.

HTML: Lenguaje de marcado de transferencia de hipertexto que permite crear la estructura que

tendra una pagina web.

HU: abreviacion de Historia de usuario, que busca representar las aquellas actividades o

requisitos que estan por realizar en cada iteracion.

ISO/IEC: las abreviaturas de International Standarization Organization y International
Electrotechnical Commission que significan Organizacion Internacional de Normalizacion y

Comision Electrotécnica Internacional.

MS: abreviacion de Metafora del sistema, y son las cudles se realizan con el fin de desarrollar las

funcionalidades.

NPM: es la abreviacion de Node Package Manager que significa Administrador de Paquetes para
Node.



PostGIS: es una extension de la base de datos relacional PostgreSQL.

Redux: libreria basada en javascript usada para el manejo de estados dentro de la aplicacion.

URL.: Enlace que se presenta para identificar un enlace del portal web.
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ANEXOS

ANEXO A: ADAPTACION DE LOS CUESTIONARIOS CSUQ (COMPUTER SYSTEMS
USABILITY QUESTIONNAIRE) Y USE (USEFULNESS, SATISFACTION AND

EASE)
CRITERIOS Muy 1123|456 |7 Muy
fuertemente en fuertemente de
desacuerdo Acuerdo

Capacidad para reconocer su
adecuacion (Inteligibilidad)

Me ayuda a ser més eficaz

Me ayuda a ser méas productivo

Es util

Hace que las cosas que quiero lograr
sean mas sencillas de realizar

Hace que las cosas que quiero lograr
sean mas sencillas de realizar

Hace todo lo que espero que haga

Estoy satisfecho con el sistema.

Capacidad de ser usado
(Operabilidad)

Es simple de usar

Requiere el menor nimero de pasos
para lograr lo que quiero hacer

Es flexible

No necesito esforzarme para usarlo

Puedo usarlo sin instrucciones escritas

Funciona de la forma que yo quiero que
funcione.

Le parece correcto la secuencia de los
tabuladores de navegacion.

Puedo usarlo con éxito cada vez

No noto ninguna inconsistencia
mientras lo uso.

Proteccion contra errores

Cada vez que cometo un error en el
sistema lo resuelvo fécil y rapidamente.

El sistema muestra mensajes de error
que me dicen claramente como resolver
los problemas.




Capacidad de aprendizaje

(Aprendizaje)

He aprendido a utilizarlo rapidamente

Recuerdo facilmente como usarlo

Es facil aprender a usarlo.

Répidamente me volvi experto en él

Siento que necesito tenerlo.

Estética

Es amigable con el usuario

Es agradable de usar

La organizacion de la informacion en
las pantallas del sistema es clara.

Accesibilidad

Es accesible la ayuda que posee el
sistema.

Ha tenido dificultades para acceder al
sistema.

La presentacion de la informacion
(titulos, iconografia, mensajes) esta
acorde para personas con problemas
visuales.

El sistema presenta todas las
herramientas que esperaba.

Fuente: Lund, 2001; Aguilar et al., 2015.
Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021.



ANEXO B: ENCUESTA PARA LOS EVALUADORES DEL SIG

CRITERIOS

Muy

fuertemente en
desacuerdo

Muy
fuertemente de

Acuerdo

Capacidad para reconocer su
adecuacion (Inteligibilidad)

Me ayuda a ser mas eficaz

Me ayuda a ser mas productivo

Es util

Hace que las cosas que quiero lograr
sean mas sencillas de realizar

Hace todo lo que espero que haga

Estoy satisfecho con el sistema.

Capacidad de ser usado
(Operabilidad)

Es simple de usar

Requiere el menor nimero de pasos
para lograr lo que quiero hacer

Es flexible

No necesito esforzarme para usarlo

Puedo usarlo sin instrucciones escritas

Funciona de la forma que yo quiero que
funcione.

No noto ninguna inconsistencia
mientras lo uso.

Proteccion contra errores

El sistema muestra mensajes de error
que me dicen claramente como resolver
los problemas.

Cada vez que cometo un error en el
sistema lo resuelvo facil y rapidamente.

Capacidad de aprendizaje

(Aprendizaje)

He aprendido a utilizarlo rapidamente

Es facil aprender a usarlo.

Estética

Es amigable con el usuario

Es agradable de usar

La organizacion de la informacion en

las pantallas del sistema es clara.

Realizado por: Fiallos C., Morocho K., 2021

Enlace del cuestionario: https://forms.office.com/r/ih3tkXQY5c




ANEXO C: MANUAL TECNICO

MANUAL TECNICO

SISTEMA DE INFORMACION GEOGRAFICA WEB PARA LA
PUBLICACION DE MAPAS TEMATICOS SOBRE LAS AREAS DE
RIESGO EN LA PROVINCIA FRANCISCO DE ORELLANA

Integrantes:
Carlos Alberto Fiallos Bejarano

Kevin Fabricio Morocho Almeida



INTRODUCCION

La Escuela Superior Politécnica de Chimborazo en conjunto con su sede Orellana por medio de
la FIE en objetivo de apoyar en el desarrollo de nuevas implementaciones que ayuden a tener un
mejor manejo de informacion sobre mapas geograficos que se encuentren en tendencia de riesgo
para el cultivo de cacao en la provincia de Francisco de Orellana.

El problema identificado en el manejo actual de mapas sobre las zonas de riesgos en los cultivos
de cacao de la provincia de Orellana es insuficiente para la prevencion de la plaga Monilla.

Una de las causas, es que los mapas existentes son material fisico, que requieren la presencia
continua de personal, para el levantamiento de datos. Como consecuencia, el tiempo que se
requiere para la movilizacion del personal, es perjudicial, pues se podria incrementar el riesgo de
plagas. Otra causa, es la inexistencia de una plataforma web de informacion geogréafica publica,
que imposibilita al personal, realizar actividades de prevencion.

Por lo que se propone el desarrollo de un sistema de informacion geogréfica que se enfoca en la
implementacion de un portal web geografico que estara a cargo de la Teledeteccion y servira
como fuente de informacion adicional para completar una mejor resolucion temporal y espacial.
Con los SIG se elaboraran mapas cartograficos y tematicos utilizando los datos obtenidos de la
red de estaciones meteoroldgicas, modelos de minerias de datos y teledeteccidn, asi teniendo a

disposicidn la informacion de interés para el usuario.

2. OBJETIVOS

2.1. Objetivo General

— Desarrollar un sistema de informacién geografica para manejar informacion de mapas

de las zonas de riesgo en los cultivos de cacao en la provincia de Francisco de Orellana.

2.2. Objetivo Especificos
— Fase de Inicio
— Fase de Planificacion y estimacion
— Fase de Implantacion
— Fase de Revision y retrospectiva

— Fase de Lanzamiento



3. CONTENIDO TECNICO

3.1. Requerimientos Funcionales

Una vez determinado el problema existente en el manejo de mapas geograficos, con sus diferentes
efectos y sus causas, se ha definido los requerimientos del sistema de manera detallada y
minimizando la ambiguedad de estos, para asi saber qué funcionalidades se van a desarrollar en
el proyecto de acuerdo con las necesidades del usuario. La gestién de requerimientos es necesaria
para asegurar gque el proyecto cumpla con las expectativas del cliente, garantizando el vinculo
entre lo que espera el usuario y el equipo de desarrollo. Para ello se determiné los siguientes
requerimientos funcionales, a continuacion, se detalla:

Gestionar los datos de informacidn para la publicacion de los mapas como los siguientes:

Capas cartograficas

Capas ortogréaficas

3.2.  Requerimientos No Funcionales

Los requerimientos no funcionales fueron definidos con el fin de asegurar la calidad del software,
se establecieron dos parametros que fueron implementados de la siguiente manera:

Integridad de los datos

Se busca que la informacién se mantenga inalterable, y prevenir modificaciones no autorizadas
por el administrador del software.

Escalabilidad

Para cumplimiento de este pardmetro se implementd una arquitectura N capas, con la cual se
requirié 1 servidor para el despliegue de la aplicacién, permitiendo el crecimiento de aplicacién

para futuras versiones.

3.3. Estudio de Factibilidad

En el siguiente subcapitulo se procedera a realizar el andlisis técnico, operativo y econémico,
donde se evidencie la viabilidad y disponibilidad de recursos humanos, materiales y financieros,
mediante un estudio de factibilidad para decidir si se debe proceder con el desarrollo del proyecto

de software.



3.3.1. Factibilidad Técnica

Hardware

Tabla 1: Hardware Existente

HARDWARE EXISTENTE

Cantidad

Descripcion

Estado

1

Laptop hp

Intel(R) Core (TM) i5-7200U

8GB Memoria RAM

930 GB Disco Duro

Conectividad Inalambrica 802.11n WLAN.

Funcional

Computador de Escritorio

AMD Ryzen 7 1700 Eight-Core
16 GB Memoria RAM

3.75 TB Almacenamiento
Conectividad Alambrica 802.3ab

Funcional

Impresora de tinta continua HP

Funcional

Tabla 2. Hardware Requerido

HARDWARE REQUERIDO
Cantidad Descripcion Observaciones
1 Servidor Funcional
Software
Tabla 3: Software Existente
SOFTWARE EXISTENTE
Nombre Descripcion Estado
Ofimatica Paquetes Microsoft office para manejo Legal
de documentacion.
Windows 10 Sistema Operativo Microsoft Legal
CentOS 7 Sistema Operativo de codigo abierto Legal




Tabla 4: Software Requerido

SOFTWARE REQUERIDO

Nombre Descripcion N° Licencias
VisualCode IDE para el desarrollo del Sistema Ninguno
GitHub Sistema de control de versiones Ninguno
PosgretSQL Gestor de la Base de Datos Ninguno
Apache Tomcat | Servidor web para Java Ninguno
Geoserver Servidor web para mapas Ninguno
ArcGis Gestor de informacion geografica Ninguno

3.3.2. Factibilidad Operativa

A fin de establecer los recursos humanos para la realizacién del sistema y su uso, se realiz6 un
listado de los miembros involucrados en el proyecto y sus respectivos roles. En el subcapitulo de
factibilidad operativa se identifico los siguiente:
— 2 desarrolladores — Estudiantes de 9no semestre de la carrera de ingenieria en Software
— 1 jefe de proyecto — Ingeniero Paul Paguay

— 1 supervisor — Doctor Alonso Alvarez

Se determina que es factible continuar con el desarrollo del presente proyecto desde el punto de
vista humano, ya que se cuenta con el personal necesario para llevar a cabo el proyecto de

software.

3.3.3. Factibilidad econémica

Con el objetivo de determinar los costos de los recursos técnicos, humanos y materiales tanto para
el desarrollo, como para la implantacion del sistema se desarrollara la factibilidad econémica
misma que ayudara a realizar el analisis costo-beneficio y a determinar si es factible o no

desarrollar el proyecto de software.

3.3.3.1. Estimacion de costo

Costo de hardware y software



Tabla 5: Costo de Hardware

HARDWARE
Cantidad o Precio Precio
Descripcion o
Unitario | Total
1 Laptop hp $750 $750

— Intel(R) Core(TM) i5-7200U

— 8GB Memoria RAM

— 930 GB Disco Duro

—  Conectividad Inaldmbrica 802.11n WLAN.
1 Computador de Escritorio $1350 $1350
- AMD Ryzen 7 1700 Eight-Core
- 16 GB Memoria RAM

- 3.75 TB Almacenamiento

- Conectividad Aldmbrica 802.3ab
TOTAL $2100

Tabla 6: Costo de Software

SOFTWARE

Cantidad | Descripcion Precio Unitario Precio Total
2 —  Capacitacion de PostGIS $15 $30

2 - Capacitacion de Geoserver $15 $30
TOTAL $60

Una vez realizado el estudio de la factibilidad econémica tenemos un resultado de $2160 por lo

tanto se determina que el proyecto es factible.

3.4. Andlisis y gestion de riesgo

Con la finalidad de identificar los riesgos que se pueden presentar durante el desarrollo del
proyecto de software, asi como también el grado de exposicion de cada uno de ellos, se procedera
a realizar el analisis de riesgos. Estos resultados sirven posteriormente para la priorizacion de los
riesgos. Habiendo ya identificado y clasificados los riesgos, procedemos a realizar el anélisis de

estos, es decir, se estudia la posibilidad y las consecuencias de cada factor de riesgo con el fin de



establecer el nivel de riesgo al proyecto. A continuacidn, se menciona una serie de posibles riesgos

gue pueden ocurrir en el desarrollo del proyecto y su respectivo analisis:

3.4.1. Ildentificacion de riesgo

Tabla 7: Identificacién de Riesgos

Identificacién | Descripcién del riesgo Tipo de Riesgo | Consecuencias
R1 Mala recoleccion de informacién para | R. Proyecto Al tener funcionalidades
los requisitos funcionales. que no han sido

requeridas, se ocasiona
retraso en la entrega del

Proyecto
R2 Mala planificacién en el tiempo R. Proyecto Incremento de costos y
requerido en el proyecto tiempo.
R3 Falta de experiencia con nuevas R. Técnico Sobre esfuerzo por parte
tecnologias, herramientas, lenguajes de de los desarrolladores
programacion, etc. para familiarizarse con

las herramientas, eso
puede causar atraso en

las actividades.

R4 El cliente no esta de acuerdo con el R. Negocio Suspensién parcial o

proyecto o tiene otras prioridades definitiva del proyecto.

Nota: Los riesgos fueron clasificados en tes categorias: proyecto, técnico y negocio.

3.4.2. Andlisis de riesgo

Tabla 8: Andlisis de riesgos

Identificacién Probabilidad Impacto Exposicion al riesgo
% Valor Prob. Valor Impacto Valor | Exposicion

R1 80% 2 Media 4 Critico 12 Alto

R2 30% 1 Baja 2 Moderado 2 Bajo

R3 50% 2 Media 3 Alto 6 Alto

R4 75% 3 Alta 4 Critico 12 Alto

Nota: De acuerdo con la probabilidad y el impacto se puede determinar la exposicion del proyecto

al riesgo en tres niveles: alto, medio y bajo.



3.4.3. Priorizacion de riesgo

Tabla 9: Priorizacion de riesgos

Identificacién | Descripcion Exposicion | Valor | Prioridad
R1 Mala recoleccidn de informacién para los | Alto 12
requisitos funcionales.
R4 Ausencia temporal de los desarrolladores | Alto 12
por motivos de enfermedad.
R3 Falta de experiencia con nuevas Alto 6
tecnologias, herramientas, lenguajes de
programacion, etc..
R2 Mala planificacion en el tiempo requerido | Bajo 2
en el proyecto.

Nota: La prioridad del riesgo ha sido determinada multiplicando la probabilidad del riesgo y el
impacto del riesgo, ordenando en la tabla de mayor a menor. De los 4 riesgos encontrados, los 3

son aquellos que merecen mas atencion.

A continuacion, se ilustra un ejemplo de gestion de riesgos que detallan aspectos para disminuir

y/o mitigar y supervisar la presencia del riesgo que afecten al desarrollo del sistema. Las demas

hojas de gestién se encuentran en el ANEXO C.

Tabla 10: Hoja de riesgo R2

HOJA DE GESTION DE RIESGO

ID. DEL RIESGO: R2

FECHA: 21/06/2021

Valor: 1

Valor: 2 Valor: 2

Probabilidad: Baja | Impacto: Moderado | Exposicion: Bajo | Prioridad: 4

DESCRIPCION: Mala planificacion en el tiempo requerido en el proyecto

Causas:

Consecuencias:

e Limitacion del tiempo.

e Proyecto inconcluso.
¢ Bajo rendimiento de software.
¢ Insatisfaccion del cliente.

e Suspension del desarrollo del software.

o Falta de conocimiento del modelo de costos para el proceso de estimacion de esfuerzo.

o Demasiada percepcion de funcionamiento del sistema sin considerar posteriores cambios.




REDUCCION:

e Replantear la estimacion de esfuerzo mediante el modelo de costos.

¢ Replanificacion.

o Dar mayor responsabilidad al establecer estimaciones de tiempo de esfuerzo por parte del

equipo de desarrollo ya que de esto depende el éxito del proyecto.

SUPERVISION:

e Monitorear consecuentemente el trabajo realizado por cada desarrollador.

e Analizar si es adecuado el replanteamiento de estimacion de esfuerzo dependiendo el nivel
de afectacion.

o Verificar la correcta adaptacién de los nuevos cambios del desarrollo del proyecto.

e Refactorizar constantemente cada parte del sistema para evitar a futuro contratiempo.

GESTION:

e | legar a un acuerdo con el cliente sobre el incremento del costo y la fecha de entrega del
proyecto por los nuevos cambios a realizar.

e Mantener informado al cliente constantemente de los cambios que pueden existir en cuanto
a esfuerzo y tiempo, para con ello mantenerlo al tanto de las dificultades que esta

enfrentando el proyecto.

ESTADO ACTUAL:
Fase de reduccion iniciada D
Fase de supervision iniciada D
Gestionando el riesgo |:|

RESPONSABLES:

Carlos Fiallos

Kevin Morocho

3.4.4. Conceptualizacion del sistema

Con el propésito que el usuario tenga una mejor visualizacion e interaccion con el funcionamiento

del sistema, se ha elaborado los siguientes esquemas.



Diagrama de Caso de Uso

Posibilita especificar las funciones y comportamientos del sistema por medio de su relacion con
los usuarios. Ademas, este diagrama se lo hizo por medio de la herramienta draw.io permitiendo

conservar un lenguaje estandar para ser entendido por usuarios profesionales.

Regisirar sus datos

iniclar seston

/@

Ysuano Visualizar los datos obtenides

isualizar los metacatos de I3
capas

eccargar los metadatos de
las capas
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3.5. Planificacion del proyecto

Estimaciones

El objetivo de estimar es predecir o tratar de aportar una prediccién sobre las variables o
indicadores involucrados en la gestion del proyecto, indicadores como el tiempo, esfuerzo y
cantidad de personas necesarias en el equipo del trabajo. La estimacién ademas es realizada para
determinar en parte la viabilidad del proyecto, tomando como ejemplo la estimacion del tiempo
y esfuerzo, que son Utiles para la asignacion de recursos y actividades, facilitando su gestion y
apoyando planificaciones reales que entregaran resultados consistentes con lo planificado.

A continuacion, se va a determinar las siguientes variables como el esfuerzo, personas y tiempo

y se explica cada uno:

Esfuerzo

El esfuerzo necesario para concretar un proyecto de desarrollo de software sea cualquiera el

modelo empleado, representa el trabajo realizado por las personas cada mes, requerido para

desarrollar el sistema.

SGBD




Personas

Es todo el recurso humano que va a ser utilizado para desarrollar el sistema en nuestro caso se
dispone de 4 personas, con la utilizacion de la metodologia SCRUM.

El equipo involucrado en la gestion y desarrollo del proyecto estd conformado por el duefio del
producto (Product Owner), el equipo de desarrollo (Developer) y el director del proyecto (Scrum

Master). A continuacion, se detalla la informacion al respecto.

Tabla 11: Personas y roles del proyecto

ROLES DEL PROYECTO
INTEGRANTES ROL
Ing. Paul Paguay Product Owner
Dr. Alonso Alvarez Scrum Master
Carlos Fiallos Developer
Kevin Morocho Developer

Tiempo
Representa el tiempo total para que el grupo de desarrollo concluya con el proyecto del sistema

el cual se va a calcular de acuerdo con el esfuerzo y el nimero de personas.

3.5.1. Desarrollo de los Sprints

Sprint 1

En esta primera iteracion se llevo a cabo las primeras metaforas del sistema (MS) e historias de
usuario (HU), las cuales son importantes para el desarrollo del Proyecto. Dichas meté&foras no
fueron sugeridas por el cliente, pero son indispensables para la realizacion de las siguientes

iteraciones. A continuacion, se detalla cada una de ellas:

- MSO01 Disefio de la Arquitectura Del Sistema

La arquitectura del sistema permite tener una vision global del sistema que se va a desarrollar.
Para este proyecto se ha establecido utilizar la arquitectura en MVC; esta basado en las ideas de
reutilizacion de codigo y la separacidn de conceptos, caracteristicas que buscan facilitar la tarea

de desarrollo de aplicaciones y su posterior mantenimiento.



El uso de la arquitectura MVC para la aplicacion del sistema proporciona escalabilidad y
mantenibilidad, ya que se puede definir reglas de acceso especificas para cada servicio,

obteniendo un mejor rendimiento, puesto que cada servidor realiza su respectiva funcion.

Corresponde al inicio del desarrollo del SIG, dando por ejecucidn con la Metafora del sistema
para el disefio de la arquitectura del sistema, el cual estd distribuida por sus maodulos
correspondientes, véase en la Tabla 12 y en el Gréafico 1 que muestra el diagrama de despliegue
que utilizara el sistema.

Tabla 12: Metéafora del sistema MS01

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: MS01 Disefio de la Arquitectura del sistema

Numero de Tarea: MS01_TIO1 INombre de Tarea: Revision de la
arquitectura del sistema

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 13
Fecha de inicio: 21 de junio del 2021 Fecha Fin: 28 de junio del 2021
Programador responsable: Carlos Fiallos

[Descripcion: Yo como desarrollador requiero realizar la revision de la arquitectura n-capas para el
aseguramiento de que la misma cumpla con los requisitos no funcionales de escalabilidad, integridad de
los datos y aseguracion de la persistencia de los datos en el tiempo.

PRUEBAS DE ACEPTACION
+ Obtencidn de informacién de la Arquitectura del sistema.

Gréfico 1: Arquitectura del sistema
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- MS02 Disefio de la Interfaz de usuario

La definicién de la interfaz se realiza para establecer un estandar de ubicacion general de los
componentes graficos que seran necesarios dentro del sistema como: botones, iméagenes, texto,
tablas. La interfaz del sistema debe ser intuitiva para facilitar y simplificar la capacidad de
adaptarse a las necesidades que tiene el cliente. Ademas, el grupo de trabajo tendra como base un
disefio con el cual se podra desarrollar las diferentes interfaces integradas en el sistema.

Corresponde a la ejecucion de la Metafora del sistema para el disefio de la interfaz de usuario del
sistema, el cual esta distribuida por sus modulos correspondientes, véase en la Tabla 13 y la

Grafico 2 que muestra la interfaz que utilizara el sistema.

Tabla 13: Metéafora del sistema MS02

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario:MS02 Disefio del Estandar de la Interfaz de Usuario

NUmero de Tarea: MS02_TIO1 Nombre de Tarea: Disefio del Estandar de la
Interfaz de Usuario

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 13
Fecha de inicio: 21 de junio del 2021 Fecha Fin: 28 de junio del 2021
Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Al obtener el disefio del estandar de la interfaz se procedera a verificar si el disefio realizado|
es del agrado del cliente.

PRUEBAS DE ACEPTACION
o Verificar que el estandar de la interfaz de usuario, los colores y la manera en la que se dispuso la
colocacion de los elementos de la pagina principal, los registros y las consultas sea del agrado
del cliente.

Figura 1: Estandar de la Interfaz de Usuario
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- MS03 Definicion del estandar de codificacion

La definicion del estdndar de codificacion se efectla para establecer un indice general para el
desarrollo del sistema, haciendo uso de clases, métodos para obtener la orientacion en la

codificacién del programa reduciendo el nimero de decisiones para escribir codigo.

- HUO01.1 Crear el servicio para la publicacién de la capa de estaciones meteoroldgicas

Historia de Usuario es el trabajo méas agil y pequefio que se afiade mediante sprints y se efectlan
las veces posibles mientras se encuentre en el desarrollo en este caso, se crea el servicio para
publicar la capa que dara informacion sobre las estaciones meteoroldgicas que estan puestas en el
servidor.

En el ANEXO A se encuentra las metaforas del sistema con su respectiva tarea de ingenieria y

prueba de aceptacion.

Sprint 2

En esta segunda iteracion se llevé a cabo las primeras historias de usuario (HU), las cuales son
importantes para el desarrollo del Proyecto. Dichas historias fueron sugeridas por el cliente,

puesto que son indispensables para la realizacion de las siguientes iteraciones. A continuacion, se

detalla cada una de ellas:

- HUO02.1 Crear el servicio para la publicacion de la capa de fincas

Corresponde a la segunda fase en desarrollo del SIG, dando por ejecucién con la Historia de
Usuario para crear el servicio para la capa de fincas, el cual esta distribuida por sus médulos

correspondientes, véase en la Tabla 14 y la Figura 3 que se indicard a continuacion.

Tabla 14: Historia de usuario HU02.1

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU02.1 Crear el servicio para la capa de fincas

Numero de Tarea: HU02.1 TIO1 Nombre de Tarea: Crear el servicio para la capa de
fincas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12

Fecha de inicio: 9 de julio del 2021 Fecha Fin: 13 de julio del 2021

Programador responsable: Carlo Fiallos




Descripcion: Realizar una verificacién de funcionalidad donde se evidenciara el servicio para la capa de
fincas

PRUEBAS DE ACEPTACION
e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Figura 3: Interfaz de Usuario para la capa de fincas
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- HUO03.1 Crear el servicio para la capa de las plantas “La Belleza”

Corresponde a la ejecucion de la segunda fase en desarrollo del SIG, dando por ejecucion con la
Historia de Usuario para crear el servicio para la capa de estacion meteoroldgica y planta, el cual
esta distribuida por sus modulos correspondientes, véase en la Tabla 15 y la Figura 4 que se

indicara a continuacion.

Tabla 15: Historia de usuario HU03.1

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU03.1 Crear el servicio para la capa de las plantas “La Belleza”

Numero de Tarea: HU03.1 TIOI Nombre de Tarea: Crear el servicio para la capa de
las plantas “La Belleza”

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12

Fecha de inicio: 14 de julio del 2021 Fecha Fin: 16 de julio del 2021

Programador responsable: Carlo Fiallos

Descripcion: Realizar una verificacion de funcionalidad donde se evidenciara el servicio para la capa de
estacion meteorologica y planta

PRUEBAS DE ACEPTACION
e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.




Figura 4: Interfaz de Usuario para la capa de las plantas “La Belleza”
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En el ANEXO B se encuentra las HU con su respectiva tarea de ingenieria y prueba de aceptacion.
Sprint 3

En esta tercera iteracion se llevo a cabo las segundas historias de usuario (HU), las cuales son
importantes para el desarrollo del Proyecto. Dichas historias fueron sugeridas por el cliente,
puesto que son indispensables para la realizacion de las siguientes iteraciones. A continuacion, se

detalla cada una de ellas:

- HUO01.2 Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de estaciones

meteoroldgicas

Corresponde a la ejecucion de la tercera fase en desarrollo del SIG, dando por ejecucién con la
Historia de Usuario para crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de estaciones
meteoroldgicas, el cual esta distribuida por sus mddulos correspondientes, véase en la Tabla 16 y

la Figura 5 que se indicara a continuacion.

Tabla 16: Historia de usuario HU01.2

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HUO01.2 Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de estaciones
meteoroldgicas

Numero de Tarea: HUO1.2 TIOI Nombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario para
el servicio de la metadata de estaciones
meteoroldgicas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12




Fecha de inicio: 29 de julio del 2021 Fecha Fin: 30 de julio del 2021
Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciard el servicio para la metadata de
lestaciones meteoroldgicas

PRUEBAS DE ACEPTACION
e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Figura 5: Interfaz de usuario para el servicio de la metadata de estaciones meteorolégicas
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- HUO02.2 Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de fincas

Corresponde a la ejecucién de la tercera fase en desarrollo del SIG, dando por ejecucion con la
Historia de Usuario para crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de fincas, el
cual esta distribuida por sus médulos correspondientes, véase en la Tabla 10-3 y la Figura 6-3 que

se indicara a continuacion.

Tabla 17: Historia de usuario HU02.2

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU02.2 Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de fincas

Numero de Tarea: HU02.2 TIOI Nombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario para
el servicio de la metadata de fincas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12

Fecha de inicio: 2 de agosto del 2021 Fecha Fin: 3 de agosto del 2021

Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadata de fincas

PRUEBAS DE ACEPTACION
. Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.




Figura 6: Interfaz de usuario para el servicio de la metadata de fincas
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- HUO03.2 Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de la capa de las plantas

“La Belleza”

Corresponde a la ejecucion de la tercera fase en desarrollo del SIG, dando por ejecucion con la
Historia de Usuario para crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de estacion
meteoroldgica y planta, el cual esta distribuida por sus modulos correspondientes, véase en la

Tabla 18 y la Figura 7 que se indicara a continuacion.

Tabla 18: Historia de usuario HU03.2

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU03.2 Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de la capa de las|
lantas “La Belleza”

Numero de Tarea: HU03.2 TIOI Nombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario para
el servicio de la metadata de la capa de las plantas|
“La Belleza”

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12

Fecha de inicio: 4 de agosto del 2021 Fecha Fin: 5 de agosto del 2021

Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadata de
estacién meteorolégica y planta

PRUEBAS DE ACEPTACION
e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.




Figura 7: Interfaz de usuario para el servicio de la metadata de de la capa de las plantas “La

Belleza”
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En el ANEXO B se encuentra las HU con su respectiva tarea de ingenieria y prueba de aceptacion.
Sprint 4

En esta cuarta iteracion se llevo a cabo la tercera parte de las historias de usuario (HU), las cuales
son importantes para el desarrollo del Proyecto. Dichas historias fueron sugeridas por el cliente,
puesto que son indispensables para la realizacion de las siguientes iteraciones. A continuacion, se

detalla cada una de ellas:

- HUO1.3 Crear la interfaz de usuario para mostrar informacion de la metadata de estacion

meteoroldgicas

Corresponde a la ejecucion de la cuarta fase en desarrollo del SIG, dando por ejecucion con la
Historia de Usuario para crear la interfaz de usuario para mostrar informacion de la metadata de
estacion meteoroldgicas, el cual esta distribuida por sus mddulos correspondientes, véase en la

Tabla 19 y la Figura 8 que se indicara a continuacion.



Tabla 19: Historia de usuario HU01.3

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HUO1.3 Crear la interfaz de usuario para mostrar informacion de la metadata de
lestacién meteorolégicas
Numero de Tarea: HUO1.3 TIOI Nombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario para
mostrar informacion de la metadata de estaciones
meteorolégicas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12

Fecha de inicio: 13 de agosto del 2021 Fecha Fin: 16 de agosto del 2021
Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciard la informacién de la metadata de
estaciones meteoroldgicas

PRUEBAS DE ACEPTACION
e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Figura 8: Interfaz de usuario para mostrar informacién de la metadata de estacion
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- HUO02.3 Crear la interfaz de usuario para mostrar informacion de la metadata de fincas

Corresponde a la ejecucion de la cuarta fase en desarrollo del SIG, dando por ejecucion con la
Historia de Usuario para crear la interfaz de usuario para mostrar informacion de la metadata de

fincas, el cual esta distribuida por sus modulos correspondientes, véase en la Tabla 20 y la Figura
9 que se indicaré a continuacion.



Tabla 20: Historia de usuario HU02.3

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU02.3 Crear la interfaz de usuario para mostrar informacioén de la metadata de
fincas

Numero de Tarea: HU02.3 TIO1 Nombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario para
mostrar informacion de la metadata de fincas

Tipo de Tarea: Desarrollo [Puntos estimados: 12

Fecha de inicio: 16 de agosto del 2021 Fecha Fin: 17 de agosto del 2021

Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara la informacion de la metadata de fincas

PRUEBAS DE ACEPTACION
. Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Figura 9: Interfaz de usuario para mostrar informacion de la metadata de fincas
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- HU03.3 Crear la interfaz de usuario para mostrar informacion de la de la capa de las plantas “La

Belleza”

Corresponde a la ejecucion de la cuarta fase en desarrollo del SIG, dando por ejecucion con la
Historia de Usuario para crear la interfaz de usuario para mostrar informacion de la metadata de
estacion meteoroldgica y planta, el cual esta distribuida por sus mddulos correspondientes, véase
en la Tabla 21 y la Figura 10 que se indicaré a continuacion.



Tabla 21: Historia de usuario HU03.3

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HUO03.3 Crear la interfaz de usuario para mostrar informacion de la metadata de la

capa de las plantas “La Belleza”

Numero de Tarea: HU03.3 TIOI Nombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario para

mostrar informacién de la metadata de la capa de las|
lantas “La Belleza”

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12

Fecha de inicio: 17 de agosto del 2021 Fecha Fin: 18 de agosto del 2021
Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara la informacion de la metadata de
estacion meteoroldgica y planta

PRUEBAS DE ACEPTACION
. Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el
cliente.

Figura 10: Interfaz de usuario para mostrar informacion de la de la capa de las plantas “La

Belleza”
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En el ANEXO B se encuentra las HU con su respectiva tarea de ingenieria y prueba de aceptacion.

Sprint5

En esta quinta iteracion se llevd a cabo la Gltima parte de las metaforas del sistema (MS), las

cuales son importantes para la proyeccion del Proyecto. Dichas metaforas fueron sugeridas por el



cliente, puesto que son indispensables para el funcionamiento del sistema. A continuacién, se

detalla cada una de ellas:

- MS04 Documentacion del sistema

Es uno de los aspectos que fundamentan el proceso de desarrollo del sistema, puesto gque es una
herramienta que permite realizar modificaciones necesarias sin tener complicaciones a futuro

con los nuevos integrantes al equipo de desarrollo.

- MS05 Implantacion del sistema

La implantacion es la ejecucion o puesta en marcha de una iniciativa programada, asi sea, de una
aplicacion informatica, modelo cientifico, disefio especifico, estandar, algoritmo o politica. En
esta seccion, la fijacion hace referencia al cumplimiento de la politica publica y la puesta en

funcionamiento del sistema que se encuentra culminado y listo para trabajar.

En el ANEXO A se encuentra las metéaforas del sistema con su respectiva tarea de ingenieria y

prueba de aceptacion.



4. ANEXOS

ANEXO A: Metéforas del sistema

Tabla 22: Anexo Metafora del sistema MS01

Metéaforas del Sistema

MS01  |Disefio de la Arquitectura del Sistema

Modificacion de metafora del sistema:

Rol: Desarrollador [teracion Asignada: 1
Prioridad: Alta Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcion: “Investigacion de todo lo referente de la estructura de la arquitectura de N capas.”

Observaciones:

Metafora del Sistema (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Prueba consensuadaala verificacion del cumplimiento de los requisitos No Funcionales|
de escalabilidad, integridad de los datos y aseguracion de la persistencia de los datos en el
tiempo.

Tabla 23: Anexo Tarea de Ingenieria MSO1

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: MSO01 Disefo de la Arquitectura del sistema

INumero de Tarea: MSO1_TIO01 INombre de Tarea: Revision de la
arquitectura del sistema

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 13
Fecha de inicio: 21 de junio del 2021 Fecha Fin: 28 de junio del 2021
Programador responsable: Carlos Fiallos

Descripcion: Yo como desarrollador requiero realizar la revision de la arquitectura n-capas para
el aseguramiento de que la misma cumpla con los requisitos no funcionales de escalabilidad,
integridad de los datos y aseguracion de la persistencia de los datos en el tiempo.

PRUEBAS DE ACEPTACION
« Obtencidn de informacion de la Arquitectura del sistema.




Tabla 24: Anexo Prueba de Aceptacion MS01

Prueba de Aceptacién

Cadigo: Historia de Usuario: MSOI Disefio de la
MS01 PAO1 |Arquitectura del sistema

Nombre: Verificar el cumplimiento del requisito no funcional de escalabilidad, integridad de
los datos y aseguracion de la persistencia de los datos en el tiempo.
Responsable: Carlos Fiallos Fecha: 28 de junio del 2020

Descripcion: Verificar que la arquitectura n-capas cumpla con el requisito no funcional
de escalabilidad, integridad de los datos y aseguracion de la persistencia de los datos en el
tiempo.

Condiciones de ejecucién;

Investigacion

Pasos de ejecucion:
. Investigacion sobre la arquitectura n-capas
e  Analizar la arquitectura n-capas e identificar los requerimientos
no funcionales que se pueden resolver.
e  Realizar una comparacion con los requerimientos no funcionales de la
fase de exploracion y determinar si se satisface alguno de ellos.

Resultado esperado.
e La arquitectura n-capas cumple con el requisito no funcional de escalabilidad,
integridad de los datos y aseguracion de la persistencia de los datos en el tiempo.
Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tabla 25: Anexo Metéafora del sistema MS02

Metaforas del Sistema
MS02 IDiseﬁo del Estandar de la Interfaz de Usuario
Modificacion de metafora del sistema:

Rol: Desarrollador [teracion Asignada: 1
Prioridad: Alta Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcion: “Como desarrollador se realizara el bosquejo de la pantalla de la aplicacion para
implementar cada funcionalidad con interfaz correspondiente.”

Observaciones: Se realizard un disefio preliminar de la interfaz para poner a consideracion del
cliente y del equipo de desarrollo

Metafora del Sistema (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Prueba consensuada a la verificacion del disefio de la interfaz sea de agrado del cliente.




Tabla 26: Anexo Tarea de Ingenieria MS02

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario:MS02 Disefio del Estandar de la Interfaz de Usuario

Numero de Tarea: MS02 TIO1 Nombre de Tarea: Disefio del Estandar de la Interfaz de
Usuario

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 13

Fecha de inicio: 21 de junio del 2021 |Fecha Fin: 28 de junio del 2021

Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Al obtener el disefio del estandar de la interfaz se procedera a verificar si el disefio
realizado es del agrado del cliente.
PRUEBAS DE ACEPTACION
o Verificar que el estandar de la interfaz de usuario, los colores y la manera en la que se
dispuso la colocacion de los elementos de la pagina principal, los registros y las
consultas sea del agrado del cliente.

Tabla 27: Anexo Prueba de Aceptacion MS02

Prueba de Aceptacion

Codigo: Historia de Usuario: TI01 Disefio del estandar de la|
MS02_TI01_PAO1 Interfaz de usuario.

INombre: Revision del Estandar de la Interfaz de Usuario.

Responsable: Kevin Morocho Fecha: 28 de junio del 2021

Descripcion: Verificar si el disefio del Estandar de la Interfaz de usuario realizado es del agrado
del cliente.
Condiciones de ejecucion:
Disefio del Estdndar de la Interfaz de Usuario
Pasos de ejecucion:
o Disefiar el Estdndar de la Interfaz de Usuario
e Realizar reunion con el cliente para la muestra de resultados del estandar de la Interfaz
de Usuario
Resultado esperado:
o El estdndar de la Interfaz de Usuario es del agrado del cliente
Evaluacion de la prueba: EXxitosa

Tabla 28: Anexo Metéafora del sistema MS03

Metéaforas del Sistema

MSO03 [Definicién del estandar de codificacion

IModificacion de metafora del sistema:

Rol: Desarrollador [teracion Asignada: 1
Prioridad: Alta Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcion: “Como desarrollador se desea analizar el estandar de programacion, bajo el cual se
regira el desarrollo del proyecto, para poder codificar de forma homogénea y que sea de facil
comprension.”

Observaciones: Analizar el estandar que se va a utilizar en el desarrollo del sistema.

Metafora del Sistema (Reverso) Pruebas de Aceptacion

\Verificar que el estandar de codificacion contenga reglas para definir elementos tales
como: variables, constantes, clases, objetos, métodos, paquetes y comentarios.




Tabla 29: Anexo Tarea de Ingenieria MS03

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: MS03 Definicidn del estandar de codificacion del sistema.

Numero de Tarea: MS05_TIO1 |[Nombre de Tarea: Revision de las normas
establecidas en el estdndar de codificacion
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 13

Fecha de inicio: 29/06/2021 Fecha Fin: 6/07/2021

Programador responsable: Carlos Fiallos

Descripcion: Yo como desarrollador necesito realizar una revision del estandar de codificacion
disefiado para comprobar que constan las normas a utilizar durante el desarrollo del proyecto.
PRUEBAS DE ACEPTACION:

« Verificar la nomenclatura establecida

Tabla 30: Anexo Prueba de Aceptacion MS03

Prueba de Aceptacion

Codigo: MS03_T101_P001 [Metafora del sistema: MS03 Definicion del estandar de
codificacion del sistema.

Nombre: Verificar la nomenclatura establecida en el estandar de codificacion
Responsable: Carlos Fiallos Fecha: 6/07/2021

Descripcion:  Verificar que la nomenclatura se encuentre establecida en el estandar de
codificacion tanto para el desarrollo del proyecto, variables, constantes, controles, clases,
atributos, métodos y paquetes.

Condiciones de Ejecucién: El estandar de codificacion debe estar establecido

Pasos de ejecucion:
» Examinar que el estdndar establezca reglas para definir variables, constantes, controles,
clases, atributos, métodos y paquetes.

Resultado esperado:
« En el estandar se establecen reglas de nomenclatura para definir variables, constantes,
controles, clases, atributos, métodos y paquetes.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tabla 31: Anexo Metéafora del sistema MS04

Metéaforas del Sistema
MS04 |Documentacion del sistema

IModificacion de metafora del sistema:

IRol: Desarrollador [teracion Asignada: 1
Prioridad: Alta Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcion: “Como desarrollador se desea documentar el desarrollo del sistema para poder
tener un respaldo de forma homogénea y que sea de facil comprension.”

Observaciones: Documentar el desarrollo del sistema.

Metafora del Sistema (Reverso) Pruebas de Aceptacion

[Verificar que la documentacion sea coherente y de facil comprension.




Tabla 32: Anexo Tarea de Ingenieria MS04

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: MS04 Documentacion del sistema.

Numero de Tarea: MS04_TIOl [Nombre de Tarea: Revision de la documentacion

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 13

Fecha de inicio: 21/10/2021 Fecha Fin: 21/11/2021
Programador responsable: Carlos Fiallos, Kevin Morocho

Descripcion: Yo como desarrollador necesito realizar una revision de la documentacion del
sistema.
PRUEBAS DE ACEPTACION:

» Verificar la documentacion

Tabla 33: Anexo Prueba de Aceptacion MS04

Prueba de Aceptacion
Codigo: MS04_TI01_P001 [Metafora del sistema: MS04 Documentacion del sistema.

Nombre: Verificar la documentacion
Responsable: Carlos Fiallos, Kevin[Fecha: 21/10/2021
Morocho

Descripcidn: Verificar que la documentacidn del sistema para poder tener un respaldo de forma
homogénea y que sea de facil comprension.

Condiciones de Ejecucion: La documentacion debe ser coherente y de facil comprension

Pasos de ejecucion:

+ Examinar gue la documentacion este bien redactada, coherente y de fécil comprension.
Resultado esperado:

« Documentacién terminada.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tabla 34: Anexo Metéafora del sistema MS05

Metéforas del Sistema
MSO05 [Implantacién del sistema

IModificacion de metafora del sistema:

IRol: Desarrollador [teracion Asignada: 1
Prioridad: Alta Puntos Reales/Estimados: /13

IDescripcion: “Como desarrollador se desea implantar el sistema para su funcionamiento.”
Observaciones: Implantar el sistema.

Metafora del Sistema (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Verificar que la implantacion sea exitosa.




Tabla 35: Anexo Metafora del sistema MS05

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: MS05 Implantacion del sistema

Numero de Tarea: MS05_TIO1 |Nombre de Tarea: Revision de la implantacion del sistema

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 13

Fecha de inicio: 21/10/2021 Fecha Fin: 21/10/2021
Programador responsable: Carlos Fiallos, Kevin Morocho

Descripcion: Yo como desarrollador necesito realizar una revision de la implantacion del
sistema.
PRUEBAS DE ACEPTACION:

« Verificar la implantacion

Tabla 36: Anexo Metafora del sistema MS05

Prueba de aceptacion
Codigo: MS05_TI01 P001  |Metafora del sistema: MSO5 Implantacion del sistema.

Nombre: Verificar la implantacion

Responsable: Carlos Fiallos, Kevin|Fecha: 01/10/2021
Morocho

Descripcion:  Verificar que la implantacion del sistema sea exitosa.

Condiciones de Ejecucion: La implantacion del sistema debe ser exitosa

Pasos de ejecucion:
« Examinar que la implantacion de la aplicacién no haya tenido errores.

Resultado esperado:
+ Implantacién de las funcionalidades con éxito.

Evaluacion de la prueba: Exitosa




ANEXO B: HISTORIAS DE USUARIO

Tabla 37: Anexo Historia de usuario HU01.1

Historia de Usuario

HUO01.1 [Crear el servicio para la capa de Areas meteoroldgicas

Modificacion de historia de usuario:

Rol: Usuario Iteracion Asignada: 1

Prioridad: Media Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcion: Como usuario quiero un servicio amigable para visualizar la informacién
correspondiente.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Pruebas consensuadas entre el cliente y el desarrollador para dar como finalizada Ila|

implementacion del requerimiento.

Tabla 38: Anexo Tarea de Ingenieria HUO1.1

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HUO1.1 Crear el servicio para la capa de Areas meteorologicas

Numero de Tarea: HUOL.1 TIOI Nombre de Tarea: Crear el servicio para la capa)
de Areas meteorologicas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12

Fecha de inicio: 1 de julio del 2021 Fecha Fin: 8 de julio del 2021

Programador responsable: Carlo Fiallos

Descripcion: Realizar una verificacion de funcionalidad donde se evidenciara el servicio para la
capa...

PRUEBAS DE ACEPTACION

e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.




Tabla 39: Anexo Prueba de Aceptacion HUOL.1

Prueba de Aceptaciéon

Codigo: Historia de Usuario: HUOI.1 Crear el servicio
HUO1.1_TIO1_PAO! para la capa de Areas meteorol6gicas
INombre: Crear el servicio de la capa.

Responsable: Carlos Fiallos |Fecha: 8 de julio del 2021

Descripcion: Realizar una verificacion de funcionalidad donde se evidenciard el servicio para la
capa...
Condiciones de ejecucion:
e El geoserver esté en funcionamiento
o El apache tomcat esté en funcionamiento
Pasos de ejecucion:
e Abrir el navegador
e Ingresar al URL del servicio

Resultado esperado:
e Se carga el archivo que muestra la capa correspondiente

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tabla 40: Anexo Historia de usuario HU01.2

Historia de Usuario

HUO01.2 [Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de estaciones
meteoroldgicas
Modificacion de historia de usuario:

Rol: Usuario Iteracién Asignada: 1
Prioridad: Media Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcion: Como usuario quiero una interfaz para visualizar el servicio de la capa “estaciones
meteorolégicas” con la informacion correspondiente.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Pruebas consensuadas entre el cliente y el desarrollador para dar como finalizada la

implementacion del requerimiento.




Tabla 41: Anexo Tarea de Ingenieria HUOL.2

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HUO1.2 Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de
estaciones meteoroldgicas

[Numero de Tarea: HUOL.2 TIO1 INombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario para el
servicio de la metadata de estaciones meteorolégicas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12
Fecha de inicio: 29 de julio del 2021 Fecha Fin: 30 de julio del 2021
Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadata
de estaciones meteoroldgicas

PRUEBAS DE ACEPTACION

e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Tabla 42: Anexo Prueba de Aceptacion HUO1.2

Prueba de Aceptacion

Codigo: Historia de Usuario: HUO1.2 Crear la interfaz de
HUO1.2_TIO1 PAOI1 usuario para el servicio de la metadata de estaciones
meteoroldgicas

INombre: Crear la interfaz de usuario para el servicio de la capa.

Responsable: Kevin Morocho Fecha: 30 de julio del 2021

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadatal
de estaciones meteorolégicas

Condiciones de ejecucion:
e El geoserver esté en funcionamiento
e El apache tomcat esté en funcionamiento
Pasos de ejecucion:
e Abrir el navegador
e Ingresar al URL de la interfaz del sistema
Resultado esperado:
e Se carga el archivo que muestra la capa correspondiente

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tabla 43: Anexo Historia de usuario HU01.3

Historia de Usuario

HUO01.3 [Crear la interfaz de usuario para mostrar informacién de la metadata de estacion
meteoroldgicas

Modificacion de historia de usuario:

Rol: Usuario Iteracion Asignada: 1

Prioridad: Media Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcion: Como usuario quiero una interfaz para visualizar de la capa “estaciones
meteoroldgicas” con la informacion correspondiente.

Observaciones:




Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Pruebas consensuadas entre el cliente y el desarrollador para dar como finalizada la

implementacion del requerimiento.

Tabla 44: Anexo Tarea de Ingenieria HU01.3

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HUO1.3 Crear la interfaz de usuario para mostrar informacion de la metadata
de estacién meteoroldgicas

[Numero de Tarea: HUO1.3 TIO1 INombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario paral
mostrar informacion de la metadata de estaciones
meteoroldgicas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12

Fecha de inicio: 13 de agosto del 2021  [Fecha Fin: 16 de agosto del 2021
Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara la informacion de la metadata
de estaciones meteorolégicas
PRUEBAS DE ACEPTACION

e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Tabla 45: Anexo Prueba de Aceptacion HU01.3

Prueba de Aceptaciéon

Codigo: Historia de Usuario: HUO1.3 Crear la interfaz de
HUO1.3_TIO1 PAOI1 usuario para mostrar informacion de la metadata de|
estaciones meteoroldgicas

Nombre: Crear la interfaz de usuario para mostrar informacion de la metadata de estaciones
meteorolégicas

Responsable: Carlos Fiallos Fecha: 16 de agosto del 2021

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadata
de estaciones meteorologicas

Condiciones de ejecucion:

e El geoserver esté en funcionamiento

o El apache tomcat esté en funcionamiento
Pasos de ejecucion:

e Abrir el navegador

o Ingresar al URL de la interfaz del sistema
Resultado esperado:

e Se muestra la informacién correspondiente

Evaluacion de la prueba: Exitosa




Tabla 46: Anexo Historia de usuario HU02.1

Historia de Usuario

HUO02.1 [Crear el servicio para la capa de fincas

Moadificacion de historia de usuario:

Rol: Usuario Iteracién Asignada: 1

Prioridad: Media Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcion: Como usuario quiero un servicio amigable para visualizar la informacion
correspondiente.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Pruebas consensuadas entre el cliente y el desarrollador para dar como finalizada la

implementacion del requerimiento.

Tabla 47: Anexo Tarea de Ingenieria HU02.1

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU02.1 Crear el servicio para la capa de fincas

Numero de Tarea: HU02.1 TIOI INombre de Tarea: Crear el servicio para la capa de
fincas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12

Fecha de inicio: 9 de julio del 2021 Fecha Fin: 13 de julio del 2021

Programador responsable: Carlo Fiallos

Descripcion: Realizar una verificacion de funcionalidad donde se evidenciara el servicio para la
capa de fincas

PRUEBAS DE ACEPTACION

e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Tabla 48: Anexo Prueba de Aceptacion HU02.1

Prueba de Aceptaciéon

Codigo: Historia de Usuario: HU02.1 Crear el servicio para la
HU02.1_TIO1 PAOI1 capa de fincas

Nombre: Crear el servicio de la capa.

Responsable: Carlos Fiallos Fecha: 13 de julio del 2021

Descripcion: Realizar una verificacion de funcionalidad donde se evidenciara el servicio para la
capa fincas

Condiciones de ejecucion:
e El geoserver esté en funcionamiento
o El apache tomcat esté en funcionamiento
Pasos de ejecucion:
e Abrir el navegador
e Ingresar al URL del servicio
Resultado esperado:
e Se carga el archivo que muestra la capa correspondiente

Evaluacion de la prueba: Exitosa




Tabla 49: Anexo Historia de usuario HU02.2

Historia de Usuario

HUO02.2 [Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de fincas

Modificacion de historia de usuario:

Rol: Usuario Iteracién Asignada: 1

Prioridad: Media Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcion: Como usuario quiero una interfaz para visualizar el servicio de la capa “fincas”
con la informacion correspondiente.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Pruebas consensuadas entre el cliente y el desarrollador para dar como finalizada la
implementacion del requerimiento.

Tabla 50: Anexo Tarea de Ingenieria HU02.2

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU02.2 Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de fincas

[Numero de Tarea: HU02.2 TIO1 INombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario para el
servicio de la metadata de fincas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12
Fecha de inicio: 2 de agosto del 2021  |Fecha Fin: 3 de agosto del 2021
Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadata
de fincas

PRUEBAS DE ACEPTACION

e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Tabla 51: Anexo Prueba de Aceptacion HU02.2

Prueba de Aceptaciéon

Codigo: Historia de Usuario: HUO02.2 Crear la interfaz de
HUO02.2 TIO1 PAO1 usuario para el servicio de la metadata de fincas

INombre: Crear la interfaz de usuario para el servicio de la capa.

Responsable: Kevin Morocho Fecha: 15 de julio del 2021

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadata)
de fincas
Condiciones de ejecucion:
e El geoserver esté en funcionamiento
o El apache tomcat esté en funcionamiento
Pasos de ejecucion:
e Abrir el navegador
e Ingresar al URL de la interfaz del sistema
Resultado esperado:
e Se carga el archivo que muestra la capa correspondiente

Evaluacion de la prueba: Exitosa




Tabla 52: Anexo Historia de usuario HU02.3

Historia de Usuario

HU02.3 [Crear la interfaz de usuario para mostrar informacién de la metadata de fincas
Modificacion de historia de usuario:

Rol: Usuario Iteracion Asignada: 1
Prioridad: Media Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcion: Como usuario quiero una interfaz para visualizar de la capa “fincas” con laj
informacion correspondiente.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Pruebas consensuadas entre el cliente y el desarrollador para dar como finalizada la

implementacidn del requerimiento.

Tabla 53: Anexo Tarea de Ingenieria HU02.3

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU02.3 Crear la interfaz de usuario para mostrar informacion de la metadata
de fincas

INumero de Tarea: HU02.3 _TIO1 INombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario paral
mostrar informacion de la metadata de fincas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12
Fecha de inicio: 16 de agosto del 2021  |Fecha Fin: 17 de agosto del 2021
Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara la informacion de la metadata
de fincas
PRUEBAS DE ACEPTACION

e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.




Tabla 54: Anexo Prueba de Aceptacion HU02.3

Prueba de Aceptacién

Codigo: Historia de Usuario: HUO02.3 Crear la interfaz de

HU02.3_TIO1 PAO1 usuario para mostrar informacion de la metadata de|
fincas

Nombre: Crear la interfaz de usuario para mostrar informacion de la metadata de fincas

Responsable: Carlos Fiallos Fecha: 17 de agosto del 2021

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciard el servicio para la metadata
de fincas

Condiciones de ejecucion:

o El geoserver esté en funcionamiento

o El apache tomcat esté en funcionamiento
Pasos de ejecucion:

e Abrir el navegador

e Ingresar al URL de la interfaz del sistema

Resultado esperado:
e Se muestra la informacion correspondiente

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tabla 55: Anexo Historia de usuario HU03.1

Historia de Usuario

HUO03.1 (Crear el servicio para la capa de las plantas “La Belleza”

Modificacién de historia de usuario:

Rol: Usuario Iteracién Asignada: 1

Prioridad: Media Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcion: Como usuario quiero un servicio amigable para visualizar la informacién
correspondiente.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Pruebas consensuadas entre el cliente y el desarrollador para dar como finalizada la

implementacion del requerimiento.




Tabla 56: Anexo Tarea de Ingenieria HU03.1

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HUO3.1 Crear el servicio para la capa de las plantas “La Belleza”

Numero de Tarea: HU03.1 _TIO1 INombre de Tarea: Crear el servicio para la capa de las|
plantas “La Belleza”

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12
Fecha de inicio: 14 de julio del 2021 Fecha Fin: 16 de julio del 2021
Programador responsable: Carlo Fiallos

Descripcion: Realizar una verificacion de funcionalidad donde se evidenciard el servicio para ld
capa de estacion meteoroldgica y planta

PRUEBAS DE ACEPTACION

e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Tabla 57: Anexo Prueba de Aceptacion HU03.1

Prueba de Aceptacion

Codigo: Historia de Usuario: HU03.1 Crear el servicio para la
HUO03.1_TIO1 PAO1 capa de las plantas “La Belleza”

Nombre: Crear el servicio para la capa de las plantas “La Belleza”
Responsable: Carlos Fiallos IFecha: 16 de julio del 2021

Descripcion: Realizar una verificacion de funcionalidad donde se evidenciard el servicio para la
capa estacion meteoroldgica y planta

Condiciones de ejecucion:

e El geoserver esté en funcionamiento

o El apache tomcat esté en funcionamiento
Pasos de ejecucion:

e Abrir el navegador

e Ingresar al URL del servicio

Resultado esperado:
e Se carga el archivo que muestra la capa correspondiente

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tabla 58: Anexo Historia de usuario HU03.2

Historia de Usuario

HUO03.2 [Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de la capa de las plantas
“La Belleza”
Modificacion de historia de usuario:

Rol: Usuario Iteracion Asignada: 1

Prioridad: Media Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcion: Como usuario quiero una interfaz para visualizar el servicio de la capa “estacion
meteorolégica y planta” con la informacion correspondiente.

Observaciones:




Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Pruebas consensuadas entre el cliente y el desarrollador para dar como finalizada la

implementacion del requerimiento.

Tabla 59: Anexo Tarea de Ingenieria HU03.2

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU03.2 Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de la
capa de las plantas “La Belleza”

Numero de Tarea: HU03.2 TIO1 INombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario para el
servicio de la metadata de la capa de las plantas “La|
Belleza”

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12

Fecha de inicio: 4 de agosto del 2021 Fecha Fin: 5 de agosto del 2021

Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadata
de estacién meteoroldgica y planta

PRUEBAS DE ACEPTACION

e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Tabla 60: Anexo Prueba de Aceptacion HU03.2

Prueba de Aceptaciéon

Codigo: Historia de Usuario: HU03.2 Crear la interfaz de
HU03.2_TIO1 _PAO1 usuario para el servicio de la metadata de la capa de
las plantas “La Belleza”

INombre: Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de la capa de las plantas
“La Belleza”

Responsable: Kevin Morocho Fecha: 5 de agosto del 2021

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadata
de estacion meteoroldgica y planta

Condiciones de ejecucion:

o El geoserver esté en funcionamiento

o El apache tomcat esté en funcionamiento
Pasos de ejecucion:

e Abrir el navegador

e Ingresar al URL de la interfaz del sistema

Resultado esperado:
e Se carga el archivo que muestra la capa correspondiente

Evaluacion de la prueba: Exitosa




Tabla 61: Anexo Historia de usuario HU03.3

Historia de Usuario

HUO03.3 [Crear la interfaz de usuario para mostrar informacién de la metadata de la capa de las
lantas “La Belleza”
Modificacion de historia de usuario:

Rol: Usuario Iteracion Asignada: 1

Prioridad: Media Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcion: Como usuario quiero una interfaz para visualizar de la capa “estacion
meteorolégica y planta” con la informacion correspondiente.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Pruebas consensuadas entre el cliente y el desarrollador para dar como finalizada la

implementacidn del requerimiento.

Tabla 62: Anexo Tarea de Ingenieria HU03.3

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU03.3 Crear la interfaz de usuario para mostrar informacién de la

metadata de la capa de las plantas “La Belleza”

Numero de Tarea: HU03.3 TIO1 INombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario para

mostrar informacién de la metadata de la capa de las
lantas “La Belleza”

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12

Fecha de inicio: 17 de agosto del 2021  |Fecha Fin: 18 de agosto del 2021
Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara la informacion de la metadata
de estacion meteoroldgica y planta

PRUEBAS DE ACEPTACION

e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.




Tabla 63: Anexo Prueba de Aceptacion HU03.3

Prueba de Aceptacién

Codigo: Historia de Usuario: HU03.3 Crear la interfaz de

HU03.3_TIO1 PAO1 usuario para mostrar informacion de la metadata de la|

capa de las plantas “La Belleza”

Nombre: Crear la interfaz de usuario para mostrar informacion de la metadata de la capa de las
lantas “La Belleza”

Responsable: Carlos Fiallos IFecha: 18 de agosto del 2021

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadatal
de estacion meteoroldgica y planta

Condiciones de ejecucion:

e El geoserver esté en funcionamiento

o El apache tomcat esté en funcionamiento
Pasos de ejecucion:

e Abrir el navegador

e Ingresar al URL de la interfaz del sistema

Resultado esperado:
e Se muestra la informacion correspondiente

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tabla 64: Anexo Historia de usuario HU04.1

Historia de Usuario

HUO4.1 (Crear el servicio para la capa de las plantas de “Puerto Murialdo”

Modificacion de historia de usuario:

Rol: Usuario Iteracion Asignada: 1

Prioridad: Media Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcion: Como usuario quiero un servicio amigable para visualizar la informacion
correspondiente.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Pruebas consensuadas entre el cliente y el desarrollador para dar como finalizada la|

implementacion del requerimiento.




Tabla 65: Anexo Tarea de Ingenieria HU04.1

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HUO4.1 Crear el servicio para la capa de las plantas “Puerto Murialdo”

Numero de Tarea: HU04.1 _TIO1 INombre de Tarea: Crear el servicio para la capa de las|
plantas “Puerto Murialdo”

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12
Fecha de inicio: 14 de julio del 2021 Fecha Fin: 16 de julio del 2021
Programador responsable: Carlo Fiallos

Descripcion: Realizar una verificacion de funcionalidad donde se evidenciara el servicio para la
capa de estacion meteoroldgica y planta

PRUEBAS DE ACEPTACION

e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Tabla 66: Anexo Prueba de Aceptacion HU04.1

Prueba de Aceptaciéon

Codigo: Historia de Usuario: HUO4.1 Crear el servicio para lal
HUO04.1_TIO1 PAO1 capa de las plantas “Puerto Murialdo”

Nombre: Crear el servicio para la capa de las plantas “Puerto Murialdo”
Responsable: Carlos Fiallos lFecha: 16 de julio del 2021

Descripcion: Realizar una verificacion de funcionalidad donde se evidenciara el servicio para la
capa estacion meteoroldgica y planta
Condiciones de ejecucion:
o El geoserver esté en funcionamiento
o El apache tomcat esté en funcionamiento
Pasos de ejecucion:
e Abrir el navegador
e Ingresar al URL del servicio
Resultado esperado:
e Se carga el archivo que muestra la capa correspondiente

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tabla 67: Anexo Historia de usuario HU04.2

Historia de Usuario

HUO04.2 [Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de la capa de las plantas de
“Puerto Murialdo”
Modificacion de historia de usuario:

Rol: Usuario Iteracion Asignada: 1

Prioridad: Media Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcion: Como usuario quiero una interfaz para visualizar el servicio de la capa “estacion
meteoroldgica y planta” con la informacion correspondiente.

Observaciones:




Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Pruebas consensuadas entre el cliente y el desarrollador para dar como finalizada la|

implementacion del requerimiento.

Tabla 68: Anexo Tarea de Ingenieria HU04.2

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU04.2 Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de la|
capa de las plantas de “Puerto Murialdo”

Numero de Tarea: HU04.2 TIO1 INombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario para el
servicio de la metadata de la capa de las plantas de
“Puerto Murialdo”

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12

Fecha de inicio: 4 de agosto del 2021 Fecha Fin: 5 de agosto del 2021
Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadata
de estacién meteoroldgica y planta

PRUEBAS DE ACEPTACION

e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Tabla 69: Anexo Prueba de Aceptacion HU04.2

Prueba de Aceptaciéon

Codigo: Historia de Usuario: HU04.2 Crear la interfaz de
HU04.2 _TIO1 PAOI1 usuario para el servicio de la metadata de la capa de|
las plantas de “Puerto Murialdo”

INombre: Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de la capa de las plantas de|
“Puerto Murialdo”

Responsable: Kevin Morocho |Fecha: 5 de agosto del 2021

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadata
de estacion meteorolodgica y planta

Condiciones de ejecucion:
e El geoserver esté en funcionamiento
o El apache tomcat esté en funcionamiento
Pasos de ejecucion:
e Abrir el navegador
e Ingresar al URL de la interfaz del sistema
Resultado esperado:
e Se carga el archivo que muestra la capa correspondiente

Evaluacion de la prueba: Exitosa




Tabla 70: Anexo Historia de usuario HU04.3

Historia de Usuario

HUO04.3 [Crear la interfaz de usuario para mostrar informacién de la metadata de la capa de las
plantas “Puerto Murialdo”

Modificacion de historia de usuario:

Rol: Usuario Iteracién Asignada: 1

Prioridad: Media Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcién: Como usuario quiero una interfaz para visualizar de la capa “estacion
meteoroldgica y planta” con la informacion correspondiente.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Pruebas consensuadas entre el cliente y el desarrollador para dar como finalizada la

implementacion del requerimiento.

Tabla 71: Anexo Tarea de Ingenieria HU04.3

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU04.3 Crear la interfaz de usuario para mostrar informacion de 1

metadata de la capa de las plantas “Puerto Murialdo”

Numero de Tarea: HU04.3 TIO1 INombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario para

mostrar informacién de la metadata de la capa de las
lantas “Puerto Murialdo”

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12

Fecha de inicio: 17 de agosto del 2021  |Fecha Fin: 18 de agosto del 2021
Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara la informacion de la metadata
de estacion meteoroldgica y planta

PRUEBAS DE ACEPTACION

e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.




Tabla 72: Anexo Prueba de Aceptacion HU04.3

Prueba de Aceptacién

Codigo: Historia de Usuario: HU04.3 Crear la interfaz de

HUO04.3_TIO1 PAO1 usuario para mostrar informacion de la metadata de la|

capa de las plantas “Puerto Murialdo”

Nombre: Crear la interfaz de usuario para mostrar informacién de la metadata de la capa de las
lantas “Puerto Murialdo”

Responsable: Carlos Fiallos IFecha: 18 de agosto del 2021

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadatal
de estacion meteoroldgica y planta

Condiciones de ejecucion:

e El geoserver esté en funcionamiento

e El apache tomcat esté en funcionamiento
Pasos de ejecucion:

e Abrir el navegador

e Ingresar al URL de la interfaz del sistema
Resultado esperado:

e Se muestra la informacion correspondiente

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tabla 73: Anexo Historia de usuario HU05.1

Historia de Usuario

HUO05.1 (Crear el servicio para la capa de las plantas de “San José de Dahuano”

Modificacidon de historia de usuario:
Rol: Usuario Iteracién Asignada: 1
Prioridad: Media Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcion: Como usuario quiero un servicio amigable para visualizar la informacion
correspondiente.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Pruebas consensuadas entre el cliente y el desarrollador para dar como finalizada la|
implementacion del requerimiento.




Tabla 74: Anexo Tarea de Ingenieria HU05.1

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU05.1 Crear el servicio para la capa de las plantas “San José de Dahuano”

Numero de Tarea: HU05.1 TIO1 INombre de Tarea: Crear el servicio para la capa de las|
plantas “San José¢ de Dahuano”

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12
Fecha de inicio: 14 de julio del 2021 Fecha Fin: 16 de julio del 2021
Programador responsable: Carlo Fiallos

Descripcion: Realizar una verificacion de funcionalidad donde se evidenciara el servicio para la
capa de estacion meteoroldgica y planta

PRUEBAS DE ACEPTACION

e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Tabla 75: Anexo Prueba de Aceptacion HU05.1

Prueba de Aceptacion

Codigo: Historia de Usuario: HU05.1 Crear el servicio para la
HUO05.1 TI0O1 PAO1 capa de las plantas “San José de Dahuano”

Nombre: Crear el servicio para la capa de las plantas “Puerto Murialdo”
Responsable: Carlos Fiallos IFecha: 16 de julio del 2021

Descripcion: Realizar una verificacion de funcionalidad donde se evidenciara el servicio para Ia
capa estacion meteoroldgica y planta

Condiciones de ejecucion:

e El geoserver esté en funcionamiento

o El apache tomcat esté en funcionamiento
Pasos de ejecucion:

e Abrir el navegador

e Ingresar al URL del servicio

Resultado esperado:
e Se carga el archivo que muestra la capa correspondiente

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tabla 76: Anexo Historia de usuario HU05.2

Historia de Usuario

HUO05.2 [Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de la capa de las plantas de
“San José de Dahuano”
Modificacion de historia de usuario:

Rol: Usuario Iteracion Asignada: 1

Prioridad: Media Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcion: Como usuario quiero una interfaz para visualizar el servicio de la capa “estacion
meteoroldgica y planta” con la informacion correspondiente.

Observaciones:




Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Pruebas consensuadas entre el cliente y el desarrollador para dar como finalizada la|

implementacion del requerimiento.

Tabla 77: Anexo Tarea de Ingenieria HU05.2

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU05.2 Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de la|
capa de las plantas de “San José de Dahuano”

[Numero de Tarea: HU05.2 TIO1 INombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario para el
servicio de la metadata de la capa de las plantas de
“San José de Dahuano”

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12

Fecha de inicio: 4 de agosto del 2021 Fecha Fin: 5 de agosto del 2021
Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadata
de estacién meteoroldgica y planta

PRUEBAS DE ACEPTACION

e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Tabla 78: Anexo Prueba de Aceptacion HU05.2

Prueba de Aceptacion

Codigo: Historia de Usuario: HU05.2 Crear la interfaz de
HUO05.2_TIO1 PAOI1 usuario para el servicio de la metadata de la capa de
las plantas de “San José de Dahuano”

INombre: Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de la capa de las plantas de|
“San José de Dahuano”

Responsable: Kevin Morocho |Fecha: 5 de agosto del 2021

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadata
de estacion meteorolodgica y planta

Condiciones de ejecucion:
e El geoserver esté en funcionamiento
o El apache tomcat esté en funcionamiento
Pasos de ejecucion:
e Abrir el navegador
e Ingresar al URL de la interfaz del sistema
Resultado esperado:
e Se carga el archivo que muestra la capa correspondiente

Evaluacion de la prueba: Exitosa




Tabla 79: Anexo Historia de usuario HU05.3

Historia de Usuario

HUO05.3 [Crear la interfaz de usuario para mostrar informacién de la metadata de la capa de las
plantas “San José de Dahuano”
Modificacion de historia de usuario:

Rol: Usuario Iteracién Asignada: 1

Prioridad: Media Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcion: Como usuario quiero una interfaz para visualizar de la capa “estacion
meteorolégica y planta” con la informacion correspondiente.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Pruebas consensuadas entre el cliente y el desarrollador para dar como finalizada la
implementacidn del requerimiento.

Tabla 80: Anexo Tarea de Ingenieria HU05.3

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU05.3 Crear la interfaz de usuario para mostrar informacion de la

metadata de la capa de las plantas “San José de Dahuano”

Numero de Tarea: HU05.3 _TIOI INombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario paral

mostrar informacién de la metadata de la capa de las
lantas “San José de Dahuano”

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12

Fecha de inicio: 17 de agosto del 2021  |Fecha Fin: 18 de agosto del 2021
Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara la informacion de la metadata
de estacién meteoroldgica y planta
PRUEBAS DE ACEPTACION

e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Tabla 81: Anexo Prueba de Aceptacion HU05.3



Prueba de Aceptacién

Codigo: Historia de Usuario: HU05.3 Crear la interfaz de

HU05.3_TIO1 _PAO1 usuario para mostrar informacion de la metadata de la|

capa de las plantas “San José de Dahuano”

Nombre: Crear la interfaz de usuario para mostrar informacién de la metadata de la capa de las
lantas “San José de Dahuano”

Responsable: Carlos Fiallos IFecha: 18 de agosto del 2021

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadatal
de estacion meteoroldgica y planta

Condiciones de ejecucion:

e El geoserver esté en funcionamiento

o El apache tomcat esté en funcionamiento
Pasos de ejecucion:

e Abrir el navegador

o Ingresar al URL de la interfaz del sistema
Resultado esperado:

e Se muestra la informacion correspondiente

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tabla 82: Anexo Historia de usuario HU06.1

Historia de Usuario

HUO06.1 |Crear el servicio para la capa de las plantas de “Union Milagrefia”
Modificacion de historia de usuario:
Rol: Usuario Iteracion Asignada: 1
Prioridad: Media Puntos Reales/Estimados: /13
Descripcion: Como usuario quiero un servicio amigable para visualizar la informacion
correspondiente.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Pruebas consensuadas entre el cliente y el desarrollador para dar como finalizada I

implementacion del requerimiento.

Tabla 83: Anexo Tarea de Ingenieria HU06.1



Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU06.1 Crear el servicio para la capa de las plantas “Unidén Milagrefia”

Numero de Tarea: HU06.1 _TIO1 INombre de Tarea: Crear el servicio para la capa de las|
plantas “Union Milagrefia”

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12
Fecha de inicio: 14 de julio del 2021 Fecha Fin: 16 de julio del 2021
Programador responsable: Carlo Fiallos

Descripcion: Realizar una verificacion de funcionalidad donde se evidenciara el servicio para la
capa de estacion meteoroldgica y planta

PRUEBAS DE ACEPTACION

e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Tabla 84: Anexo Prueba de Aceptacion HU06.1

Prueba de Aceptacion

Codigo: Historia de Usuario: HU06.1 Crear el servicio para la
HU06.1 _TIO1 PAO1 capa de las plantas “Union Milagrefia”

Nombre: Crear el servicio para la capa de las plantas “Unidon Milagrefia”

Responsable: Carlos Fiallos IFecha: 16 de julio del 2021

Descripcion: Realizar una verificacion de funcionalidad donde se evidenciara el servicio para la|
capa estacion meteoroldgica y planta
Condiciones de ejecucion:

o El geoserver esté en funcionamiento

o El apache tomcat esté en funcionamiento
Pasos de ejecucion:

e Abrir el navegador

e Ingresar al URL del servicio

Resultado esperado:
e Se carga el archivo que muestra la capa correspondiente
Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tabla 85: Anexo Historia de usuario HU06.2



Historia de Usuario

HUQ06.2 [Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de la capa de las plantas de
“Unién Milagreiia”
Modificacion de historia de usuario:

Rol: Usuario Iteracion Asignada: 1

Prioridad: Media Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcion: Como usuario quiero una interfaz para visualizar el servicio de la capa “estacion
meteorolégica y planta” con la informacion correspondiente.
Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Pruebas consensuadas entre el cliente y el desarrollador para dar como finalizada la

implementacion del requerimiento.

Tabla 86: Anexo Tarea de Ingenieria HU06.2

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU06.2 Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de la
capa de las plantas de “Union Milagrena”

INumero de Tarea: HU06.2 TIO1 INombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario para el
servicio de la metadata de la capa de las plantas de
“Union Milagrefia”

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12

Fecha de inicio: 4 de agosto del 2021 Fecha Fin: 5 de agosto del 2021

Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadata
de estacién meteoroldgica y planta

PRUEBAS DE ACEPTACION

e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Tabla 87: Anexo Prueba de Aceptacion HU06.2



Prueba de Aceptacién

Codigo: Historia de Usuario: HU06.2 Crear la interfaz de
HU06.2_TIO1 PAO1 usuario para el servicio de la metadata de la capa de|
las plantas de “Union Milagrena”

Nombre: Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de la capa de las plantas de|
“Unién Milagrefia”

Responsable: Kevin Morocho IFecha: 5 de agosto del 2021

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadatal
de estacion meteoroldgica y planta

Condiciones de ejecucion:
e El geoserver esté en funcionamiento
o El apache tomcat esté en funcionamiento
Pasos de ejecucion:
e Abrir el navegador
o Ingresar al URL de la interfaz del sistema
Resultado esperado:
e Se carga el archivo que muestra la capa correspondiente

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tabla 88: Anexo Historia de usuario HU06.3

Historia de Usuario

HUO06.3 [Crear la interfaz de usuario para mostrar informacién de la metadata de la capa de las
lantas “Union Milagrefia”

Modificacion de historia de usuario:

Rol: Usuario Iteraciéon Asignada: 1

Prioridad: Media Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcion: Como usuario quiero una interfaz para visualizar de la capa “estacion
meteoroldgica y planta” con la informacion correspondiente.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Pruebas consensuadas entre el cliente y el desarrollador para dar como finalizada la

implementacion del requerimiento.

Tabla 89: Anexo Tarea de Ingenieria HU06.3



Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU06.3 Crear la interfaz de usuario para mostrar informacion de la

metadata de la capa de las plantas “Unidon Milagrefia”

INumero de Tarea: HU06.3 TIO1 INombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario para

mostrar informacién de la metadata de la capa de las
lantas “Union Milagrefia”

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12

Fecha de inicio: 17 de agosto del 2021 |Fecha Fin: 18 de agosto del 2021
Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara la informacion de la metadatal
de estacion meteoroldgica y planta

PRUEBAS DE ACEPTACION

e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Tabla 90: Anexo Prueba de Aceptacion HU06.3

Prueba de Aceptacion

Codigo: Historia de Usuario: HU06.3 Crear la interfaz de

HU06.3 _TIO1 PAO1 usuario para mostrar informacion de la metadata de|

la capa de las plantas “Unidn Milagrefia

Nombre: Crear la interfaz de usuario para mostrar informacién de la metadata de la capa de las
lantas “Union Milagreia”

Responsable: Carlos Fiallos Fecha: 18 de agosto del 2021

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadata
de estacion meteorolodgica y planta

Condiciones de ejecucion:

o El geoserver esté en funcionamiento

o El apache tomcat esté en funcionamiento
Pasos de ejecucion:

e Abrir el navegador

e Ingresar al URL de la interfaz del sistema
Resultado esperado:

e Se muestra la informacion correspondiente

Evaluacion de la prueba: Exitosa




Tabla 90: Anexo Historia de usuario HUQ7.1

Historia de Usuario

HUO7.1  (Crear el servicio para la capa de las plantas de “INIAP Zona 1”

Modificacion de historia de usuario:

Rol: Usuario Iteracion Asignada: 1

Prioridad: Media Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcién: Como usuario quiero un servicio amigable para visualizar la informacién
correspondiente.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Pruebas consensuadas entre el cliente y el desarrollador para dar como finalizada la

implementacidn del requerimiento.

Tabla 91: Anexo Tarea de Ingenieria HU07.1

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HUO7.1 Crear el servicio para la capa de las plantas “INIAP Zona 1”

INumero de Tarea: HU07.1 _TIO1 INombre de Tarea: Crear el servicio para la capa de las
plantas “INIAP Zona 1”

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12
Fecha de inicio: 14 de julio del 2021 Fecha Fin: 16 de julio del 2021
Programador responsable: Carlo Fiallos

Descripcion: Realizar una verificacion de funcionalidad donde se evidenciara el servicio para la|
capa de estacién meteoroldgica y planta

PRUEBAS DE ACEPTACION

e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Tabla 92: Anexo Prueba de Aceptacion HU07.1



Prueba de Aceptacién

Codigo: Historia de Usuario: HUO7.1 Crear el servicio para la
HU(07.1_TIO1 PAO1 capa de las plantas “INIAP Zona 1”

Nombre: Crear el servicio para la capa de las plantas “Union Milagrefia”
Responsable: Carlos Fiallos IFecha: 16 de julio del 2021

Descripcion: Realizar una verificacion de funcionalidad donde se evidenciara el servicio para la|
capa estacion meteoroldgica y planta

Condiciones de ejecucion:
e El geoserver esté en funcionamiento
o FEl apache tomcat esté en funcionamiento
Pasos de ejecucion:
e Abrir el navegador
e Ingresar al URL del servicio
Resultado esperado:
e Se carga el archivo que muestra la capa correspondiente

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tabla 93: Anexo Historia de usuario HUQ7.2

Historia de Usuario

HUO07.2 [Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de la capa de las plantas de
“INIAP Zona 1”
Modificacion de historia de usuario:

Rol: Usuario Iteracién Asignada: 1

Prioridad: Media Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcion: Como usuario quiero una interfaz para visualizar el servicio de la capa “estacion
meteorolégica y planta” con la informacion correspondiente.
Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Pruebas consensuadas entre el cliente y el desarrollador para dar como finalizada la

implementacion del requerimiento.

Tabla 94: Anexo Tarea de Ingenieria HU07.2



Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU07.2 Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de la
capa de las plantas de “INIAP Zona 1”

INumero de Tarea: HU07.2 TIO1 INombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario para el
servicio de la metadata de la capa de las plantas de
“INIAP Zona 1”

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12
Fecha de inicio: 4 de agosto del 2021 Fecha Fin: 5 de agosto del 2021
Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadata
de estacion meteoroldgica y planta

PRUEBAS DE ACEPTACION

e Verificar que se encuentren todos los campos hecesarios que solicite el cliente.

Tabla 95: Anexo Prueba de Aceptacion HUQ7.2

Prueba de Aceptacion

Codigo: Historia de Usuario: HU07.2 Crear la interfaz de
HU(07.2_TIO1 PAO1 usuario para el servicio de la metadata de la capa de
las plantas de “INIAP Zona 1”

INombre: Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de la capa de las plantas de|
“INIAP Zona 1”

Responsable: Kevin Morocho |Fecha: 5 de agosto del 2021

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadata
de estacion meteorolodgica y planta

Condiciones de ejecucion:
o El geoserver esté en funcionamiento
o El apache tomcat esté en funcionamiento
Pasos de ejecucion:
e Abrir el navegador
e Ingresar al URL de la interfaz del sistema
Resultado esperado:
e Se carga el archivo que muestra la capa correspondiente

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tabla 96: Anexo Historia de usuario HUQ7.3



Historia de Usuario

HUOQ7.3 [Crear la interfaz de usuario para mostrar informacién de la metadata de la capa de las
lantas “INIAP Zona 1”
Modificacion de historia de usuario:

Rol: Usuario Iteracion Asignada: 1

Prioridad: Media Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcion: Como usuario quiero una interfaz para visualizar de la capa “estacion
meteoroldgica y planta” con la informacion correspondiente.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Pruebas consensuadas entre el cliente y el desarrollador para dar como finalizada la

implementacion del requerimiento.

Tabla 97: Anexo Tarea de Ingenieria HU07.3

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU07.3 Crear la interfaz de usuario para mostrar informacion de la

metadata de la capa de las plantas “INIAP Zona 1”

INumero de Tarea: HU07.3 _TIO1 INombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario paral

mostrar informacién de la metadata de la capa de las
lantas “INIAP Zona 1”

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12
Fecha de inicio: 17 de agosto del 2021 |Fecha Fin: 18 de agosto del 2021
Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara la informacion de la metadata
de estacion meteoroldgica y planta
PRUEBAS DE ACEPTACION

e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.




Tabla 98: Anexo Prueba de Aceptacion HU07.3

Prueba de Aceptacién

Codigo: Historia de Usuario: HU07.3 Crear la interfaz de

HU07.3_TIO1 PAO1 usuario para mostrar informacion de la metadata de 4

capa de las plantas “INIAP Zona 1”

Nombre: Crear la interfaz de usuario para mostrar informacién de la metadata de la capa de las
lantas “INIAP Zona 1”

Responsable: Carlos Fiallos IFecha: 18 de agosto del 2021

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadatal
de estacion meteoroldgica y planta

Condiciones de ejecucion:

e El geoserver esté en funcionamiento

e El apache tomcat esté en funcionamiento
Pasos de ejecucion:

e Abrir el navegador

e Ingresar al URL de la interfaz del sistema

Resultado esperado:
e Se muestra la informacion correspondiente

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tabla 99: Anexo Historia de usuario HU08.1

Historia de Usuario

HUO8.1 [Crear el servicio para la capa de las plantas de “INIAP Zona 2”

Modificacion de historia de usuario:

Rol: Usuario Iteracion Asignada: 1

Prioridad: Media Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcion: Como usuario quiero un servicio amigable para visualizar la informacién
correspondiente.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Pruebas consensuadas entre el cliente y el desarrollador para dar como finalizada Ia
implementacion del requerimiento.

Tabla 100: Anexo Tarea de Ingenieria HU08.1



Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU08.1 Crear el servicio para la capa de las plantas “INIAP Zona 2”

INumero de Tarea: HU0S.1 TIO1 INombre de Tarea: Crear el servicio para la capa de las
plantas “INIAP Zona 2”

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12

Fecha de inicio: 14 de julio del 2021 Fecha Fin: 16 de julio del 2021

Programador responsable: Carlo Fiallos

Descripcion: Realizar una verificacion de funcionalidad donde se evidenciara el servicio para la
capa de estacion meteoroldgica y planta

PRUEBAS DE ACEPTACION
e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Tabla 101: Anexo Prueba de Aceptacion HU08.1

Prueba de Aceptacion

Codigo: Historia de Usuario: HUOS.1 Crear el servicio para la
HU08.1_TIO1 PAO1 capa de las plantas “INIAP Zona 2”

Nombre: Crear el servicio para la capa de las plantas “Unién Milagrefia”

Responsable: Carlos Fiallos Fecha: 16 de julio del 2021

Descripcion: Realizar una verificacion de funcionalidad donde se evidenciara el servicio para la
capa estacion meteoroldgica y planta

Condiciones de ejecucion:

e El geoserver este funcionamiento

e El apache tomcat este en funcionamiento
Pasos de ejecucion:

e Abrir el navegador

e Ingresar al URL del servicio

Resultado esperado:
* Se carga el archivo que muestra la capa correspondiente

Evaluacion de la prueba:
Exitosa

Tabla 102: Anexo Historia de usuario HU08.2

Historia de Usuario

HUO08.2 [Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de la capa de las plantas de

“INIAP Zona 2”
Modificacion de historia de usuario:
Rol: Usuario Iteracion Asignada: 1
Prioridad: Media Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcion: Como usuario quiero una interfaz para visualizar el servicio de la capa “estacion
meteoroldgica y planta” con la informacion correspondiente.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion




Pruebas consensuadas entre el cliente y el desarrollador para dar como finalizada la
implementacion del requerimiento.

Tabla 103: Anexo Tarea de Ingenieria HU08.2

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU08.2 Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de la|
capa de las plantas de “INIAP Zona 2”

[Numero de Tarea: HU08.2 TIO1 INombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario para el
servicio de la metadata de la capa de las plantas de
“INIAP Zona 2”

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12

Fecha de inicio: 4 de agosto del 2021 Fecha Fin: 5 de agosto del 2021

Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadata
de estacion meteorologica y planta

PRUEBAS DE ACEPTACION
e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Tabla 104: Anexo Prueba de Aceptacién HU08.2

Prueba de Aceptacion

Codigo: Historia de Usuario: HU08.2 Crear la interfaz de
HUO08.2_TIO1 PAO1 usuario para el servicio de la metadata de la capa de
las plantas de “INIAP Zona 2”

Nombre: Crear la interfaz de usuario para el servicio de la metadata de la capa de las plantas de|
“INIAP Zona 2”

Responsable: Kevin Morocho IFecha: 5 de agosto del 2021

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadatal
de estacion meteoroldgica y planta

Condiciones de ejecucion:
e El geoserver esté en funcionamiento
e El apache tomcat esté en funcionamiento
Pasos de ejecucion:
e Abrir el navegador
e Ingresar al URL de la interfaz del sistema
Resultado esperado:
e Se carga el archivo que muestra la capa correspondiente

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tabla 105: Anexo Historia de usuario HU08.3



Historia de Usuario

HUO08.3 [Crear la interfaz de usuario para mostrar informacién de la metadata de la capa de las
plantas “INIAP Zona 2”

Modificacion de historia de usuario:

Rol: Usuario Iteracion Asignada: 1

Prioridad: Media Puntos Reales/Estimados: /13

Descripcion: Como usuario quiero una interfaz para visualizar de la capa “estacion
meteoroldgica y planta” con la informacion correspondiente.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Pruebas consensuadas entre el cliente y el desarrollador para dar como finalizada la
implementacion del requerimiento.

Tabla 106: Anexo Tarea de Ingenieria HU08.3

Tarea de Ingenieria

Historia de usuario: HU08.3 Crear la interfaz de usuario para mostrar informacién de 1

metadata de la capa de las plantas “INIAP Zona 2”

Numero de Tarea: HU08.3 TIO1 INombre de Tarea: Crear la interfaz de usuario para

mostrar informacién de la metadata de la capa de las
lantas “INIAP Zona 2”

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 12

Fecha de inicio: 17 de agosto del 2021  |Fecha Fin: 18 de agosto del 2021
Programador responsable: Kevin Morocho

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara la informacion de la metadata
de estacion meteoroldgica y planta

PRUEBAS DE ACEPTACION

e Verificar que se encuentren todos los campos necesarios que solicite el cliente.

Tabla 107: Anexo Prueba de Aceptacion HU08.3



Prueba de Aceptacién

Codigo:
HU08.3 TIO1 PAO1

Historia de Usuario: HU08.3 Crear la interfaz de
usuario para mostrar informacién de la metadata de la|
capa de las plantas “INIAP Zona 2”

lantas “INIAP Zona 2”

Nombre: Crear la interfaz de usuario para mostrar informacién de la metadata de la capa de las

Responsable: Carlos Fiallos

IFecha: 18 de agosto del 2021

de estacion meteoroldgica y planta

Descripcion: Realizar una interfaz de usuario donde se evidenciara el servicio para la metadatal

Condiciones de ejecucion:
e El geoserver esté en funcionamiento

o El apache tomcat esté en funcionamiento

Pasos de ejecucion:
e Abrir el navegador

o Ingresar al URL de la interfaz del sistema

Resultado esperado:

e Se muestra la informacion correspondiente

Evaluacion de la prueba: Exitosa

ANEXO C: HOJAS DE GESTION DE RIESGO



Tabla 108: Hoja de gestion de riesgo R1

HOJA DE GESTION DE RIESGO

ID. DEL RIESGO: R1 FECHA: 21/06/2021
Probabilidad: Media | Impacto: Critico Exposicion: Alto Prioridad: 1
Valor: 2 Valor: 4 Valor: 12

DESCRIPCION: Mala recoleccion de informacion para los requisitos funcionales

Causas:

e Visidn de los desarrolladores diferente que la que tiene el cliente.

o Dificultad del desarrollo de recopilar la informacion relevante de los requerimientos.
Consecuencias:

e Incremento en los costos de desarrollo.

e Mala calidad del software.

e Retraso de la entrega del proyecto.

o Dificil mantenimiento del software.

REDUCCION:

e Interaccion con el cliente en cada fase del desarrollo para con ello ir validando los
requerimientos funcionales.

e Documentar cada requisito e ir controlando el cumplimiento de este.

SUPERVISION:

e Grado de compromiso del equipo de desarrollo en el proyecto.
e Mejor relacion del equipo desarrollador con el cliente.

o Verificar el correcto funcionamiento de los requerimientos.

GESTION:

Flexibilidad adaptandolo a nuevos cambios sin afectar los avances desarrollados.

Estimar nuevos costos por los cambios a realizar.

Realizar cambios con el menor tiempo posible.

Mantener el funcionamiento individual y en conjunto de los requerimientos establecidos
por el cliente en todo momento.

ESTADO ACTUAL:
Fase de reduccién iniciada D
Fase de supervision iniciada D
Gestionando el riesgo |:|

RESPONSABLES:

Carlos Fiallos

Kevin Morocho




Tabla 109: Hoja de gestion de riesgo R2

HOJA DE GESTION DE RIESGO

ID. DEL RIESGO: R2 FECHA: 21/06/2021
Probabilidad: Baja | Impacto: Bajo Exposicion: Bajo Prioridad: 4
Valor: 2 Valor: 2 Valor: 2

DESCRIPCION: Mala planificacion en el tiempo requerido en el proyecto

Causas:

e Limitacion del tiempo.

e Falta de conocimiento del modelo de costos para el proceso de estimacion de esfuerzo.

¢ Demasiada percepcién de funcionamiento del sistema sin considerar posteriores cambios.
Consecuencias:

¢ Proyecto inconcluso.

¢ Bajo rendimiento de software.

o Insatisfaccion del cliente.

e Suspension del desarrollo del software.

REDUCCION:

e Replantear la estimacion de esfuerzo mediante el modelo de costos.

e Replanificacion.

o Dar mayor responsabilidad al establecer estimaciones de tiempo de esfuerzo por parte del
equipo de desarrollo ya que de esto depende el éxito del proyecto.

SUPERVISION:
e Monitorear consecuentemente el trabajo realizado por cada desarrollador.

e Analizar si es adecuado el replanteamiento de estimacion de esfuerzo dependiendo el nivel
de afectacion.

e Verificar la correcta adaptacién de los nuevos cambios del desarrollo del proyecto.
e Refactorizar constantemente cada parte del sistema para evitar a futuro contratiempo.

GESTION:

e Llegar a un acuerdo con el cliente sobre el incremento del costo y la fecha de entrega del
proyecto por los nuevos cambios a realizar.

o Mantener informado al cliente constantemente de los cambios que pueden existir en cuanto
a esfuerzo y tiempo, para con ello mantenerlo al tanto de las dificultades que esta
enfrentando el proyecto.

ESTADO ACTUAL:
Fase de reduccion iniciada D
Fase de supervision iniciada D
Gestionando el riesgo |:|

RESPONSABLES:

Carlos Fiallos

Kevin Morocho




Tabla 110: Hoja de gestion de riesgo R3

HOJA DE GESTION DE RIESGO

ID. DEL RIESGO: R3 FECHA: 21/06/2021
Probabilidad: Media | Impacto: Alto Exposicion: Alto Prioridad: 3
Valor: 2 Valor: 3 Valor: 6

DESCRIPCION: Falta de experiencia con nuevas tecnologias, herramientas, lenguajes de
programacion, etc..

Causas:

¢ Insolencia tecnolégica.

o Desactualizacion de las nuevas tecnologias.
Consecuencias:

¢ Retraso en la entrega del proyecto.

o Pérdida de tiempo y costos.

REDUCCION:
e Mantenerse actualizado de las diferentes tecnologias actuales.

SUPERVISION:
e Monitorear constantemente los recursos existentes ya sean en software y hardware.

GESTION:

e Llegar a un acuerdo con el cliente sobre el incremento del costo y la fecha de entrega del
proyecto por los nuevos cambios a realizar.

e Mantener informado constantemente al cliente de los cambios que puede existir en cuanto
a tiempo y esfuerzo de desarrollo, para que asi se mantenga al tanto de las dificultades a las
que se enfrenta el proyecto.

ESTADO ACTUAL:
Fase de reduccién iniciada D
Fase de supervision iniciada D
Gestionando el riesgo |:|

RESPONSABLES:

Carlos Fiallos

Kevin Morocho




Tabla 111: Hoja de gestion de riesgo R4

HOJA DE GESTION DE RIESGO

ID. DEL RIESGO: R4 FECHA: 21/06/2021

Probabilidad: Impacto: Critico Exposicion: Alto Prioridad: 3
Alta Valor: 4 Valor: 12

Valor: 3

DESCRIPCION: Ausencia temporal de los desarrolladores por motivos de enfermedad.

Causas:
e Enfermedad de COVID.
e Resfriados.
e Accidentes.
Consecuencias:
e Retraso en la entrega del proyecto.
e Suspension del proyecto de software.

REDUCCION:
e Manejar personal de respaldo en caso de situaciones inesperadas.

SUPERVISION:
e Mantenerse en constante comunicacion con los miembros del desarrollo del proyecto
para brindar apoyo en situaciones dificiles.

GESTION:
e El jefe de proyecto puede volver a asignar los recursos y reajustar la planificacion.
e Suspension temporal del proyecto.

ESTADO ACTUAL.:
Fase de reduccién iniciada D
Fase de supervision iniciada D
Gestionando el riesgo |:|

RESPONSABLES:

Carlos Fiallos

Kevin Morocho




Anexo D: MANUAL DE USUARIO

MANUAL DE USUARIO

SISTEMA DE INFORMACION GEOGRAFICA WEB PARA LA PUBLICACION DE
MAPAS TEMATICOS SOBRE LAS AREAS DE RIESGO EN LA PROVINCIA
FRANCISCO DE ORELLANA.

Integrantes:
Carlos Alberto Fiallos Bejarano

Kevin Fabricio Morocho Almeida



Introduccion

En este documento podra encontrar informacion detallada sobre la navegacion e interaccién
realizada a través del Sistema de Informacion Geografica (SIG) para facilitar y aclarar de mejor
de manera el cumplimiento de ciertas actividades dentro de este.

Es de mucha trascendencia consultar este manual anteriormente y/o a lo largo de la visualizacién
de las péginas, debido a que lo guiara paso a paso en el funcionamiento de las ocupaciones del
sistema. Con el proposito de facilitar la comprension del manual, se incluye gréficos explicativos.

Acceso al sitio Sistema de Informacién Geogréfica

El Sistema de Informacion Geogréfica es un punto de concentracion de diferentes servicios que
puedan ser accedidos en un solo sitio, facilitando el acceso de informacion y la interaccion con el
sitio georreferencial. Para acceder al sitio web y empezar a hacer uso de los diferentes servicios
es necesario acceder al siguiente enlace: http://patfa.site:4000

Descripcién del SIG

En seguida, se nace a detallar todas las funciones e interfaces graficas que componen el sistema,
esto con el objetivo de dar una guia descriptiva de las labores y la manera de como ejecutarlas,

mas que nada al instante de ingresar datos en un definido formulario.

Cabecera del SIG

Se encuentra conformada por el nombre principal del SIG, denominado Alertas Tempranas, y una
determinada navegacion a través de cada uno el cual permitira un inicio de sesién con cualquier
cuenta de Google, acompafiado de un botén que le redirigirad una nueva vista que mostrara datos
de los resultados y otro boton que le redirigira a una vista del mapa. Lo expuesto anteriormente

se visualiza en la Figura 1.
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Figura 1: Cabecera del SIG

Al dar clic en el botdn de iniciar sesion se visualiza el registro previo para el inicio de sesion tal

como se indica en la Figura 2.
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Figura 2: Vista de inicio de sesion

Al dar clic en el boton Mapa se visualiza el mapa y deja marcado de color rojo el botén, tal como

se indica en la Figura 3.
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Figura 3: Primera vista del SIG

Al dar clic en el botén Datos se visualiza el mapa con las areas distinguidos por sus resultados y
deja marcado de color rojo el botdn, tal como se indica en la Figura 4.
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Figura 4: Detalle total del SIG

Pie de pagina del SIG

En el pie de pagina se encuentra de una forma diferente que, en la cabecera, aunque se agrega
Unicamente las declaraciones de los derechos del portal tal como se puede visualizar en la Figura
5.

© Proyeclo PATFA

20120 2072
Todos ios derechos eservatdos

Figura 5: Pie de pagina

INTERFACES Y FUNCIONALIDADES

Pagina de Inicio

Conformada por una portada donde se destaca la representacion de la plataforma, seguida de

informacién como el resultado sobre lo que es el SIG, una seccion que indica el logo del SIG, a

mas con la seccion de un boton llamado mapa, tal como se muestra en la Figura 6.
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Figura 6: Pagina inicio
Pagina de mapa
Conformada por una seccion de un mapa donde se destaca la representacion de la plataforma,

seguida de informacion como el resultado sobre lo que es las leyendas, una seccion que indica el

sidetabs para sefialar las coordenadas que se quiere visualizar en la seccion del mapa, acompafiado

de un botdn de informacion, tal como se muestra en la Figura 7.
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Pagina de Detalle de Capas

Conformada por una seccion de un mapa donde se destaca la representacion de la plataforma,
seguida de informacion como el resultado sobre lo que es las leyendas, una seccién que indica el

sidetabs para sefialar las coordenadas que se quiere visualizar en la seccion del mapa mediante la

activacion del check, tal como se muestra en la Figura 8.
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Figura 8: Marcadores de estaciones

Al dar clic en el marcador que se muestra en la seccidn del mapa se visualiza una informacion
breve que va previo a la capa seleccionada tal como se indica en la Figura 9.
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Figura 9: Detalles de capas



Pagina de detalle de capa con su respectiva informacién

Conformada por una seccién informativa donde se destaca la representacién de la plataforma con
su respectiva capa seleccionada, seguida de una seccidn de botones, en el cual uno es de descarga

y el otro de retorno, tal como se muestra en la Figura 10.
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Coordenadas de Estaciones

Figura 10: Detalle de capa

Al dar clic en el botdn descargar, si no esta iniciado sesidn le notificara una alerta como se muestra

en la Figura 11.

patfa.site:4000 dice

Debe iniciar sesion

Figura 11: Alerta de inicio de sesion

Caso contrario al momento de dar clic en el botdn descargar, y esta iniciado sesion procedera a
mostrar el boton como descargar shapefile de la capa correspondiente en la cual esta visualizado,

tal como se muestra en la Figura 12.
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Figura 12: Cambio de nombre del boton

Al dar clic en el boton descargar, se le indicara un aviso como se muestra en la Figura 13.

Figura 13: Aviso para registro

Al dar clic en el botdn no, se cerrara el aviso.

Al dar clic en el botdn si, le indicard una vista en la cual debe proceder con un registro, como se

muestra en la Figura 14.



Registro

Nombres

Kevin

Apellidos

Marachao

Emall

labrialmeidal 796@gmail.com

Institucién

Ingrese la Institucion Que pertenece

Figura 14: Detalle del registro usuario
Pagina de detalle de datos del SIG

Conformada por una seccion de un mapa donde se destaca la representacion de la plataforma,
seguida de informacion como el resultado sobre lo que es las leyendas, acompafiado de una
seccion de ingreso de fechas, fecha inicio y fecha fin, una seccion que indica el contenido
informativo donde sefiala las estaciones que se quiere visualizar en la seccion del mapa mediante

la activacion en las zonas determinadas como circulos, tal como se muestra en la Flgura 15.
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Figura 15: Pagina de datos del SIG

Al dar doble clic en la zona requerida se visualizard una seccién donde indica la informacion

selecta de lo que se requiere, a mas acompafado en la seccion de informacion donde resalta de



color rojo la informacién completa y mas relevante de lo seleccionado o interpretado, tal como se

muestra en la Figura 16.
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Figura 16: Pagina de detalle del SIG

P&gina de Error

En esta seccidn sucedera siempre y cuando se digite mal la direccion url, en este ejemplo se digitd
http://patfa.site:4000/metadata/index, como se indica a continuacion en la Figura 17.
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Figura 17: Péagina Error
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