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RESUMEN

El trabajo desarrollado tuvo como objetivo principal: Implementar la gamificaciéon como
estrategia didactica para mejorar el aprendizaje de ecuaciones lineales, utilizando Wordwall, en
estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa Camilo Gallegos durante el periodo 2023-
2024. El enfoque de la investigacion fue mixto, con una parte cuantitativa evaluada mediante
evaluaciones aplicadas a los paralelos en estudio y una parte cualitativa determinada por una
encuesta que mide la percepcion de los estudiantes en estudio. La muestra se conformo6 por 68
estudiantes, 35 pertenecientes al grupo de experimentacion y 33 parte del grupo de control. Se
plantearon tres instrumentos de recoleccion de informacion primaria: Pre test, aplicado a los dos
grupos en estudio, antes de implementar la estrategia didactica, Post test, aplicado a los dos grupos
después de que el grupo de experimentacion reciba clases con la estrategia didactica de Wordwall
y una encuesta aplicada al grupo de experimentaciéon para medir su percepcion sobre la
metodologia aplicada. El pre test permitié determinar el bajo nivel en el conocimientos tedrico y
practico de los alumnos, el grupo de experimentaciéon tuvo una media de 6,23 mientras que, el
grupo de control tuvo una media de 5,91. Una vez aplicada la gamificacion mediante Wordwall,
las medias cambiaron a 8,50 y 5,44 puntos, respectivamente. La prueba de hipotesis evidencia
que: La gamificacion utilizando Wordwall como estrategia didactica mejora el aprendizaje de

ecuaciones lineales y su solucion.

Palabras clave: <ECUACIONES>, <ESTRATEGIA DIDACTICA>,
<GAMIFICACION >, <APRENDIZAJE>, < WORDWALL>.
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SUMMARY

The main objective of the work developed was to implement the gamification process as a didactic
strategy to improve the learning of linear equations, using Wordwall, in tenth-grade students of
the Unidad Educativa Camilo Gallegos from 2023-2024. The research approach was mixed, with
a quantitative part evaluated using assessments applied to the parallels studied and a qualitative
part determined by a survey measuring the students' perceptions under study. The sample
consisted of 68 students. 35 students were part of the experimental group, and 33 were part of the
control group. To collect primary information, the researcher used three instruments: a pre-test
applied to the two groups under investigation before the implementation of the didactic strategy,
a post-test applied to the two groups after the experimental group had received lessons using the
Wordwall didactic strategy, and a survey applied to the experimental group to measure their
perception of the methodology used. The pre-test made it possible to determine the lower level of
theoretical and practical knowledge of the students. The experimental group had a mean of 6.23,
while the control group had a mean of 5.91. When the gamification process was applied using
Wordwall, the means changed to 8.50 and 5.44 points. The hypothesis test shows that the
Gamification process using Wordwall as a didactic strategy improves the learning of linear

equations and their solution.

Keywords: <EQUATIONS>, <DIDACTIC STRATEGY>, <GAMIFICATION>,
<LEARNING>, <WORDWALL>.
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CAPITULO 1

1. INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion pretende emplear la gamificacion como estrategia
didéctica para el aprendizaje de ecuaciones lineales, utilizando Wordwall, en estudiantes de
décimo afio de educacion general basica de la Unidad Educativa Camilo Gallegos, durante el
periodo 2023- 2024.

Siendo la matematica una ciencia que realiza grandes aportes a la sociedad, la labor de
los docentes busca aplicar estrategias didécticas para lograr una participacion activa en el
aprendizaje, la misma que requiere indagar y hacer uso del relacionamiento con problematicas
cotidianas, asi como de herramientas que desemboquen en un mayor interés por aprender esta
materia, que generalmente resulta con un mayor nivel de complicacion en el proceso ensefianza-
aprendizaje (MOLINEROS, y otros, 2022).

La importancia de este trabajo de titulacién radica precisamente en esa necesidad de
aplicar metodologias de ensefianza aprendizaje que aumenten la motivacion y el interés en los
estudiantes, mediante el empleo de los diferentes recursos y herramientas tecnologicas.

La gamificacion es considerada como una técnica didactica activa e innovadora en la que
intervienen las dinamicas del juego en contextos no ludicos que ayudan a la motivacion de los
estudiantes y a su aprendizaje (JOHNSON, y otros, 2014).

1.1.Situacion problematica

En la educacion basica del Ecuador, la ensefianza de las matematicas representa ciertas
complicaciones para estudiantes y docentes, estos ultimos se encuentra frente a las exigencias de
incentivar a una participacion activa de los estudiantes, logrando un aprendizaje significativo de
cada uno de ellos. Entonces, el educador esta abocado a utilizar ejemplos cotidianos provocando
un interés, lo cual conlleva a un analisis para la resolucion de las problematicas planteadas y
mejorar su aprendizaje l6gico-matematico, disminuyendo la apatia que existe por la asignatura.

1.2.Formulacion del problema

Escasa aplicacion de estrategias didacticas con herramientas tecnoldgicas a fin de mejorar
el aprendizaje de ecuaciones lineales, sistemas lineales y su solucion.

1.3.Situacion del problema

En la Unidad Educativa Camilo Gallegos se detectan problemas en el aprendizaje de las
matematicas en los niveles de educacion basica, de manera especifica en el tema de ecuaciones
lineales en los estudiantes de décimo aflo, por lo que es necesaria la actuacion de los docentes,

buscando y aplicando estrategias didacticas que permitan un mejoramiento en el aprendizaje.



1.4.Preguntas directrices

(Coémo incide la estrategia didactica de gamificacion en el aprendizaje de ecuaciones
lineales, utilizando Wordwall, en estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa Camilo
Gallegos?

(Como implementar estrategias didacticas mediante el uso de software educativo para el
aprendizaje de ecuaciones lineales?

(De qué manera se puede evidenciar el aprendizaje significativo de los estudiantes, en el
tema de ecuaciones lineales haciendo uso de la herramienta Wordwall?

1.5.Justificacion

Justificacion tedrica

Chavarria (2014), afirma que el algebra es indispensable en el conocimiento de las
matematicas, sin embargo, causan inconvenientes entre los alumnos debido a que se utiliza nuevo
lenguaje y con reglas que suelen crear confusion entre los alumnos. Ademas, Mufioz y Rios
(citados en Chavarria, 2014) también sefialan que el paso de la aritmética al algebra producen
dificultades entre los estudiantes e incrementan en la resolucion de problemas que involucran
ecuaciones lineales, por ser necesario la realizacion de analisis.

Ramirez (2022) indica que la incidencia de la gamificaciéon como una solucién ante la
necesidad de motivacion y comprension, debido a que esta estrategia didactica permite aplicar
habilidades cognitivas, sociales entre otras que son posibles gracias a los juegos. Ademas,
promueve esa dimension lidica con un grado de compromiso y constancia que permite la
medicion de resultados.

Asi entonces, segun Ramirez (2022) “la Gamificacion produce y crea experiencias, crea
sentimientos de dominio y autonomia en las personas, dando lugar a un considerable cambio en
su comportamiento” (p. 3).

Por lo expuesto, se justifica tedricamente el presente trabajo investigativo con la
orientacion hacia las estrategias didacticas que mejoren el aprendizaje de las ecuaciones lineales.

Justificacion practica

Ilguan (2023) menciona que el Plan Curricular Anual (PCA) ha sido replanteado debido
a la inclusion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC), debido a que
actualmente es de comun utilizacion en nuestra sociedad.

Entonces es recurrente elaborar disefios e implementaciones de nuevas estrategias
procurando el mejoramiento de material didactico que pueda ser aplicado en el aula y fuera de
ella, pretendiendo un incremento tanto en el interés de uso de herramientas tecnoldgicas como en
los conocimientos de la matematica (ARMIJOS, 2018).

En este sentido este pretende promover el uso de estrategias didacticas para mejorar el

aprendizaje de las ecuaciones lineales mediante el recurso tecnologico Wordwall. Siendo los



beneficiarios directos de la investigacion los estudiantes de décimo afio de educacion general
basica, personal docente de la Unidad Educativa Camilo Gallegos de la cuidad de Riobamba.

1.6.0Objetivos

1.6.1.0bjetivo general

Implementar la gamificacion como estrategia didactica para mejorar el aprendizaje de

ecuaciones lineales, utilizando Wordwall en estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa
Camilo Gallegos durante el periodo 2023-2024.

1.6.2.0bjetivos especificos

e Realizar un diagnostico sobre el conocimiento que poseen los estudiantes de décimo
afio sobre ecuaciones lineales, sistemas y sus métodos de solucion.

e Disefiar estrategias de gamificacion utilizando Wordwall, para mejorar el aprendizaje
de ecuaciones lineales y sistemas en los estudiantes de décimo afio, mediante una
guia didactica.

e Desarrollar las estrategias de gamificacion para mejorar el aprendizaje de ecuaciones
lineales y su solucion, empleando Wordwall.

e Evaluar los resultados de la implementacion de la gamificacion de ecuaciones
lineales.

1.7.Hipétesis
1.7.1.Hipotesis general

La gamificacion como estrategia didactica mejora el aprendizaje de ecuaciones lineales

utilizando Wordwall, en estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa Camilo Gallegos.
1.8. Identificacion de variables

Variable independiente:

La gamificacién como estrategia didactica

Variable dependiente:

Aprendizaje



CAPITULO IT
2. MARCO TEORICO
2.1.Antecedentes del problema

La presente investigacion considera investigaciones realizadas por otros autores, con el
fin de contrarrestar los resultados obtenidos y de esta manera guiar la investigacion actual.

El estudio de Poaquiza (2021) tuvo como objetivo potenciar la herramienta educativa
Wordwall en el aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura en los estudiantes de
Educacion General Bésica Superior de la Unidad Educativa “Bautista” de la ciudad de Ambato
para lo cual utiliz6 un alcance exploratorio con un enfoque cuantitativo el cual se evidencio a
través de una encuesta aplicada a 53 estudiantes y una docente del area en estudio. Los resultados
reflejan que la herramienta motiva a adquirir conocimientos mediante el desarrollo de actividades
atractivas, también permite al docente crear actividades dinamicas personalizadas seglin el tema
que aborde.

Del mismo modo, la investigacion realizada por Macas (2023) cuyo proposito fue
proponer el uso del Wordwall como recurso didactico para el aprendizaje de la Biologia Humana:
Anatomia y Fisiologia Humana, mediante el disefio de actividades interactivas sobre la tematica
de estudio, para lo cual se utiliz6 un enfoque cuantitativo de alcance descriptivo, y aplicd una
encuesta a la poblacion de 23 estudiantes, los resultados reflejan que el 83% de estudiantes esta
totalmente de acuerdo en implementar Wordwall dentro de su proceso de ensefianza, permitiendo
concluir que el recurso didactico dinamizo y fortalecio6 el aprendizaje de la materia en estudio.

Finalmente, Quinche (2022) centr6 su estudio en la Unidad Educativa Milenio “Olmedo-
Pesillo” tomando como referencia a una muestra de 6 docentes quienes aplicaron la estrategia
didactica de gamificacion a los estudiantes de Educacion Inicial Subnivel 1 durante el afio lectivo
2020-2021, debido al bajo nivel de interés de los estudiantes en el area logica matematica.

Para ello se realiz6 la implementacion de actividades didacticas en diversas plataformas
a fin de motivar el aprendizaje de los estudiantes, las plataformas disefiadas tuvieron un lenguaje
claro, con un interfaz amigable para asegurar el entendimiento y accesibilidad a la misma, los
resultados permitieron verificar que, la estrategia didactica despert6 el interés de los estudiantes
y mejoro el aprendizaje en los mismos.

2.2.Marco referencial
2.2.1.Estrategias diddcticas en las matemadticas

De acuerdo con Mansilla y Beltran, citados en (RIOS, y otros, 2022) se definen a las
estrategias didacticas como estructuras de actividades considerandose semejantes a las técnicas.
Por lo que estas pueden ser aplicadas mediante diversos instrumentos, herramientas tecnologicas

entre otros recursos que apoyen al mejoramiento del aprendizaje.



Las estrategias didacticas de aprendizaje son un conjunto de procesos, acciones y métodos
mediante el cual el docente planifica, aplica y evalia de manera intencional con la finalidad de
lograr el proceso eficaz de aprendizaje (HERNANDE, y otros, 2018).

Segun la investigacion de (COLLANTES, y otros, 2022), se establece que para
complemento de la pedagogia “las estrategias digitales virtuales, que son acciones dirigidas a la
concesion de una meta, implicando pasos a realizar para obtener aprendizajes significativos, y asi
asegurar la concesion de un objetivo aprovechando los recursos tecnolégicos” (p. 72). Siendo
entonces estas estrategias didacticas un factor importante en la labor docente que debe dedicar
tiempo a la revision de elementos que pueda apoyar su estrategia, para poder luego comprobar
con sus alumnos.

Es asi que van tomando relevancia las estrategias didacticas en el proceso ensefianza-
aprendizaje, aportando en la ensefianza de contenidos matematicos a fin de que les resulte mas
facil a los alumnos la construccion del aprendizaje (LEUDO, 2021).

Entre las clasificaciones de las estrategias didacticas se han revisado de acuerdo con tres
estudios, el primero realizado por Diaz y Hernandez que los organizan por los momentos de

ensefanza (LEUDO, 2021) y que se resumen en la figura 1.2.

* Preparan y alertan al estudiante en relacion a qué y
Estrategias pre-instruccionales » Como aprender
« Ejemplos: objetivos y el organizador previo

« Apoyan los contenidos curriculares durante el proceso de
Estrategias co-intruccionales ensefianza.
« Ejemplos: Herramientas didacticas, mapas conceptuales.

* Se presentan despues del contenido aprendido, permitiendo al

Estrategias post-instruccionales estudiante una vision critica del material.

Figura 1-2. Estrategias didacticas de acuerdo con los momentos

Fuente Adaptado de Leudo (2021).

Tapia (2019) clasifica las estrategias didacticas seglin el aprendizaje y la de ensefianza,

como se describen en la Figura 2.2.



Estrategias

Dirigidas al cumplimiento de los objetivos

Ensefianza Aprendizaje
Docente Estudiante
Para promover y facilitar el aprendizaje Para reconocer, aprender y aplicar la
significativos de los estudiantes. informacidn y/o contenidos

Figura 2-2. Estrategias didacticas de acuerdo a ensefianza y aprendizaje
Fuente: Tomado de (LEUDO, 2021).

Roman y Gallego citados en (LEUDO, 2021), han ordenado cuatro estrategia utiles en

los procesos educativos para el disefio curricular.

( N\ )
« Permiten al estudiante adquirir los conocimientos a « Serie de procedimientos que enlazan los
través de esquemas mentales, sensitivos o conocimientos previos con los existentes, dichos
conductuales conocimientos se relacionan de tal manera que

perduran en la memoria del estudiante

Tmeeemmees

(- La informacion es filtrada, seleccionada y A (-Permite al estudiante a través de un proceso meta- A
codificada por el estudiante, es comprobada o cognitivo, incorporar de manera eficaz los
restaurada, esto para saber si verdaderamente existe aprendizajes,
en la mente del estudiante « Después de pasar por las etapas de adquisicion,

codificacion y recuperacion

T omme

Figura 3-2 . Estrategias didacticas de acuerdo con la informacion
Fuente: Adaptado de Leudo (2021).



2.2.2.Metodologias activas

La Editorial Algar (2020) enfoca al modelo constructivista como aquel en el que el
aprendizaje es el resultado de un proceso de construccion personal global y complejo, dando una
conexion entre los conocimientos previos de los estudiantes con las ideas colectivas de
compafieros y docentes, obteniendo un aprendizaje activo y cooperativo. Entorno a esta
perspectiva de ese modelo se asocian varias metodologias activas.

En la actual educacion dentro del proceso ensefianza-aprendizaje los docentes y alumnos
experimentan un mayor uso de metodologias activas, debido a que de manera colaborativa
construyen el conocimiento en procura de un aprendizaje significativo (MORENO, y otros, 2022).
Es evidente que la educacion esta en constante evolucion con el propdsito de obtener mejores
resultados, para ello la actividad docente estd en la busqueda de los mejores modelos,
metodologias, artificios, recursos entre otros, es fundamental para poder validar el beneficio en la
enseflanza de sus estudiantes.

Lopez y otros (2022) existen diversas técnicas las que pueden utilizarse en el aula bajo
los principios de las metodologias activas, como la gamificacion, el aprendizaje colaborativo,
resolucion de problemas, entre otras. A continuacion, en la Figura 4.2, se describen las

metodologias activas de ensefianza de mayor utilizacion en el sistema educativo secundario.

Aprendizaje Basado en Problemas

+ Permite el desarrollo de competencias que favorecen el crecimiento personal, mediante el
trabajo de proyectos complejos del contexto, aplicando habilidades o conocimiento con un
producto, el cual pretende satisfacer alguna necesidad.

+Se basa en el disefio de actividades con enfoque ludico, que van mas alla de ser una
adaptacion al curriculo, debido a que, mejoran la adquisicion de competencias, lo cual
mejora notablemente la calidad del en los educandos

« Se orienta en el educando y desarrolla competencias genéricas del aprendizaje al combinar
la instruccion directa interactivamente y festiva, mediante la proyeccién de audio videos
que se observan previo a la clase y el desarrollo de las tareas.

Figura 4-2. Metodologias activas mas utilizadas en sistema educativo secundario

Fuente: Adaptado de Lopez y otros (2022)

2.2.3.Gamificacion
Una de las principales dificultades con las que los docentes se enfrentan en su
labor educativa, es entonces la gamificacion una de las alternativas validas debido a que

tiene un enfoque motivacional en los estudiantes, mediante una interaccion dinamica y
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retroalimentacion inmediata que son desarrollados por los alumnos de manera auténoma.
Por su parte el docente guia las actividades y sefiala las recompensas que recibiran por
los aciertos, todo esto con el fin de que puedan adquirir las competencias del proceso
formativo (ELLES, y otros, 2021). Cabe mencionar que en actualmente la inclusion de
las TIC en la educacion es un componente que respalda la generacion de juegos para el
aprendizaje de las matematicas para que puedan ser relacionados con situaciones de la
vida cotidiana.

La gamificacion como estrategia educativa desde la perspectiva de Oliva (2016)
consiste en alcanzar objetivos educativos, fortalecer las clases tradicionales con
dinamicas y componentes del juego, para crear una experiencia diferente, centrada en
obtener una recompensa, para la adquisicion de logros, dentro de una competencia sana
y que fortalezca la concentracion, dedicacion y atencion.

Lopez (2018) por su parte menciona que al participar en una clase gamificada, el
estudiante tiene una reaccion emocional, provocada por el desafio mismo del juego, el
feedback y el resultado cuantificable (ganar, perder, pasar al siguiente nivel, entre otros.).

El estudio de Elles y Gutiérrez (2021) concluyé que “la gamificacion refuerza la
comprension del pensamiento matematico y mejora la motivacion, lo que lleva a
incrementar en los estudiantes, el indice de conocimiento y sus habilidades comprensivas,
analiticas y de interpretacion” (p.15).

El autor Diaz citado en (SOLIS, y otros, 2023), precisa algunas ventajas en la
aplicacion del juego como estrategia metodoldgica, entre las que destacan que los
alumnos disfrutan jugar en lugar de retener informacion, lo que deriva en una mejora del
rendimiento y las competencias educativas. En la investigacion de (SOLIS, y otros, 2023)
en la que se utilizaron cinco instrumentos de gamificacion en las sesiones y son mostrados
en la Figura 5.2., llegaron a la conclusion de que la propuesta didéctica aplicada, obtuvo
un progreso significativo en los alumnos, entonces estas nuevas formas y recursos
motivan a la investigacion de diversas maneras para la transmision de conocimientos en

las generaciones venideras.



RS

genially

aprender
programar

compartir

Figura 5-2. Instrumentos para gamificacion
Fuente: Adaptado de Solis y Cambo (2023)

En la investigacion realiza por Holguin, Holguin y Garcia (2020) que tuvo como
objetivo examinar la evidencia existente sobre la incidencia del uso de softwares
gamificados en el mejoramiento del rendimiento de los estudiantes en el aprendizaje de
las matematicas, concluyeron que “la gamificacion puede incidir significativamente en
el mejoramiento del rendimiento académico de los estudiantes siempre que las
aplicaciones utilizadas estén disefiadas bajo parametros cognitivos adecuados, se
cimienten en elementos gamificados y el docente acompane dicho proceso” (p. 62). Por

lo que la gamificacion estd ganando adeptos entre las practicas de la ensefianza.

2.2.4.Wordwall
Se considera a Wordwall como una plataforma digital utilizado para creacion y
edicion de actividades de aprendizaje personalizados, y cuenta con planillas predisefiadas
y de facil adaptabilidad, entre las actividades se puede encontrar rueda del azar,
anagramas, busca palabras entre otras plantillas que se muestran en la Figura 6.2. y se
pueden transformar en diversas actividades, las cuales pueden ser sincronica o

asincronicas (UNIVERSIDAD Continental, 2023).



Cuestionario

Ordenar por grupo

[ | | .
Arrastra y suelta cada elemento
= = - €N SU grupo correcto.
continuar.
Rueda aleatoria Cada oveja con su
+ A
u Gira la rueda para ver que h
elemento ar
m continuacion
AR = |
) (<[ [ ] o]
0

Diagrama con
etiquetas

Concurso de

preguntas

XX Un cuestionario

Intenta el

K Q Ahorcado u . .
g\ correctas
gOE B reecom !
(Wil .|

Figura 6-2. Plantillas de Wordwall
Fuente: Tomado de Wordwall (2024)

Wordwall distingue la creacion de dos tipos de actividades, unas interactivas y
otras imprimibles. Las interactivas pueden estar disponibles en dispositivos como
teléfonos inteligentes, tabletas, asi como en computadoras y dan la opcion de juego
individual. Las de impresion se descargan como archivos en formato PDF, y pueden ser
complementaria a las actividades interactivas o ser independientes (WORDWALL, 2024).

Sarmiento y Nifio (2021) consideran a las herramientas Wordwall y Educaplay
como innovadoras, idoneas y dinamicas que facilitan el aprendizaje motivando a la
participacion al integrarse como estrategia educativa.

2.2.5.Aprendizaje
El aprendizaje no es solo un proceso de acumulacion de informacion, sino una
construccion activa donde los estudiantes integran nuevos conocimientos con sus
experiencias previas" (Garcia, y otros, 2023)

2.2.6.Rendimiento académico

Conforme a la definicion de Lamas citado en (GARCIA, 2023) sefiala que:

El rendimiento académico es el dominio de los conocimientos escolares que son

planteados en una planificacion curricular por los docentes y que a lo largo de un

periodo académico estudiarlos y lograr su comprension es la meta que se debe

alcanzar. En ese sentido hace referencia a una buena correspondencia de diversos
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procesos que permiten interiorizar y poner en practica ensefianzas en el contexto

escolar. (p. 8)

El rendimiento académico es una consecuencia del aprendizaje adquirido por el
alumno, en donde la labor docente también tiene su incidencia. Ademas considerando a
la matematica como una asignatura importante en el desarrollo de los estudiantes, cuyo
rendimiento académico esta vinculado con factores como el proceso ensefianza
aprendizaje, los docentes entre otros, se deben realizar esfuerzos a fin de obtener éxitos
en los objetivos de estudio (IBARRA, 2020).

Para el Ecuador de acuerdo con los resultados de la prueba del Programa para la
Evaluacion Internacional de Alumnos (PISA), cuyo proposito es disefiar mejores
porliticas para una vida mejor, y en la que el pais no participé en su ultima edicion
ejecutada el afio 2022, que mide conocimientos y habilidades en lectura, matematicas y
ciencias en alumnos de hasta 15 afios (CHACON, 2023).

Segun El Universo (2019) los resultados de la prueba PISA-D realizada en el
Ecuador en 2018, indicd que el 70,9% de los estudiantes de Ecuador no alcanzé en
Matematicas el nivel 2, categorizado como el nivel de desempefio basico. El desempefio
promedio de Ecuador fue de 377 sobre 1.000. Por su parte el Director del Departamento
de Matematicas de la ESPOL, Ph.D. en matematicas Jorge Vielma, considera que:

Nosotros tenemos una gran debilidad y es que forzamos a una educacién

memorista, y en matematicas eso no ayuda en nada, se necesita que la educacion

induzca al nifio a la creatividad, a la deduccion, al uso de la logica para la
resolucion de problemas y al mismo tiempo al uso de una metodologia.

El porcentaje de Ecuador por el nivel de competencia se puede apreciar en la Figura 2.7.
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Porcentaje por nivel de competencia

Nivel 1a Nivel 1b M Nivel 1c Il Menos Ic Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 M Nivel 5 I Nivel 6
EN LECTURA EN MATEMATICAS
[ er——t Zambia I Zambia
[ Camboya -— Senegal
== Senegal - Paraguay
-— Promedio Pisa-D [ ==} Rep. Dominicana
- Rep. Dominicana - Camboya
- Honduras - Guatemala
- Guatemala - Promedio Pisa-D
[ Paraguay - Honduras
- | Peru - Ecuador
&} 1 Promedio ALC = Brasil
- 1 Brasil [ Promedio ACL
[} Ecuador = Colombia
[ 1 Colombia [ == 1 Peru
L J Meéxico = ! Costa Rica
' ! Costa Rica = México
] 1 Uruguay B 1 Uruguay
t 1 Chile L] 1 Chile
i = Promedio OCDE E = Promedio OCDE
—— M  Espaia ! A Espana
100 80 60 40 20 O 20 40 60 80 100% 100 80 60 40 20 O 20 40 60 80 100%

Figura 7-2. Prueba PISA-D Porcentaje por nivel de competencia
Fuente: Tomado de El Universo (2019)

Por lo tanto la bisqueda de nuevas y mejores estrategias didacticas para obtener
mejores resultados en el aprendizaje de los estudiantes de educacion general basica del
Ecuador, es una actividad que debe continuar en constante desarrollo.

2.2.7.Ecuaciones lineales

Blum, et al. (2007) uno de los problemas de las matematicas es el aprendizaje de
las ecuaciones de primer grado y la aplicacion de éstas a problemas, ya que muchos de
ellos estan fuera de su entorno de conocimientos.

Ramirez (2022) hace una resefia historica de las ecuaciones lineales, en Egipto
con el Papiro de Rhind que data de 1500 a. C., en el que se evidencia el uso de estas
ecuaciones y sistemas de ecuaciones, en Babilonia también involucraban solucion de
ecuaciones lineales, cuadraticas, cubicas y sistemas de ecuaciones, los chinos 200 a.C.,
también tenian método para resolver sistemas de ecuaciones lineales conocido como la
regla “Fan-Chen”. Los griegos tenian una forma de solucionar problemas de ecuaciones
lineales con n incégnitas llamadas “Flor de Thymaridas”. En el mundo occidental se
identifico a Leibniz como el primer matematico en usar métodos para resolver soluciones
con ecuaciones lineales por el afio 1963.

De acuerdo con Mafla citado en (CORONADO, 2023) sefiala que el sistema de
ecuaciones “se caracteriza por estar conformado por ecuaciones lineales o de primer
grado, cuyas variables o incognitas se encuentran elevadas a la primera potencia, las
mismas que representadas graficamente resultan ser rectas en el plano cartesiano” y las

soluciones cuando es un sistema de dos ecuaciones lineales con dos incognitas, son
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representadas mediante la grafica de una funcién lineal de la forma: y = mx + n, siendo
m y n, nameros reales.

Un primer caso en el que las rectas denominadas rl y r2 son secantes cuando se
cortan en un Unico punto, es decir, el conjunto solucidn del sistema, estd formado por las
coordenadas de dicha interseccion como se puede observar en la Figura 8.2. Un segundo
caso cuando las rectas rl y r2 son paralelas coincidentes, es decir se trata de la misma
recta, como se muestra en la Figura 9.2. Y un tercer caso en el que las rectas r1 y r2 son
paralelas disjuntas, por lo que el conjunto solucion es vacio, debido a que dichas rectas

no se intersecan, como se muestran en la Figura 10.2.

Uty

x

% ! 5 ; T~ 5 f & ?
Figura 8-2. Solucion tnica de sistema de ecuaciones lineales con dos incdgnitas

Realizado por: Chavez, P. (2024)
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»

o i 5 2 P 3 T 1 5 3
Figura 9-2. Solucién infinita de sistema de ecuaciones lineales con dos incognitas

Realizado por: Chavez, P. (2024)
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Figura 10-2. Solucién vacia de sistema de ecuaciones lineales con dos incognitas

Realizado por: Chavez, P. (2024)
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2.3.0peracionalizacion de variables

Tabla 1-2: Operalizacion de variables

. CRITERIO
VARIABLE . DEFINICION DE LOS ;
INDEPENDIENTE CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES INDICADORES DE ) TECNICA INSTRUMENTO | ESCALA
MEDICION
( Wordwall facilita el aprendizaje de
ecuaciones lineales?
) (La gamificacion es una estrategia que
Funciones de la | facilita el aprendizaje de ecuaciones
herramienta lineales?
] ) ( Wordwall es una herramienta 1til para
Funcionalidad de comprender ecuaciones lineales?
la he_rraml_elnta de (El qprendizaje de ecuzi_ciqnes lineales o Encuesta Cuestionario Intervalo
gamlflCaClOn mediante Wordwall mejord el Cuantitativo
rendimiento académico?
2
3
=
kS . .
) La gamificacion busca la
B . - g
2 integracion de la mecéanica de ) .
g los juegos a la educacion, para GWO?dwal.l,es una .estrategla de
z tratar de influenciar con Facilidad d gamlf}cacmr} sencilla de usar para
g contenido aci Id:a de ecuaciones lfneales?
g creativo a los participantes aprendizaje (Los ejercicios Plgmeados en
P mediante el Wordwall son faciles de entender?
he) . . | Facilidad del uso ;Los ejercicios planteados en
2 uso de software educativo y asi . 6 J p ¢
8 b de la herramienta Wordwall son féciles de resolver?
= obtener
£ un aprendizaje significativo
&
<
=
Escala 1-
Impacto de la &Eltrenfiti'miemo 'aca'dértnico' eﬁ luso de | Cualitativo Net Promoter jigﬁn?:i%in
matematicas mejoro a través del uso de e
herramienta de Utilidad y | Wordwall? Autoevaluacién | Score (NPS) NPS
gamificacion beneficios (Como cree que el uso de Wordwall

ayuda en el proceso de aprendizaje de
ecuaciones lineales?

15




VARIABLE DEFINICION DE CRITERIO
DEPENDIENTE CONCEPTUALIZACION | DIMENSIONES | INDICADORES LOS DE ) TECNICA | INSTRUMENTO ESCALA
INDICADORES MEDICION
Comprension de Definicién de Define una ecuacién
conceptos ecuacion lineal y reconoce
ejemplos
Lenguaje Emplea el
algebraico lenguaje Traduce el lenguaje
algebraico comun al lenguaje
Proceso de algebraico
resolucion de Resolucion de
Bl ecuaciones ecuaciones Halla el valor de la
o . lineales lineales variable de la
< aprendizaje de L Pre-test .
5 ecuaciones lineales ecuacion Ordinal
2 ) ’ Proceso de Resolucion de Cuantitativo Cuestionario
9] después de L
g h . resolucion de problemas de Plantea y resuelva la
£ aber aplicado bl d . ion lineal Post-test
la gamificacion problemas de ecuaciones ecuacion linea
ecuaciones lineales

Sistemas de
ecuaciones.

Planteamiento de
sistemas de
ecuaciones

Plantea el sistema de
ecuaciones a partir de
un problema

Realizado por: Chavez, P. (2024)
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Tabla 2-2: Matriz de consistencia

FOR];’[;J&];\EEI(\)/IIXDEL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS VARIABLES INDICADORES TECNICAS INSTRUMENTOS
Funciones de la
VInd. herramienta
La gamificacion como estrategia | Facilidad de aprendizaje Test Cuestionario
didactica

Utilidad y beneficios

Implementar la gamificacion —— —
P g Definicion de ecuacion

- Como incide la samificacién en | €°M€ estrategia didactica La gamificacion como

¢ ldefag . para mejorar el aprendizaje estrategia didactica .

el aprendizaje de ecuaciones . . - Emplea el lenguaje

. o de ecuaciones lineales, utilizando Wordwall X

lineales, utilizando Wordwall, en i i K | L algebraico

los estudiantes de décimo afio de uti 1z§ndo Wordwa} ,en mejora e aprendl;a_]e, en

. . . estudiantes de décimo afio de | estudiantes de décimo afio L .

la Unidad Educativa Camilo . X . . R Resolucion de ecuaciones
la Unidad Educativa Camilo de la Unidad Educativa .

Gallegos? . . lineales
Gallegos durante el periodo Camilo Gallegos. V. Dep. Prucha Cuestionario
2023-2024. Aprendizaje

Resolucion de problemas
de ecuaciones lineales

Planteamiento de sistemas
de ecuaciones

Realizado por: Chavez, P. (2024)
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CAPITULO III
3. METODOLOGIA DE INVESTIGACION
3.1. Enfoque de la investigacion

El enfoque que sigue la presente investigacion es mixto, debido a que se establecen
analisis cuantitativos y cualitativos sobre la relacion de la aplicacion de estrategias didacticas, en
este caso la gamificacion.

Otero (2018) afirma que el enfoque mixto implica la recoleccion e interpretacion de datos
cualitativos y cuantitativos considerados por el investigador, el cual aborda un proceso
sistematico, empirico y critico de la investigacion que puede fusionar la vision objetiva del
enfoque cuantitativo con la vision subjetiva del enfoque cualitativo (p. 19).

3.2.Diseiio de la investigacion

Se aplica el disefio experimental mismo que “se utiliza para establecer una relacion entre
la causa y el efecto de una situacion. Es un disefio de investigacion donde se observa el efecto
causado por la variable independiente sobre la variable dependiente” (Muguira, 2023, p. 1).

Para esta investigacion se propuso la gamificacion como estrategia didactica utilizando
Wordwall y que a partir de ella se miden los resultados del aprendizaje de ecuaciones lineales, en
estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa Camilo Gallegos durante el periodo 2023-
2024, con el propdsito de validar la hipotesis planteada.

3.3.Alcance de la investigacion

El alcance de la investigacion es descriptivo, ya que se pretende caracterizar las variables
en estudio y establecer posibles vinculos entre ellas. Este alcance se valida con lo expuesto por
Pineda, Hernandez, y Avendafio (2020) “los estudios descriptivos buscan especificar las
propiedades, las caracteristicas y los perfiles de personas, grupos comunidades, procesos, objetos
o cualquier otro fendmeno que se someta a un analisis” (p.35).

El alcance de la presente investigacion es de tipo descriptivo-experimental aplicada a los
estudiantes de décimo de educacidon basica, paralelos A-B de la Unidad Educativa Camilo
Gallegos, ubicado en la ciudad de Riobamba, Provincia Chimborazo.

La investigacion es de tipo correlacional, por cuanto pretende relacionar la estrategia de
gamificacion con el aprendizaje de ecuaciones lineales.

Hernandez, et al. (2014) sefialan que una investigacion correlacional busca identificar el
grado de influencia de la variable independiente sobre la variable dependiente.

3.4.Métodos de Investigacion

Método descriptivo: Se describe datos y caracteristicas de estudiantes de décimo afio de
la Unidad Educativa Camilo Gallegos durante el periodo 2023-2024, relacionados la gamificacion
utilizando Wordwall como estrategia didactica y que a partir de ella se miden los resultados del

aprendizaje de ecuaciones lineales.
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Método experimental: Consiste en el estudio de un fendémeno que se repite en
determinadas condiciones de investigacion de interés, normalmente en un laboratorio, eliminando
o introduciendo aquellas variables que puedan influir en ¢l (Garcia Argtielles et al., 2018, p. 330).

Método deductivo: En la presente investigacion se parte de los analisis planteados,
conocimientos previos de los estudiantes en el campo de la matematica con conceptos y principios
validados y comprobados, para luego a través del razonamiento l6gico y la hipdtesis se pueda
sustentar conclusiones.

3.5.Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos

La informacion se obtiene a través de las siguientes técnicas: Encuesta, autoevaluacion y
test, cada técnica posee instrumentos que se utilizan para obtener informacion primaria de la
poblacidon objeto de estudio.

Tabla 1-3: Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica Instrumento Poblacion objeto de estudio Aplicacion
Test de P Estudiantes de Décimo Afio de Evaluacion previa y posterior a la
re test
evaluacion Educacion Basica paralelo Ay B aplicacion de estrategia definida
o Estudiantes de Décimo Afio de Cuestionario posterior a la aplicacion de
Encuesta Cuestionario ) ) . )
Educacion Basica paralelo A. estrategia definida.
Test de P Estudiantes de Décimo Afio de Evaluacion posterior a la aplicacion de
ost test
evaluacion Educacion Basica paralelo Ay B estrategia definida
) Estudiantes de Décimo Afio de Pregunta posterior a la aplicacion de
Autoevaluacion NPS

Educacion Basica paralelo A estrategia definida

Realizado por: Chavez, P. (2024)

3.6. Poblacion

Hernandez, et al. (2014) definen a la poblaciéon como un conjunto de individuos con
caracteristicas y criterios determinantes para la eleccion de una muestra.

La poblacion del presente estudio se conforma por los estudiantes de Décimo afio de
Educacion General Basica durante el periodo 2023-2024, los cuales cuentan con un total de 68
estudiantes.

3.7. Muestra

Es un subconjunto de la poblacion que se determinara estadisticamente para aplicar la
estrategia de la gamificacion (Hernandez, et al., 2014).

La muestra de la investigacion se compone de 2 grupos: un grupo de prueba con un total
de 35 alumnos (paralelo “A”) y el grupo de control con 33 alumnos (paralelo “B”).

Se trabaja con los estudiantes de décimo afio de educacion basica como muestra (68
alumnos), ya que se encuentran dentro de los siguientes rangos: edad, conocimiento, contenido
de asignatura, docente, metodologia, afio de educacion, instrumentos empleados. Este grupo de
estudiantes se encuentran en nivel promedio de aprendizaje en referencia a nifios y jovenes de

secundaria.
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3.8.Validez del instrumento

La validez de contenido determina el grado en que los items que conforman el
cuestionario miden realmente las variables de interés en el estudio (Hernandez, et al., 2014). El
analisis de validez se realiza mediante la revision de expertos, el objetivo del estudio determina
el niimero de expertos a considerar, en el caso particular del presente estudio, se cuenta con la
validacion de tres validadores.

Se pide a evaluar la representatividad, comprension, claridad e interpretacion de cada
pregunta que conforma el cuestionario, en una escala numérica comprendida entre 1 y 3, siendo
1 el valor mas bajo y 3, el valor mas alto, los resultados de la validacion se presenta en el Anexo
A los principales resultados se exponen a continuacion:

Tabla 2-3: Validez de contenido

Experto Género Edad Nivel de estudio Ocupacion
1 Masculino 40 afios Maestria Docente
2 Femenino 30 afios Licenciatura Docente
3 Masculino 44 afios Ingenieria Docente

Realizado por: Chavez, P. (2024)

El 66,66% de los expertos pertenecen al género masculino y poseen, mas de 40 afios de
edad, cada experto mantiene un nivel de formacion diferente, sin embargo, el 66,66% de expertos
poseen un titulo de tercer nivel y un solo experto posee un titulo de cuarto nivel. Finalmente,
todos los expertos son docentes del area de Matematicas de la institucion en estudio.

Respecto a las calificaciones asignadas en las validaciones, se observa una tendencia de
ponderacidn entre 2 y 3, los cuales son valores aceptables dentro de cada item, del mismo modo,
se observa que el apartado de observaciones, no sugiere ningun cambio respecto a la
reestructuracion, eliminacion o insercion de ninguna pregunta.

Por tal motivo, se conserva la encuesta planteada inicialmente y se procede al analisis de
confiabilidad del instrumento.

3.9.Confiabilidad del instrumento

Hernandez, et al. (2014) exponen que la confiabilidad es el grado en que un instrumento
produce resultados consistentes, de manera que, su repetida aplicacion, al mismo sujeto de
estudio, debe producir resultados similares.

La confiabilidad del instrumento se mide a través del estadistico Alpha de Cronbach, el
cual produce resultados que oscilan entre 0 y 1, entre mas cercano a 1, mayor sera la consistencia
del instrumento, el valor minimo que debe tener dicho estadistico es de 0,70, el cual representa
una validez aceptable.

El céalculo del Alpha de Cronbach se realiza mediante el software SPSS version 25,
utilizando una encuesta piloto correspondiente al 10% de la muestra en estudio (Paralelo A), en

este caso, la muestra piloto es muy pequena, por lo cual, se toma en consideracion 25 encuestas
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pilotos, con la finalidad de mejorar los resultados del Alpha de Cronbach, los resultados obtenidos
se indican a continuacion:

Tabla 3-3: Alpha de Cronbach

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
925 8
Realizado por: Chavez, P. (2024)

El valor obtenido en el Alpha de Cronbach es de 0,925 el cual indica que el instrumento
es consistente, ya que el valor es cercano a 1, por lo cual, se puede aplicar la encuesta al total de

la muestra. La encuesta a aplicar, se detalla en el Anexo B.

21



CAPITULO IV
4. RESULTADOS Y DISCUSION

Se programa una semana para la aplicacion de la estrategia didactica mediante diferentes
actividades interactivas en Wordwall colocadas en el aula virtual designada para el décimo afio
“A”. Una vez finalizadas las actividades designadas, se procede a la toma del post test, al grupo
de control y experimentacion, para finalizar con una encuesta dirigida al paralelo “A”. En este
sentido, en este capitulo se exponen los resultados obtenidos en cada instrumento descrito.

4.1.Resultados del pre test

Se toma una evaluacion a los estudiantes de décimo afio de basico paralelo “A” y “B”,
con el fin de medir el conocimiento previo sobre la resolucion de ecuaciones de primer grado, el
test se compone de 10 preguntas de opcion multiple, las cuales abordan temas teéricos y practicos
sobre el tema mencionado, el pre test tomado, se visualiza en el Anexo C, en esta seccion se
presentan los resultados obtenidos en los dos paralelos, las notas obtenidas se detallan en el Anexo
D.

Tabla 1-4: Resumen resultados del pre test

Escala Frecuencia Décimo A Frecuencia Décimo B
No alcanza los aprendizajes requeridos (< 4,00) 8 9
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes ” 3
requeridos (4,01 - 6,99)
Alcanza los aprendizajes requeridos (7,00 - 8,99) 8 8
Domina los aprendizajes requeridos (9,00-10,00) 5 4
TOTAL 35 33

Realizado por: Chavez, P. (2024)

El pre test permite evidenciar que los paralelos en estudio mantienen frecuencias
similares en cuanto a las calificaciones obtenidas, tanto el paralelo “A” como el paralelo “B”
concentran la mayor cantidad de alumnos en las notas de entre 4,01 y 6,99, de igual manera,
ambos paralelos tienen la menor cantidad de alumnos con notas de 9 y 10 puntos. Se puede
observar que los dos paralelos presentan dificultad para resolver problemas y teoria de ecuaciones
de primer grado. Es asi como, la media del paralelo “A” es de 6,23 y la media del paralelo “B” es

de 5,91.
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Figura 1-4. Analisis del pre test
Realizado por: Chavez, P. (2024)

Como se describio anteriormente, la mayor parte de alumnos obtuvo calificaciones

inferiores a 7,00, lo cual se traduce como, “préximos a alcanzar los aprendizajes requeridos”, el

segundo grupo de importancia se ubica en el grupo de estudiantes que “alcanza los aprendizajes

requeridos” con notas de entre 7,00 y 8,00 puntos, en este sentido, se evidencia la importancia de

implementar una estrategia didactica que permita la mejora del aprendizaje de los estudiantes.

4.2.Resultados del post test

Una vez que se ha implementado la estrategia didactica en el décimo afio de educacion

general basica “A”, se procede a la toma de una evaluacion conformada por 10 preguntas similares

a las evaluadas en el pre test, dicha evaluacion, se aplica al paralelo “A” y “B” con el fin de medir

la eficacia de Wordwall en los alumnos, puesto que, el primer paralelo recibid clases con

gamificacion, mientras que, el segundo paralelo tuvo clases de forma tradicional.
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Realizado por: Chavez, P. (2024)
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N
o

Comenzar una nueva

Figura 3-4. Evaluacion

Realizado por: Chavez, P. (2024)

El post test tomado se presenta en el Anexo E en este apartado se presenta un resumen,

las notas detalladas se pueden observar en ¢l Anexo F.

El promedio del décimo afio “A” es de 8,50 puntos, mientras que, el promedio del décimo

afio “B” es de 5,44 puntos, el detalle por frecuencias se muestras a continuacion:

Tabla 2-4: Resumen calificaciones post test

Escala Frecuencia Frecuencia
Décimo A Décimo B
No alcanza los aprendizajes requeridos (< 4,00) 1 13
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos (4,01 - 7 ]
6,99)
Alcanza los aprendizajes requeridos (7,00 - 8,99) 4 10
Domina los aprendizajes requeridos (9,00-10,00) 23 2
TOTAL 35 33

Realizado por: Chavez, P. (2024)

Al analizar los resultados, de la evaluacion posterior a la implementacion de la estrategia

didéctica, se determina la mejoria del aprendizaje del décimo afio “A” el cual pas6 de tener 5

alumnos con notas de 9,00 y 10,00 a 23 estudiantes con dichas notas, mientras que, el paralelo
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“B” que recibi6 clases de forma tradicional, increment6 el nimero de estudiantes con notas

inferiores a 4,00.

70% 66%
60%
50%
40%
30%
20%
10% 3% 6%
No alcanza los Esta proximo a Alcanza los Domina los
aprendizajes alcanzar los aprendizajes aprendizajes
requeridos ( aprendizajes requeridos (7,00 - requeridos (9,00-
requeridos (4,01 - 8,99) 10,00)
6,99)
mmmmm Frecuencia Décimo A mmmmm Frecuencia Décimo B
--------- Lineal (Frecuencia Décimo A) -------- Lineal (Frecuencia Décimo B)

Figura 4-4. Analisis post test
Realizado por: Chavez, P. (2024)
La Figura 4.4. ilustra la tendencia de mejoria del décimo “A”, el cual concentra el 66%

de alumnos con notas superiores a 9,00, por el contrario, la linea punteada naranja ilustra la
tendencia del paralelo “B” el cual posee el 39% de alumnos con notas menores a 4,00, tan solo el

6% de estudiantes lograron alcanzar notas de 9,00 y 10,00.

4.3.Resultados de la encuesta
Al finalizar el post test, se aplica una encuesta a los alumnos del décimo afio “A”, en la
cual se realizan preguntas cualitativas sobre la experiencia de los alumnos con Wordwall, los
principales hallazgos se exponen en este apartado.
Pregunta 1: ;Wordwall facilita el aprendizaje de ecuaciones lineales?

Tabla 3-4: Analisis de frecuencia pregunta 1

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje valido  Porcentaje acumulado

Totalmente en desacuerdo 1 2,9 2,9 2,9
En desacuerdo 1 29 2.9 5,7
Indiferente 2 5,7 5,7 11,4
De acuerdo 16 45,7 457 57,1
Totalmente de acuerdo 15 429 429 100,0
Total 35 100,0 100,0

Realizado por: Chavez, P. (2024)
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Wordwall facilita el aprendizaje de ecuaciones lineales

a0

Porcentaje

Totalmente en En desacuerdo Indiferente De acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Figura 5-4. Pregunta 1
Realizado por: Chavez, P. (2024)
Analisis e interpretacion: El 88,61% de los estudiantes encuestados consideran que el

Wordwall facilita el aprendizaje de ecuaciones lineales, mientras que, el 5,7% de los estudiantes
manifiestan que el Wordwall no facilita el aprendizaje, se evidencia que la mayor parte de
estudiantes esta conforme con la estrategia utilizada.

Pregunta 2: ;La gamificacion es una estrategia que facilita el aprendizaje de
ecuaciones lineales?

Tabla 4-4: Analisis de frecuencia pregunta 2

Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Totalmente en desacuerdo 1 2,9 2,9 2,9
En desacuerdo 1 2,9 2,9 5,7
Indiferente 3 8,6 8,6 14,3
De acuerdo 12 343 34,3 48,6
Totalmente de acuerdo 18 51,4 51,4 100,0
Total 35 100,0 100,0

Realizado por: Chavez, P. (2024)
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La gamificacion es una estrategia que facilita el aprendizaje de ecuaciones lineales

60

Porcentaje

Totalmente en En desacuerdo Indiferente De acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Figura 6-4. Pregunta 2
Realizado por: Chavez, P. (2024)

Analisis e interpretacion: El 85,72% de los estudiantes encuestados consideran que la
gamificacion es una estrategia que facilita el aprendizaje de ecuaciones lineales, mientras que, el
5,7% de los estudiantes expresan que la gamificacion no facilita el aprendizaje, se determina que

la mayor parte de estudiantes aprendidé mejor a través de la gamificacion.
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Pregunta 3: ; Wordwall es una herramienta util para comprender ecuaciones lineales?

Tabla 5-4: Analisis de frecuencia pregunta 3

Porcentaje Porcentaje
| Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
En desacuerdo 2 5,7 5,7 5,7
Indiferente 1 2,9 2,9 8,6
De acuerdo 18 51,4 51,4 60,0
Totalmente de acuerdo 14 40,0 40,0 100,0
Total 35 100,0 100,0

Realizado por: Chavez, P. (2024)

Wordwall es una herramienta util para comprender ecuaciones lineales

60

Porcentaje

En desacuerdo Indiferente De acuerdo Totalmente de acuerdo

Figura 7-4. Pregunta 3
Realizado por: Chavez, P. (2024)

Analisis e interpretacion: El 91,43% de los estudiantes encuestados consideran que el
Wordwall es una herramienta 1til para comprender ecuaciones lineales, mientras que, el 5,71%
de alumnos afirman que el Wordwall no es una herramienta til para aprender, se demuestra que,
la mayoria de estudiantes consideran que Wordwall es una herramienta util para comprender

temas matematicos.
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Pregunta 4: ;El aprendizaje de ecuaciones lineales mediante Wordwall mejoro el
rendimiento académico?

Tabla 6-4: Analisis de frecuencia pregunta 4

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
En desacuerdo 2 5,7 5,7 5,7
Indiferente 1 2.9 2.9 8,6
De acuerdo 9 25,7 25,7 34,3
Totalmente de acuerdo 23 65,7 65,7 100,0
Total 35 100,0 100,0

Realizado por: Chavez, P. (2024)

El aprendizaje de ecuaciones lineales mediante Wordwall mejoré el rendimiento académico

Porcentaje

En desacuerdo Indiferente De acuerdo Totalmente de acuerdo

Figura 8-4. Pregunta 4
Realizado por: Chavez, P. (2024)
Analisis e interpretacion: El 91,42% de los alumnos encuestados mencionan que el

aprendizaje de ecuaciones lineales mediante Wordwall mejor6 el rendimiento académico, en tanto
que, el 5,71% de alumnos consideran que el Wordwall no ayuda en la mejora del rendimiento
académico, se evidencia que, la mayor parte de estudiantes consideran que Wordwall es una

herramienta que ayuda a mejorar el rendimiento académico.
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Pregunta 5: ;Wordwall es una estrategia de gamificacion sencilla de usar para
ecuaciones lineales?

Tabla 7-4: Analisis de frecuencia pregunta 5

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Totalmente en desacuerdo 1 29 29 29
En desacuerdo 3 8,6 8,6 11,4
De acuerdo 19 54,3 54,3 65,7
Totalmente de acuerdo 12 34,3 34,3 100,0
Total 35 100,0 100,0

Realizado por: Chavez, P. (2024)

Wordwall es una estrategia de gamificacioén sencilla de usar para ecuaciones lineales

60

a0

40

30

Porcentaje

20

Totalmente en En desacuerdo De acuerdo Totalmente de acuerdo
desacuerdo

Figura 9-4. Pregunta 5
Realizado por: Chavez, P. (2024)

Analisis e interpretacion: El 88,59% de los estudiantes encuestados consideran que el
Wordwall es una estrategia de gamificacion sencilla de usar, mientras que, el 11,43% de alumnos
afirman que el Wordwall es una herramienta complicada de usar para el aprendizaje de ecuaciones
lineales, la mayoria de estudiantes consideran que Wordwall es una herramienta sencilla de

utilizar en el aprendizaje de temas matematicos.
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Pregunta 6: ;Los ejercicios planteados en Wordwall son faciles de entender?

Tabla 8-4: Analisis de frecuencia pregunta 6

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Totalmente en desacuerdo 1 2.9 2.9 2.9
En desacuerdo 3 8,6 8,6 11,4
De acuerdo 14 40,0 40,0 51,4
Totalmente de acuerdo 17 48,6 48,6 100,0
Total 35 100,0 100,0

Realizado por: Chavez, P. (2024)

Los ejercicios planteados en Wordwall son faciles de entender

Porcentaje

Totalmente en En desacuerdo De acuerdo Totalmente de acuerdo
desacuerdo

Figura 10-4. Pregunta 6

Realizado por: Chavez, P. (2024)
Analisis e interpretacion: El 88,57% de los estudiantes encuestados consideran que los

ejercicios planteados en Wordwall son faciles de entender, mientras que, el 11,43% de estudiantes
mencionan que los ejercicios planteados en Wordwall son dificiles de entender, a pesar de que la
mayor parte de alumnos entendi6 los ejercicios planteados, se sugiere la revision de los mismos

para evitar confusion en los estudiantes.

31



Pregunta 7: ;Los ejercicios planteados en Wordwall son faciles de resolver?

Tabla 9-4: Analisis de frecuencia pregunta 7

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Totalmente en desacuerdo 1 2.9 2.9 2.9
En desacuerdo 3 8,6 8,6 11,4
Indiferente 1 2.9 2,9 14,3
De acuerdo 18 51,4 51,4 65,7
Totalmente de acuerdo 12 343 343 100,0
Total 35 100,0 100,0

Realizado por: Chavez, P. (2024)

Los ejercicios planteados en Wordwall son faciles de resolver

60
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Figura 11-4. Pregunta 7

Realizado por: Chavez, P. (2024)
Analisis e interpretacion: El 85,72% de los estudiantes encuestados mencionan que los

ejercicios planteados en Wordwall son faciles de resolver, a diferencia del 11,42% de alumnos
quienes afirman que los ejercicios propuestos en Wordwall resultaron dificiles de resolver, la
mayor parte de alumnos no tuvieron complicaciones con la resolucion de los ejercicios
propuestos, sin embargo, se debe revisar la complejidad de los ejercicios y replantearlos para

aquellos estudiantes que tuvieron problemas de compresion.
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Pregunta 8: (El rendimiento académico en matematicas mejor6d a través del uso de

Wordwall?
Tabla 10-4: Analisis de frecuencia pregunta 8

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Totalmente en desacuerdo 1 29 2.9 2.9
En desacuerdo 1 2,9 2,9 57
Indiferente 2 5,7 5,7 11,4
De acuerdo 11 314 31,4 42,9
Totalmente de acuerdo 20 57,1 57,1 100,0
Total 35 100,0 100,0

Realizado por: Chavez, P. (2024)

El rendimiento académico en matematicas mejord a través del uso de Wordwall

60

Porcentaje

Totalmente en En desacuerdo Indiferente De acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Figura 12-4. Pregunta 8

Realizado por: Chavez, P. (2024)
Analisis e interpretacion: El 88,57% de los estudiantes encuestados mencionan que el

rendimiento académico en matematicas mejor6 a través del uso de Wordwall, mientras que, el
5,71% de alumnos afirman que, el rendimiento académico no mejoro con el uso de Wordwall, la
mayoria de alumnos logré mejorar su rendimiento académico con la utilizacion de Wordwall, sin
embargo, se debe plantear estrategias complementarias para los alumnos que no alcanzaron su

maximo rendimiento.
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Pregunta 9: ;Coémo cree que el uso de Wordwall ayuda en el proceso de aprendizaje de
ecuaciones lineales?

Tabla 11-4: Analisis de frecuencia pregunta 9

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado

Ayuda a mejorar el rendimiento 7 20,0 20,0 20,0
académico
Ayuda a mejorar la comprension 11 31,4 31,4 51,4
de ecuaciones
Aprender es divertido 10 28,6 28,6 80,0
Ayuda a resolver los problemas 4 11,4 11,4 914
de forma rapida
Las matematicas son mas 3 8,6 8,6 100,0
divertidas
Total 35 100,0 100,0

Realizado por: Chavez, P. (2024)

9. ;Como cree que el uso de Wordwall ayuda en el proceso de aprendizaje de ecuaciones lineales?

40

Porcentaje

Ayuda a mejorar el Ayudaamejorarla  Aprender es Ayuda aresolver  Las matematicas
rendimiento comprension de divertido los problemas de  son mas divertidas
academico ecuaciones forma rapida

Figura 13-4. Pregunta 9
Realizado por: Chavez, P. (2024)

Analisis e interpretacion: El 31,43% de los estudiantes consideran que Wordwall ayudo
a mejorar la comprension de ecuaciones lineales, el 28,57% de alumnos afirma que Wordwall es
una herramienta divertida para aprender, el 20% de alumnos mencionan que Wordwall ayud6 a
mejorar el rendimiento académico, finalmente, la minoria de encuestados afirman que las

matematicas son divertidas, si se usa Wordwall como estrategia didactica.
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Net Promoter Score (NPS)
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Figura 14-4. NPS
Realizado por: Chavez, P. (2024)

Analisis e interpretacion: El NPS permite definir que el 74,29% de los alumnos son
promotores de la estrategia didactica de Wordwall, es decir, recomendarian que se use la estrategia
en otros temas matematicos, el 17,14% de los alumnos son pasivos, es decir, no recomendarian la
estrategia didéctica pero tampoco emitirian comentarios negativos, finalmente, el 8,57% de
alumnos, son detractores, no recomendarian usar la estrategia didactica de Wordwall.

Por ultimo, se analiza que los aspectos que les gust6 a los alumnos son:

e Wordwall ayuda a razonar
e Wordwall es una herramienta facil de entender
e Los juegos planteados son creativos y didacticos
Entre las recomendaciones de mejora que sugieren los estudiantes estan:

e Implementar juegos mas dificiles
e Incrementar el tiempo de resolucion de los ejercicios
e Permitir la correccidon de errores

4.4.Prueba de hipétesis

La prueba de hipotesis de la presente investigacion se realiza a través del estadistico T de
Student para muestras independientes, el cual se calcula mediante el programa SPSS version 25,
para ello se requiere la creacion de un grupo de experimentacion (décimo afio “A”) y un grupo de
control (décimo afio “B”), conformados por 35 y 33 estudiantes, respectivamente.

1. Definir hipétesis nula y alternativa

Hipétesis nula:

Ho= La gamificacion como estrategia didactica no mejora el aprendizaje de ecuaciones
lineales, utilizando Wordwall, en estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa Camilo

Gallegos.
pl = p2
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Hipotesis alternativa:

Hi= La gamificacion como estrategia didactica mejora el aprendizaje de ecuaciones
lineales, utilizando Wordwall, en estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa Camilo
Gallegos.

ul # u2

2. Establecer el nivel de significancia

El presente estudio utiliza un nivel de confianza del 95%, por lo tanto, el nivel de
significancia o error corresponde al 5%.

a = 0,05

3. Seleccionar el estadistico de prueba

Debido al proposito de la prueba de hipotesis se determina que el estadistico de prueba
es la T de Student, considerando que:

» Se desea analizar la diferencia de medias de las muestras en estudio

» Las muestras son independientes

» Las muestras son pequeas

4. Establecer regla de decision

Si p>0,05 se acepta la hipdtesis nula y se rechaza la hipdtesis alternativa, en tanto que, si
p<0,05 se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alternativa.

Comprobacion de supuestos T de Student

Tabla 12-4: Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Grupos Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Pretest Experimentacion 188 35 003 883 35 ,001
,313 35 ,000 ,767 35 ,000

Posttest Experimentacion

a. Correccion de significacion de Lilliefors
Realizado por: Chavez, P. (2024)

El software SPSS wversion 25 calcula la normalidad mediante dos estadisticos,
Kolmogorov-Smirnov y Shapiro-Wilk, donde, Kolmogorov se usa para muestras con mas de 50
datos, a diferencia de Shapiro, el cual se usa para muestras con menos de 50 datos, la presente
investigacion posee 35 datos, por lo cual, el estadistico que determina la normalidad es Shapiro
Wilk.

Los valores de significancia obtenidos, corresponden a 0,001 y 0,000, siendo valores
menores a la significancia establecida en la regla de decision, determinada en 0,05, en tal virtud,
se acepta que los datos siguen una distribucion normal, dando lugar al calculo del estadistico T

de Student.
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Tabla 13-4: Resumen de parametros prueba de hipotesis T de Student

Formulacién de hipotesis

Ho: La gamificacion como estrategia didactica no mejora

el aprendizaje de ecuaciones,

lineales utilizando

Wordwall, en estudiantes de décimo afio de la UE

Camilo

ul = p2

Gallegos.

H; La gamificacion como estrategia didactica mejora el

aprendizaje de ecuaciones lineales, utilizando Wordwall,

en estudiantes de décimo afio de la UE Camilo Gallegos.

ul #+ u2

Establecer valor de significancia

Nivel de confianza: 95%

a = 0,05

Regla de decision

Si p>0,05 se acepta la hipdtesis nula y se rechaza la

hipotesis alternativa

Si p<0,05 se rechaza la hipétesis nula y se acepta la

hipotesis alternativa

Realizado por: Chavez, P. (2024)

Al realizar la prueba de hipotesis T de Student se obtienen los siguientes resultados:

Tabla 14-4: Prueba T de Student

Prueba de muestras independientes

Prueba de Levene de igualdad de

Prueba t para la igualdad de

95% de intervalo

varianzas medidas de confianza de la
diferencia
F Sig. t gl Sig.(bilate  Diferenc  Diferencia  Inferior Superior
ral) ia de de error
medidas  estandar
Pretest Se asumen 2,951 ,091 710 66 ,480 ,31948 ,44989 -,57876 1,21772
varianzas
iguales
No se asumen ,706 61,890 ,483 ,31948 ,45258 -,58524 1,22420
varianzas
iguales
Posttest Se asumen 2,131,149 6,507 68 ,000 3,14892 ,48396 2,18266  4,11518
varianzas
iguales
No se asumen 6,473 62,683 ,000 3,14892 ,48644 2,17675  4,12109

varianzas
iguales

Realizado por: Chavez, P. (2024)

El valor de significancia obtenido en el pre-test es de 0,480, el cual es mayor al p valor

de 0,05, por lo tanto, se asume que las varianzas son iguales, es decir, los grupos son homogéneos,

cumpliendo asi el supuesto de homocedasticidad.

El valor de significancia obtenido en el post-test es el valor a contrarrestar en la prueba

de hipotesis, en este caso, el valor de significancia es de 0,00, el cual es menor al p valor

establecido, por lo tanto, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alternativa.

5. Tomar una decision

Con un nivel de confianza del 95% existe evidencia estadisticamente significativa para

afirmar que: La gamificacion como estrategia didactica mejora el aprendizaje de ecuaciones

lineales, utilizando Wordwall, en estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa Camilo

Gallegos.
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CONCLUSIONES

El diagndstico sobre el conocimiento que los estudiantes de décimo afio tienen sobre
ecuaciones lineales, sistemas y sus métodos de solucion permitidé determinar que, los
conocimientos tedricos y practicos de los alumnos es bajo, el paralelo “A” tuvo una media de 6,23
mientras que, el paralelo “B” tuvo una media de 5,91.

Las estrategias de gamificacion disefiadas permitieron la implementaciéon de un aula
virtual interactiva con diferentes actividades enfocadas en el aprendizaje de ecuaciones lineales,
sistemas de ecuacion y métodos de solucion.

La implementacion de Wordwall permitié que los estudiantes resuelvan diversos juegos
interactivos relacionados con las ecuaciones de primer grado, cada juego tuvo un nivel de
complejidad diferente y tiempos de resolucion definidos a fin de reforzar el conocimiento de los
alumnos de décimo afio.

Las evaluaciones posteriores a la implementacion de la gamificacién de ecuaciones
lineales permitieron conocer que las medias de los paralelos en estudio cambiaron, de manera
que, el promedio del décimo afio “A” es de 8,50 puntos, mientras que, el promedio del décimo
afio “B” es de 5,44 puntos. Asi mismo, la prueba de hipdtesis con un nivel de confianza del 95%
evidencia que: La gamificacion como estrategia didactica mejora el aprendizaje de ecuaciones
lineales, utilizando Wordwall, en estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa Camilo

Gallegos.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda brindar clases introductorias dinamicas con las generalidades de los temas
a estudiar en clase, con el fin de preparar a los estudiantes y mejorar la comprension de temas que
representen dificultad para los mismos.

Implementar diversas estrategias didacticas e interactivas en el entorno virtual de los
estudiantes, con el propdsito de incentivar su razonamiento 16gico matematico y familiarizarlos
con herramientas virtuales.

Alternar la metodologia de clases tradicionales con horas asincronicas de gamificacion
para motivar a los estudiantes a realizar actividades de refuerzo académico, que no signifiquen se
traduzcan como deberes, sino como actividades interactivas y divertidas.

Actualizar, disefiar y mejorar las actividades de gamificacion propuestas en el aula virtual,
de acuerdo a los temas sugeridos en el temario de la asignatura, es importante proponer
actividades dinamicas nuevas a fin de contribuir en la mejora del aprendizaje de los estudiantes
de décimo afo de la Unidad Educativa Camilo Gallegos.

Desarrollar capacitacion docente para maximizar la utilizacion de entornos virtuales en
el aprendizaje, para que los docentes de todos los niveles puedan emplear metodologias
innovadoras y las diferentes herramientas tecnoldgicas en las asignaturas que imparten con los

estudiantes.
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GLOSARIO

Aprendizaje: Construccidn activa en la que los individuos integran experiencias previas con los

nuevos conocimientos.

Ecuacion lineal: expresion matematica que tiene la forma ax+b=0, donde x es la variable, a, b
son las constantes, con a diferente de cero. Siendo a el coeficiente de la variable x y b el término

independiente.

Entorno virtual: Espacio digital donde los usuarios interactiian con objetos del entorno digital,

creando experiencias que son o no de la vida real.

Estrategia didactica: conjunto de procesos o pasos cuya finalidad es incentivar y mejorar el

aprendizaje.

Gamificacion: estrategia didactica que utiliza las componentes del juego, que puede ser utilizada

en el ambito educativo promoviendo la motivacion haciendo el aprendizaje mas interactivo.

Metodologia: es el conjunto de procedimientos, técnicas y estrategias que se utilizan en el

proceso de investigacion para alcanzar los objetivos planteados.

Plataforma digital: permite a los usuarios mediante aplicaciones o programas distintos servicios

como almacenamiento, comunicacion, entretenimiento, comercio, educacion, etc.

Sistema de ecuaciones lineales: se forma con dos o mas ecuaciones lineales, las que se resuelven

de manera simultanea. Graficamente se representan como lineas rectas.

Software educativo: Aplicaciones o programas disefiados especificamente para el ambito

educativo que buscan mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Wordwall: plataforma digital que permite realizar actividades dinadmicas interactivas

personalizadas.
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ANEXOS

ANEXO A: VALIDACION DE ENCUESTAS

LA ENCUESTA DE LA TESIS TITULADA: “LA GAMIFICACIO

FORMATO PARA EVALUAR EL CONTENIDO DE
UTILIZANDO WORDWALL COMO ESTRATEGIA DIDACTICA EN EL RENDIMIENTO ACADEMICO DE
gcumlom LINEALES, EN ESTUDIANTES DE DECIMO ARO DE LA UNIDAD EDUCATIVA CAMILO
ALLEGOS",
lmmmum-muuum“m.ummﬂ%mum.n
Jos estodiantes de Décimo Afo de Ia Unidad Educativa Camilo Gallegos tienen sobre Ia implementacida de la gamificacitn wilizando Wordwall
mmmmwdmmammmm.hwhmam
CONStructos & B
Fecha: &E’M No. Encuesta (Experto): _|
Género: Masculmno (v CargoOcupacidn: __Doccwre
Femenino ()
Edad: _qO
Nivel de estudios: Licencistura () Tngenieria () Doctorsdo () Maestris ¢ PhD () Otro ()
CRITERIOS DE VALORACION:
Grado en ¢l que el flem es juzgado como representativo
Comprensibn; Valoraciém de 5i ¢l fiem se comprende adecusdamente.
Interpretackée; Juicio sobre ks posibilidad de que ¢l ficm pueda interpretarse de varias formas.
Quaridad: Grado en ¢l que ¢l fem resubta conciso/precisa/directo.
Seleccionar la epcidn que mejor se ajuste a su opinidn
Representatividad Compreasién pretacién | Claridad
1= 1 = Se puede | = Nada
1= Nads interpretar de claro, TOTAL
ltems represcntativo, 2= Neutro, varias formas, L
2= Newtro, 3=Se 2= Neutro, Neatro,
3 = Muy represeatativo comprende | 3~ Tiene una énia 3=
clarzmente interpretacidn Conciso
 ccmcones i __ ol I 3 4 : 4
:mu:-—w.m 3 3 2 3 41
Wordwall ¢s uma herramiesta @il para
m‘:ﬂmhﬂu 3 3J 3 3 'z
El sprendizaje de ecusciones lincales
medisnte Wordwall mejord ¢l rendimiento 3 i 2 2 g
académico
Wordwall es una estrategia de gamificacibn 3 3 3 3 2
Qccﬂu" M. ‘ordwall
Wi
E:ﬂnbmh - - > 3 S S /2
> ™
unq:\:dmp—lun ‘ordwall son 3 2 a 3 2
um:um'--—un 3 2 2 3 10
(Como cree que el wso de Wordwall ayuda
en ol pr do ap di ,' de i 3 3 3 3 /£
 lincales?
(Cudl es la probabilidad de que wsied
recomiende a otras personas el wso de g
gamificacida en Wordwall como estrategia 3 3 3 3 /
didictica pars syudar en el rendimiesto
scadémico de ecuaciones lincales ?
(Qué cambios deberian aplicarse al wtilizar
Ia gamificacin en Wordwall como
esrategia didictica pars aywdar en ol 2 2 2 2 B
rendimicnto  académico de  ecuaciones
 lincales?
iQué sspecto Je gtd del weo de la
gamificacidn en Wordwall como estrategia 3 3 3 3
didictica para ayudsr ea ol rendimiento 1L .
scadémico de ecuaciones ?

*Importante: En esta validacién no se incluyen las opciones de respuesta de cada pregunta, sin embargo,
cada interrogante 1-9 estd medida en escala de Likert, la pregunta 10, 11 y 12 son abiertas, se adjunta el
modelo de la encuesta para mejorar su comprensin, en este formato énicamente se debe evaluar la
comprension, claridad, representatividad e interpretacién de cada pregunta que conforma el
cuestionario.
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FORMATO PARA EVALUAR EL CONTENIDO DE LA ENCUESTA DE LA TESIS TITULADA: “LA GAMIFICA

UTILIZANDO WORDWALL COMO ESTRATEGIA DIDACTICA EN EL RENDIMIENTO ACADEMICO DFE
ECUACIONES LINEALES, EN ESTUDIANTES DE DECIMO ARO DE LA UNIDAD EDUCATIVA CAMILO
GALLEGOS",
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WORDWALL COMO ESTRATEGIA DIDACTICA EN EL RENDIMIENTO ACADEMICO DE ECUACIONES LINEALES, EN
ESTUDIANTES DE DECIMO ARO DE LA UNIDAD EDUCATIVA CAMILO GALLEGOS™,

INSTRUCCIONES: La evaluacidn se efectuard mediante su criterio como expero. tene objetivo la percepcion que los estudiantes
«mm*umuﬂummu—whw la gamificacidn utilizando Wordwall como estrategia didictics
para mejora el rendimiento de ecuaciones hineales. Por favor, lea cuidadosamente I definicidn de los constructos & evaluar,

Fecha: - 202 No. Encuesta (Experto):

ou-:uuaulw CargoOcupacide: Dc

Femenino ( )

Grado en ¢l que el ftem 3 jurgado como representativo
mvmuddn—-wm
Interpretacidn; Juicio sobre la posibilidad de que ef flem poeda interpeetanse de varias formas.
Claridad; Grado en ¢l que ¢l liem resubta conciso preciso/directo.

Selecclonar la opcidn que mejor 3¢ ajuste a su opinida

Representativided | Comprensiéa | P | chyrigag

%
i

ety o TOTAL
27 Newmd, | 5 . Newro,
3= Conciso

i
il

Wordwall facilita ¢l aprendizaje  d¢
| ecuaciones lincales

{2

 facilia el aprendizaje de ecunciones lneales 12

Wordwall s una herramienta til para

comprender ecuaciones lineales {4

El sprenduaje de ecuaciones lincales
Mm\ﬂnlndw.dml‘-l-u

{1
(2
{2
14

wm«-mapdw
sencilla de usar pars ecuaciones lineales
Los ejercicios planteados en Wordwall son
ficiles de entender
Los cjercicion planteados en Wordwall son
lld'ln‘emdm

rendimiento académico en matemiticas
m.mumanm
(Cémo cree que o uso de Wordwall aywda
en ¢l proceso de aprendizaje de ccuaciones

(,Methqn-d
el wo de la

14
i

1

W | W Www|w W [ |w

3 (2

w) (8] & ewwtwwugwwi
wW| W | w wpe-wmcowwuﬂ7§
<

w| W o W“’Nwww&wwﬁi

 lincales?

iQué aspecto le gustd del wso de la
gamificacién en Worndwall como extrascgia
Clldam-q&.dm

scadémico de ecuaciones lincales ?

3 1

*Importante: En esta validacién no se incluyen las opciones de respucsta de cada pregunta, sin embargo,
cada interrogante 1-9 estd medida en escala de Likent, la pregunta 10, 11 y 12 son abientas, se adjunta ¢l
modclo de la encucsta para mejorar su comprension, en este formato dnicamente s¢ debe evaluar la
comprensién, claridad, representatividad ¢ interpretacién de cada pregunta que conforma el
cuestionario.

Observaciones:

Firma {/ >
Cl: 040, 051’&‘2



ANEXO B: ENCUESTA APLICADA

L,
l,v X o
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La gamificacion utilizando Wordwall
como estrategia didactica en el
rendimiento académico de ecuaciones
lineales

Objetivo:

Conocer

la percepcion que los estudiantes de décimo afo de la Unidad Educativa Camilo
Gazllegos tienen sobre la implementacion de |2 gamificacion utilizando Wordwall como
estrategia didactica para mejorar el rendimiento académico de ecuacicnes

lineales.

Importante:

La

presente encuesta tiene fines académicos, no hay respuesta buena o mala,
responder con la mayor sinceridad, los resultados seran utilizados Gnicamente
con fines educativos, la encuesta se llenard de forma andnima.

En escala de 1 a 5, siendo 1 totalmente en desacuerdo v 5 totalmernte de *
acuerdo. Valore cada item especificado.

1 Tatalmente
ZEn . 4 De 5 Totalmente
en 3 Indiferente
desacuerde acuerdo de acuerde
desacuerdo

Wordwall

faeilita =l

aprendizaje de O O O O O
scuaciones

lineales

La

gamificacidn

8 una

estrategia que

facilita ol @] O O O O
aprendizaje de

scuacionss
lineales

Wordwall es

una

herramisnta

util para O O O O O
comprender

ecuaciones

lingalzz

El aprendizaje

de ecuaciones

lineales

mediante

Wordwall O O O O O
mejora el

rendimiento

académico



Wordwall es
una estrategia
de
gamificacion

sencilla de O O O O O

usar para
ecuaciones
lingales

Lo= ejercicios
planteados en

Wordwall san O O O O O

faciles d=
entender

Los ejercicios
planteados en

Wordwall son (@] (@] (] O o

faciles de
resclver

El rendimiero
zcadémico en

matem &ticas O O O O O

mejora a
traveés del uso
de Waordwall

9. ;Como cree que el uso de Wordwall ayuda en el proceso de aprendizaje de
ecuaciones lineales?

Tu respusesta

10. Enescala de 1 a 10 ;Cuél es |la probabilidad de gque usted recomiende a otras *
personas el uso de la gamificacion en Wordwall como estrategia didactica para
ayudar en el rendimiento académico de ecuaciones lineales 7

1 2 3 4 5 6 T & 9 10

Poco probable D D D D D D D D O D Muy probable

11. ;Qué cambios deberian aplicarse al utilizar la gamificacion en Wordwall como *
gstrategia didactica para avudar en el rendimiento académico de ecusciones
lineales?

Tu respuesta

12. ;0Qué aspecto le gustd del uso de la gamificacion en Wordwall comao *
estrategia didactica para ayudar en €l rendimiento académico de ecuaciones
lineales 7

Tu respuesta

m Borrar formularic



ANEXO C: PRE TEST TOMADO

== f : Afio lective:
e Ministerio "iénbl _— T e 9 lecrvo
Ny de Educacién Tl memns | & baemo @ i Ecor 2023 - 2024

UNIDAD EDUCATIVA "CAMILO GALLEGOS TOLEDO*

Av. Candnign Ramas y Av. 11 de Naviembee

103 2607419

PRETEST DE CONOCIMIENTOS

Mivel: Educacian General Basica Area: Matematica

Subnivel: Basica Superior Asignatura: | Matematica

Grado/Curso: Décimo Docente: Lic. Patricia Chavez C

Paralelo: Calificacion

Fecha: x

Mombre del

Estudiante:

Indicaciones: - Lea detenidamente la pregunta antes de contestar, el uso de corrector vy
tachones anula la respuesta.
- La ewvaluacion se sustenta segun el articulo 226 de la Ley Organica de

Educacion Intercultural, en la cual indica que los estudiantes gue cometan aclos
de deshonestidad académica recibiran una calificacion de cero.

Objetivo especifico: Realizar un diagnéstico sobre el conocimiento de los estudiantes de décimo ano

de la Unidad Educativa Camilo Gallegos sobre ecuaciones lineales.

ACTIVIDADES DE EVALUACION DE NIVELES DE LOGRO DE APRENDIZAJES.

Indicadores de evaluacién:

Resuelve problemas que requieran de ecuaciones de primer grado con una incognita en R; utiliza las
distintas notaciones para los intervalos y su representacion grafica en la soluciéon de inecuaciones de
primer grado. (Ref_ I.h.4.2.4)_

[tem de seleccidn miiltiple. Seleccione una alternativa correcta (1 PUNTO C/U)

éCuadl es el grado de |a variable de una ecuacidn lineal?
Cero
Uno
Dos
Tres

eomp =

i Cudl de las siguientes expresiones representan una ecuacion lineal?
x*+6x+5=0

¥ ey =1

® =1

x=1

iCudntas variables tiene una ecuacion de primer grado con una incégnita?

Una variable

Dos variables
Tres variables
Minguna wvariable

UomE @ o00@ER

ol

Relacione las columnas y luego seleccione la respuesta correcta:

LENGUAJE COMUN LENGUAJE ALGEBRAICO
1) El cuadrado de la suma de dos | a) x -+

numeros
2) La suma de los cuadrados de dos | b) (eHy)®
numeros

3) Dos nameros enteros | c) n,n + 1
consecutivos
4) La suma de dos numeros |d) n+(n+1)
consecutivos

1a, 2b, 3c, 4d
1a, 2b, 3d, 4c
1b, 2a, 3c, 4d
1b, 2a, 3d, 4c

eome>r




5. Ordene los pasos para resolver un problema que implique una ecuacion lineal:

1. Traducir el problema del lenguaje comun al lenguaje algebraico,
definiendo la o las incognitas.
2. Escribir la ecuacion.

3. Resolver la ecuacion y comprobar el resultado.

4. Leer el problema que se quiere resolver

1,3.4,2

4,3,2,1

4,2,1,3

4,1,2,3

¢ Cudl de las siguientes ecuaciones tiene como resultado 57
A(x+2) =12

A(x-2) =12

(-2)=6

3(x+2) =12

Resuelve la siguiente ecuacion de primer grado: 3(x-2) + 12 = 9.

x=1
x =-1

O mrFr~No0 0 ®mPF 00D

=
x
[

8. En una reunion hay el doble de hombres que de mujeres. Si en total hay 36 personas
iCuantos hombres y cudantas mujeres hay en la reunién?

A 12 hombres y 24 mujeres

B 24 hombres y 12 mujeres

C. 18 hombres y 18 mujeres
D

26 hombres y 10 mujeres

9. Por dos hamburguesas y 3 gaseosas en total se ha pagado $10. ;Cual de las siguientes
expresiones representa el enunciado anterior?

A X+2=y+3

B. X+2+y+3=10

C. Xx+y=10

D. 2% + 3y =10

10. La suma de dos numercs es 25 y su diferencia es 5, el sistema gue representa esta

situacion es:

A {x+y:25

x-y=5
x+y=5
B. {x—y=25
c {x+y+2 5=0
: *®-y+5=0




ANEXO D: NOTAS DEL PRE TEST

UNIDAD EDUCATIVA
“CAMILO GALLEGOS TOLEDO.”

Rishamhba-Fenader

CALIFICACIONES PRE TEST DE LOS ESTUDIANTES DE DECIMO ANO DE
LA UNIDAD EDUCATIVA CAMILO GALLEGOS TOLEDO

CALIFICACIONES PRE TEST

N© DECIMO "A" GRUPO DECIMO "B" GRUPO DE
EXPERIMENTAL CONTROL

1 4,00 4.00
2 4.00 8.00
3 7,00 3,00
4 §,00 5,00
5 6,00 5,00
3 6,00 3.00
7 7,00 6,00
8 6,00 5.00
9 8,00 5.00
10 4,00 7.00
11 §,00 8,00
12 4.00 4.00
13 5.00 £.00
14 5.00 4.00
15 §.00 4.00
16 §.00 6,00
17 8,00 7.00
18 §,00 4,00
19 7,00 7,00
20 9.00 3,00
11 £.00 5.00
22 §.00 5.00
13 5.00 6,00
24 4.00 9.00
15 4,00 6,00
16 4.00 4,00
27 6,00 7.00
18 9.00 8.00
19 9.00 3,00
30 §.00 5.00
31 §.00 4.00
32 4.00 3.00
33 7.00 4,00
34 9.00
3z 4.00

PROMEDIO 6,23 5,88




ANEXO E: POST TEST TOMADO

Afio lectivo:

Ministerio N4
Gobierno 2023 - 2024

de Ed 6n 7S |

Justos

UNIDAD EDUCATIVA "CAMILO GALLEGOS TOLEDO"
Av. Canénigo Ramos y Av. 11 de Noviembre

¥ 03 2607419

POSTEST DE CONOCIMIENTOS

Nivel: Educacion General Basica Area: Matematica

Subnivel: Basica Superior Asignatura: Matematica

Grado/Curso: Décimo Docente: Lic. Patricia Chavez C

Paralelo: Calificacion

Fecha: &

Nombre del

Estudiante:

Indicaciones: - Lea detenidamente la pregunta antes de contestar, el uso de corrector y
tachones anula la respuesta.
- La evaluacion se sustenta segun el articulo 226 de la Ley Organica de

Educacion Intercultural, en la cual indica que los estudiantes que cometan actos
de deshonestidad académica recibiran una calificacion de cero.

Objetivo especifico: Realizar un diagnostico luego de la aplicacion de la estrategia didactica en los

estudiantes de décimo ano de la Unidad Educativa Camilo Gallegos sobre ecuaciones lineales.

ACTIVIDADES DE EVALUACION DE NIVELES DE LOGRO DE APRENDIZAJES.

Indicadores de evaluacion:

Resuelve problemas que requieran de ecuaciones de primer grado con una incognita en R; utiliza las
distintas notaciones para los intervalos y su representacion grafica en la solucién de inecuaciones de
primer grado. (Ref. I.M.4.2.4).

Item de seleccién muiltiple. Seleccione una alternativa correcta (1 PUNTO C/U)

1. ¢ Cual es el grado de la variable de la siguiente ecuacion lineal: x + 3 =172
Al Cero
B. Uno
C. Dos
D. Tres
a ¢ Cual de las siguientes expresiones no representan una ecuacion lineal?
Al x> +6x+5=0
B 5x+3=0
C. x+9=0
D. x =1
3. Si la variable (incognita) es de grado uno la ecuacion se denomina....
Al Ecuacion de primer grado con una incognita
B. Ecuacion de segundo grado
C. Ecuacion algebraica
D. Ecuacion no lineal
4. La suma de los cuadrados de dos numeros se representa comao:
Al X+ y
B. (x+y)*
C: 2x + 2y
D. % + %
5. Complete: Para resolver un problema que implique una ecuacion lineal, se debe traducir

el problema del lenguaje comun al............. 4

Al Lenguaje algebraico

B. Sistema numeérico

c. Enunciado comun

D. Sistema algebraico

6. ¢ Cuadl de las siguientes ecuaciones tiene como resulftado -17?
A A4(x + 2) = 2(x + 3)

B. 2x+2=x+3




s El valor de x para que la balanza esté en equilibrio es:

A 1
B. 5
C. 7
D. 10
8. El doble de un numero mas su triple es igual a diez ;Cual de las siguientes expresiones
representa el enunciado anterior?
A 5tz=10
x+y=10
2x+ 3y =10

x+2+y+3=10

9. Juan tiene cierta cantidad de dinero en un bolsillo, mientras que en el otro tiene el triple.
Si en total tiene $120 ;Cuantos dinero tiene en cada bolsillo?

A, $60 en cada bolsillo

B. $40 en un bolsillo y 580 en el otro

C. $20 en un bolsillo y $120 en el otro

D. $30 en un bolsillo y $90 en el otro

10.  Seleccione el sistema que representa lo siguiente: si 2 hamburguesas y un jugo cuestan

& dolares, y por 4 hamburguesas y 3 jugos se paga 14 ddlares.
A { 2xty=6
4 Ax+3y=14
{ x+y=6
WHy=14
2x+y+6=0
{4x+ 3y+14=0

X
D. L§‘5
y=14




ANEXO F: NOTAS DEL POST TEST

UNIDAD EDUCATIVA
“CAMILO GALLEGOS TOLEDO.™

Fichamba-Ecuader

CALIFICACIONES POST TEST DE LOS ESTUDIANTES DE DECIMO ANO
DE LA UNIDAD EDUCATIVA CAMILO GALLEGOS TOLEDO

CALIFICACIONES POST TEST
N© DECIMO "A" GRUPO DECIMO "B" GRUPO DE
EXPERIMENTAL CONTROL
1 6,00 6,00
2 4.00 £.00
3 5,00 4,00
4 10,00 8,00
5 10,00 6,00
6 8,00 7,00
7 10,00 4,00
8 9.00 7.00
9 10,00 6,00
10 5,00 7.00
1 9,00 7.00
12 10.00 £.00
13 9.00 2,00
14 10,00 6,00
15 6,00 4,00
16 10,00 7.00
17 10,00 4,00
18 10,00 3,00
19 9,00 3,00
20 10,00 8,00
21 7.00 5,00
22 9.00 4,00
23 9.00 7,00
14 9.00 2,00
13 §,00 4,00
16 5,00 5,00
27 10,00 5,00
18 9.00 1,00
19 9.00 3,00
30 10,00 2,00
11 10,00 2,00
12 10.00 3.00
13 9,00 3,00
34 9.00
s 5,00
PROMEDIO B34 532
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