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INTRODUCCION

En los Ultimos tiempos, Internet ha tenido un aegeectacular. En concreto, la
tecnologia Web ha demostrado ser extremadamentdesinflexible para publicar y
encontrar informacion. Sin embargo, las potencaés de algunas de las tecnologias
de programacion Web no han sido aprovechadas wiaidad hasta la actualidad por
lo que surge el interés creciente de entre losrdgisalores en conocer los beneficios y

bondades de la utilizacion de una u otra tecnologia

Dentro del proceso de desarrollo de una aplicadi@b existen parametros que deben
ser tomados en cuenta, tales como: Acceso a Bafmaibs, Lineas de cbédigo para
operaciones fundamentales, portabilidad, e Interflez desarrollo. Todos estos
pardmetros son importantes para presentar al osfiaal un producto que sea de su

completo agrado y facil de manejar.



Por todo lo sefialado, surge el interés del esttmtigparativo de tecnologias de codigo
libre para desarrollo Web, que ayudard a obtendedaologia que proporcione los

mejores beneficios para realizar una aplicacion Web

El consejo Provincial de Chimborazo, a través éelatamento de Gestidn Social lleva
a efecto la ejecucion del programa de Alfabetiza¢ido Si Puedo” contando con la
participacion de asesores, educadores, y coordieadie la provincia como también
con delegados de la Republica de Cuba. Por lséigaolictual del Gobierno Nacional
surge la necesidad de crear una aplicacion Webgbgreograma de alfabetizacion en

un lenguaje de cdédigo libre para facilitar su maintéento.

Para cumplir con lo anterior se realiz6 un estdéidos Lenguajes Perl y Python para el
desarrollo de aplicaciones Web, ya que estos Ig¢eguson OpenSource y han sido
difundidos hace algun tiempo atras, encontrandode actualidad en sitios importantes
de preferencia entre los desarrolladores por swaocidgd y potencialidad en el
desarrollo de aplicaciones.

Todas las ventajas, desventajas, configuracionestgncialidades de los lenguajes asi
como también parte de su sintaxis y tipos varialdesdescribimos en el capitulo I

como parte de nuestro estudio.

Bajo estas condiciones, nuestro estudio comparatigsarrollado en el capitulo Ill,
tiene por objetivo demostrar en forma practicagwds de mddulos de prueba) y de
forma tedrica (a través de investigaciones y paestapbtenidos) los beneficios,

fortalezas, debilidades, facilidades, etc. de kendlogias (Perl y Python) en el



desarrollo y desenvolvimiento de cada pardmetroodeparacion, y de cada una de sus
variables expuestas en este capitulo.

El trabajo realizado servira de soporte en el tupara la toma de decisiones de cual de
las dos tecnologias mencionadas anteriormente esak factible para desarrollar
aplicaciones Web.

Con la tecnologia seleccionada en el capitulo dl pocedera a desarrollar una
aplicacibn Web para el programa de alfabetizaciéh@bnsejo Provincial. Todo lo
referente al hardware y Software utilizado asi cdambién sobre la factibilidad y

andlisis del problema encontrado se detalla eapgtudo 1V.



CAPITULO |

Marco Referencial

1.1Antecedentes

Dada la popularidad de Internet, el desarrollo gécaciones con interfaz Web,

independiente de la plataforma donde se ejecuteli@hte Web (navegador), ha
experimentado un crecimiento exponencial. A pesar rdenor desarrollo de las

interfaces Web respecto a las interfaces grafieasplicaciones, su facilidad tanto de
uso, dada la familiaridad de los usuarios con elgigma Web, como su simplicidad de
desarrollo, son razones suficientes para consldsreomo primera opcién en cualquier

desarrollo que una empresa hoy en dia.

En las aplicaciones Web, una sola instancia ejedot® en un servidor Web (o varias
en un cluster de servidores), es compartida poové&en algunos casos cientos o miles)
de usuarios que acceden a ella desde un clientersal, o sea desde el navegador de
Internet. El principal cometido de una aplicaciorees crear paginas HTML (o en
cualquier otro lenguaje de marcado) de manera du@ar&s decir, los datos estaticos

predefinidos de una pagina son combinados con dptonsrados por la l6gica de la
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aplicacion u obtenidos de fuentes de datos en temal, por ejemplo de una base de

datos.

Durante la ejecucién concurrente de las tareaser@&fs simultdneamente por los
diferentes usuarios de la aplicacibn Web es freaeugne se detecten conflictos de
acceso y modificacion a datos en el servidor. Aderi@aaplicacion Web debe generar
las paginas Web, ejecutando toda la l6gica de megubyacente, de la manera mas
rapida y eficiente posible. Es por tanto necesanptar mecanismos en la parte
servidora que agilicen los accesos a datos y saptransacciones, es decir, conjuntos
de operaciones fisicas relacionadas sobre dat@s,aparecen al cliente como una
unidad légica. Entran en juego aqui los llamadetesias gestores de bases de datos
(SGBD). La versién mas comun utilizada de los mismwan los sistemas relaciones de
bases de datos. En definitiva, servidores Web gdde datos relacionales conforman

un binomio esencial en la creacién de toda aplica@veb.

Una gran variedad de Empresas han visto la necksielgublicar sus servicios en el
Web, facilitando de esta manera al cliente real&ay transacciones desde cualquier

computador conectado al Internet.

Detras de la aplicacion encargada de presentanf@macion al usuario existen
programas disefiados para procesar datos que sad@nal servidor.

PERLyY PYTHON son alternativas muy atractivas porque son lenguggpecializados

en buscar, extraer y presentar informacion desdeidor de base de datos.

En la actualidad estos lenguajes han evolucionadfodna que es posible realizar

labores de administracion en cualquier sistemaatiper Esto se debe en gran parte a
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su popularidad, a sus intérpretes que se diskibuge forma gratuita. Para la
desarrollar aplicaciones Web sea en PERL o en PWH® necesita ademas el

servidor (que en este caso es Apache) y el motiar base de datos MySq|l.

1.1.1 Servidor Web

Un servidor Web es un programa que sirve datosmena de paginas Web, hipertextos
0 paginas HTML (HyperText Markup Language), textomplejos con enlaces, figuras,
formularios, botones y objetos incrustados comamaniones o reproductores de
sonidos.

La comunicacién de estos datos entre cliente yidsarge hace por medio un protocolo
el cual define el conjunto de reglas que gobierlantercambio entre entidades dentro
de una red; concretamente del protocolo HTTP (Hyimett Transfer Protocol) el cual

carece de estado; es decir, cada peticion de entela un servidor no es influida por
las transacciones anteriores, por lo que el servidda cada peticion como una
operacion totalmente independiente del resto. Adeor@a de las caracteristicas del
protocolo HTTP es que no es permanente, es daclg operacion HTTP implica una

conexion con el servidor, que es liberada al téordim la misma.

1.1.2 Arquitectura y tipos servidores Web

La arquitectura de un servidor Web, generalmertte @igsida en la capa de servidor y
en la capa soporte, las cuales contienen los sigsiesubsistemas:
= Capa servidor: Esta capa contiene cinco subsistegouasson los responsables

de implementar la funcionalidad de un servidor Web.
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» Subsistema de recepcion: representa la primeradlae ataque” y su labor
consiste en esperar las peticiones HTTP de lostebeque llegan por la red.
También, analiza las peticiones y determina las@dpdes de los navegadores
(tipo de navegador, compatibilidad, etc.). Estesmibma contiene la légica
necesaria para manejar multiples peticiones.

= Analizador de peticiones: encargado de tradudiwdalizacién del recurso de la
red al nombre del archivo local. Por ejemplo, ldicgad del recurso
http://www.mec.es se traduce al fichero local ivanw/webfiles/index.html.

= Control de acceso: sirve para autentificar y permitacceso.

= Manejador de recursos: Este subsistema es el resplende determinar el tipo
de recurso solicitado; lo ejecuta y genera la resiau

*» Registro de transaccion: se encarga de registidastdas peticiones y su
resultado.

= Capa soporte: Esta capa actia como una interfaseatrsistema operativo y el
servidor Web y, entre los propios subsistemas dapa superior.

= Util: contiene funciones que son utilizadas paesto de subsistemas.

= Capa abstracta del Sistema Operativo (OSAL): esbsistema encapsula el
funcionamiento especifico del sistema operativa fiacilitar la portabilidad del

servidor Web a diferentes plataformas.

Entre los tipos de servidores Web se encuentrabhdsados en procesos los cuales son
el predecesor de todos los demas y que se basda ebtencion de paralelismo
mediante la duplicacion del proceso de ejecuciéndahde surgieron los basados en

hilos en los cuales se tiene la ventaja que lac@eale un hilo no es tan costosa como
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de un proceso. Ademas se encuentran los servidasaglos en sockets no bloqueantes
o dirigidos por eventos los cuales utilizan unanfiaa al sistema para examinar el
estado de los 8 sockets con los que trabaja. Ronollse tienen los servidores
implementados en el nlcleo con lo que se buscaracdh velocidad de un servidor
Web mediante el movimiento de su cddigo de esp@eiosuario a espacio de nucleo o

kernel.

1.1.3 Servidor Apache

El paquete Apache contiene un servidor HTTP degmdibierto. Es util para crear
sitios Web en la intranet local o sirviendo enormesraciones Web.

La Fundacion Apache publica una actualizacion e@evidor Web Apache 2.x, que
elimina dos vulnerabilidades de seguridad que puesiE utilizadas en ataques de

denegacion de servicio.

Apache es el software para servidores Web més gopuistente en la actualidad.
Segun las estadisticas de Netcraft, en Mayo de 2@B3en més de 25 millones de
servidores Web que utilizan Apache accesibles &rriat, lo que representa mas del

60% del total de servidores Web en el mundo.

En la actualidad existe el servidor Web Apachex2.Bsta Ultima es una importante
actualizacion de las versiones 1.3, pensada paesenfalgunas prestaciones nuevas
(como la utilizacién de threads, de forma que sprada capacidad de escalabilidad),
una mayor compatibilidad en entornos no Unix (WingpOS/2, BeOS), soporte de

Ipv6, etc. Por otra parte, Apache 2.0.x viene aigohar algunas de las principales
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limitaciones o situaciones probleméticas de Apadh®x, como pueden ser los

problemas de prioridad de los modulos.

Acaba de publicarse una nueva version de la "rath@"que tiene por objetivo

solucionar dos vulnerabilidades de seguridad qulgru ser utilizadas en ataques de
denegacion del servicio. La primera de las nuevhserabilidades, que afecta a las
versiones 2.0.37 y superiores hasta la 2.0.45,0peMa detencidon inesperada del
servidor y puede ser utilizada por un atacante t@mdo se han publicado los detalles

especificos de esta vulnerabilidad, que se harlicpg el 30 de Mayo.

La segunda nueva vulnerabilidad afecta a las ve#si®.0.40 y posteriores hasta la
2.0.45 en las plataformas Unix. Se trata de unlpnod® en el mddulo de autenticacion
basica y puede ser utilizado por un atacante rempata provocar una condicién de
denegacién de servicio, impidiendo la validaciénaeusuarios hasta que Apache no

sea reinicio.

1.1.4 Gestor de Base de Datos MySq|

MySql es el mas popular gestor de base de data®digo libre, es desarrollado, es
distribuido y sustentado por MySqgl AB. MySql AB &sa compafiia comercial fundada
por los desarrolladores que proporcionan servialosdedor de la base de datos de
MySql. Es una base de datos que recopilacion desdastructurados. Como por
ejemplo puede ser algo de una lista de tiendassiomale galeria de cuadros o también

una gran cantidad de informacion en una red cotipara

1.1.4.1 Caracteristicas:



-24-

Portable.- Facilidad de transportacion.

Variedad de tipos de datos comointeger, char, varchar, float, double, etc.
Comandos y funciones.-Soporta operadores y funciones en el select ylen e
where.

Seguridad.- Es muy flexible y seguro ya que es un sistema pprenite la
autenticacion. La autenticacion es segura porgde &b trafico de claves son
encriptadas cuando usted se conecta al servidor.

Conectividad.- Los clientes pueden conectarse al servidor de MySando el
protocolo TCP/IP Sockets, Unix Sockets y todo |@ genga que ver con la
tecnologia NT. Ademas la conexion puede realizgxse medio de ODBC
(Open-DataBase-Connectivity) con soporte para Win32

Clientes y herramientas.- Incluye myisamchk, una forma muy facil de
chequear las tablas, optimizacion y reparaciona$as$tas funciones se realizan

también a través de una interfaz SQL.

1.1.4.2 MySql Control Center.

Es una interfaz gréfica entre el gestor de bastaties MySql y la aplicacién Web, hace

uso de una conexion al servidor de base de dattesmAs permite el uso de sentencias

sql para creacion de tablas, inserciones, acte#izes y eliminaciones.

1.2 Problematizacion.

El departamento de Gestion Social del Consejo Remdi de Chimborazo, en la

actualidad lleva a efecto el programa de Alfabet@aen forma manual, es decir que

los datos de los alfabetizados como de los encasgdel cada programa son registrados

en forma manual, e ingresados a hojas electrépicad mejor de los casos. Todo esto
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lleva a que los usuarios tengan dificultades enhmsi@spectos puesto que si necesitan
un informe de como marcha el programa de alfab®énaen un determinado canton,
parroquia o comunidad, esta informacién no puedersitegada al instante sino luego

de un tiempo.

La ejecucion del programa empieza con la entredada solicitud en el departamento
de Gestion Social del H. Consejo Provincial stdmilo el inicio del programa de
Alfabetizacion en una determinada comunidad, esfigitsid es aceptada para luego
realizar una inspeccion en la comunidad para verréguerimientos basico para el
inicio del programa. Dentro de esto se encuentdetdrminar el nimero de alumnos a

los cuales va dirigido el programa, lugar dondes& realizar, horario disponible, etc.

A continuacién se asigna un coordinador del programtamente con un asesor, estas
personas son las encargadas de elegir a los edesaglale presentar el presupuesto
para el programa, luego se realiza una inscripcidm las personas solicitantes del
programa para luego matricularlas definitivamenteanco el programa este por
empezar con el numero definitivo de los alfabetizadjue vayan asistir previo

compromiso con las autoridades de la parroquia.

La asistencia se la controla en forma manual ttmodias que haga clases, de la misma
forma se controla a los desertores y tambien alfabetizados que ingresen una vez
gue el programa ya haya empezado hasta una fewadéterminada por el asesor de

cada programa.
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Todas estas novedades cada educador debe ingrésgasaelectronicas cada fin de

semana los dias Viernes o Sabados, ya que luegsesbr debera contabilizar estos
datos y sacar los respectivos reportes. Todo estego demanda mucho tiempo en la
actualidad y también genera inconvenientes puastosgse necesita un reporte entre
semana de la marcha del programa este no puedersmado hasta la semana siguiente
en que los asesores tienen acceso a la informagidns educadores entregan sus

informes.

Cada informe es almacenado en archivos de Excdasirespectivas seguridades, ya
que hace un tiempo se habia dafiado la maquina dempisaban estos archivos
perdiéndose valiosa informacion del programa sin reeuperada en su totalidad,
debiendo asi ser ingresada nuevamente dicha inflmaara generar los reportes de

afnos anteriores.

1.3 Justificacion

El presente estudio pretende profundizar en lesotegias de cdodigo abierto que
existen en el mercado para desarrollar aplicacigviels, estas han sido muy eficientes
desde todo punto de vista econémico, puesto queexherramientas que facilitan el
desarrollo de las mismas, entre ellas utilizarerasstecnologias PYTHON y PERL las
mismas que han tenido una evolucion muy lenta, @ws anteriores, que en la
actualidad han tenido notable evolucion.

En este sentido el presente trabajo se considenearge, por inscribirse en la linea de
investigacion del comportamiento de estas dos tegias que permitira describir,

comprender y aplicar en el desarrollo de una Api@aWweb.
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La contribucion que pretendemos los estudiantedadEscuela de Ingenieria en
Sistemas es el desarrollo de una Aplicacion Weh paPrograma de Alfabetizacion
gue lleva a cabo el Consejo Provincial de Chimlm@mnjuntamente con el apoyo de
la Republica de Cuba, el mismo que se realizauestra provincia, puesto que en la

actualidad existe un alto indice de analfabetisarorelacion al resto de provincias.

Esta aplicacion permitira obtener los siguientegehbeios a la institucion:

Obtener informacion actualizada de las personasrgadas y del material

didactico que disponen los cantones, parroquiasomucidades, donde se

ejecuta el Programa.

* Permitird llevar un control (ingreso, actualizagiéliminacion, busqueda) de los
estudiantes matriculados en el Programa “Yo si @yel® la Provincia.

= Obtencion de reportes de los estudiantes matricslag graduados, del
Programa de Alfabetizacion “Yo Si Puedo” de lavittoia de Chimborazo.

» Ademas permitira llevar un control cuantitativo &ebgrama en cada uno de los

cantones.
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1.4 Objetivos.

1.4.1 Objetivo General

» Realizar un Estudio Comparativo entre las Tecnalgie codigo abierto
PYTHON y PERL para el desarrollo de AplicacionesbAlmplementado al
Programa de Alfabetizacion del Consejo ProvindlChimborazo (Periodo

2007 - 2008).

1.4.2 Objetivos Especificos

» Estudiar las semejanzas, prestaciones y adaptacigue facilitan las
tecnologias de codigo abierto PYTHON y PERL paradekarrollo de

Aplicaciones Web.

= Determinar criterios de seleccion que se adaptemestra Aplicacion Web
mediante pequefios modulos técnicos, los mismospguaitiran evaluar y
analizar los beneficios de la utilizacion de ldemdintes tecnologias (PYTHON

Y PERL).

» Realizar una Aplicacion Web que cumpla con los eeiquientos establecidos
por el departamento de Gestion social del Consgjwiftial de Chimborazo

para el Programa de Alfabetizacion de nuestra Reavi
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1.5 Hipotesis

Mediante el desarrollo de la Aplicacion Web, serdog§ evaluar y mejorar la
Administracion del Programa de Alfabetizacion glevd a cabo el Departamento de
Gestion Social del Consejo Provincial de Chimboragermitiendo el ahorro de

recursos y ofreciendo a los usuarios un servicoiegite.



CAPITULO I

ASPECTOS GENERALES DE LAS TECNOLOGIAS PYTHON Y PERL

2.1 Lenguaje PYTHON

2.1.1 Introduccion a PYTHON

PYTHON es un lenguaje de programacion interpretadanteractivo, capaz de
ejecutarse en una gran cantidad de plataformasleSarrolla como un proyecto de

cbdigo abierto, administrado por la PYTHON Softwgoeindation.

Fue creado por Guido van Rossum en 1990, cre6 dunaas vacaciones de navidad en
las que al parecer se estaba aburriendo. Adem&s @wveno un lenguaje de
programacion de scripting, la "oposicion leal" aRRElenguaje con el cual mantiene
una rivalidad amistosa. Los usuarios de PYTHON iclenan a éste mucho mas limpio
y elegante para programar. El nombre del lenguajeigne de la aficion de su creador

original, Guido van Rossum, por los geniales hustasi britanicos Monty PYTHON.
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El principal objetivo que persigue este lenguajadacilidad, tanto de lectura, como de

disefio.

Permite dividir el programa en médulos reutilizabiesde otros programas PYTHON,
viene con una gran coleccion de modulos estandasepueden utilizar como base de
los programas. También hay modulos incluidos quepgncionan E/S de ficheros,
llamadas al sistema, sockets y hasta interfacddldi@erfaz grafica con el usuario).

Es un lenguaje interpretado, lo que ahorra un teeognsiderable en el desarrollo del
programa, pues no es necesario compilar ni enl&antérprete se puede utilizar de
modo interactivo, lo que facilita experimentar caracteristicas del lenguaje, escribir
programas desechables o probar funciones durawesalrollo del programa, también

es una calculadora muy util.

PYTHON permite escribir programas muy compactasgybles; los programas escritos
en PYTHON son normalmente mucho més cortos queduisalentes en C o C++, por

varios motivos:

Los tipos de datos de alto nivel permiten expreparaciones complejas en una

sola sentencia.

= El agrupamiento de sentencias se realiza mediaambgrado en lugar de
begin/end o llaves.

= No es necesario declarar los argumentos ni laahlas.

= PYTHON es ampliable: si ya sabes programar en Ga@@kafnadir una nueva

funcién o mddulo al intérprete, para realizar openraes criticas a la maxima

velocidad o para enlazar programas en PYTHON cbiiobécas que sélo estan
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disponibles en forma binaria (como bibliotecas défigps especificas del
fabricante). Una vez enganchado, puedes enlazatéeprete de PYTHON a
una aplicaciéon escrita en C vy utilizarlo como lesjgude macros para dicha

aplicacion.

En Mayo de 2000, Guido y el equipo principal deadesdlo de PYTHON se mudé a
BeOpen.com para formar el equipo BeOpen PythonlEth©ctubre del mismo afio, el
equipo PYTHONLabs se mudé a Digital Creations. B012 se formé6 la PYTHON

Software Foundation, una organizacion sin animdéude, con el propdsito especifico
de ser la propietaria de la propiedad intelectelgtiva a PYTHON. Zope Corporation

es patrocinador de la PSF.

Todas las versiones de PYTHON son Open Sourcebritistnente, la mayoria, aunque
no todas, de las versiones de PYTHON también ltimcgimpatibles GPL; la siguiente

tabla resume las diversas versiones:

Tabla N° II. 1 Versiones de Python

Versién Derivada Afio Propietario ¢, Compatible GPL"
0.9.0a1l.2 n/a 1991-1995 Cwi Si
1.3al1l52 1.2 1995-1999 CNRI Si
1.6 152 2000 CNRI No
2.0 1.6 2000 BeOpen.com No
1.6.1 1.6 2001 CNRI No
2.1 2.0+1.6.1 2001 PSF No
201 2.0+1.6.1 2001 PSF Si
211 2.1+42.0.1 2001 PSF Si
2.2 211 2001 PSF Si
2.1z 2.11 200z PSF Si
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2.1.3 2.1.2 2002 PSF Si
221 2.2 2002 PSF Si
2.2.2 221 2002 PSF Si
2.2.3 2.2.2 2002-2003 PSF Si
2.3 2.2.2 2002-2003 PSF Si
2.3.1 2.3 2002-2003 PSF Si
2.3.2 23.1 2003 PSF Si
2.3.3 2.3.2 2003 PSF Si
234 2.3.3 2004 PSF Si

Nota: compatible GPL no significa que se distribuya PYONHbajo la GPL. Todas las
licencias de PYTHON, a diferencia de la GPL, pezmitlistribuir una versién
modificada sin hacer los cambios open source. icasdias compatibles GPL
permiten combinar PYTHON con otro software liberddgo la GPL; las otras

no.

2.1.2 Caracteristicas de PYTHON

= Muy legible y elegante.imposible escribir codigo ofuscado.
= Simple y poderoso.
= Muy denso: poco codigo hace mucho.
= Soporta objetos y estructuras de datos de altol: nstangs, listas,
diccionarios, etc.
= Multiples niveles de organizar cédigo: funcionelses, modulos, y
paquetes.

= PYTHON Incluye library contiene un sinfin de claskesutilidad.
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* Si hay areas que son lentas se pueden reemplazgiygins en C o
C++, siguiendo la APl para extender o empotrar PONHen una
aplicacién, o a través de herramientas.
. De scripting
»= No tienes que declarar constantes y variables detesilizarlas.
*= No requiere paso de compilacion.
= Alta velocidad de desarrollo y buen rendimiento.
» Cddigo interoperable
» Se puede utilizar en multiples plataforma (mé#s gue Java)
» Puedes incluso ejecutar Python dentro de una Jy¥idd)
= QOpen source
» Razon por la cual la PYTHON Library sigue creciengdoeciendo
= De proposito general

= Puedes hacer en PYTHON todo lo que puedes haceZ#onjava.

2.1.3 Para que no es util y si es util PYTHON

= PYTHON no es el lenguaje perfecto, no es bueno para
* Programacion de bajo nivel (system-programming), ma@o
programacion de drivers y kernels.
= PYTHON es de demasiado alto nivel, no hay conthactb sobre
memoria y otras tareas de bajo nivel.
= Aplicaciones que requieren alta capacidad de cémput
= No hay nada mejor para este tipo de aplicacionestiviejo C

= PYTHON es ideal para:



-35-

= Como lenguaje “pegamento” para combinar varios aoraptes
juntos.

= Para llevar a cabo prototipos de sistema.

= Para la elaboracién de aplicaciones cliente.

= Para desarrollo Web y de sistemas distribuidos.

= Para el desarrollo de tareas cientificas, en leshgy que simular y

prototipar rapidamente.

2.1.4 Programacién Web en PYTHON

Al tratarse PYTHON de un lenguaje de cédigo abieexisten multitud de

modulos/librerias para realizar cualquier tareag@matica que imaginemos. En
ocasiones, como es el caso de la programacion gedten varios modulos diferentes
gue de una manera mas basica o sofisticada nost@ediavar a cabo la misma tarea.
Para comprobarlo no tenemos mas que visitar edlpdet PYTHON, en su seccion de
Temas/Web  http://www.python.org/topics/web. Allbdemos encontrar un largo
listado de estos moédulos, detallando sus difereritexiones. A continuacion

enumeramos los mas destacados, clasificados seg@atégoria de plataforma de

desarrollo de aplicacion Web a la que pertenecen.

El Médulo CGI de la libreria Standard de PYTHON.IGGommon Gateway Inteface)
es un mecanismo estandar para la ejecuciéon deacégigutable por un servidor Web y
la obtencion de los resultados de tal ejecucionditd Cookie para la creacién y
procesamiento de cookies en aplicaciones Web. Wo&ie es un mecanismo para

mantener estado entre las peticiones HTTP de usians&/eb. Una cookie es una
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cabecera HTTP que permite la identificacion univama el servidor Web del

peticionario de la informacion.

En CGI, un nuevo proceso es creado por cada petldibrP recibida y eliminado
cuando la peticion es resuelta. La eficienciaasg Esta es la razén por la que han
parecido numerosas tecnologias que permiten uegration superior con el servidor
Web subyacente, y lo mas importante, una mayoreefi@. Ejemplos claros de estas
tecnologias son PHP, Java Servlets y JSPs, y A3Psl caso particular de PYTHON,
la contribucion mas interesante a este respectmabs python: mod_python es un
moédulo Apache que integra el intérprete PYTHON aedel servidor, de modo que las
aplicaciones pueden ejecutarse de manera mas r&pida CGl, retiene datos
persistentes entre las peticiones HTTP de unarsggi@rmite acceder a la parte interna

de Apache.

2.1.4.1 Servidores de aplicaciones.

Van més alla de la simple generacion de paginasydaas y asisten al programador en
otras tareas de la programacion de la l6gica deaiegtales como la persistencia de
datos, la gestion de transacciones o la seguritiebware facilita una suite de

componentes PYTHON para el desarrollo de aplicasioeb.

Provee un servidor de aplicaciones, servlets, PYNIFB@rver Pages (PSP), mapeo de
objetos a bases de datos relacional y organizaddramkas. La arquitectura es muy
modular, y permite afadir tus propias extensiorspe, el Z Object Publishing

Environment, proporciona una ORB (Object Requestk&rn) HTTP que permite
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publicar e invocar objetos PYTHON en la Web sinasétad de ningun tipo de cddigo
CGI o http especifico. Objetos complicados pueden miblicados con URLs que
simulan jerarquias de objetos. Zope proporcionesaomponentes que pueden usarse
en concierto o separadamente. Algunos componentdgidos son: un paquete de
plantillas HTML, un sistema de persistencia de wisjcuna plataforma para la gestiéon

de objetos via Web, e incluso un servidor Web denci

2.1.4.2 Integracién Apache/PYTHON: mod_python

Grisha Trubetskoy (http://www.ispol.com/ home/gaShcre6 mod_python en 2003 con
el propésito de ofrecer un médulo de extension paraservidor Web Apache
(www.apache.org) que permitiese la generacién depa dinamicas con PYTHON de
una manera mas eficiente que el tradicional médi@. Mod_python empotra el
intérprete de PYTHON dentro del servidor Apachen @wod_python puedes escribir
aplicaciones Web en PYTHON que ejecutan muchassvedes rapido que los CGls
tradicionales, tienen acceso a caracteristicaszadas tales como retener conexiones a

bases de datos entre conexiones HTTP y permitedeca la parte interna de Apache.

Con mod_python, el cédigo PYTHON se ejecuta direetate dentro del servidor
Apache, sin necesidad de que éste tenga que lanzeesos externos o delegar las
peticiones a servidores de aplicaciones externosd lgython se beneficia de las
habilidades de Apache para aceptar y procesarigredi entrantes de una manera
escalable a la carga. El resultado es una platafagoe, segun Trubetskoy, puede
procesar peticiones mas rapido que cualquier datafprma de desarrollo Web en

PYTHON mod_python es: Un modulo Apache recargabke empotra el intérprete de
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PYTHON (libpython) proveyendo la habilidad de ej@eucodigo PYTHON en el
mismo proceso que Apache. Un manejador de las fdseprocesamiento de las

peticiones HTTP en Apache, que permite implementalquier fase en PYTHON.

También permite implementar filtros y manejadorescdnexiones en PYTHON. Un
filtro HTTP intercepta de manera dinamica peticlogerespuestas para transformar o
usar la informacion contenida en las mismas. Utafaz a un subconjunto de las APIs
de Apache, permitiendo la invocacion de funcioneternas del servidor desde
PYTHON. Esto permite acceder a informacion intetaebservidor o de beneficiarse de
facilidades del mismo como logeo. Una coleccidmeeamientas para el desarrollo de
aplicaciones Web, provee un conjunto de manejadtegseticiones: Publisher (mapea
URLs a objetos y funciones dentro de médulos PYTH®$P (permite la creacion de
Python Server Pages) y CGI (permite la programadheb conformando con el

estandar CGl).

Cada uno de estos manejadores ofrece una manerent de desarrollar aplicaciones
Web, asi como un conjunto de objetos y funcionestiidad para el procesamiento de
cookies, gestién de sesiones, y otros aspectosrasran el desarrollo Web. ElI mayor
inconveniente de mod_python es ser especifico aifgaa diferencia de JSPs y PHP
gue pueden integrarse con diferentes servidoresdMeiertos en la primera entrega de
esta serie. Apache ha sido el servidor mas popularinternet desde 1996. En Octubre
del 2003, 64% de los servidores Web en Internébarsapache. La mayoria de las

distribuciones Linux ya traen preinstalado estgider bien en su version 1.3 o 2.0.

2.1.4.2 Configuracion Apache y Mod_Python



-39-

Una vez instalado Apache y mod_python tan soél@nestdificar el principal fichero de
configuracion de Apache, ubicado en <directori@ilegtion- apache>/conf/httpd.conf:
Al final del blogue de sentencias LoadModule afddirsiguiente: LoadModule

python_module modules/ mod_python.so

Después del blogue XML iniciado por el elementoebiory y correspondiente al
directorio htdocs, directorio raiz del que cuelgaor, defecto, los documentos HTML
estaticos en Apache, colocar los bloques Directbey listado 1, reemplazando

<directorio- instalacion-apache> por la ruta dealaion de Apache en tu maquina.

2.1.4.3 Instalando Apache y mod_python

Para poder instalar mod_python es requisito impnddde la previa instalacién del
intérprete de PYTHON vy el servidor Web Apache. Detasobre cémo instalar
PYTHON tanto en Windows como UNIX fueron de inatébn de Apache en tu

magquina.

Con las definiciones mostradas anteriores indicaseque debajo del subdirecto-rio
python de cgi-bin, directorio por defecto del quelgan los scripts CGIl en Apache,
colocaremos programas PYTHON que generaran pagimd4l siguiendo el modelo

del manejador de peticiones Publisher.

Con la segunda directiva Directory indicaremos ljai@ el directorio psp colocaremos

scripts en formato Python Server Pages (PSP).

2.1.4.4 Python Server Pages en mod_python
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PYTHON Server Pages (PSP) es un mecanismo pauariseintencias PYTHON en

documentos HTML o XML. El servidor interpreta eldigo PYTHON incluido para

producir el documento HTML o XML enviado al clienteste mecanismo se ha hecho
popular a través de otras herramientas bien coascidmo JSP, PHP o ASP. Es
importante remarcar que mezclar codigo fuente PYNHD mitad de un documento
HTML es objeto de cierta controversia. Algunos imgeos del software consideran
incluir codigo en mitad de un documento HTML undar@actica de programacion, al
violar el paradigma Modelo-Vista- Controlador, oduciendo l6gica de negocio en la
capa de presentacion. A pesar de no ser tan bueiwicp, los millones de

programadores PHP que exitosamente utilizan estaligma demuestran que existe
gran demanda por este estilo de programacion Weelsiritaxis de PSP es similar a la

original de JSP, delimitando el c6digo PYTHON padio de los simbolos <%%>.

De igual modo a JSP, PSP tiene cuatro tipos ddastgs:

» Cadigo: Representa el cédigo fuente PYTHON que contiedédiza de cédmo
la salida final es producida. Esta delimitado psrdédigos de escape <%op.

= Expresiones Es cddigo fuente PYTHON cuyo resultado en formaidestring
forma parte de la salida final. Esta delimitado ljpsrcédigos de escape <%=y
%>.

= Directivas: Son instrucciones especiales para el procesador. F9R
delimitadas por los cédigos <%@ y %>. Actualmentalnpython sélo soporta
la directiva <%@ Incluye file="nombre-fichero’>, gqureemplazara esta

directiva por el contenido del fichero ‘nombre-geb’.
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= Comentarios En PSP, son eliminados por el procesador PSP, gaonitados

por los simbolos%-- y --%>.

La parte mas complicada de la programacién PSPaeges$tion de la tabulacion
sintactica de PYTHON. El intérprete de PSP recuéadatima tabulacion PYTHON
usada a lo largo del cédigo HTML, y deberemos ajustiestro codigo PYTHON a la

misma.

Una pagina PSP (Python Server Page) es un docunk€fMdL con instrucciones
PYTHON embebidas en él que se interpretan com@lamdilla para generar contenido
dindmico. PSP es analogo a PHP, ASP o JSP. Parhak falta un servidor Web
(como Apache) con el médulo mod_python instaladafigurar una serie de directivas
en el archivo de configuracion (de Apache) y yarpotbs comenzar a mezclar cédigo

HTML con PYTHON.

Como podemos ver tenemos varias alternativas ark die desarrollar un sitio Web:
con Zope podemos generar en poco tiempo portalentados a la gestion de
contenidos e informacion, con Webware podemos @plazaciones Web complejas al
estilo de las que se pueden hacer utilizando j2eeegiante las PSP podemos crear

aplicaciones Web mas sencillas también en pocgtiem

2.1.4.5 Sintaxis

PSP es similar a JSP, delimitando su codigo usndmuiente sintaxis: <% and %>

PSP tiene cuatro tipos de entidades:
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Code: representa el cédigo fuente PYTHON que candmudogica de como la salida
final es producida. Es encerrado en los marcaddreand %>.

Una Expresion es codigo PYTHON cuya cadena (strieg))ltante se convierte en parte
de la salida final. Se delimitan asi: <%= and %>

Las Directivas son instrucciones especiales pamaaesador PSP. Las directivas se

delimitan asi: <%@ and %>

A diferencia de los comentarios HTML, los de PSR samovidos por el parser psp y
nunca se encuentran en la salida final. Se delinaith <%-- and --%>.

Esta sintaxis es simple y no cumple con XML, pesoua comienzo. Es necesario
recordar que el codigo PYTHON debe estar identamtoectamente, por lo que es

recomendable documentar las lineas para que sbkeldler Anexo C).

Para usar PSP se debe configurar Apache y mod rpythoa usara el manejador
mod_python.psp. Aqui esta la parte relevante dsdlag config:

<Directory /some/path>
AddHandler mod_python .psp
PythonHandler mod_python.psp
PythonDebug On

</Directory>

El codigo JSP se encuentra en (Ver Anexo2). Eliewctiebe guardarse con extension

.psp.
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Ese cdédigo PYTHON es compilado en cédigo objetondsala funcion compile()
function. PSP agarra ese objeto y lo reutiliza jpateciones subsecuentes, a menos que

el cadigo fuente cambie en disco.

2.1.4.5 Variables

Las variables no tienen tipo, asi que no hay qotadelas. Las variables se escriben de
forma dinamica, es decir, aparecen cuando se igisaaalgo y desaparecen al dejar de

usarlas.

La asignacion se realiza mediante el operador ra &anprobar la igualdad se utiliza el
operador = =. Se puede asignar varias variables w1: x,y,z = 1,2,3 primero,
segundo = segundo, primero.

A=b=123

x=1

X = ‘texto’ # esto es posible porque las varialsies dinAmicamente tipadas

2.1.4.6 Tipos de datos

Tabla N° II. 2 Tipos de Datos en Python

Tipo Clase Ejemplo

Str String '‘Python'

unicode| String u'Python’

list Secuencia [4.0, 'string’, True]
tuple Secuencis (4.0, 'string’, True
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set Conjunto set([4.0, 'string’, True])

dict Mapping {keyl" 1.0, 'key2" False}
int Numero entert 42

long Numero entert 421 0 45696678615198764:
float Numero Coma flotant{ 3.1415927

2.2 Lenguaje PERL

2.2.1 Introducciéon a PERL

El aumento de sitios Web ha transformado el pape?ERL de un lenguaje de Script
oscuro y desconocido a la herramienta principal pdegramacion CGIl. PERL,
principalmente, es un lenguaje para la manipulad@écadenas de datos y de archivos,
y su disefio ignora la distribucion en pantalla deobes, menus, listas de seleccion, y
otros elementos propios de una interfaz, es decires nada vistoso, aunque su
especializacion en el uso de modelos de busquetEckomuy potente.

PERL (Practical Extraction y Report Language) esemguaje de programacion que se
cre6 originalmente para extraer informes de ficked® texto y utilizar dicha
informacion para preparar informes. Actualmenteekalucionado de forma que es
posible realizar labores de administracion en aietgsistema operativo. Debe gran
parte de su popularidad a tratarse de un intérpugtese distribuye de forma gratuita.
Un script genérico de PERL puede ejecutarse enqguieal plataforma en la que

tengamos un intérprete disponible.
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Con el crecimiento del WWW se vio que era necegaatizar programas CGl y PERL
se convirtid6 en la eleccion natural para los queegtaban familiarizados con este

lenguaje.

PERL es algo asi como lenguaje practico de extmgcde informes. Es un lenguaje
creado por Larry Wall (quien, por cierto, es unolakenet-godsmas conocidos en la
actualidad) con el objetivo principal de simplifidas tareas de administracién de un
sistema UNIX. En realidad hoy en dia, en su Ultieesion, se ha convertido en un
lenguaje de propdsito general, y una de las prétegpherramientas de cualquiera que

desee gestionar datos Web en Internet.

Es un lenguaje interpretado que tiene varias atlés$, pero estq principalmente
orientado a la busqueda, extraccion y formateadiicteros de tipo texto. También es
muy usado para manejo y gestion de procesos (ed&agoocesos, conteo y extraccion
de pardmetros caracteristicos, etc.).

Es una combinacién de las caracteristicas de Inguéges mas usados por los
Programadores de sistemas, como son los shelisteins operativo UNIX, los utilidad
(que incluye un lenguaje interpretado propio) awkagformateo y tratamiento de texto
e incluso caracteristicas de Pascal, aunque sagatee basa en la similitud con las
mejores caracteristicas del lenguaje estructuraden@eneral cualquier utilidad que se
necesite realizar en sh, awk, o sed, se puedernmepiar de una manera mas potente y

sencilla mediante el lenguaje PERL.

2.2.2 Caracteristicas de PERL
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Existen varias caracteristicas acerca de PERL queimportantes de rescatar, las

cuales se mencionan a continuacion:

» Es facil de usar, aunque es dificil de aprendean@a se ha programado en
PERL por varias horas, PERL se va a ir hacienda caaz mas facil de
implementar. Este lenguaje se desarrollé pensandque el lenguaje fuera
practico (facil de usar, eficiente, y completo) legar de pequefio, elegante y
minimo, ademas de que esta enfocado hacia un diésdor que posee cierta
cantidad de conocimientos sobre el lenguaje y mdhasia un estudiante que
esta aprendiendo.

= Existen muy pocas cosas que no se pueden hacestmlenguaje, por lo que se
le puede considerar como un lenguaje que no tiesrgeras. Con PERL se
puede programar cualquier necesidad que se teaggue existen librerias y
maddulos para casi cualquier cosa que se requiera,

» Es ripido de crear, ya que no posee funciones auegue sean bastante
interesantes, hagan disminuir la velocidad de daéarde una aplicacion del
lenguaje.

= El lenguaje es feo, siendo esta una de las priesp@zones para su dificil
aprendizaje, aunque esto se compensa con el peddcahce del lenguaje. Es
por esto que Larry Wall escogi6 el camello comdogbtipo del lenguaje, ya
gue aunque es feo, siempre trabaja fuerte atunreticiones complicadas.

= Se puede utilizar en varios entornos, como puedé/gedows 95, OS/2, Linux,
entre muchos otros, sin realizar cambios de cédigodo Unicamente necesario

la introduccién del interprete PERL correspondientada sistema operativo.
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» Tiene caracteristicas que soportan una varied@ad@deligmas de programacion,
como la estructural, funcional y la orientada setdg. Al mismo tiempo, PERL
no obliga a seguir ningun paradigma en particulagbliga al programador a
elegir alguna de ellas. No obstante, esta caratitexries solo accesible en la
version 5.0.

= Tiene incorporado un poderoso sistema de procentomie texto y una enorme
coleccién de médulos disponibles.

= Ofrece una ayuda en linea desde la consola de cmsiaRor ejemplo, para
obtener ayuda sobre la funcion print, se debe aeib@sen una ventana
MSDOS: perldoc —f print

» Se ejecuta desde la linea de comandos de una aatghsistema operativo.

» Es un lenguajease-sensitivdo cual hace referencia a la propiedad de urotext

para presentarse en mayusculas o en minasculas.

2.2.3 Programacion Web con PERL

En este modelo de programacion, un programa otserggi en PERL puede ser una
combinacion de cédigo y objetos HTML y cédigo erRRE Un objeto y sus métodos
derivados de la clase CGI.PPY, esta clase ya acasestindar para tratamiento y
construccion de programas CGI con PERL, contiersesgmie de métodos apropiados

para la construccion de CGl's.

2.2.4 CGls de Apache
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La interfaz CGlI (Common Gateway Interface - interfgeneral de ordenador
entremedio) es una posibilidad de poner a disposien la Web programas o scripts
gue pueden ser llamados desde archivos HTML y djloe mismos pueden generar
codigo HTML y enviarlo a un navegador Web. En casitv a JavaScript, estos scripts
0 programas no son ejecutados en el navegadosdatia después del envio, sino antes
de que el navegador reciba los datos enviadosl penador. Por eso, los scripts CGIl o
programas CGI s6lo pueden ser ejecutados cuandareycomunicacion basada en
HTTP entre el navegador Web y el servidor Web. E@a e€omunicacion, CGl esta

plantado en el lado del servidor.

El procesamiento de datos también es ejecutadd eerddor. Los programas CGlI
pueden guardar datos en el servidor, por ejempdmtas veces una pagina Web fue
llamada o lo que un usuario escribié en un librevidiétas. Un script CGI puede también
consultar bases de datos instalados en el sen@dor.una llamada correspondiente un
programa CGI puede leer datos guardados y genédigac HTML de ellos. Este
coédigo HTML generado "dinamicamente" es transmitalonavegador Web de un
usuario que llama los datos y alli puede visualdatos individuales en forma de
HTML, por ejemplo el estado actual de un contadoiadceso a una pagina Web, los
mensajes en un libro de visitas hasta el tiempaahat los resultados de una busqueda

en una base de datos.

No obstante, la mayoria de los programas CGI hoyd&n no son programas
compilados, sino solamente scripts los cuales gecutdos por un intérprete en el

momento de llamada.
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PERL es un lenguaje de programacion que puedeeserith como una mezcla entre
los lenguajes de programacion clasicos como C gulgjes de script como el script de
shell de Unix. PERL es extremadamente habil y &@rprete de PERL tiene un grado
muy alto de madurez. Por eso, PERL conquisté loszomes de los programadores en
innumerables campos. Por esta razén, la programde®l y PERL entre tanto son

mencionados en un aliento y presentados como cergéddlo es importante saber que
el enlace entre CGl y PERL no es nada natural esaim. CGI sélo es una norma para
una interfaz de programacion que deberia ser sapmpor el software de servidores
Web y PERL es un lenguaje de script usable de modeersal que, sin duda, es muy

apropiado para la programacion CGI.

PERL no establece ninguna filosofia de programagérhecho, no se puede decir que
sea orientado a objetos, modular o estructuradaaando soporta directamente todos
estos paradigmas de programacion), los objetivessquuvieron en cuenta al disefar la
sintaxis de PERL fueron la facilidad de aprendizajie uso y la claridad de codigo, las
cuales, considero que son necesarias (aunque pesdebirse programas en PERL

complejos e inteligibles si asi se desea).

Por si fuese poco, PERL no es ni un compiladormintérprete, ya que esta en un
punto intermedio. Cuando mandamos a ejecutar ugrgma en PERL, se compila el
codigo fuente a un cédigo intermedio en memoriap@éniza (como si fuésemos a
elaborar un programa ejecutable) pero es ejecytadan motor, como si se tratase de

un intérprete. El resultado final, es que utilizamadgo que se comporta como un
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intérprete pero que tiene un rendimiento compavaivde programas compilados. Sin

embargo, ya existen compiladores de PERL con kidreb.8.x.

En fin, PERL no nos obliga a nada, pero como egddbay ciertas reglas que se

recomienda seguir para facilitar nuestro trabajo:

Claridad: En la mecanica de programacion actual, los progsadeben de ser
entendibles por la persona que nos suceda en tdeeagantenimiento, de lo
contrario perjudicamos tanto a nuestros compar@eosabajo como a nuestra
propia libertad para progresar y mantenernos lideesreocupaciones.
Indentacién: Una costumbre ya clasica de la programacionpgretsonal, y a
lo largo de los distintos programas, es tabulacdligo dos espacios hacia
adelante al abrir cada bloque, y terminar la tatiiaal terminar el bloque, de
modo que las llaves de apertura y cierre quedaa aista y en la misma
columna, solas en sus renglones (esto incremegaedhumero de lineas, pero
facilita sobremanera la busqueda y correccion de diversos bloques de
control).

Nombres de Variables Es conveniente dar la maxima claridad a los nembr
de las variables sin hacerlos demasiado grandesngbre de los contadores y
variables que guardan valores concernientes a guefe segmento de cédigo
por lo regular son de un par de letras (c1, cZx.para los contadores, s1, s2,
etc para cadenas de entrada etc.) mientras queatézbles que afectan a
diversos segmentos (a modo de regla, que tienelefiicion en una pantalla

distinta a donde se usan) tienen nombres expla=styue conviene que no
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excedan los 12 caracteres. Ademas, los nombresraév@s se usan con
mayusculas (ARCHENT, ARCHSAL, etc) y las clasesédie su primera letra
mayuscula.

= Comentarios Para facilitar la comprension de un programa awp frada mejor
gue explicarlo, y los comentarios son el medioligeaa hacerlo. Existen por lo
menos tres comentarios que muchos consideran g deben incluirse en
un programa: qué hace el programa, quién lo eécyilouando inicio y terminé
de escribirlo, sobre todo en el contexto de unarizgcion. Estos tres simples
comentarios pueden hacer la diferencia entre desgsun programa como
indescifrable o dedicarle algun tiempo para relasafdemas, se considera
prudente comentar dentro del cddigo la forma en eu@rograma debera
ejecutarse, parametros, y su sintaxis, asi comoegtn las estructuras de
control como un modo de explicar la funcionalidaddetalle y resaltar con
comentarios las funciones que cumplen las variables

= Sencillez Es cédmodo en ocasiones el comprimir una serimsteucciones en
una sola linea, queda al criterio decidir cuandayaea en claridad con un
coédigo mas o menos extenso, pero no debe titubearsementar el codigo que

sea complejo.

2.2.5 Tipos de Datos en PERL

En el lenguaje PERL tiene tres tipos de datos:
= Escalares
= Vector de escalares

= Vectores asociativos de escalares
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El tipo de dato escalar es denotado mediante urbremie variable precedido del
simbolo $, y puede contener un ndmero, una cadenzakhcteres, y una cadena de

caracteres en la que alguno de los caracteres paed@ caracter especial.

El escalar, es la clase de datos que englobaples tionvencionales de datos, de modo
gue podemos decir:

$v1="Pikachu";

$v1=100;

$v1=89.12;

Sin que esto implique ningln cambio en la natueatkz $v1, en todo momento es un
escalar.
Aun cuando la compatibilidad de datos enteros \ese@s facil de imaginar, la
conversion implicita en el caso de las cadenas ®eg,|sin embargo la regla es bastante
simple. Por ejemplo:

$v1="123y321";
Esto crea un escalar $v1, que contiene la cadepdy312". Pero ¢qué pasa si le
deseamos sumar 4? PERL, interpreta $v1 como efttgranto flotante) para esto, toma
todos los caracteres del inicio que forman un néneerrecto y ese numero es el que
interpreta; de modo que:

print $v1+1;

imprimiral24, y del mismo modo, como ejemplo:

$v2="123.123.123"+1da el valor 124.123 a la variable $v1 (punto fleddan
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Otro punto importante de las variables en genargue, aunque en ningdn momento se
declaran como de un tipo o de otro, si se puedesirlr”, o revisar que hayan recibido
algun valor en la ejecucién del programa, estogelmediante las funciones defined()
y undef(): defined nos indica si la variable quepbsamos como argumento ha sido
definida (es decir, existe en el programa) o nalefiltoma una variable y la "elimina"

de modo que ya no tiene valor y defined la repastao no utilizada.

Los escalares son los constituyentes de las destasteras de datos, por lo que al
explicar los arreglos, hashes, referencias y anshiaremos muchas referencias a ellos.
Por ejemplo, si queremos definir una variable ge gscalar llamada numero y que
contenga un el nimero 12 hariamos:

$numero = 12;

Para almacenar una cadena de caracteres podeneoslbacosas:
» Definir el contenido entre comillas simples, neempretandose ningun caracter
especial contenido entre ellas, un ejemplo podria s
$palabra = 'pikachu’;
» Definir el contenido entre comillas dobles, intetdndose cualquier caracter
especial contenido entre ellas a la hora de laggipn de la cadena, un ejemplo
podria ser:

$palabra =" pikachu \n";

Por ultimo, podemos definir varias variables almustiempo utilizando los paréntesis
por ejemplo:

($palabral,$palabra2,$palabra3d) = ("Pikachu","Espie","Don Pimpon");
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El tipo de dato vector de escalares es denotaddanmtedun nombre de variable
precedido del simbolo @. Un ejemplo de inicialibacde una variable de este tipo
podria ser:

,"pera”,

@frutas = ("manzana naranja","fresa");

El nimero de elementos menos uno de un vector delaess se puede obtener
mediante el nombre de la variable precedido deslasbolos $#, por ejemplo si
gueremos obtener el numero de elementos de @fratésmos:

$numero_de_elementos = $#frutas+1;

Para ser mas exactos $# nos devuelve el Ultimodrd#l vector, asi, si el valor para el
primer indice es 0 el nUmero de elementos - 1 ekmdtimo valor permitido para

indexar el vector.

El acceso a un elemento de un vector se hace mediarindice numérico de la forma
$nom_variable [ indice ] asi, Si quisiéramos acceder al tercer elemento d
@frutas hariamos:

$2_elemento = $frutas(2];

También podemos acceder a varios elementos dectior vke la forma siguiente:
@nom_variable[indicel,...,indicen]
Veamos ahora otra instruccion:

print @frutas[1,2];
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Esto imprimiria el elemento segundo y tercero dattwr @frutas. Otra forma de

indexar un vector es usando el operador rangouisiégamos imprimir todos los

valores desde un indice i hasta un indice j detm@gautilizar el siguiente formato
@nom_variablel[i..j], por ejemplo:

print @frutas|0..2];

Asi se imprimirian todos los elementos del vectdru@s. Por ultimo tenemos también
el tipo de dato vector asociativo de escalares,iant este tipo de datos podemos
acceder a un determinado elemento de un vect@vastrde una clave anteriormente
definida, para denotar este tipo de dato debenexeger al nombre de la variable con
el simbolo %. Un ejemplo de definicién de claveglores de un determinado vector
asociativo podria ser:
%precio = ( "manzana”,100,"pera",20,"naranja",30¢ta",200 );

Si queremos acceder a un elemento de un vectoatgsocdebemos seguir el siguiente
formato @nom_variable { clave }, un ejemplo podséa:

$numero_de_manzanas=10;

$gasto = @precio {"manzana"} * $numero_de_manzanas;

2.2.6 Sintaxis en PERL

Como ya hemos podido observar, todas las instrneside PERL deben acabar en ;(al
igual que en C y C++) .Por ejemplo:

$numero = 2; printsnumero;
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Ademas, las Unicas cosas que deben de ser decdlagad@ERL son los formatos de
salida o reports y las subrrutinas. Todas las besacreadas y no inicializadas tienen

como valor por defecto nulo o cero.

2.2.7 Sentencias de Control

Ahora veremos de forma practica el uso de las seiate de control condicionales e

iterativas que suministra el lenguaje PERL paexailtel flujo de un programa.

= En primer lugar entenderemos como bloque a toduotinde sentencias que se
encuentren entre dos llaves, por ejemplo lo sigeisearia un bloque:
= {
=  $numero=2;
* print $numero;
=}
» Los bloques, ademds, pueden ser etiquetados ardgagdora la llave de apertura

el nombre de la etiqgueta mas dos puntos.

» En segundo lugar entenderemos como expresion a ¢og@eesion cuya
evaluacion resulte ser un valor booleano, es deendadero o falso. Hay que
tener en cuenta que en PERL se considera comoderaléodo valor no nulo,
luego se pueden presentar como expresiones etadgsule una asignacion, de

una busqueda etc.

Una vez hechas estas consideraciones pasamos ka \&@ntaxis de los distintos

esquemas de control, que como ya hemos dicho pméeken ser:
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= Esquemas condicionales.
» Esquemas iterativos.

Dentro de los primeros tenemos los siguientes ftrsna

if (expresion) bloque.
Un ejemplo se lo puede encontrar en el Anexo C:
En lugar de if podemos usar unless que tiene pifigdo contrario. Dentro de

los esquemas iterativos tenemos:

while (expresion) bloque.
Mientras se cumpla la condiciobn EXP se ejecutadé to que haya dentro del
bloque. Un ejemplo se encuentra en Anexos:
En lugar de while podemos usar until, que tienefetto contrario a éste. Si
ademas queremos hacer la primera comparacion dedpua primera iteracion,
podemos usar un esquema iterativo do BLOQUE umid 8LOQUE while.
for (expresion; expresion; expresion)
Su uso es exactamente igual que en C; un ejemplealseria:
print "IMPRIMIENDO DEL 1 al 100:\n";
getc;
for($i=1;$i<101;$i++)
{
print $i."\n";

}

foreach variable (array) bloque.
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Con este esquema vamos obteniendo cada uno dalémes/que contiene

ARRAY y los vamos depositando en la variable VAR. élemplo podria ser:

"pera”,

@frutas=("manzana naranja","fresa");
foreach $fruta (@frutas)

{

print $fruta."\n";

}

PERL soporta una gran cantidad de operadores, loriaade ellos heredados del

lenguaje C. En PERL los operadores conservan emnmigso que en el resto de

lenguajes, y se utilizan para realizar operaci@mgméticas, operaciones ldgicas, entre

las variables del programa.

EL procedimiento de construccion de programa coystuna forma o pagina dinamica

gue contiene los componentes, controles u objefddlHpara resolver el problema, y

un poco de codigo en PERL para resolver el problglarsteado.

2.3 PERL vs PYTHON

2.3.1 Ventajas y Desventajas de PERL y PYTHON

2.3.1.1 Ventajas de PERL

Es un buen lenguaje ~pegamento”. Se pueden juatars programas de una

forma sencilla para alcanzar una meta determinag.usuarios de Windows
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agradecen esta propiedad ya que normalmente adaleagn buen lenguaje tipo
“script”.

» Es relativamente rapido para un lenguaje tipoipscr

= Esta disponible en mudltiples plataformas y sisteropsrativos. De hecho
funciona bajo diferentes sabores de UNIX, Linwogd tipo de Windows. Un
programa que se escriba teniendo en cuenta la ¢idnigad puede ser escrito
en una plataforma y ejecutado en otra

» El desarrollo de aplicaciones es muy rapido.

= Hay una coleccién enorme de médulos que puedeinsmporados a cualquier
“script” de Perl. Estan disponibles en el CPAE@mprehensive Perl Archive
Network"). En particular existe una extension pagalculo numérico
denominada PDL.

= Perl es gratuito. Mucho mas que eso, es "~ Softhiare". Esto quiere decir que
el cadigo fuente disponible para que cualquierpdeda ver o modificar, y lo
gue es mas importante, siempre lo estara. Aunqoeanpretendas cambiar el
codigo, es importante disponer de la posibilidachdeerlo, ya que siempre se
podréa contratar a una tercera persona para quedifique en el caso de que
haya un error, y deberia ser posible solucionarlo.

= Le otorga al programador mucha libertad para qugahel programa como

quiera. Tal como dice el eslogan de Perl. Hay neasnad forma de hacerlo.

2.3.1.2 Desventajas de PERL
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Es lento para algunas aplicaciones, como progra&machbajo nivel, escribiendo
un “driver" para una aplicacion o corriendo modetuuméricos de calculo
intensivo.

La libertad que se le otorga al programador puggefisar que el resultado sea
un programa ilegible. Si no se escribe con cuidadkde llegar a ser dificil de
leer.

Utiliza muchos recursos de la maquina. Esto sigmifjue no es tan ligero como
un programa en C, pero en la practica es ligeropeoado con la potencia de

computacion de los ordenadores actuales.

2.3.1.3 Ventajas de PYTHON

Se aprende excesivamente rapido

Se puede hacer casi cualquier tipo de cosa cotessfeaje

Tiene orientacion a objetos integrada en el lergguaj

Tiene la posibilidad de integrar con otros lengsiaje

Tiene una multitud de APIs y librerias para unangrantidad de usos
Posee un codigo limpio y facil de entender

Es un lenguaje de muy alto nivel

Posee un gran manejo de estructura de datos

Tiene funciones de programacion funcional.

2.3.1.4 Desventajas de PYTHON

No tiene aplicaciones programadas para un sistperaivo especifico.
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PYTHON aun no tiene GUI independiente con sus oaes descargables, ni un
IDE que compita con los IDEs de otros lenguajes.

Ademas es casi imposible encontrar aplicacionesP¥THON puro sin
depender de otros lenguajes.

No existe ningun tutor desarrollado en PYTHON.

Tiene poca actualidad ya que depende siempre dgelcaven otros lenguajes,
faltan proyectos de investigacion en PYTHON, guenitan darlo a conocer o
ofrecer nichos propios, aun falta explotar estaajancomo hacer aplicaciones
de nuevas tecnologias para hardware viejo.

PYTHON es universal, pero no se ven muchas aptioasi sobre Windows,
Mac, o dispositivos moviles. Actiia como lenguajegnador, como se le ve en
OpenOffice, o como lenguaje de script en muchas.Web

PYTHON es poco difundido como lenguaje.

2.3.2 Semejanzas y diferencias entre PYTHON y PERL

2.3.2.1 Semejanzas entre PERL y PYTHON

Una lista en PYTHON es como un array en PERL. ERIPHas variables que
almacenan en arrays comienzan siempre con eltear@; en PYTHON, las
variables pueden llamarse de cualquier modo, y RNHIeva el registro del
tipo de datos internamente.

Las triples comillas son también una forma facil dédinir una cadena que
incluya comillas simples y dobles.

Import en PYTHON es como require en PERL. Cuandtaemportado un

modulo en PYTHON, se puede acceder a sus funciomesnodulofuncion
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cuando se ha requerido un médulo en PERL, se pamztaer a sus funciones
conmédula:funcion

= Un diccionario en PYTHON es como un hash en PERLPERL, las variables
gue almacenan hashes comienzan siempre por etarataren PYTHON, las
variables pueden tener cualquier nombre, y PYTHQ@Nrda internamente el
tipo de dato.

= Cada funcion de PYTHON puede realizarse faciimenteERL

» Los dos lenguajes tienen desarrollo de prototipssnyinterpretados

* Ambos lenguajes son muy maduros y tienen codigatéugublicado y abierto.

= Son lenguajes libres

= Tienen compatibilidad amplia, actualizaciones grayi manuales gratis en la

Web.

2.3.2.2 Diferencias

= PYTHON tiene chequeo dinamico de tipos y PERL andichequeo de tipos

» PERL tiene facilidad de tratamientos de stringsxpresiones regulares en
cambio para PYTHON es complicado.

= PYTHON tiene mas desarrollo de OO pero PERL ncetrany desarrollado.

» PERL tiene una base mas grande modulos abiertoBYjUEION.

2.3.2.3 Fortalezas y Debilidades de Perl y Python

Para la determinacion de las fortalezas y debiidate cada tecnologia realizaremos un
analisis tipo FODA, gue consiste en un resumen ae Mentajas, desventajas,

oportunidades y amenazas de cada tecnologia.
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Tabla N° II. 3 Analisis Perl

ANALISIS
PERL

FORTALEZAS

plataformas

Es un lenguaje pegamento
Es relativamente rapido

Esta disponible en multiples

Ofrece libertad al programad

DEBILIDADES

Lento para algunas aplicaciones com
programacion a bajo nivel

La libertad que otorga al programado
puede ocasionar programas ilegibles

Dr

OPORTUNIDADES

- Es un lenguaje Libre.

- Muchos programadores
pueden aportar para su
mejoramiento.

- F4cil de conseguir.

- Abundante informacién

utiliza médulos.

gue leventarlos.

ESTRATEGIAS FO
Utilidad maxima porque
En Linux sus modulos ya

vienen instalados vy listos par
ser utilizados simplemente hg

ESTRATEGIAS DO

Incentivar a los programadores a
encontrar mejores mecanismos para
programacion a bajo nivel.

12

AMENAZAS

- Lenguaje poco entendible.

- Lenguaje maduro

trabajo en grupos

ESTRATEGIAS FA

Privilegiado para realizar un

ESTRATEGIAS DA

Ha servido de partida para la creacior
de otros lenguajes

n

Es un lenguaje critico de los demas.

Tabla N° II. 4 Analisis

Python.

ANALISIS
PYTHON

FORTALEZAS
Aprendizaje rapido
Tiene orientacion a objetos
Integracién con otros
lenguajes
Multiplataformas

Tiene una multitud de APIs

DEBILIDADES

No tiene GUI independiente con sus
versiones.

Dificil encontrar aplicaciones con Python py
sin depender de otros lenguajes

Depende del avance de otros lenguajes
No actla en bastantes aplicaciones

Es poco difundido.

OPORTUNIDADES

- Es Open Source.
- Sintaxis comprensible.
- Programacion alto nivel

ESTRATEGIAS FO

Facilidad de uso.
En Linux sus modulos ya
vienen instalados.

ESTRATEGIAS DO

Difundir mas acerca de la potencialidad de
este lenguaje.

AMENAZAS

- Presenta menores
facilidades con relacion a
Ruby y Java .

ESTRATEGIAS FA

Promueve el mecanismo dg¢
la reutilizacion de

ESTRATEGIAS DA

> Esta en evolucion con la aparicién de
Python.Net .

componentes




CAPITULO Il

ANALISIS COMPARATIVO DE LAS TECNOLOGIAS PERL Y PYTH ON
PARA DESARROLLAR APLICACIONES WEB

3.1 Introduccién

La determinacion de la tecnologia Web que se uéliaar para el desarrollo de un

sistema informatico, es una de las decisiones ma®riantes que deben tomar los
desarrolladores, esta decision debe estar basada gofundo y minucioso analisis de

acuerdo a criterios de comparacién o parametraanasl que debe cumplir tanto con
los estandares que requieren las aplicaciones \Wé#d &ctualidad, como también con
los requerimientos de la institucion para la csal va a desarrollar el sistema
informatico.

Los criterios utilizados para el andlisis comparatdeben tener como base las
caracteristicas mas importantes de las tecnologéadp que se tomaran en cuenta los

aspectos que presenten mayor relevancia para toraatecision.

En este capitulo se realizard un analisis comparatitre 2 tecnologias de codigo libre

para seleccionar la tecnologia mas adecuada patasalrollo de aplicaciones Web,
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acorde a las necesidades del usuario, los ressl@iokenidos del presente estudio se

expresan en forma de conclusiones y recomendaciones

3.2 Determinacion de las Tecnologias a Comparar

En la actualidad existen un gran nimero de tecifedogara desarrollar aplicaciones
Web, que son bastante populares, y de gran impoatpara los desarrolladores, de las
cuales se han seleccionado 2 tecnologias pordasea que se explican a continuacion:
Esta comparacion debera ser realizada con tecaslaigi programacion Web que sean
conocidas, faciles de conseguir y que en la adadigocen de mejoras notables, es por
esto que para la realizacion de este andlisis catipa se han seleccionado a las
tecnologias de desarrollo Web PERL y PYTHON.

Tanto PERL y PYTHON gozan de una gran populariddcedos desarrolladores Web,
ademas que cuentan con una amplia gama de redisposibles para su utilizacion.
Ademas las dos tecnologias tienen libre distribuycydbrindan mas y mejores opciones

a los desarrolladores, ya que son lenguajes gratyitnucho mas faciles de conseguir.

3.3Andlisis de las Tecnologias Seleccionadas

A continuacién realizaremos un analisis de las diegias de desarrollo Web

seleccionadas.

3.3.1 PERL

Perl es un lenguaje de propdsito general, el aumldriginalmente desarrollado para
extraer informes de ficheros de texto y utilizachdi informacion para preparar

informes.
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No obstante, actualmente ha evolucionado y seisecaonado hacia un enfoque
diferente con el que se cre6 el lenguaje, siendmazade realizar labores de
administracion en cualquier sistema operativo stalemo administracién de sistemas,
desarrollo Web, programacién en red, desarrollGdé&(Graphical User Interfacg asi
como otras aplicaciones practicas.

Este lenguaje debe gran parte de su popularidac s trata de un lenguaje pseudo-
compilado que se distribuye de forma gratuita; enip$ genérico de PERL puede

ejecutarse en cualquier plataforma en la que teagam intérprete disponible.

Ademas, con el crecimiento acelerado de sitios Welgenerd la necesidad de realizar
programas CGI Gommon Gateway Interfaceel cual define un protocolo de
comunicacién entre un servidor Web y una aplica@gterna para ofrecer contenido
dindmico a las paginas Web; con lo que PERL seidanen la eleccion natural para
aquellos desarrolladores que se encontraban faizaltios con este lenguaje.

PERL es una combinacion de las caracteristicansiéehguajes mas usados por los
programadores de sistemas, como sostedl del sistema operativo UNIX, los utilidad
(que incluye un lenguaje interpretado propio) awkapformateo y tratamiento de texto
e incluso caracteristicas de Pascal, aunque sagatee basa en la similitud con las

mejores caracteristicas del lenguaje estructurado C

Para trabajar con PERL se requieren dos requeriosidrasicos y faciles de conseguir:
1.- Un editor de texto para poder escribir los protas PERL.

2.- El intérprete de PERL, que ejecute los progsaraalizados con PERL.

3.3.1.1 Manipulacion de base de Datos con PERL
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Cuando utilizamos Perl podemos acceder a una lmsatds por medio del modulo
DBI.

DBI, es un médulo (libreria o conjunto de funcionde PERL que se especializa en
procesar bases de datos de diversas compafiiadedasa principales ventajas de este
modulo DBI es su portabilidad, es decir si se gogsh sistemas de base de datos en
MySql, el mismo sistema PERL se puede usar para@QEASYSBASE, etc. con muy

pequefios cambios en el codigo original.

Lo mas féacil es usar el médulo DBI, con un drivepexifico para el gestor de bases de
datos, o si hay ninguno especifico, y la base desdestd4 accesible usando ODBC,
puede utilizarse con ODBC. En Windows hay un moditernativo, especifico para

ODBC, denominado Win32::ODBC.

Estos dos mdédulos, se puede usar con cualquiemsisie gestién de bases de datos. En
Linux y UNIX, se puede usar con MySQL o MiniSQL,Rwmstgres. Por ultimo, en
Windows se puede usar también Microsoft SQL Serwerbinado con ODBC. Eso si,
como es inherente a las conexiones ODBC, es unaafarenos agil de gestionar una

base de datos.

Como se menciondé anteriormente, PERL no obligash mada, asi pues, lo que se
plantea como estructura basica es mas bien unaecoidn que un requisito del
lenguaje, a diferencia de Pascal (por ejemplo) PERLiene una plantilla para sus

programas. Si se adoptan algunos protocolos epsélcomodidad.
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Los programas de PERL, por lo general, inicianlediea:
#!/usr/bin/perl

Esta linea, indica al sistema operativo que lo gjgae es un script de PERL, y que
"PERL", el programa con el que debe ejecutars& estel directorio "/usr/bin"(la

secuencia "#!" es una secuencia que UNIX recomac®ERL).

Un método alterno, que funciona para otras platadist es: en lugar de colocar esa
primera linea ejecutamos:

PERLnombre_del_script.plle modo que directamente se ejecuta el intérpeeRERL
pasandole como primer parametro el script a eje¢iaos demas parametros se tomaran
como parametros al programa). Si se requiere dehestituirse "PERL" por la ruta

completa del programa y el nombre que el programga.

3.3.1.2 Preparando nuestra Base de Datos

Instalado previamente el programa de administratoiLinux Centos 4.3 en modo
grafico el Webmin 1.370 procedemos a elegir losgtigde servidores para poder asi

gestionar el servidor de Base de Datos MySQL dax.in

Servidor de Base de Datos
MysOL

& 3 &

Servidor de DHCR Servidor de DNS BIND 3  Filtro e 8

Figura Ne IIl. 1 Mysqgl en Linux
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Una vez situados en el servidor de datos de MySQtgaemos a realizar una Base con
el Nombre “consejo” con una tabla llamada “cantdngsasi ya podemos utilizar la

base de datos en la Web.

View Go Bookmuks Toss Help

) [ W netocaihoss 1000ymysart

Verstin 4112 de MySQL

Figura N° Ill. 2 Tablas de la Base de Datos

Las operaciones fundamentales como insercion, rdicivon, actualizacion y consulta
de datos en una base de datos, en PERL se realizaimtaxis , aunque un poco
compleja de entender, pero eficiente a la horebtiener resultados

Dado a su amplia gama de moédulos funcionales, siblposu portabilidad entre

sistemas operativos, sin mayores inconvenientes glaisuario, ya que es un lenguaje
OpenSource. En este aspecto Perl presenta faeidgd que podemos levantar
aplicaciones en sistemas operativos como LinuxxUWindows etc, sin mayores

inconvenientes. Asi mismo el médulo de base dasdae utiliza permite interactuar
con diferentes motores de base de datos.

En los Ultimos tiempos PERL ha evolucionado notaklete, principalmente

presentando, a los programadores interfaces derdésanas amigables y con mas
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funcionalidades, para el desarrollo de aplicacioRasilitando de esta manera el trabajo

para los programadores.

3.3.2 PYTHON

PYTHON es un lenguaje de programacion interpretadanteractivo, capaz de
ejecutarse en una gran cantidad de plataformasjrelipal objetivo que persigue este
lenguaje es la facilidad, tanto de lectura, comdidefio; permite dividir el programa en
modulos reutilizables desde otros programas PYTHON.

Viene con una gran coleccion de médulos estandasgupueden utilizar como base de
los programas. También hay modulos incluidos quepgncionan E/S de ficheros,

llamadas al sistema, sockets y hasta interfacdgldi@erfaz grafica con el usuario).

Es un lenguaje interpretado, lo que ahorra un teesgnsiderable en el desarrollo del
programas y aplicaciones. PYTHON permite escribogpamas muy compactos y
legibles. Los programas escritos en PYTHON son afmante mucho mas cortos que
sus equivalentes en C 0 C++.

PYTHON es ampliable: si ya sabes programar en @Gadlsafiadir una nueva funcion o

modulo al intérprete, para realizar operacionescad a la maxima velocidad o para
enlazar programas en PYTHON con bibliotecas que eétan disponibles en forma
binaria (como bibliotecas de graficos especifioalsfabricante). Una vez enganchado,
puedes enlazar el intérprete de PYTHON a una ajpdicaescrita en C y utilizarlo como

lenguaje de macros para dicha aplicacion.

3.3.2.1 Manipulacion de Base de Datos con PYTHON.
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Al igual que Java que ofrece el estdandar JDBC phracceso a bases de datos,
PYTHON hace lo propio con su DB-API. Con esta ARTTPION consigue aislar el
codigo fuente de la base de datos subyacente.dfjc®YTHON se acomodara a los
interfaces de la DB-API, mientras que una implemenh de esta API para cada
sistema de bases de datos, traducira invocacien®8dAPI en llamadas de la base de
datos.

Para conectarnos a una base de datos usamos doneétmect del médulo de base de

datos utilizado que devuelve un objeto de tipo cboe.

El objeto conection ofrece el método cursor() gueespara recuperar un cursor de la
BD. Otros métodos definidos en connection son ¢Jpsemmit(), rollback() y cursor().

El objeto cursor define entre otros los siguieme&todos: execute() nos permite enviar
una sentencia SQL a la BD. fetchone() recuperdilma fetchall() recuperar todas las

filas.

Como se ha comentado, cada sistema relacional <s lige datos ha de ofrecer una
implementacion de DB-API. Dada la naturaleza degmdbierto de Python, hay varios

modulos que implementan este estandar:

Por su parte, la instalacion de MySQLdb, implem&dtapara MySQL de la DB-API,
es también trivial. Simplemente accede a su pageta(http://sourceforge.net/projects/

mysql-python) y usa el instalador provisto para #éins o el RPPY para Linux.

3.3.3 Instalacion y Configuracion de Perl y Pythoen Linux Centos 4.3



-72-

Para poder construir programas o aplicaciones tades a Internet en PERL CGI Y

PYTHON para Linux, se ocupa lo siguiente:

Un computador (pc) que se usa como servidor,setrea PYTHON Y PERL
con sus respectivos modulos de ejecucion que yaieoe Linux, como nota
importante es entender que Linux tiene muchasilwlisiiones diferentes y cada
una de ellas esta configurada de varias maneragielase esta usando en esta

aplicacion es el LINUX CENTOS 4.3.

Un programa o aplicacion llamado servidor de pagifvdeb Server) que debe
estarse ejecutando todo el tiempo en el servidmofi
Linux Centos 4.3 (sistema PERL operativo) ya tnategrado el servidor de

paginas APACHE ADVANCED EXTRANET SERVER.

El mejor editor del mundo para crear paginas HTMprggramas de PERL,
gue hemos utilizado en nuestra aplicacion es ellPERPRES 2.5, ACTIVE
PYTHON 4.1 NOTEPAD Y DREAMWEAVER MX 2008 de Wind®ycon el
cual editamos la scripts tanto de PERL y PYTHON esto los programas se

crearan en una maquina Windows y se subiran aldegriinux-apache.

PYTHON para la insercion, eliminacién, actualizacidoconsulta de datos en una base

de datos, utiliza una sintaxis elegante, que perssr entendida y mejorada por los

programadores.
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Dado que es un lenguaje Open Source y debido aitijiza mdodulos funcionales su
portabilidad entre sistemas operativos es posgiie mayores inconvenientes para el
usuario. Aspecto que presenta facilidades ya quderpos trabajar y levantar

aplicaciones en sistemas operativos como Linuxx,UNindows etc,

En los ultimos tiempos PYTHON ha tenido una evdlncnotable, presentando a los
programadores interfaces de desarrollo amigablesnymas funcionalidades, para el
desarrollo de aplicaciones. Facilitando de esta emsanel trabajo para los

programadores.

3.3.3.1 Configuracioén de los Médulos e PERL y PYTHN en Apache.

Los médulos tanto de PYTHON y PERL se encuentracadbs en el directorio CONF
0 carpeta, que se encuentra dentro de /etc/http@! eual se encuentra un archivos
plano HTTPD.COMF de configuracion del Apache ehlc modificamos algunas

lineas de control.

Figu-ra Ne III-. 3 Cg)r{figuracién de Mdédulos Perly Bithon en Linux

Una vez localizado aquel archivo plano de HTTPD.GOMl Apache procedemos

abrir en un editor de texto de Linux el Gedit, #scilas siguientes sentencias para la
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ejecucion o se carguen los modulos de PYTHON y PERId_python, mod_perl). En
la cabecera del documento.

LoadModule proxy_connect_module modules/mod_proxy_connect.so
LoadModule cache_module modules/mod_cache.so

LoadModule suexec_module modules/mod._suexec.so

LoadModule disk_cache_module modules/mod_disk_cache.so
LoadModule file_cache_module modules/mod_file_cache.so
LoadModule mem_cache_module modules/mod_mem_cache.so B
LoadModule cgi_module modules/mod_cgi.so

pconfiguracion de modulos de python y perl en el apache

LoadModule python_module modules/mod_python.so
LoadModule perl_module modules/mod_perl.so

Figura Ne Ill. 4 Médulos de Python en Linux
Otro punto muy importante es la asignacion desitiss virtuales en el Apachelonde
se van a ejecutar nuestras paginas en la Webaldvaoemos tres directorios virtuales
los cuales son:
page_psp.Donde se ejecutan los scripts de PYTHON .PSP
page_py Donde se ejecutan los scripts de PYTHON.PY

cgi-bin. Donde se ejecutan los scripts de PERL .PI

=] (=] 9 @ Ep 5] =]

Guandar  Imprimir | Deshacer Fahace Comar  Copiasr  Pegar Buscar Reemplazar

*swasss directorios virtuales a ejecutar] s*ssssstatassuns
/html/page_psp>
vthon .psp
PythonHandler mod_python.psp
PythonDebug On
</Directory>

<Directory /var/www/html/page_py>
AddHandler mod_python
FythonHandler mod_python.publisher
PythonDebug On

</Directory>

<Directory /var/www/html/public_html/cgi_bin> =
SetHandler perl-script
PerlResponseHandler ModPerl::Registry
Perloptions +ParseHeaders
tions +ExecCGI
</Directory>

grresrsrexsasaaararesertes por aqui ya modifico dachorrrssrrssssasres

Figura Ne IIl. 5 Asignacién de Sitios Virtuales

A continuacion creamos tres carpetas dentro delesite directorigvar/www/html/
donde se publican por defecto las paginas htrel &pache los cuales son:
page_psp.Donde se ejecutan los scripts de PYTHON .psp

page_py Donde se ejecutan los scripts de PYTHON.py
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html_public y dentro de este otro ehi-bin Donde se ejecutan los scripts de

PERL .pl.

Los modulos de PYTHON y PERL son mod_python y med p ejecutarse en el

Apache se encuentran ubicados en el siguienteadii@clado en el siguiente grafico.

} Visualizador de archivos: conf. i BEIE
Archive Edtr Mer lra Macadoes  Ayuda

4 ., P, A O F @ B

Alris Adelang Subir Jetener Recargar Initio.  Exquipe
Ubicacién: |fetc/hpdicant . €, 100% 6, Ver como jconns
Informacitn + ] o [0S = =i,
= = = =

ssl.el sslen sslicsr sslkey
f = g‘?m
mufog . wlk = £/
iy lementos 3 -
vie 27 ene 2006 17:15:07 a3 magic Makefile

«hitpd.confs seleccionado (34,5 Kib}

Figura Ne IIl. 6 Ubicacion de los Modulos Perl y Pyhon
Por dltimo en la configuracién del Apache ejecutanem una consola el siguiente
comandaservice httpd restarty asi restablecemos el servicio httpd para queueda
nueva configuracién realizada anteriormente, Id nooa comunica que los médulos ya

se cargaron satisfactoriamente.

- [ root@ localhost:/

Archive Editar Ver Terminal Solapas Ayuda
[root@localhost ~]# ecd ..
[root@localhost /]# service httpd restart
Parando httpd: [ oK ]
Iniciando httpd: [Tue Jan 31 21:26:06 2006] [warn] module perl_module is already
loaded, skipping
[Tue Jan 31 21:26:06 2006] [warn] module python_module is already loaded, skippi
ng

[ oK ]
[root@localhost /]# I

Figura Ne [ll. 7 Verificacion de Modulos Cargados
El mod_python y mod_perl permite cargar autométemamen el Apache los siguientes
moédulos que se encuentra por defecto en el LinuxtdSelos mas importantes son
MySQLdb,HTML parser para PYTHON y DBI, CGI para REgue controla la base de

datos MySql y la ejecucién en la Web.
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Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda
CDROM codecs mailbox sets =
CGIHTTPServer codeop mailcap sgmllib
COREA markupbase sha
CacheBElackBox s marshal shelve
CompatMysgldb =1 math shlex
ConfigParser ler (package) mdS shm
Cookie mhlib shutil
DLFCN mimetools signal
DocXMLRPCServer mimetypes site
FCNTL mimify smtpd
FileBlackBox curses (package) mmap smtplib
ForgeBlackBox datetime mod_python (package) snack
Ft (package) dbhash modulefinder sndhdr

Parser dbm mp= socket
IN dbus multifile sglite (package)
MimeWriter dbus_bindings mutex sre
MySQLdb (package) Aifflib mx (package)
ORBit dircache netrc
OpenSSL (package) ais new
PortableServer distutils (package) mis
Queue a1 nntplib statcache
SimpleHTTP =3 ami ntpath statvEs
SimpleXMLRPCServer doctest nturlzpath string
SocketServer drv_libxml2 opcode stringold =

Figura Ne Ill. 8 Médulos Perl y Python

3.4 Determinacion de los Parametros de Comparacion

Los pardmetros, que a continuacion, se definirdra pa realizacion del estudio
comparativo de las Tecnologias Perl y Python edtasadas en un articulo
(Recopilacion de los requerimientos basicos de itio ¥eb) publicado por James
Robertson en el cual indica algunos de los requenios basicos que debe tener una

aplicacién Web, y también por los autores de esta.t

Los criterios que se va a considerar en generasén estudio, para analizar las dos

tecnologias para el desarrollo de aplicaciones ¥éeb

3.4.1 Acceso a la Base de Datos

Este pardmetro es muy importante dentro de lacampiines Web porque permite
acceder y manipular informacién almacenada en @s#sde datos, a través de la
utilizacion de consultas, las mismas que deberutgese de una forma que sea lo mas

rapida y segura posible.

3.4.2 Lineas de Caodigo

Este pardmetro nos permitira de forma practicanastel lenguaje que ocupa menor

cantidad de lineas de cdédigo para realizar unautansnsercioén, actualizacion o
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eliminacion de datos, también permitird obtener ariterio mas real sobre la

complejidad de los lenguajes en lo referente ataxds y comprension.

3.4.3 Portabilidad

Con este parametro estaremos en la capacidad efender cual codigo (de las tecnologias en
estudio) puede ser transferido de una plataforro&raa cual es la facilidad y cuales son las

diferentes dificultades.

3.4.5 Interfaz

Este pardmetro nos permitird determinar cual tegialpresenta a los programadores
interfaces de desarrollo mas amigables y con mebdides para la realizacion de

aplicaciones tanto Web como de escritorio.

3.5 Descripcion de los Modulos de Prueba

3.5.1 Modulo 1

» Acceso a la Base de Dato&ste modulo consta de:
a.) Métodos de acceso a la base de datosntediodigo.
b.) La base de datos se llavoasejoy se encuentra en MySql.
Los métodos de acceso seran desarrolladtmsdarPerl como en Python para

determinar los puntajes de cada tecnolagie acceso a la base de datos.

3.5.2 Mddulo 2

= Lineas de Cdédigo

a.) LDC para Insertar datos en la tabla cantonds dase de datos consejo.
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b.) LDC para actualizar datos en la tabla cantdeds base de datos consejo.
c.) LDC para eliminar datos en la tabla cantonels ti@se de datos consejo.

d.) LDC para consultar datos en la tabla cantoeda tase de datos consejo.
Los puntajes seran asignados dependiendo del nuoerdneas de codigo

utilizado tanto por Perl y Python para realizaagstperaciones fundamentales

3.5.3 Mdédulo 3

» Portabilidad: En este médulo se demuestra facilidad de usesiéehguajes tanto
de Perl y Python en las Plataformas Windows y Linux
Para Windows debemos descargar los médulos réspede cada Tecnologia.
Para Linux la mayoria de estos médulos vienen igotuen el SO, simplemente hay

gue habilitarles.

3.5.4 Mobdulo 4

= Interfaz de Usuario: En este médulo indicamos el manejo de los distiati®res
de texto para el desarrollo de Aplicaciones Windiveb tanto en Perl como en
Python. Las facilidades que ofrecen cada unatds Bsrramientas estan descritas

en la parte correspondiente al desarrollo de e§thuln.

3.6 Desarrollo de los Mddulos de Prueba

3.6.1 Modulo 1 (Acceso a Base de Datos)

3.6.1.1 Modulol en Python.
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Para la construccion de este médulo utilizaremosesara la base de datos por medio de
paginas Web.

Para esto primero creamos nuestra base de datbaskade datos se llama consejo con
una tabla llamada cantén, y los campos de la tabfa los siguientes (id_canton,
nom_canton, hhombres, mujeres, poblacion, analfabhes, anlafa_mujeres,

analfabetos, desc_canton)

ﬁk MySQL Control Center 0.9.2-beta
[7% Console Options HotKeys wine
Eile “iews aAction Hotkews

sar | G - B2 G

MySQL Servers
[ SISTEMAS
=129 D atabases

=8 g

Figura Ne [ll. 9 Base de Datos en Mysql.
Luego abrimos Dreamweaver y creamos un nuevg siinoemos un nombre (en este
caso PYTHON) y luego a continuacion creamos unaapagina con extension .psp,

como lo muestra en la figura.

Arcrivos

&= PreTHOM

5 C A =

[El=] o - PYTHOM (C: ) Tt PR ook B
estadisticas.psp

jin. ps
Wo=DE. oy
tresenraya.psp
tresenra va.py

tresentayaweh. py

Crear a partir de muestras
3 Hojas de estilos CS5
3 Conjuntos de marcos
3 Disefios de paginas (CSS)

Figura N° Ill. 10 Pagina .psp
Seguidamente en el ambiente para programacidma g@dina ingresamos el cédigo
Python para acceder a la base de datos y obteaesisia general de todos los registros

existentes en la tabla canton. Esta pagina serigaimdex.psp.
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igresar.psp it
[s2] codige 3 Thulos T I @ C BB
h ap@se
1 <html> -
2 <% |
3 import MysQldb, time, string, _uysql, _uysgl_exceptions
L3 #funcion que permite la conexion a la base de datos ¥ la ejecucion de comandos sql
5
L3 def executesQLComnand(cursor, command):
i rouSer = []
8 command = string. strip{command)
3 if len{counand):
+ia try:
11 cursor.execute{command) # Ejecuta el conando
212 if string.lower (command).startawith('select'): # s5i es select
13 lines = cursor.fetchall() # recuperar todos los resultados
14 for line in lines:
] 15 row =[]
M for column in line:
b row. append (column)
T rowet. append {row)
18 except _uysgl_exceptions.ProgramningError, e:
-} print e
g zeturn rowset
22
i 23 £
. 24 <%-- IMPORTANTE estamos definiendo una funcion que permita conectarnos a una base de datos en MySQL--3>
Wil = ks

25 db = NySQLdb. comnect (host="localhost”,Wser="root’,passyd="zo0t", db="conselo")

27 curser = db.cursor()

28 execute$QlCommand{cursor,"insert into

mjeres,pohlacion, analfa hombres, analfa mujeres, analfabetos,desc_canton)

canton (non_canton, houb:
values{'ss','ss','ss', .
(forn[ 'nom'].capitalize(),Eorn[ 'hho .capitalize (), forn[ 'hmajeres'].capitalize (), forn[ 'habita'].capitalize(),forn['analfa ho
mbres'].capitalize(),forn[ 'analfa mujeres'].capitalize(), Eorn['analfa’].capitalize (), forn[ 'desc'].capitalize{])]

= e

>
a0 <bodyr -

Figura N° IIl. 11 Pagina .psp

Una vez que tenemos la conexion funcionando cemeshte ejecutamos nuestra

pagina index.psp y obtenemos el siguiente resultado

Lista de Datos

Canton Habitantes Total Analfabetos Total
Hombres Mujeres Habitantes Hombres Mhujeres Analfabetos
Alausi 10 10 10 10 10 10 Cantoncito
Riobamba 12 12 24 12 12 24 Canton
Prueba del

Descripcion

Figura Ne [ll. 12 Ejecuciéon Modulo 1 Python

El cddigo utilizado para la conexién a la base d®slen Python se lo encuentra en

anexos.

3.6.1.2 Médulol en Perl.

En este caso también utilizaremos acceso a ladeadatos por medio de paginas Web.
Para esto primero creamos nuestra base de datdg®ql Front. La base de datos se

llama consejo con una tabla llamada cantén, y &mspos de la tabla son los siguientes
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(id_canton, nom_canton, hhombres, mujeres, pobiaciéanalfa_hombres,

anlafa_mujeres, analfabetos, desc_canton)

m 3 MySOL-Front - [Sisterna - consejo

[=] Archive Editar Buscar ‘“er Favorito

Archi
= =
=
AN
il | P
L
I
n P
q_ 1k
L-n _
- =] Procesos
=] Estada
o
- El Usuario

Figura N° Ill. 13 Base de Datos para acceder por nao de Perl
Luego abrimos Dreamweaver y creamos un nuevq Btjgonemos un nombre (en este
caso SYSTEM) y luego a continuacion creamos unaanpagina con extension .pl,

como lo muestra en la figura.

i Inspector de etiquetas

Crear nuevo Crear a partir de mues}
i v Archivos =

. HTML £ Hojas de estilos G5 o ‘

@ ColdFugion ) Conjuntos de marco |h ey

a PHP ) Disefios de paginas |

d ASP VBSeript ) Péginas de Inicio 7 G FT——

@ ASP.NETC# ) Disefios te pginas - Indexgl

a JavaScrint o Ingresa_Asesor pl
L = Ingresa_Canton‘!JI

Figura N° Ill. 14 Pagina .pl para acceder a la Basde Datos

Seguidamente en el ambiente para programacice pgina ingresamos el codigo perl
para acceder a la base de datos y obtener unagésiral de todos los registros

existentes en la tabla cantén. Esta pagina se iaimdex.pl.
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Figura Ne lIl. 15 Pagina Index.pl

Una vez que tenemos la conexion funcionando cememtte ejecutamos nuestra

pagina index.pl y obtenemos el siguiente resultado.

&

Alausi 123 123 246 123 123 246 Canton
Chambo 2500 1800 4300 594 594 1188 Canton
Chunchi 1800 1500 3300 552 560 1112 Canton

Colta 6800 8500 13300 514 578 1092 Canton
Cumandz 3500 1800 5300 47 3 648 Canton
Guamote 9856 6581 16437 3458 3012 8470 Canton
Guano 12451 10256 22707 1521 1423 2944 Canton

Pallatanga 3126 3452 6578 601 100 701 Canton

Penipe 2451 2561 5012 257 274 531 Canton

Riobamba 65548 654014 129562 7500 7800 15300 Canton
Riobamba1 200 200 400 300 300 600 Prueba de Pe

Figura N° IIl. 16 Datos Ingresados en la Base de Das.

El cddigo utilizado para la conexion a la base deosl en Perl se lo encuentra en

anexos.

3.6.2 Modulo 2(LDC)

3.6.2.1 Modulo 2 en Python.

Para la construccién de este modulo primero variios los campos existentes en

nuestra tabla cantén de la base de datos consejo:
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ﬂ MySQL Control Center 0.9.2-beta - [Console Manager]
[ Corsole Options Hotkeys Wwindow Help

Flle View Action Hotkeys

o BNEL R DAY

x

Field Type Hull Kep Detault Exta
MySOL Servers hom_canton | varchar[100)
%)SISTEMAS hhombres varchar(100)
£ Databases hmujeres varchar(100]
£ EWSE‘U poblacion varchar{100)
E-.!I_eg_ W analfa_hombres | varchar(100]
E’Wsﬂ' P analfa_mujeres  varchar(100)
@tesl analfabetos varchar(100)
-BﬁSewer drivistrat desc_canton varchar(100)

. mUSEI Admiristration

Figura N° Ill. 17 Base de Datos para el Modulo 2

Luego abrimos Dreamweaver y creamos una nueva gggana ingresar el codigo
Python para realizar el ingreso de datos en nu¢altla canton de la base de datos

consejo.

A logingpsp
mundo.psp
~ & prueha,psp
-- RegistrolugadoresDB. py
tresenraya.psp
fresentaya.py
fresenrayaweh.py

Crear a partir de muestras

) Hojas de estilos 53
] Conjuntos de marcos

) Disefios de péginas (C5S)
[ R T T PR

Figura N° Ill. 18 Pagina .psp

Esta pagina presentara al usuario una interfazarespectivos campos de texto que
deberan ser ingresados para su posterior verifiocaci

Los campos son los siguientes: Nombre Cantén, dfates hombres, Habitantes
mujeres, Total Habitantes, Analfabetos hombres, [fAbatos mujeres, Total

analfabetos.
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Ingreso de Datos

MNombre Canton
Habitantes Hombres
Habitantes Mujeres
Total Habitantes
Analfabetos Hombres
Analfabetos Mujeres

Total Analfabetos

Descripcién

Enviar Borrar
Regresar

Regresar

Figura Ne Ill. 19 Formulario Ingreso de Datos Cantd

El cddigo para realizar el ingreso de un nuevostegien la base de datos se encuentra

en Anexos.

Luego ingresamos datos en el formulario. Estossdatwan insertados en la base de

datos consejo en la tabla canton.

Ingreso de Datos

Mombre Cantan Riobamba
Habitantes Hombres 200
Habitantes Mujeres 200
Total Habitantes 400
Analfabetos Hombres 300
Analfabetos Mujeres 300
Tatal Analfabetos 600

Prueba del
Descripcian modulo en python

Enviar Borrar

Begresar
Figura Ne [ll. 20 Datos Ingresados

Los resultados de la insercion se presentan afioserala siguiente pagina Web.

Lista de Datos

Clanton Habitantes Total Amnalfabetos Total Descripeion
Hombres Mujeres Habitantes Hombres Mujeres Analfabetos
Alausi 10 10 10 10 10 10 Cantoncito
Riobamba 12 12 24 12 12 24 Canton
Prusba del
Riobamba 200 200 400 300 300 600 modulo en
python
Regresar

Figura N° Ill. 21 Datos Ingresados en la Base de Das
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Actualizacion y Consulta de Registros

Para la consulta y actualizacion de datos lo reaos mediante una pagina
actualizacion.psp, la misma que contiene la comeaida base de datos consejo y el
cbodigo Python para la consulta y actualizacion dosl Esta pagina presentara al
usuario la siguiente interfaz:

Actualizar Datos

Mombre del Canton Alausi|

Enviar Borrar

Regresar

Figura N° Ill. 22 Formulario para la Actualizacion de Datos

Esta pantalla consta de un campo de texto queuelriosdebe llenar para indicar el
nombre del cantén del cual se van actualizar lessgdéuego debe pulsar enviar.
A continuacion se le presenta en pantalla los datek cantdbn que ingreso

anteriormente.

Datos Canton

Habitantes Total Anaffabetos Total
Hombres  Mujeres ~ Habitantes  Hombres Mujeres Analfabetos
Alausi 10 10 10 10 10 10 Cantoncito

Canton Descripcion

Actualizacion de Datos

Alausi
n
10

20
Analfabetos Hombres: 10
Analfabatos Mujeras 10

Total Analfabetos. 20

Descripcion

Figura Ne Ill. 23 Datos Ingresados para la Actualiacion de Datos
En esta pantalla el usuario podréa ingresar losaoridatos para que se almacenen. El
cbdigo para la actualizacion de datos se encuprasaespecificado en anexos

Eliminacion de Registros
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Para la eliminacion de datos igualmente utilizatagsagina eliminacion.psp en la cual

el usuario deberd ingresar el nombre del cantén dpsea eliminar. La interfaz

presentada al usuario es la siguiente:
Eliminar Datos

MNombre del Canton Alausi

Enviar Borrar

Regresar

Figura N° [ll. 24 Formulario para la Eliminacion de Datos

Este formulario consta de un campo de texto dohdsuario ingresara el nombre del

canton a eliminar. El cédigo de la eliminacion dgod en Python se encuentra en

anexos

3.6.2.1 Modulo 2 en Perl.

Para la construccion de este modulo primero verifics los campos existentes en

nuestra tabla canton de la base de datos consejo:

Explorador: =~ || /3 Explorador de objstos [ Explorador de datos || Editer 5QL
lacalhost Hombre Tipo M. Pord... | Extras
= W canseja 47 frdice principal  1d Urique

=+ [EH canton @ id ink{113 si auto_increment
+ W mysgl warchar(11)  Sf <MNULL>
# W test % hhombres ink(11) S =MULL>

Servidores @ hrujeres Ink(11) S <mMULL>

= E:;:z“s % poblacion k(113 S <MULL>

¥ analfa_hormbres  ink(117) Si <MULL>
£ usuario

% anaffa_mujeres  ink(11)
@ desc_canton inE(11)

Wariables

[ WIS U E IR SO S B AN IR AC AN -

i
S0

=MULL>
=MULL >

Figura N° IIl. 25 Campos de la Base de Datos

A continuacion abrimos Dreamweaver y creamos ureéva pagina para ingresar el

codigo Perl para realizar el ingreso de datos estra tabla cantén de la base de datos

consejo.
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Crear nuevo Crear a partir de nulesr ; I"SDE_CW feigee —
4 HTHL 5 Hojas de estilos €5 EA;h::ths |
4 ColdFusion 2 Conjurtos de marco |@SYSTEM J o J
4 PHP J Disefios de paginas :?\’3 e | S @‘, % ‘ 5

2 ASPvBScript 2 Péginas de Inicio ‘ - T ——
4 ABPMET C# ) Dizefios de paginas % Indexl

4 JavaScript ol Ingresa_Asesor.pl
ML ol Ingresa_Canton.!:\. .

Figura Ne Ill. 26 Paginas .pl

Esta pagina presentard al usuario una interfadosrespectivos campos de texto que
deberan ser ingresados para su posterior verificatios campos son los siguientes:

(Ver figura N° IIl. 27)

Datos del Canton

Nombre Cantdn |:|
Habitantes Hombres I:l
Habitantes Mujeres |:|
Analfabetos Hombres I:l
Analfabetos Mujeres |:|

Descripcidn

Figura N° Ill. 27 Formulario para Ingresar Datos en Perl
El cddigo para realizar el ingreso de un nuevostegien la base de datos se encuentra
en Anexos.
Luego ingresamos datos en el formulario. Estossdatwan insertados en la base de

datos consejo en la tabla canton.
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Datos del Canton

MNombre Canton
Habitantes Hombres
Habitantes Mujeres
Analfabetos Hombres
Analfabetos Mujeres

o Prueba de Perl
Descripcion

Figura N° IIl. 28 Datos a ser Insertados

Los resultados de la insercion se presentan afioserala siguiente pagina Web.

L&

Alausi 123 123 246 123 123 246 Canton
Chambo 2500 1800 4300 594 594 1188 Canton
Chunchi 1800 1500 3300 552 560 112 Canton

Colta 6200 6500 13300 514 578 1092 Canton
CumandZ 3500 1200 5300 347 301 648 Canton
Guamote 9856 6581 16437 3458 3012 6470 Canton

Guano 12451 10256 22707 1521 1423 2944 Canton

Pallatanga 3126 3452 6578 G601 100 701 Canton

Penipe 2451 2561 5012 257 274 531 Canton

Riobamba 65548 64014 129562 7500 7800 15300 Canton
Riobamba1 200 200 400 300 300 G600 Frueba de Pe

Figura N° Ill. 29 Datos Ingresados en la Base de Das

Actualizacion y Consulta de Registros
Para la consulta y actualizacién de datos lo raalas mediante una pagina .pl, la
misma que contiene la conexién a la base de datsep y el codigo Perl para la

consulta y actualizacion de datos. Esta paginaptas al usuario la siguiente interfaz:

£
Alausi 12 12 24 12 12 24 Canton
‘Chambo 2500 1800 4300 594 594 1188 Canton
Chunchi 1800 1500 3300 552 560 1112 Canton
Colta 6800 6500 13300 514 578 1092 Canton
Cumand= 3500 1800 5300 347 301 648 Canton
Guamote 9856 6581 16437 3458 3012 8470 Canton
Guana 19451 1n25R 29707 1891 1422 2044 Cantan

Figura Ne IIl. 30 Link para Actualizar Datos
Esta pantalla simplemente hacemos clic sobre ladigel lapiz que se encuentra en la

parte derecha de la pantalla y luego se presesrigpantalla los datos para actualizar.
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A continuaciébn se le presenta en pantalla los dates cantén que ingreso

anteriormente.

€

Datos del Canton:

Alausi 12 12 24 12 12 24 Canton

Actualizacion de Datos:

Nombre del Canton:
i 12

k]

Analfab ]

Analfabetos Mujeres:

Descripci [anton ]

Figura Ne IIl. 31 Datos a ser Actualizados
En esta pantalla el usuario podra ingresar losaaidatos para que se almacenen. El

codigo para la actualizacion de datos se encuergsaespecificado en anexos

Eliminacién de Registros

Para la eliminacion de datos igualmente utilizannas pagina .pl en la cual el usuario
simplemente debera dar clic sobre la X que seem@ en la parte derecha de la
pantalla y los datos elegidos seran eliminados amd automatica. La interfaz

presentada al usuario es la siguiente:

Mausi 12 12 24 12 12 24 Canton
Chambo 2500 1800 4300 504 594 1188 Canton ] Sl
Chunchi 1800 1500 3300 552 560 1112 Cantan (=g
Colta 6800 6500 13300 514 578 1092 Canton " & X
Cumando 3500 1800 5300 347 301 648 Cantan (I
Guamote 9856 6581 16437 3458 3012 6470 Canton ALK E
Guana 12451 1n2%R 29707 1804 1423 2ada Caninn 5 # X o

Figura Ne Ill. 32 Link para Eliminar Datos

El codigo de la eliminacion de datos en Perl sei@nita en anexos

3.6.3 Mddulo 3 (Portabilidad)

3.6.3.1 Modulo 3 en Python.
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Para la construccion de este modulo realizarensosi¢iientes pasos:

* Si estamos trabajando en Windows debemos bajantdenét los mddulos de
python para instalarlos y configurarlos (Ver la tpade configuracion e
instalacion de Python en Windows).

= Si estamos el Linux Centos 4.3 simplemente veriicsque los médulos hayan
sido instalados correctamente puesto que estoegarvinstalados por defecto.

Para verificar aplicamos los siguientes comandos:

En el shell de Linux digitar python —V y luego detms obtener el siguiente

resultado:
ﬂ i root® servidor:~
Archivo Editar Ver Terminal Solapas Aluda
[root@servidor ~]# python -V [#]
Python 2.3.4

[root@servidor ~# I

Figura N° IIl. 33 Modulo Python Instalado en Linux

Luego digitamos Python mysqgl.py para verificatieshe conexién a la base de datos y
si visualiza los registros. Al realizar este praces nuestro caso obtenemos el siguiente

resultado.

rootd servidor:/varywww/html/page py

Archivo Editar Yer Terminal Solapas Aiuda

[root@servidor page_py]# python mysgl.py
1, Alausi

» Chambo

. Chunchi

. Colta

., Cumand

. Guamote

. Guano

. Pallatanga

9, Penipe

10, Ricbamba
[root@servidor page py]#

WD R WN

Figura N° Ill. 34 Acceso a Base de Datos en Pyth@or medio de Consola

3.6.3.2 Modulo 3 en Perl.
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Para la construccion de este modulo realizarensosifiientes pasos:

Si estamos trabajando en Windows debemos bajartdmét los mddulos de Perl para
instalarlos y configurarlos (Ver la parte de couofarién e instalacion de Perl en
Windows).

Si estamos el Linux Centos 4.3 simplemente veriigs que los médulos hayan sido
instalados correctamente puesto que estos ya vierstalados por defecto. Para
verificar aplicamos los siguientes comandos:

En el shell de Linux digitar perl -V y luego debesnabtener el siguiente resultado:

G rool@servidor;=
Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda
[root@servidor ~]# perl -v E

This is perl, v5.8.5 built for i386-linux-thread-multi
Copyright 1987-2004, Larry Wall

Perl may be copied only under the terms of either the Artistic License or the
GNU General Public License, which may be found in the Perl 5 source kit.

Complete documentation for Perl, including FAQ lists, should be found on
this system using ‘man perl' or ‘perldoc perl'. If you have access to the

Internet, point your browser at http://www.perl.com/, the Perl Home Page.

[root@servidor ~]#

Figura Ne [ll. 35 Mddulos Perl en Linux

3.6.4 Modulo 4 (Interfaz de Desarrollo)

3.6.4.1 Modulo 4 en Python.

Para la construccion de este modulo utilizaremasdigbr de texto de Dreamweaver y
PythonWin los mismos que nos permite desarrolldéicapones de escritorio y Web,
para lo cual seguimos los siguientes pasos.

Abrimos Dreamweaver y creamos una nueva paginaipgmsar el codigo python.
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lagin. psp

mundo.psp
prueba.psp

| RegistrolugadaresDB.py
tresenraya.psp

f tresenraya.py

f| tresenravaweb.py

Crear a partir de muestras
5 Hojas de estilos G55
= Conjuntos de marcos

=9 Disefios de paginas (C55)
= oo

Figura N° I11. 36 Interfaz de para la programacion en Python

La interfaz que nos presenta para realizar lasapbnes es la siguiente.

yyyyyyyyyy

[ ] T B M @ C B &

Figura Ne Ill. 37 Programacion en Python

Como podemos observar la interfaz de desarrollo mp® presenta(en este caso

Dreamweaver) es amigable desde el punto de visfmagramador.

3.6.4.2 Mé6dulo 4 en Perl.

Para la construccion de este modulo utilizaremesligbr de texto de Perl Express 5.8.5
el mismo que nos permite desarrollar aplicacioresestritorio y Web, para lo cual

seguimos los siguientes pasos.

Abrimos Perl Express 5.8.5 y creamos una nuevanpdsra ingresar el codigo Perl.
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Directory Window [ Actuatza Asesorpi
B AR 2] [ s gt & Soint | @ s Duput
- 1|use 151
Shichlahitile 2 |use (G1;
miCARLOS (0] 3 |use CGI::Carp qw(fatalsToBrowser):
m VARIDS D) 4 |my §query = new CGI;
m PATRICIDE) 5 |my $a = (Squery->paran("id”));
& Uridsd VDM (F) 6
o Unidad DVD (6 7 |print "Content-type: text/htmlin\n";
o Uridad DVD [H) 8 |print"<htuls";
2 Panel de control 9
& Dispasiiva de videa USE 10 |my §db = DBI->connect (' DBT:mysqliconsejo: localhoss', 'root', 'root') || die "ERROR CONECCION : §D3L::errstr”;
(I Documentos compatidos 1 |#
g is canpelas pera compar 12 |print <<EndOfHTHL
L) Mis doeumentos 13 <head>
14| <ritlevietualizar Asesor</titles

Figura Ne Ill. 38 Interfaz Perl Express

La interfaz que nos presenta para realizar lasapbnes es la siguiente.

O
[ siben F Sot| @8 s Ct

14 ¢
1 ($nawe, Svalue) = split(/=/, fpaic);

1€ svalue = tx/+/ (7

17 §value =~ s/4([a-TA-FO-5] [a-£A-F0-2]) /pack("C", hex(§1i]/eg:

1€ STORII{§neme) = Svalue:

1 )

P print "<

21 Print "CHEADA "

2z print "<TITLEListar Cantones</T TLEX 2"

23 Print "CIETL coptent=NSETUL 6.00,2300. 1195 name-GINERITOR><LTNE hreZ=../Tnagenes/default.css Cypetart/cos rel-StyleSacess”;
23 print "</HELD";

2e print "<pCDT = </ azader_Eackground

2¢

27 my $db = DBL->comnect {'DELimyscl:cons=o: lozalhos=!, ' raot !, 'raot )| die YERROR CONECCION : §DBI::errstr’;

2€

2 my $sth = §ab->prepare('SELECT ¥ FROM canton ORDER BY CRrtor.nom canton':

s sssvexecute;

31

32 | print"<civ align=senter>";
33 | print"srable classewain tehle velispacing=4 2ellpsddiag=0 victa=98% align=center horder=0r";

00% height=50: valign-top styl==PAIDING-EIGET: Syx; PADDING-LEFT: Spx; PADDING-BOTTON: Spx; PADIING-TOF: Spis";
37 | printrctieldsets;

3¢ | printvclegend class=content_titlesDatos d 1os Cantones</legends':

3¢ | print”  ctable cellspacing=0 cel padding=0 widch=100% border=0>":

t <tmody>";

<ersv;

<tdb<div alignejustifys<syen class=text repsBienenido al Sistena”
de ilfabstizavion del <span clesseind sifi>SISALFAL/span:, en's
esta secrigiacute;n usted scdrimacuce; Adwinistrer la Informecion d2 138 Cantonzer.</spam</civsmy
<hr>e/tn

Figura Ne Ill. 39 Interfaz Perl Express

La interfaz que presenta Perl Express es muy ameigeioa los programadores

3.7 Andlisis Comparativo

3.7.1 Criterios de Comparacion
Los cuatro parametros generales que hemos tomadou@ma para desarrollar el

estudio comparativo estan divididos en varios itqoesdetallamos a continuacion:
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Acceso a Base de Datos

Conexion a la base de datos.

Permite la conexion a base de datos para su respawnipulacion.
Manipulacién de base de datos.

Permite tener un control de las tablas, y las dtasgue se van a utilizar
para la realizacion de aplicaciones Web dinamicas.

Soporte de base de datos.

El soporte para varios tipos de base de datos.

Desempefio con base de datos.

Admite revisar la estructura de los datos y dddatas sin necesidad de

acudir a una herramienta para administracion de aslatos.

Lineas de Cadigo

Insercion

Lineas Cddigo utilizado para el ingreso de datos.

Actualizacién

Lineas Cadigo utilizado para actualizar datos de tabla o campo
especifico de la tabla.

Eliminacion

Lineas Cadigo utilizado para eliminar datos de taihéa.

Consulta

Lineas Cadigo utilizado para realizar consultees laalse de datos.

Portabilidad
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Plataformas

Sea de hardware o software, sobre el cual un pregpauede ejecutarse.
Versiones

Permite corregir las aplicaciones en distintasigees y que puedan ser
interpretadas sin ninguna alteracién

Maquinas Virtuales

Permitir ejecutar varios sistemas operativos siéimaélamente sobre el
mismo hardware.

Compilacién

Es el proceso por el cual se traducen programasoddigo fuente a
programas en codigo objeto. El programa que reakita traduccion se

llama compilador.

= |nterfaz de Usuario

Aplicaciones Web

Interfaz visual para el disefio y manipulacion desla

Aplicaciones Escritorio

Interfaz visual para el disefio y manipulacion desla
Servidor Web

Soporte para la publicacién de aplicaciones endad.W
Editores de texto

Para la realizacion de@giones con o sin auto completacién de cédigo

La forma para evaluar las dos tecnologias en bades acuatro criterios antes

mencionados y asi obtener resultados cuantitagivosalitativos que permitan una
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tabla:
Tabla N°IIl. 1 Escala de Valoraciones
Indice | Valor

EA 1

EB 2

EC 3

ED 4

Tabla NeIll. 2 Escala de Valoracion Cualitativa
Valor: 1 Valor: 2 Valor: 3 Valor: 4

Ninguno Parcialmente En su mayor parte Totalmente
No satisfactorio Poco satisfactorio Satisfactorio uyMatisfactorio
Malo Regular Bueno Muy bueno
Inadecuado Mas o menos Adecuado Muy adecuado
Insuficiente Parcial Suficiente Excelente
Deficiente Poco eficiente Eficiente Muy eficiente

Ningun Avance

Cierto avance

Avance significativo

j@bo Logrado

Donde:

EA
EB
EC

ED

Fuente: Proporcionada por el Asesor de Tesis

Evaluacién Mala
Evaluacién Regular
Evaluacién Bueno

Evaluacién Muy Bueno
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Tabla Nelll. 3 Pesos para los Parametros

DESCRIPCION PESO
PV, =[EA, EB, EC, ED]
PV, =[EA, EB, EC, ED |
PV, =[EA, EB, EC, ED |

Donde:

PV1, PV,,...,PVi= Peso para las variables en las dos tecnologiakpamametro.

El valor de cada variable en su respectivo paranuitrinterpretacion para la tecnologia

incluye la siguiente férmula:

Vl >= 0 V]_ <= PVl

V2 >= 0 V2 <= PV2

Vi >= 0 Vioo<= PV
Donde:

\A = Valor de cada variable en el parametro.

La calificacion definitiva de la herramienta endascada parametro de comparacion se

obtiene sumando los puntajes obtenidos del andligigando las siguientes férmulas:

Ppl = T (V)
Ppy = (V)
Pc = T (PV)
Donde:

Ppl = Puntaje acumulado por PERL en el pardmetro.
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Ppy Puntaje acumulado por PYTHON en el parametro.

Pc

Puntaje sobre el que se califica el parametro.

Tabla NelIl. 4 Porcentajes de los Resultados

DESCRIPCION RESULTADO

Cpl = (Ppl/ Pc) * 100%

Cpy =(Ppy / Pc) * 100%

Donde:
Cpl: Calificacion que obtuvo la Tecnologia PERL en ehpzetro

Cpy: Calificacion que obtuvo la Tecnologia PYTHON empatametro

Tabla NelIl. 5 Calificacion de Tecnologias

DESCRIPCION | CALIFICACION
Malo <50%

Regular >=50% y < =60 %
Bueno >60% Yy < 75%
Muy bueno >=75% vy <90 %
Excelente >= 90 %

3.7.2 Analisis de los Criterios de Comparacion.

Los valores para este analisis seran tomados dabla de Escala de valoracién
cualitativa. Es decir que estos valores tendrarmdximo de 4 puntos en caso de

cumplir excelentemente con la variable del parametr

3.7.2.1 Acceso a Base de Datos
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Tabla NelIl. 6 Acceso a Base de Datos TecnologiarPe

N° VARIABLES PERL
1 El proceso de conexion es
Conexion a la base de datos.
Satisfactorio.
2 Es excelente porque permite
Manipulacién de base de datos.| insertar, modificar, consultar |y
actualizar, datos de la base de datos
3 Este lenguaje es bueno para base¢ de
Soporte de base de datos. datos como: MySQL — PostgreSQL
- SqlServer
4 | Desempefio con base de datos.| Es excelente.
Tabla Nelll. 7 Acceso a Base de Datos Tecnologia thgn
N° VARIABLES PYTHON
1 El proceso de conexiobn es
Conexion a la base de datos.
satisfactorio.
2 Es excelente porque permite
Manipulacién de base de datos| insertar, modificar, consultar |y
actualizar, datos de la base de datos
3 Este lenguaje es muy bueno para
Soporte de base de datos. base de datos como: MySQL |-
PostgreSQL — Sqlite - SqlServer
4 | Desempefio con base de datos| Es excelente

Fuente: Ver modulo | y Anexo B (Conexion a la basde datos)



a. Interpretacion de Resultados

Ppl
Ppl
Ppl
Ppy
Ppy
Ppy
Pc
Pc
Pc
Cpl
Cpl
Cpl
Cpy
Cpy

Cpy

(V)

T(B+4+3+4)

14

Z (V)

S(3+4+4+4)

15

X (PV)

S@A+4+4+4)

16

(Ppl / Pc) * 100%

(14/ 16) * 100%

87.5%

(Ppy / Pc) * 100%

(15 / 16) * 100%

93.7%

Tabla Ne 1ll. 8 Resultados Parametros Acceso a Baske Datos
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TECNOLOGIAS
VARIABLES PERL PYTHON
Vi| Cpl |V, Cpy
A 3 3
Vo 4 4
Vs 3|87.5%| 4| 93.7%
V, 4 4
TOTAL |14 15
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ACCESO A BASE DE DATOS

100+
90+

Calificacion 50+

O Perl
O Python

Acceso a Base de Datos

&= Perl 87,5
O Python 93,7

Parametro

Figura N° IIl. 40 Grafico resultado del Parametro Acceso a Base de Datos

b. Descripcién de Resultados

PERL es una tecnologia que en los ultimos tiempogld creciendo y recuperando la
popularidad que tenia en afios anteriores ya queeme facilidades para el desarrollo
de aplicaciones Web con conexiones a base de éatfigma rdpida, comprensible vy
con pocas lineas de codigo. Panorama que es égaaldo se trabaja con Python
puesto que también el acceso a base de datosesdifa en forma rapida, en este caso
las dos tecnologias presentan un proceso satigtaetola conexién a Base de Datos.
La manipulacion de la base de datos en ambas tayiasles excelente debido a que
dichas tecnologias tienen las sentencias SQL, lasmas que son conocidas por los

programadores por la cual su manipulacion la hmaple para su respectivo desarrollo.
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Ademas las dos tecnologias brindan soporte parasviipos de base de datos, aunque
debemos anotar aqui que Python presenta ciertd&ddes principalmente en el
cbdigo para la conexion a otras bases de datosetamion a Perl

Las 2 tecnologias presentan un desempefio excelmmtease de datos

3.7.2.2 Lineas de Cddigo

Tabla NelIl. 9 Lineas de Codigo Tecnologia Perl

Ne VARIABLES PERL
1 | Insercion Totalment simple

2 | Actualizacion Totalmente simple

3 | Eliminacién Totalmente simple

4 | Consultas Totalment(simple

Tabla Nelll. 10 Lineas de Cadigo tecnologia Python

N° VARIABLES PYTHON
1 | Insercion En su mayor part Simple.
2 | Actualizacién Totalmente Simple.

3 | Eliminacion Totalmente Simple.

4 | Consultas En su mayor par Simple

Fuente: Ver Modulo Il y Anexo B (Operaciones Bésicas enl pétython)

a. Interpretacion de Resultados
Ppl = (Vi)

Pl =  S(4+4+4+4)
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Ppl = 16

Ppy = (V)

Ppy = 2(3+4+4+3)
Ppy = 14

Pc = T (PV)

Pc = S(A4+4+4+4)
Pc = 16

Cpl = (Ppl/ Pc) * 100%
Cpl = (16 / 16) * 100%
Ccpl = 100%

Cpy = (Ppy / Pc) * 100%
Cpy = (14 / 16) * 100%
Cpy = 87.5%

Tabla Ne°Ill. 11 Resultados Parametro Lineas de Codo

TECNOLOGIAS

VARIABLES PERL PYTHON

PV, | Cpl | PV Cpy

Vi 4 3
Vv, 4 4
Vs 4 | 100% | 4 | 87.5%
V. 4 3

TOTAL 16 14
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LINEAS DE CODIGO

Calificacidn
O Perl
O Python
Lineas de Codigo
& Perl 100
O Python 87,5

Parametro

Figura N° Ill. 41 Grafico resultado del ParametroLineas de Cédigo

b. Descripcién de Resultados

En Perl realizar las operaciones de: Insercidnjadizacion, eliminacion y consulta es
totalmente simple, con sintaxis comprensible pata easo. En Python son totalmente
simples las operaciones como actualizacion y etioion de datos pero las operaciones
como insercién y consulta son en su mayor partglesndebido a que utiliza un
namero mayor de lineas de cdédigo. Esta diferenciees tan evidente ya que en

ocasiones la diferencia es una linea de codigo.
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3.7.2.3 Portabilidad

Tabla Nelll. 12 Parametro Potabilidad Tecnologia PERRL

N° VARIABLES PERL
1 Es muy adecuado para sistemas operatjvos
Plataformas como: Linux, FreeBSD, Windows XH

MacOS, DOS, Novell y otros

2 | Versiones Totalmente probable que las aplicaciones

corran en distintas versiones.

3 Magquinas Virtuales Muy adecuado, porque trabaja como yna

maquina fisica.

4 Compilacion Necesita totalmente de compilacion para) su

respectiva ejecucion.

Tabla Nelll. 13 Parametro Portabilidad Tecnologia PYTHON

N° VARIABLES PYTHON
1 Es muy adecuado para sistemas operatjvos
Plataformas como: Linux, Unix, Windows, MacOS ¥
otros
2 Versiones En su mayor parte es probable que |las

aplicaciones corran en distintas versiones.

3 Maquinas Virtuales Muy adecuado, porque trabaja como una

maquina fisica.

4 Compilacién Necesita totalmente de compilacion para

su respectiva ejecucion.

Fuente: Ver Modulo Il Portabilidad

a. Interpretacion de Resultados
Ppl = (V)

Pl =  S(4+4+4+4)
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Ppl = 16

Ppy = (V)

Ppy = Y(4+3+4+4)
Ppy = 15

Pc = T (PV)

Pc = S(A4+4+4+4)
Pc = 16

Cpl = (Ppl/ Pc) * 100%
Cpl = (16 / 16) * 100%
Ccpl = 100 %

Cpy = (Ppy / Pc) * 100%
Cpy = (15 / 16) * 100%
Cpy = 93.7 %

Tabla NOlll. 14 Resultado Parametro Portabilidad

TECNOLOGIAS

VARIABLES PERL PYTHON

Vi 4 4
Vs 4 3
V3 4 1100% | 4 93.7 %
V4 4 4

TOTAL 15 15
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PORTABILIDAD

OPerl [JPython

Calificacion

Portabilidad
CPerl 100,0
OPython 93,7

Pardmetro

Figura Ne [ll. 42 Grafico de Resultado de Portabildad

b. Descripcién de Resultados

Tanto Perl y Python son portables entre sistemasatipos toda vez que los modulos
de estas tecnologias o ya vienen instalados emidtsmas operativos o son de facil
adquisicion.

Con relacion al funcionamiento entre versiones @slrhente probable que Perl
funcione en distintas versiones, en cambio Pytl®prebable que en su mayor parte
gue no presente ningun inconveniente ya que anmdragiajes son OpenSource y se
puede encontrar informacién facilmente.

Ambas tecnologias son muy adecuadas y puedenta@j@elsin ningun problema en

maquinas virtuales.
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Tanto la tecnologia Perl y Python necesitan totatmeompilarse para su ejecucion en

este caso.

3.7.2.4 Interfaz de Usuario

Tabla Nelll. 15 Parametro Interfaz Tecnologia PERL

N° VARIABLES PERL

1 Tiene  avance  significativo  con
Aplicaciones Web

Macromedia. Visual .Net, Perl Express 5

2 | Aplicaciones Escritorio Existe avance significativo

3 | Servidor Web Trabaja excelente con Apache, Irony

Xampp, Stunnix, IIS.

4 | Editores de Texto Muy bueno con Varios editores

Tabla Ne°lll. 16 Parametro Interfaz Tecnologia PYTHON

N° VARIABLES PYTHON

1 Tiene avance significativo can
Aplicaciones Web

Macromedia, PythonWin

2 | Aplicaciones Escritorio Existe avance significativo

3 | Servidor Web Trabaja excelente con Apache, Wamp,
I1S.

4 | Editores de Texto Muy bueno con Varios editores

Fuente: Ver Modulo IV Interfaz de Usuario

a. Interpretacion de Resultados

Ppl

Z (Vi)

Ppl

T(3+3+4+4)



Ppl
Ppy
Ppy
Ppy
Pc
Pc
Pc
Cpl
Cpl
Cpl
Cpy
Cpy

Cpy

14

Z (V)

T (3+3+4+4)

14

X (PV)

S@A+4+4+4)

16

(Ppl/ Pc) * 100%

(14 / 16) * 100%

87.5%

(Ppy / Pc) * 100%

(14 / 16) * 100%

87.5%
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Tabla Nelll. 17 Resultado Parametro Interfaz

TECNOLOGIAS
VARIABLES PERL PYTHON
PVi| Cpl PV; Cpy

V, 3 3

V, 3 3

Vs 4 |875%| 4 | 87.5%

V, 4 4

TOTAL 14 14
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INTERFAZ DE USUARIO

& Perl O Python

6
Calificacion 50

RN

Lineas de Cdédigo

O Perl 87,5
[ Python 87,5

Parametro

Figura N° [ll. 43 Grafico Resultado Parametro Interfaz

b. Descripcién de Resultados

Tanto Perl como Python tienen interfaces de degarpara programadores Web,

aungue algunas interfaces son mas amigables g otr

Dentro del desarrollo de las aplicaciones de eswien las dos tecnologias existe un
avance significativo ya que por ejemplo Macromddliaamweaver permite desarrollar
aplicaciones de escritorio tanto en Perl como e¢hdpy

Ambas tecnologias trabajan excelentemente bietososervidores como es el caso del
servidor apache para la publicacion de las aplbces en la Web.

Asi mismo las dos tecnologias trabajan muy bienvaios editores de texto para la

creacion de aplicaciones.

3.7.3. Puntajes Alcanzados
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El puntaje final y el porcentaje que ha obteniddac#&ecnologia de obtiene de la
siguiente manera:
Puntaje Total del Andlisis
PT = ¥ (Pc)
Puntaje Total de Perl
PTpl = (E(Ppl) / PT) * 100%
Puntaje Total de Python
PTpy = (E(Ppy) / PT) * 100%

Tabla N°Ill. 18 Tabla General de Resultados

) TECNOLOGIAS
PARAMETRO VARIABLES
PERL PYTHON
g Conexion a la base de datos. 3 3
(]
§ ” Manipulacién de base de datos. 4 4
o
© =
s 8 Soporte de base de datos. 3 4
[0
o
< Desempefio con base de datos. 4 4
o Insercion 4 3
(=)
5 —
3 Actualizacion 4 4
(]
° Eliminacion 4 4
©
(]
c
=S Consulta 4 3
Plataformas 4 4
e} T
.'§ Versiones 4 3
§ Maquinas Virtuales 4 4
o
. Compilacién 4 4
Aplicaciones Web 3 3
3 o Aplicaciones Escritorio 3 3
d
S 3 Servidor Weh 4 4
= )
Editores de texto 4 4
TOTAL 60 58
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DIAGRAMA GENERAL DE RESULTADOS
100
O Perl 90+
801"
O Python
Y 701"
601"
Calificacion 501"
4017
301"
201"
1017
0 .
Acceso a BD Llnea§ de Portabilidad Interfaz.de
Codigo Usuario
O Perl 87,5 100 100 87,5
O Python 93,7 87,5 93,7 87,5
Pardmetro

Puntaje Total del Andlisis

PT

PT

Figura N° Ill. 44 Grafico General de Resultados

= 64

Puntaje Total de PERL

PTpl
PTpl

PTpl

X (Pc)

(Z(Ppl)) / PT) * 100%

(60 / 64) * 100%

93.75 %

Puntaje Total de PYTHON

PTpy

(E(Ppy) / PT) * 100%
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PTpy (58/64) * 100%

90.62 %

PTpy

RESULTADO FINAL

[ Perl [ Python

100+

901

801

70

60

Calificacién 507
40+

30

20

10+

IINRRRRNNY

Tecnologias Perl y Python

O Perl 93,75
O Python 90,62

Pardmetro

Figura Ne IIl. 45 Grafico Resultado Final

3.7.3.1 Interpretacion de Resultados.

Como podemos observar en el resultado final, lag@mologias son excelentes para el
desarrollo de aplicaciones Web. Como las 2 se em@re en constante evolucion

presentan facilidades de uso y de manipulaciénlpardesarrolladores.

La pequefia diferencia que existe se debe princgrgbna que en las operaciones de
insercién y consulta de datos, Python tiene unealimas de cédigo que Perl para

realizar estas operaciones, esta diferencia noaesevidente cuando se realizan
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aplicaciones grandes. Python recompensa esta mifareon su sintaxis que es mas
elegante y entendible. También existe una difeeemsarcada en lo referente a la
portabilidad, ya que al ser Perl el lenguaje queidside punto de partida para el

aparecimiento de Python, es totalmente probabldunotone en distintas versiones.

No podemos anotar que las ventajas de Perl sorenlagas de Python ni viceversa,
puesto que las dos tecnologias en su mayor patertilas mismas ventajas y
desventajas, es por esto que algunos autoresidel@stsobre estos lenguajes les han
denominado los lenguajes primos hermanos. Es dgmr podemos desarrollar una
misma aplicacion tanto en Perl como en Python esnnhismas caracteristicas y la
misma funcionalidad. Pero debemos anotar que Begl &nguaje que ha servido de
inicio para la creacion de otros lenguajes de deldmrcomo Python, Java, Jython etc.
Asi mismo Perl ha servido como lenguaje criticoeal#ts falencias de los otros
lenguajes, ya que siempre ha estado en constamtbicy ademas ha seguido en
busqueda de mejorar su potencial y popularidad de@ada desde tiempos atras. Por el
resultado obtenido, podemos observar que Perl egaeddor con una pequefia
diferencia, mencionado en otras palabras diremesegtre los dos lenguajes existe un

empate técnico.
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3.7.4 Resultados del Analisis.

Luego del analisis correspondiente realizado a &shologias Perl y Python en el

desarrollo de aplicaciones Web, podemos deternorgiguiente:

* La conexién a base de datos en las dos tecnolegidsstante simple ya que
presentan facilidades para el desarrollo de déstinaplicaciones. Estas
facilidades principalmente tienen que ver con qubas tecnologias presentan a
los desarrolladores, sintaxis comprensibles pam@ohexion a base de datos y
con pocas lineas de cadigo.

* La manipulacién de base de datos en ambas tecaslegi excelente debido a
gue tienen las sentencias Sql las mismas que sowcidas por los
programadores.

* Ademas estas tecnologias brindan soporte parasvipos de base de datos,
aunque Python brinda facilidades en el codigo [zac@nexion a otras bases de
datos.

» En Perl las operaciones funcionales como: Inser@iétualizacion, eliminacion
y consulta de datos es bastante simple. En Pytbtas enismas operaciones son
también bastante simples sino que las realizainarumero mayor de lineas de
codigo. Esta diferencia no es tan evidente ya quecasiones se diferencia en
una linea de cédigo.

» Tanto Perl y Python son portables entre sistemasatipos toda vez que los
modulos de estas tecnologias ya vienen instalagdssesistemas operativos o
son de facil adquisicién.

« Como las dos tecnologias son OpenSource podemanuedr que el

funcionamiento de sus aplicaciones entre variasiv@es probablemente no
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presente ningun inconveniente ya que son lengil@je y se puede encontrar
informacion facilmente.

» Con relacion a lo que tiene que ver con Interfadegarrollo, tanto Perl como
Python presentan interfaces amigables para losrddadores. Debemos anotar
gue cada tecnologia se encuentra en constantecEwolya que en cada una de
sus comunidades sus seguidores se encuentraratrdbajara presentar editores
mas amigables y de facil desarrollo para los progdores, como es el caso de

Python.net

Conclusion:

Por lo anteriormente anotado, y luego obtener de resultados del andlisis
comparativo llegamos a la conclusion que la teaiald®erl es la mas adecuada
para el desarrollo de nuestra aplicacibn Web, puegsie ha tenido un mejor

desenvolvimiento en los diferentes parametros descren este trabajo de

Investigacion, principalmente en los parametros @olineas de codigo y

portabilidad, en los cuales Perl ejerce un ampimidio con relacion a Python.



CAPITULO IV

DESARROLLO DEL SISTEMA SISALFA PARA EL PROGRAMA DE
ALFABETIZACION “YO SI PUEDO".

Fase 1:

PREPROYECTO

4.1 ldentificacién del Proyecto

El propésito de la creacion de la presente apbicaes ayudar a obtener reportes

estadisticos sobre la marcha del programa de &lfab&n de la provincia.

4.1.1 Financiamiento y Comisién del proyecto

Dado que el proyecto se lo realizara como en cdliliye no tendrd costo alguno ni

comision alguna en lo que se refiere al Desarrollo.

La especificacion de los puntos anteriores evifaoblemas en fases posteriores del

proyecto.

4.1.2 Reglas

1. Must have: Debe tener. Esencialmente
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e Modulo 1. Administrador (Seguridades)
¢ Modulo 2. Reportes

o Control de Matriculas de los alfabetizados (Mataswordinarias

y extraordinarias)

0 Reportes estadisticos por cantdn, parroquia y catadrsobre la

marcha del programa de alfabetizacion.
0 Reportes de los asesores y educadores de cada canto

0 Reportes del presupuesto que invierte el consejimrial en

cada cantén para emprender el programa.

2. Should have:Deberia tener.

> Reporte mas detallados sobre los alumnos en catidnca

3. Could have: Podria tener.

» Informacion sobre los programas de alfabetizacidn las otras

provincias.

4. Want to have but won't have this time around:Se desea que tenga, pero no lo
tendra. No podemos describir este requerimientoo dgue se cumplira lo

requerido para el proyecto.

Fase 2:
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ETAPAS VITALES DEL PROYECTO

y
Acordar . S implementar
Plan

» .
Crear Identificar Revisidn
Prototipo Prototipe de Entrenar
Funcicnal Funcicenal ™ 1 Megocics Usuarios
-

- ¥ Aprobacien de Lisuarios
Revisar (3 Lineamiertos de Uisuarios

e b Identificar
Prototipos. de Diseflo ; -

Acordar
Plan

Revisar
L Froutipo
de Disefio,

Crear
Pratatipa
de Disefio

FiguraN° IV 1 Etapas Vitales del Proyecto
La descripcion de proceso en la figura anteriorwkstra el ciclo vital del proyecto de
esta fase de nuestra metodologia DSDM. Represasitd btapas que tendra nuestro
proyecto. Las primeras dos etapas, el estudiodibifadad y el estudio Técnico son las
fases secuenciales que se complementan. Al coseldgstas fases, el sistema se
desarrolla iterativo e incremental en las etapasnddelo, disefio e iteracion y de la

puesta en practica funcionales de la estructura.

4.2 Etapa 1: El Estudio De Viabilidad

4.2.1 Requisitos previos para usar DSDMDynamic Systems Development Method

Para tener éxito con la utilizacion de la metod@ddSDM analicemos los requisitos

previos que necesitan ser comprendidos.

1.- Interoperablemente activo Entre el equipo del proyecto, usuarios, terminales

futuros y direccién mas alta.



-120-

2.- Descomposicién del proyectd_a posibilidad de descomposicion en las partes ma
pequefas habilita el acercamiento reiterativo tividades que son dificiles de priorizar
y causan a menudo retrasos.

Ya que DSDM fue desarrollado justamente para cudmnr estos dos requisitos vemos
conveniente la utilizacion de esta metodologia paestro proyecto a desarrollar.
Riesgos méas importantes implicados

Uno de los riesgos para el que DSDM no esta biepgwado para lo que tiene que ver
con seguridades-criticas. La comprobacion extensprgbacion encontradas en estos
tipos de proyectos chocan a tiempo con metas deMD&Dpresupuesto. Finalmente, no
podrian satisfacerse proyectos que apuntan a logpamentes re-utilizables para

desarrollo que usa DSDM.

4.2.2 INGENIERIA DE LA INFORMACION

4.2.2.1 Definicion del Ambito

En la actualidad el departamento de Gestion Sat@hlH. Consejo Provincial se
encuentra encargado de la ejecucion del programalfdbetizacion dentro de la
provincia.

Este departamento no cuenta con un sistema infoondtie automatice este proceso
por lo que los reportes se lo elaboran en docursetoExcel, impidiendo de esta
manera que un usuario comun pueda obtener espusta® puesto que esta
informacion solamente la poseen los asesores aicaolores de cada cantdn, es decir
gue si se requiere un informe del programa de etfiizdcion este debe esperar hasta la

llegada de los asesores cada fin de semana.
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4.2.2.2 Requerimientos

Para solucionar los inconvenientes citados ertexhli anterior se puede desarrollar un
sistema, el mismo que permita:

* Ingresar, Consultar y Actualizar la informacion eaa de los estudiantes
matriculados en el programa de alfabetizacion auaccanton, parroquia o
comunidad.

* Ingresar, Consultar y Actualizar la informacion raee de los asesores,
educadores, coordinadores del programa en cadadncant

* Ingresar, Consultar y Actualizar la informacionraeedel presupuesto que cada
canton recibe para la ejecucion del programa.

» Generar reportes estadisticos de la marcha delrgimag en los cantones,

parroguias, y comunidades.

4.2.2.3 Estudio de Factibilidad

4.2.2.3.1 Factibilidad Econdmica

Como el sistema sera desarrollado en el lenguag@digo libre Perl, la institucion no
tendra que invertir en la compra de licencias dedpetos. Ademdas los recursos
hardware y Software del consejo provincial son sheente aptos para la ejecucion y

desarrollo de la aplicacién Web.

4.2.2.3.2 Factibilidad Técnica

a. Recurso Humano

El recurso humano con el que se cuenta para ardésalel sistema es:
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* Ing. Danilo Pastor Director

* Ing. Roberto Insuasti Miembro del Tribunal

e Ing. Jaime Zarate Jefe(E) de la unidad de Sistemas

* Dr. Napole6n Pino Jefe del departamento de GeSt@mal.
» Carlos Chavez Desarrollador

* Ivan Buhay Desarrollador

b. Recursos Software
Sistema Operativo:Linux Centos 4.3
Servidor de Base de Datodvlysql 4.1
Servidor Web: Apache Tomcat 5.0

Herramienta de desarrolla Active Perl 5.8.x.

4.2.2.3.3 Factibilidad Operativa

Para desarrollar este sistema se cuenta con eloajmagl del recurso humano

mencionado anteriormente.

4.2.2.3.4 Factibilidad Legal

Existe la autorizacion de las autoridades respagstpor lo que no existe ningun tipo de

impedimento legal para el desarrollo del sistema.

4.2.2.4 Planteamiento de la solucién

Nuestro sistema tendra los siguientes médulos:
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1.- Modulo Administrador:
Este modulo tendra los privilegios de:
» Crear cuentas de usuario administrador
* Ingreso, actualizar, listar, estudiantes, matrigudgesores, educadores, etc.
» Obtener reportes acerca de la ejecucion del pragréanto graficos como en
porcentajes
* Ingreso, actualizacién, del presupuesto asignazhma canton para la ejecucion

del programa.

2.- Modulo Limitado:
Este modulo tendra los privilegios de:
* Ingreso, actualizar, listar, estudiantes, matrigusesores, educadores, etc.
» Obtener reportes acerca de la ejecucion del pragréanto graficos como en
porcentajes
* Ingreso, actualizacién, del presupuesto asignazhma canton para la ejecucion
del programa.
3.- Modulo Usuaria:
Este modulo tendr& los privilegios de:
» Obtener reportes acerca de la ejecucion del pragréanto graficos como en

porcentajes

4.2.2.5 Planificacion Temporal

Ver Anexo A

4.2.2.6 Especificacion de Requerimientos (SRS)



- 124-

Ver Anexo A

4.3 Etapa 2:

ANALISIS DEL SISTEMA .

4.3.1 Casos de Uso del Sistema.

La técnica que permite mejorar el entendimienttbdeequerimientos es la descripcion
de los casos de uso. Los casos de uso son unadesegpcion de la utilizacion del
sistema; no son exactamente los requerimient@sradpecificaciones funcionales, sino
gue ejemplifica e incluyen tacitamente los requienmos del sistema.

Se han identificado los siguientes casos de usogatesarrollo del Sistema

4.3.1.1 Casos de Usos de Alto nivel Administrador

CASOS DE USO #1

NOMBRE: Gestion de cuentas (Inicios Sesion) CODIGO: CUGC

ACTORES: Administrador

TIPO: Primario

DESCRIPCION: El Administrador, bajo pedido de usuario realizacreacion o
modificacion de una cuenta o inicio de sesion.

En la gestion se realiza dos procesos: el primerersarga de generar cuentas de
usuario en un determinado grupo (administradognasiion de cuentas y contrasefias.
Y el segundo proceso se encarga de la modificatédlos parametros que intervienen

dentro de una cuenta de usuario.

4.3.1.2 Casos de Uso de alto nivel Limitada
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CASO DE USO #2

NOMBRE: Limitada Cadigo: CUAD

ACTORES: Limitada

TIPO: Primario

DESCRIPCION: El usuario limitado ingresara al sistema lueg@dentificarse. Una
vez autentificado podra acceder a la informacidstesnte de dicho sistema, reportes,
asi como también podra realizar el ingreso, actacilbn, de los diferentes datos que

existen en el sistema.

4.3.1.3 Casos de Uso de Alto nivel Usuario

CASOS DE USO #3

NOMBRE: Obtencién de Reportes Cébdigo: CUS

ACTORES: Sistema

TIPO: Primario, usuario

DESCRIPCION: El Sistema es el encargado de generar los regpgcgportes previa

peticion de los usuarios.

4.3 Etapa 3: Iteracion Modelo Funcional

Aoerdar

Revisar
Prottipo

FiguraN° IV 2 Modelo Funcional
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Los requisitos que se han identificado en las stapgeriores se convierten a un modelo
funcional. Este modelo consiste en un prototipo fdecionamiento y modelos.
Prototyping es una de las técnicas dominantes mgkepto dentro de esta etapa que
ayude a realizar la buena implicacion del usuaricagés del proyecto. El prototipo

desarrollado es repasado por los diversos grupasuio.

4.3.1 Analisis

Con lo analizado en la Fase anterior continuareroos la fase de Andlisis, en esta
fase sedefiniremos el problema con los conceptos relados en los casos de uso que

estamos tratando.

4.3.1.1 Definir y Refinar los casos de uso

Los Casos de Uso nos ayudaran a describir la seieué®@ eventos de un actor cuando
utiliza un sistema. En si es una forma particukarudar un sistema para ilustrar e
implicar los requisitos.

Consideraremos los mas importantes en el formatarado.

Sistema Propuesto

Casos de Uso de alto nivel Administrador

CASO DE USO #1

NOMBRE: Gestion de cuentas (Inicio Sesion) Cdédigo: CUGC
ACTORES: Administrador

TIPO: Primario esencial

PROPOSITO: Gestionar Cuentas
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VISION GENERAL: Establecimiento de los niveles de usuario seguipsu

REFERENCIAS:

CURSO TIPICO DE EVENTOS

Tabla N°IV 1 Tabla Tipica de Eventos

Actores Sistema

1. El Administrador crea cuentas 2. Almacenanfarimacion ingresada
(nombre y contrasefa) y realizar

validacion.

2. El Administrador modifica el estafld3.Actualiza informacién

de una cuenta

5. El Administrador realiza peticion deb. Confirmar datos

sistema

>

% % / Crea Cuentas
Modifica el estada de una cuents
Administrador

Rediza peticion 4 sistem a
FiguraNe° IV 3 Grafico Caso de Uso Administrador

Caso de Uso de Alto nivel Limitada
CASO DE USO #2
NOMBRE: Limitada Cédigo: CUAD

ACTORES: Limitada
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TIPO: Primario

PROPOSITO: Ingreso, actualizacion de la informacion, Generaportes
VISION GENERAL: Obtencién de informacion y reportes
REFERENCIAS:

CURSO TIPICO DE EVENTOS

Tabla N°IV 2 Curso tipico de Eventos Limitada

Actores Sistema

1. El usuario limitado ingresa 2. Solicitar nombre, contrasefa y realiza

al sistema validacion.

4. El usuario limitado accede| 5.Espera una solicitud
al sistema visualiza
informacion, ingresa,
actualiza informacién y

obtiene reportes

5. El usuario limitado escoge| 6. Genera reporte solicitado

un reporte

7. El usuario limitado visualizeB. Espera confirmacion

reporte generado

=
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D

Ingresa alsistema

Aocede al sistema visualiza

|nformacmn yopoiones de

Li mltado

Inzert Updste informacion
Peticion de reportes v Visualizacion de
de reportes

Figura N° IV 4 Grafico Caso de uso User Limitado

Casos de uso de Alto nivel Usuario

CASO DE USO #3

NOMBRE: Usuarios Cddigo: CUS
ACTORES: Usuarios

TIPO: Primario

PROPOSITO: Generar reportes

VISION GENERAL: Obtencion de informacion y reportes
REFERENCIAS:

CURSO TIPICO DE EVENTOS

Tabla N°IV 3 Curso Tipico de Eventos usuario

Actores Sistema

1. El usuario accede al 1. Espera una solicitud
sistema visualiza
informacion, y obtiene

reportes

3. El usuario escoge un reportéd. Genera reporte solicitado
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4. El usuario visualiza reporte5. Espera confirmacion

generado

-

=
" Ingresa al sistema
_—

/%;/ Accede al sistema visualiza
\\ _

—_ informacién yopciones de
~—
Usuario ~_
~

OO
\>g __Escoge un reporte

>

Visualiza reporte generado

Figura N° IV 5 Grafico Caso de Uso Usuario

4.4 Etapa 4. DISENO.

Definicion de Informes e Interfaces de Usuario

4.4.1 Definicidon de la informacion de la interfaz d usuario.

La interfaz que se presenta en el sistema parddeaccion con el usuario es en forma
de pagina Web, con la introduccion del concepttodaulario, por lo que para acceder

al sistema es necesario contar con un browseregador.

4.4.2 Lenguaje de comunicacion.

a. Comunicacion con el usuario

Al ser concebido como una aplicacion Web el sist&i®8ALFA es de facil acceso y
manejo.

b. Nivel Arquitectonico

El entorno propuesto posee seguridad a nivel deitacqura de aplicacion como

podemos observar en la figura a continuacion.
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[ FPANTALLAS |

it

| FAERITE IHE A CCESC |

¥ 1

|Accn§oAnsn:w |

T

MySaL
=

Figura N° IV 6 Nivel Arquitecténico

4.4.3 Diagramas de Interaccion

4.4.3.1 Diagramas de Secuencia

% % SISALFA

Administrador

=3 Ingresa al sistema

)

Ingresa autenticacion (usuario y clave) U

Solicita autenticacian

Werifica datos, permite accesoy muestra opciones |

Realiza una tares en el sistermna

erifica actividad, actualiza estado v lista de usuarios,

FiguraNe IV 7 Diagrama de secuencia Verificacion de usuarios logados

L SISALFA
Addministardor

Ingresa al sistema

u Solicita autenticacidn

i

Ingresa autenticacidn (usuario y clave)

u “arifica datos, permite acceso y muestra opciones

In=ert, Update, de Informacion

L1

U Wizualiza Menu de Reportes

Solicita reportes

D “izualiza reportes

FiguraNe IV 8 Diagrama de secuencia Administrador
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E SISALFA

Usuaria

L]

“isualiza Menu de Reportes

g Solicita reportes

“izualiza reportes

Figura N° IV 9 Diagrama de secuencia Usuario

4.4.3.2 Diagramas de Colaboracion

1: Mensaje tipo=1:lniciar sesian
e

e | Presenta opcionesl

|
Administrador

[ SISALFA,

2: Mensaje tipo=2erificacion de usuarios
| arificacidn de Wsuarios |

[ SISaLF., |

| Mensaje Errar

3 Mensaje tipo= Emitir Errares

Figura N° IV 10 Diagrama de colaboracion Verificacion de usuariosdgueados

1: Mensaje tipo=1:Iniciar sesion

= SISALFA

"%‘I (Presenta opciones)

Administrador

2. Mensaje tipo=2Funciones basicas y generacion reportes
SISALFA

(Senerar reported

SISALFA

—‘:-|__..
2 Mensaje tipo= Emitir Errores )
Mensaje Errar)

Figura N° IV 11 Diagrama de colaboracion Administrador
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=

|
Usuario

2: Mensaje tipo=2 Generacion de reportes
> SISALFA

{Generar repore)

SISALFA,
Mensaje Erron

e
3 Mensaje tipo= Ermitir Errores

Figura N° IV 12 Diagrama de colaboracion Verificacion de servicios

4.4.3.3 Diagramas de Calles

Ecignacian de
a i

Figura N° IV 13 Diagrama de calles
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4.4.3.4 Diagramas de Base de Datos

canton

42 Indice principal

parroquia

» | &2 indice principal

@ id &

id_canton [ " | Y fk_parroq_cantan
% nom_canton | @ id_parro
@ hhambres > idJc:lanto:
4 hmyj or

muUjeres ¥ nom_parroguia
¥ analfa_hombre ¥ analfa

¥ analfa_mujeres|
¥ poblacion
% analfabetas

@ desc_parroq

A7 indice principal
—> 2 fk_etapa_canton

etapa

% id_etapa
@ id_canton
¥ desc_gtapa

contraseiias

Sindice prircipal

@ 1D CONTRASENA
@ NOMERE

% PATTWORD

@ TIPO

materiales

A7 indice principal
A7 Fk_material_canton
@ id_material

¥ id_cankton ¢——
¥ nom_material

¥ gasto

¥ desc_material

¥ fecha

estudiante

A indice principal

Asesor

A7 fndice principal
A7 ced_asesor

L /7 fk_asesor_cankton

¥ id_asesor

¥ ced_asesor
¥ nom_asesor
¥ ape_asesor
4 nacionalidad

2 ced_sstud comunidad

f ::_.:EEEH_BSMEI A indice principal

& ce_d estud A7 Fk_comuni_parrog
& nom_ estud 42 Fk_comuni_canton
@ ape “estud % id_comuni

¥ id c;muni @ id_canton

@ id_stapa < id_parrog

@ nivel 4 nom_comuni

% ocupacian
@ estado_civil
¥ sexo

¥ Fecha_ing

matricula

2 indice principal

@ analfa

¥ desc_comuni

S Fle_camun_matricula€———
¥ id_matricula
¥ id_comuni

@ mhambres

¥ mmujeres

@ altashombres
¥ altasmujeres
¥ bajashombres
@ bajasmujeres
@ enclases

¥ ahombres

@ amuieres

@ npharbres
@ nprugjeres

@ fgraduacion
4 ennivelacion
@ numhombres
¥ nummujeres

4.4.3.5 Diagramas de Despliegue

educador

A7 indice principal

A7 ced_educa

A7 Fk_comuni_educa <+—

¥ id_educa
¥ ced_educa
@ id_comuri
@ nom_educa
@ titulo

@ dir_educa
@ tel educa

Figura N° IV 14 Diagrama de Base de Datos
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Diagrama de Componentes

Interfaz Rutinas de
Wieh Conexion

W 3
Consultas
¥ reportes -

£ i
Acceso a base ngresos y
de datos actualizaciones

Figura N° IV 15 Diagrama de componentes

Diagrama de Nodos

conexion

Figura N° IV 16 Diagrama de nodos
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4.5 Etapa 5.- Implementacion y Pruebas

Definicién de Estandares de Programacion

Para realizar la codificacion del sistema se hdinide los siguientes estandares:

El nombre de las tablas se encuentra con letragseufas.

El nombre de los campos empieza con una letra wutaisseguido de una linea hacia

abajo en el caso de mas de una palabra.

Los métodos que interactian con la base de datiberecomo parametros de entrada:
» Connection: Representa la cadena de conexion lzaelo&se de datos.

» Lista de parametros en el caso de ser necesaria.

Los métodos que interactian con la base de dates@so de funciones de insercion,

deben devolver como resultado el cédigo del camyeoha sido insertado.

Pruebas

Para asegurar el correcto funcionamiento del Sasteenhan probado sus métodos de
forma independiente, enviando datos de entradeeddstbdigo, para luego obtener los
a través de los diferentes métodos para realizesutias.

Se han probado especialmente todas las funciomeyaidaciones de datos.

Prueba de Mdédulos y del Sistema

Las pruebas finales consistieron en verificar gaeinformacion ingresada se vea
inmediatamente reflejada en las consultas delnsétesto sirve para comprobar que la

informacion se esta registrando correctamente bada de datos.
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Se provocaron errores intencionales para verifglacorrecto funcionamiento del

sistema, asi como de las funciones de validacidtattes, como por ejemplo:

= Realizar consultas a tablas vacias

* |ngresar campos incorrectos

Tratar de ingresar informacion diferente al tipaddéo correcto, como tratar de ingresar
texto en los campos que son numéricos, ingresaratois de fechas diferentes, tratar de

ingresar datos técnicos en servicios que no adnatta informacion.



CONCLUSIONES

El Andlisis Comparativo realizado en el preserdabdjo permitio determinar las
prestaciones que tiene el lenguaje de programatiéb Perl con relacién al
lenguaje de programacion Web Python.

Debemos destacar que tanto Perl como Python sgod@s que se encuentran
en constante evolucion debido a que son Open Soquteenbién a que las
comunidades de programadores de cada lenguajeaapoon ideas para el
mejoramiento del desarrollo de aplicaciones.

. Tanto Perl como Python son lenguajes excelentes gesarrollar aplicaciones
Web. Ambos lenguajes poseen facilidades y prestasio para los
desarrolladores.

. Sus diferencias no son muy notables como es el @asoimero de lineas de
cbdigo ya que en varios casos la diferencia emddinea. Esto ha llevado a la
determinacion de que son lenguajes primos herm&uisicativo utilizado por
varios autores de articulos de los lenguajes.

Debemos anotar que por los resultados obtenidtecteologia Perl es la mas
eficiente (en nuestro caso) para el desarrollad®plicacion SYSALFA ya que
Perl se muestra mas solido, y con un alto gradoatturez y confiabilidad, con
relacion a Python respectivamente.

. Ademas debemos mencionar que Perl sirvi6 de inj@m la creaciéon del

lenguaje Python.



RECOMENDACIONES

Como recomendacién mencionaremos que debemosamnialiestructura y los
sistemas informaticos existentes antes de decdirutilizacion de una
determinada tecnologia, ya que esta debe siemjareae®rde con el entorno en
el cual se va a desempefiar.

Revisar la informacion relacionada con el desarrdd los modulos en cada una
de los lenguajes analizados, para que pueda skerguia en la construccion de
aplicaciones Web.

También debemos tomar en cuenta los requerimiel@dgs usuarios finales de
nuestra aplicacion, ya que esto nos evitara prassigtemas con falencias y de
disgusto para los usuarios terminares.

Asi mismo si existe experiencia en la probleméaticser desarrollada se debe
sugerir cambios en la forma de recoleccion de d&st® facilitara la subida de
datos a la base teniendo como antecesora unallplasiandar y de mdltiple
uso.

Para la realizacion de sistemas Web con las caistatas similares o iguales a
SYSALFA recomendamos la utilizacion de Perl, ya gsie lenguaje aprovecha
de mejor manera la utilizacion de recursos, pate @so. Aunque no debemos
descartar la utilizacion de Python para otras apiames puesto que esta
tecnologia (Python) también presenta prestaciorms gl desarrollo de
aplicaciones. La decision debe depender del prablamesolver, tomando en

cuenta las diversas venjatas y desventajas querpassambas tecnologias.



RESUMEN

La presente investigacion esta orientada al estatigparativo entre las Tecnologias de
Cddigo Libre Perl y Python para el Desarrollo ddicapiones Web, aplicado al
Programa de Alfabetizacion, que lleva a efectdéiehorable Consejo Provincial de

Chimborazo.

De acuerdo al estudio comparativo y mediante lo&rpatros de comparaciéon Acceso a
Base de Datos, Lineas de Cdédigo, Portabilidadrfa#ede Usuario, se determin6 un
93.75% para la Tecnologia Perl30.62% para la Tecnologia Python respectivamente;
y por ende se concluyé que la Tecnologia Perl esnégor opcion ya que es
multiplataforma y se puede utilizar para el dedarrde aplicaciones Web con cédigo

libre.

Para la implementacién y pruebas de médulos sedRlerl 5.8.5, Phyton 2.3.4, MySq|
4.1.2, Sistema Operativo Centos Server 4.3, XP 8&&je cada uno de estos software
con sus distintas versiones fueron utilizados tentdVindows como en Linux para su

respectivo andlisis de comparacion.

Se recomienda utilizar este Sistema para el CodéaloPrograma de Alfabetizacion, ya
gue gracias a este sistema se lograra reducir demerrores, que permitira obtener la

informacion actualizada y ordenada.



SUMARY

The current investigation is aimed at comparatiteelys between Technologies Code
Free Perl and Python for the Development of Weliegaons, applied to the Literacy

Programme, which takes effect on the HonourableiRc@l Council of Chimborazo.

According to the study and through the compardimechmarks Access Database, lines
of code, portability, User Interface, was deterrdin®y 93.75% to 90.62% Perl and
Technology for Technology Python respectively, ahérefore it was concluded
Technology that Perl is the best choice since migtiplatform and can be used for

developing Web applications with open source.

For the implementation and tests of modules useldbR&5, Python 2.3.4, 4.1.2 MySq|,
Centos Server 4.3 operating system, XP SP2, whach ef these software with its
various versions were used both on PC and Linuxthieir respective comparative

analysis.

It is recommended to use this system for the Cowifrohe Literacy Programme, as a
result of this system will be achieved reduce tina@sl errors, which will provide

updated information and orderly.



GLOSARIO

Applet: Es una aplicacion especial que se ejecuta dentun devegador o browser.

Browser: Navegador de Internet.

Copyleft: Copyleft es un concepto general, para protegeabuog@nte un programa. No
permiten a los redistribuidores agregar ningundricegn adicional cuando éstos

redistribuyen o modifican el software.

Copyright: Software protegido por leyes de un pais, softwaeeppsee duefio

HTTP: (Hiper Text Transfer Protocol). Protocolo de transhcia de Hipertexto. Es un
protocolo de aplicacién con la sencillez y velodidaecesaria para sistemas de

informacion distribuidos, colaborativos y de difees medios.

Intranet: Una intranet es basicamente una Internet disefiada per utilizada
internamente en una compafiia. La principal diféee@itre Internet e Intranet es que la

primera es publica y la segunda es privada.

Linux: Sistema operativo Open Source, de utilizacion Iyr&n restricciones en su

manejo, se lo denomina software libre.

MySQL: Es un sistema gestor de bases de datos, se trateadde las bases de datos

mas rapida actualmente.



PHP: Lenguaje de Programacion de uso libre, es decienguaje interpretado de alto

nivel embebido en paginas HTML y ejecutado en elider.

Perl: Lenguaje de Programacién de uso libre para el aatsade aplicaciones Web,

por ende es un lenguaje de propdsito general

Python: Lenguaje de programacion orientado a objetos ddilispara el desarrollo

de aplicaciones Web.

Windows: Sistema Operativo donde Microsoft es el mas granfla]mético que
produce y comercializa Windows, el sistema opepatijue usa el 90% de los

ordenadores personales de todo el mundo.
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ANEXO A
SRS

Especificacion de Requerimientos de Software (SRS)

1. Introduccion

1.1 Objetivos del documento

» Realizar una especificacion detallada de los reaigmtos con los que debe
cumplir el desarrollo del Sistema SISALFA, espeaifion que servira tanto
al cliente como al desarrollador como referencia pa implementacién del
sistema.

» Definir explicitamente entidades, entradas, saligasprocesos a ser
realizados en la implementacion del sistema pas@agpcionar una vision
amplia y detallada de su funcionalidad.

» Efectuar una planificacion detallada de las actigies correspondientes a
cada etapa del proceso de desarrollo de softwagidel por parte del

desarrollador.

1.2 Audiencia a la que va dirigido

El presente documento esté dirigido para la sigeiandiencia:

» Desarrollador del sistema
» Ejecutivos del departamento de Gestion Social d&€dhsejo Provincial.
» Director del departamento de Gestién Social.

» Coordinadores, educadores, asesores del prograaitabetizacion.



1.3 Alcance

El Sistema de SISALFA tiene como mision realizasadiguientes tareas:

* Registrar la informacién personal de los alumndpdmrama.

* Registrar la informacion de los asesores, educadoteordinadores del
programa.

* Registrar el presupuesto invertido en cada programa

» Consultar los datos de los estudiantes

» Actualizar la informacion existente.

El sistema realizara Unica y exclusivamente aquple estd considerado dentro de

los puntos mencionados anteriormente.

Los principales beneficios que el Sistema SISALpporcionara al consejo son:

» Disponer de una aplicacion Web desarrollada ergodiire.

» Tener reportes de la marcha del programa de ailfab&in para la toma de
decisiones..

» Administrar adecuadamente toda la informacién retexla con los estudiantes

a los cuales va dirigido el programa de alfabetizade forma segura.

1.4 Definiciones, acrénimos y abreviaturas

SISALFA: Sistema de Alfabetizacion
SRS: Especificacion de Requerimientos de Software.

Estudiante: Persona juridica que recibe el programa (persiialaetizada).



1.5 Referencias

* |EEE Std 830 — Software Engineering Stadards Cenufehe IEEE Computer
Society.

 IEEE Std 610.12 — 1990, IEEE Standard Glosary ditw#me Enginerring
Terminology (ANSI).

» |EEE P1233, October 1993, Draft Guide to Develofygtems Requirements
Specifications.

 |EEE P1233/D3 December 1995, Recommended Practice Software

Requirements.

2. Descripcion General

2.1 Perspectiva del producto

SISALFA es un producto que realiza ingresos, caasyl actualizaciones de la base
de datos de los estudiantes del programa de dlfabiéin, y luego las visualiza en
la aplicacibn Web, ademéas permite la generacionregmrtes estadisticos de

estudiantes en cada canton, parroquia 0 comunidad.

2.1.1 Interfaces de Sistema

1. El sistema debe interactuar con el usuario y visamla informacion en forma
de paginas Web mediante un browser.

2. Almacenar los datos en un servidor de base de dA&QL4.1, sobre un
equipo Pentium IV con Linux Centos 4.3.

3. Consultar la informacion de estudiantes y presupuésl servidor de base de

datos de la institucion.



4. El sitio Web debe estar alojado sobre un servidpache Tomcat instalado

sobre Linux CentOS version 4.3.

2.1.2 Limitaciones de Memoria

No se establecen limitaciones en cuanto a la cahtig la memoria, tanto primaria

como secundaria que el sistema deba utilizar.

2.1.3 Hardware a usar

» Servidor Linux Centos 4.3 (Servidor de Base de §)ato

e Servidor Web.

2.2 Funciones del producto
Las funciones que el sistema SISALFA realizara son:
» Gestion de la informacioén de los estudiantes dajnama de alfabetizacion
» Gestion de estudiantes matriculados en el programa.
» Validacion de datos

e Consulta de informacion técnica de los estudiantes.

La gestion de la informacién técnica de los estudminvolucra las siguientes tareas:
* Ingreso
» Actualizacion y

e Consulta de informacion



2.3 Caracteristicas de los usuarios

Las personas que utilizaran el sistema para undra gropdsito poseen las

siguientes caracteristicas:

2.3.1 Administrador y Limitada

Personas encargadas de realizar el control y astnzicién de la aplicacion dentro

de la institucion.

2.3.1.1 Nivel educacional.

Los Administradores y Limitadas del sistema cuertan un nivel de Educacién
Superior lo que garantiza que el sistema consamae administracion, eficiente,

confiable y eficaz.

2.3.1.2 Experiencia.

La experiencia se considera aceptable para podsarrddar e implementar este

sistema.

2.3.1.3 Conocimientos Técnicos.

Los Administradores y Limitadas del sistema cuentan los conocimientos

técnicos apropiados para mantener un buen niveberbilidad.

Usuarios:

Persona encargada de la utilizacidon del sistemiadda la institucion.



2.3.2.1 Nivel educacional.

El nivel de educacién de los usuarios del sistegrlarsta a personas que posean los
conocimientos apropiados para el manejo de un equp computo, los
conocimientos para el manejo del nuevo sistemanséndpartidos por el

desarrollador del sistema.

2.3.2.2 Experiencia.

Los usuarios del sistema cuentan con una expesientrmedia en el manejo de

sistemas interactivos (como Windows).

2.3.2.3 Conocimientos Técnicos.

Los usuarios deberan poseer conocimientos basicekreanejo del sistema.

2.4 Limitaciones Generales

* Los datos deben ser manejados por un servidor Linstalado sobre un
equipo Linux Centos 4.3.

» El sitio Web debe alojarse sobre un servidor Apdatracat instalado sobre
un servidor Linux Centos version 4.4.

» El disefio del sitio debe sujetarse a la utilizadércolores y logotipos de la

institucion.

2.5 Suposiciones y dependencias

» El browser del cliente admitira la ejecucion depsrde cliente.

» El usuario debe tener conocimientos acerca deviega&ion en Internet.



2.6 Requisitos para futuras versiones

No se han establecido requisitos para futurasamegsidel software.

3. Requisitos Especificos

3.1 Requisitos de interfaz externos

3.1.1 Interfaces de usuario

» El sistema debera presentar una interfaz Web denaegacion.

» El sistema debe informar de errores y/o omisiomegleéngreso de datos por
parte del usuario.

» Permitir la correccién de informacién mal ingresada

» El texto de los componentes de interfaz debe aeo gl comprensible

3.1.1.1 Disefo de Entradas

El ingreso de datos debe cumplir con los siguierggsisitos:

» Lainformacién debe ser clara y concreta.

» Deben existir listas de seleccion.

» Se deben evitar al maximo errores de ingreso.
» Debe permitir valores por defecto.

» Verificar la validez de los datos ingresados.

* Informar de los errores en el ingreso de datos.

3.1.1.2 Salidas del Sistema



El sistema SISALFA proporcionard salidas mediantgigas Web a cerca de

informacion referente a:

» Informacion de los estudiantes.
» Informacién de los estudiantes matriculados oridngextraordinariamente.

» Informacién del presupuesto invertido en la eje@uicle cada programa.

3.1.1.3 Disefio de salidas

El disefio de salidas que debera presentar el sigdelmera cumplir con el formato que

se muestra en é&lnexo.

3.1.2 Interfaces hardware

No existen interfaces especiales de hardware

3.1.3 Interfaces software

SISALFA debe interactuar con las siguientes intex$asoftware:
» Servidor Web.
» Servidor de base de datos MySq|
* Protocolo TCP/IP

» Sistemas operativos Linux

Las paginas Web accesibles desde la Internet debem alojadas en un servidor

Apache Tomcat sobre Linux CentOS versién 4.3, masntjue las paginas que se



visualizan internamente a través de la Intranetdeneser provistas por el equipo

mencionado.

3.1.4 Interfaces de comunicaciones

Ya que SISALFA trabaja en un ambiente Web, el maltode comunicaciones que se

va a utilizar es HTTP que forma parte del protoda#®/IP.

3.2 Requisitos funcionales

Los requisitos con los que debe cumplir el sistesadistan a continuacion:

Req01: Agregar datos de un estudiante
Objetivo: Incluir en la base de datos la informacién de diasos de un
estudiante.
Entradas: cedula, nombre, apellido....etc.
Proceso: El usuario ingresa los datos requeridos y pulspebar, a esto el
sistema responde validando los datos y en caso edecarrectos son
almacenados, si existen errores se muestran memggeribiendo los mismos.
Salida/Resultado:Almacenamiento de los datos de un estudiante.
Mensajes:Debe Ingresar un valor vélido para: (campos queengan valores o

gue tengan valores incorrectos)

Req02: Actualizar datos técnicos de un estudiante.
Objetivo: Modificar unos o mas registros de datos de un aeétado
estudiante.

Entradas: Datos que permitan ser modificados.



Proceso: El usuario selecciona un estudiante para modifster datos, y el
sistema presenta la informacién respectiva paraessaliante, en los campos
gue pueden ser modificados se cambia la informagiéa pulsa Modificar, a
esto el sistema responde validando los datos gmdeosrectos son almacenados,
caso contrario se muestran mensajes de error.
Salida/Resultado:Actualizacion de los datos del estudiante.

Mensajes: Debe Ingresar un valor valido para: (campos quingan valores o

gue tengan valores incorrectos)

Req03: Consultar datos de un estudiante
Objetivo: Consultar los datos de un estudiante.
Entradas: Cedula.
Proceso:El usuario la cedula del estudiante a consultadbiss y el sistema
muestra la informacién de los datos del estudiseleccionado.
Salida/Resultado:Datos del estudiante.

Mensajes:Este servicio no admite otros datos.

Req04: Verificar los usuarios logueados.
Objetivo: Verificar los usuarios que se encuentran logueadasd sistema.
Entradas: Usuario y clave.
Proceso: El usuario ingresa al sistema, ingresa usuarioayecly el sistema
verifica la actividad, permite el acceso, muespeianes y actualiza el estado a
logueado.

Salida/Resultado:Opciones del sistema.



Req05: Generacion de reportes.
Objetivo: Generar reportes estadisticos y porcentuales tddiastes.
Entradas: Ninguna
Proceso: El usuario ingresa al sistema y selecciona lasoogsi de reportes
existentes, a esto el sistema responde mostramdpate seleccionado.

Salida/Resultado:Parametros para reportes.

Req6: Consultar los datos de un Estudiante.
Objetivo: Consultar la informacion de un determinado estudian
Entradas: Cedula.
Proceso: El usuario busca un estudiante y en la parte dareeh estudiante
pulsa el link que aparece, el sistema responderamukt la informacion del
estudiante seleccionado.

Salida/Resultado:Datos del estudiante.

3.3 Restricciones de disefio

» El disefio de la arquitectura del sistema debe aseglimanejo de los datos, la
|6gica de la aplicacion y el manejo de su integazealicen de forma separada e

independiente entre ellas.
» El manejo de los datos lo debe realizar un servi@obase de datos Mysql 4.1,

la 16gica de la aplicacién y la interfaz debend&sn un Servidor Web.

3.4 Atributos del sistema software

El sistema SISALFA cuenta con los siguientes atoi&u



3.4.1 Seguridad

Las operaciones de Ingreso, Actualizacion de larinfcion que presenta el sistema
pueden ser accesibles desde la Intranet de latukiéti y a traveés del Internet,
Unicamente podran ser utilizadas por personal dargado del programa, el mismo que

cuente con los permisos necesarios para su uidizac

3.4.2 Disponibilidad

La disponibilidad representa la potencialidad ydg@acidad que tiene SISALFA para
ser utilizado, comprendido y operado por los ussademas lo atractivo que debe ser,
incluye caracteristicas como comunicatividad, dpiédad, facilidad de aprendizaje,

todas estas hacen que el sistema sea agradatdarde u

3.5 Otros Requisitos

* Base de Datos

El sistema debe almacenar todos los datos que emamejna base de datos

Mysql4.1.

» Servidores
Se debe utilizar un servidor Web.

» Operaciones:
Las principales operaciones que el sistema valaaeaon la informacion son
las siguientes:

e Insercion.
* Actualizacion.

* Consultas.



4. Programacion Temporal

Nombre de tarea LI Duracién‘ll Comienzo LI Fir :I
SISALFA ' 45 dias lun 02410107 wie 0111 20017
Planteamiento del Problemsa 2 dias lun 024 007 mar 0381 07
Peticiones de Usuario 2 dias mié 041 007 jue 051 004
Reunidn con el personal 1 dia vie 06/ 007 vie 0BM 07
Entrevista con el personal 1 dia Iun 094 007 lun 0941007
*  Toma de Desiciones 2 dias mar 10/ 007 migé 1151007
Determinacion de Riesgos Técnicos 1 dia jue 1210007 jue 121007
Especificacidn de Recursos Econdmicos 1 dia wie 1.3M0/07 wige 135 00T
Especificacion de Recurso Humano 1 dia lun 16M 007 lun 1641 00017
Especificacidn de Recursos Hardware 1 dia mar 171007 mar 1710017
Especificacién de Recursos Software 1 dia mié 18/ 07 mié 18/ 007
Especificacion de Recursos Fisicos 1 dia jue 190017 jue 191 0017
Verificacidén de Recursos 1 dia vie 20/ 0/07 wie 2001007
Estrategias de Solucidn 1 dia lun 231007 lun 2341 007
Seleccion del Mator de Base de Datos 1 dia mar 241007 mar 2451 0z
Seleccién de Herramiertas de Implementacion 1 dia mié 25/ 007 mié 25 007
Seleccitn de Herramientas para Interfaz 1 dia jue 26/M0M7 jue 260100017
Seleccion de Herramientas de Apoyo 1 dia vie 27 M 007 lun 2711017
Disefio Conceptual 3 dias lun 301 0/07 mié& 011107
Disefio Fisico 2 dias jue 021107 wie 03011067
Implementacion del Sistema 15 dias lun 0671107 vie 24711707
Seguridad en la Aplicacion 1 dia lun 2711107 lun 271107
Integracidn 2 dias mar 28M1/07 mié 29110 g
Presentacion del Prototipo 1 dia jue Z0M110 s jue 3001106 8
Aprobacion Gerencial 1 dia vie 011208 vie 011120 s
Pruebas, Yalidaciones y Control 3 dias Jun 04/12/0 g mig 061120 s
Presentacion Final del Proyecto 5 dias jue OFM2/10 5 mié 13120 8
Capacitacién del Personal 5 dias jue 14M2/0 s mié 20/ 210 &
Ertrega del sistema y Derechos del mismo 2 dias jue 21M2/10 5 wie 22120 =

Mantenimiento del Sistema 1 dia mar 26M2/0 = mar 26/ 208



ANEXO B
CODIGO PERL

« ACCESO A BASE DE DATOS

use DB,

my $db = DBI->connect('DBI:mysgl:consejo:localhgsiot’,'root)|| die
"ERROR CONECCION : $DBI::errstr";

$db->disconnect();

* INSERCION DE REGISTROS

my $sthl = $db->prepare("INSERT INTO
canton(nom_canton,hhombres,hmujeres,poblacionaraibres,analfa_mujer
es,analfabetos,desc_canton) VALUES (?,?,?,2,9:7.?2.,?
$sthl..execute($form{'nom_canton'},$form{’hhomby&brm{’'hmujeres’}, $for
m{'hhombres'}+$form{’"hmujeres'},$form{'analfa_homds’}, $form{'analf_muje
res'},$form{'analfa_hombres}+$form{'analfa_mujefiegdform{'desc_canton'});

« CONSULTA'Y ACTUALIZACION DE REGISTROS

use DBI;

my $sthl = $db->prepare("UPDATE canton SET
nom_canton=?,hhombres=?,hmujeres=?,poblacion
=?,analfa_hombres=7?,analfa_mujeres=?,analfabetlesc? canton=? WHERE
id_canton=?");
$sthl..>execute($form{'nom_canton'},$form{’"nhomBy&orm{’hmujeres’}, $f
orm{’hhombres}+$form{’hmujeres'},$form{'analfa_hdmres'},$form{'analfa_m
ujeres'},$form{'analfa_hombres'}+$form{'analfa_mrgs'},$form{'"desc_canton'
},$CLIENTE3);

$sthl->finish;

* ELIMINACION DE REGISTROS
use DBI;
my $sthl = $db->prepare("DELETE FROM canton WHEREcanton= ?");
$sthl->execute($c);
$sth1->finish;
* VIZUALIZACION DE CANTONES

$SqlStatement = "SELECT * FROM canton ORDER BY camom_canton";



if ($db->Sql($SqlStatement)) {
print "la sentencia SQL ha fallado.\n";
print "Error: " . $db->Error() . "\n";

exit;
}
while($db->FetchRow())
{
%Data = $db->DataHash();

print "<TR>";

print "<font face=Arial size=1>";
print "<TD align=center><B>".$Data{"nom_canton"k/B><TD
align=center>".$Data{"hhombres"}."<TD
align=center>".$Data{"hmujeres"}."<TD
align=center>".$Data{"poblacion"}."<TD
align=center>".$Data{"analfa_hombres"}."<TD
align=center>".$Data{"analfa_mujeres"}."<TD
align=center>".$Data{"analfabetos"}."<TD
align=center>".$Data{"desc_canton"}."<Br>\n";

print "</font>";

}

CODIGO PYTHON
« ACCESO A BASE DE DATOS

<%
import MySQLdb, time, string, _mysql, _mysql_exdeps
#funcion que permite la conexion a la base de dalajecucion de comandos

sql

def executeSQLCommand(cursor, command):
rowSet = []
command = string.strip(command)
if len(command):
try:
cursor.execute(command) # Ejecuta elaswlo
if string.lower(command).startswithlesd'): # si es select
lines = cursor.fetchall() # recupeiodos los resultados
for line in lines:
row =]
for column in line:
row.append(column)
rowSet.append(row)
except _mysql_exceptions.ProgrammingEgor,
print e
return rowSet



%>

<%

db = MySQLdb.connect(host="localhost",user="rocspwd="root",
db="consejo")

cursor = db.cursor()

del cursor

%>

CODIGO PARA INSERTAR UN NUEVO REGISTRO

<%

db = MySQLdb.connect(host="localhost",user="rocd§pwd="root",
db="consejo")

cursor = db.cursor()

executeSQLCommand(cursor,"insert into
canton(nom_canton,hhombres,hmujeres,poblacionartadmbres,analfa_mujer
es,analfabetos,desc_canton) values('%s','%sY8&'s%s','%s",'%s','%s")" %
(form['nom’].capitalize(),form['hhombres'].capitady),form['hmujeres’].capitaliz
e(),form['habita’].capitalize(),form['analfa_hombflecapitalize(),form['analfa_m
ujeres'].capitalize(),form['analfa’].capitalize@ri['desc'].capitalize()))

%>

ACTUALIZACION Y CONSULTAS DE REGISTROS

<%

db = MySQLdb.connect(host="localhost",user="rocd§pwd="root",
db="consejo")

cursor = db.cursor()

executeSQLCommand(cursor,"update canton set hhemb¥es',hmujeres=
'%s',poblacion=
'%s',analfa_hombres='%s',analfa_mujeres="%s',dretia="%s',desc_canton="'
%s' where nom_canton ='%s" %
(form['hhombres'],form['hhombres'],form['habitad;m['analfa_hombres’],form['
analfa_mujeres’],form['analfa’],form['desc’],forrdm))

%>

ELIMINACION DE REGISTROS

<%

db = MySQLdb.connect(host="localhost",user="roc§pwd="root",
db="consejo")

cursor = db.cursor()

executeSQLCommand(cursor,"delete from canton whemne_canton='%s" %
form['nom’)

%>



VIZUALIZACION DE CANTONES

<%
import MySQLdb, time, string, _mysqgl, _mysql_exdeps
#funcion que permite la conexion a la base de dalajecucion de comandos
sql
def executeSQLCommand(cursor, command):
rowSet = []
command = string.strip(command)
if len(command):
try:
cursor.execute(command) # Ejecuta elaswlo
if string.lower(command).startswith[gs®'): # si es select
lines = cursor.fetchall() # recupeiodos los resultados
for line in lines:
row = ]
for column in line:
row.append(column)
rowSet.append(row)
except _mysqgl_exceptions.ProgrammingEgor,
print e
return rowSet

%>
<%-- IMPORTANTE estamos definiendo una funcion gaemita conectarnos
a una base de datos en MySQL--%>

<body>
<center><hl1>Tabla de Datos</h1></center>
<center>
<table width="200" border="1">
<%
db = MySQLdb.connect(host="localhost",user="rocspwd="root",
db="consejo")
cursor = db.cursor()
#executeSQLCommand(cursor,"insert into usuario(rrefbuario,password)
values('15','15")")
rowSet = executeSQLCommand(cursor, "select * framtan™)
for row in rowSet:
req.write("<tr>")
req.write("<td> %s </td>" % (row][0]))
req.write("<td> %s </td>" % (row[1]))
req.write("<td> %s </td>" % (row[2]))
req.write("<td> %s </td>" % (row[3]))
req.write("</tr>")
del cursor



00>
</table>
</center>
</body>

ANEXO C

SENTENCIAS PYTHON Y PERL

SENTENCIAS EN PYTHON

<%
ifx==vy:
# begin
%>
... some html ...
<%
# end
%>

* Hola Mundo en Python

<html>
<%

if form.has_key(‘'name’):
greet = 'Hola, %s!" % form['name’].capitalize()

else:

greet = 'Hola Mundo!'

# end
00>

<h1><%= greet %></h1>

</html>

e Estructuras de Control

if x <5 or(x>10and x < 20):
print "El valor es correcto.”
ifx<5o0r10<x<20:
print "El valor es correcto.”

foriin[1,2,3,4,5]:

print "Pasada n® ", i

x =10
while x >=0:

print "X todavia no es negativo.

X=x-1



* Sentencias en Perl

print " Pensando un namero....\n";

$numero = rand(100);

print> " Introduce un numero del 1 al 100:";

$entrada = <STDIN>;

if($entrada == $numero) {print "Has acertado el euoin";}

if(fentrada > $numero) {print "El numero introducides mayor que el
pensado.\n";}

if(fentrada < $numero) {print "El numero introducides menor que el
pensado.\n";}

print* El nimero pensado era:",$numero;

» Estructuras de Control

if (expresion) bloque else bloque

Un ejemplo podria ser el siguiente:

print" Pensando un namero...\n";

$numero = rand(100); print" Introduce un numeroXal 100:";
$entrada = <STDIN>;

if($entrada == $numero){

print"Has acertado el numero\n";}

else

{if($entrada > $numero){

print"El numero introducido es mayor que el pensadg
else

{print "El numero introducido es menor que el pafsi";}

}



ANEXO D

MANUAL DE USUARIO

SISALFA - HCPCH

SISTEMA PARA EL CONTROL DEL PROGRAMA DE

ALFABETIZACION “YO SI PUEDO” DEL HONORABLE CONSEJO

PROVINCIAL DE CHIMBORAZO



INTRODUCCION

Este manual de usuario le ayudara paso a pasoeadentel funcionamiento del
SISALFA, ademas de familiarizarse con el produ@mpmue no tenga contratiempos en

el uso del mismo.

Durante el desarrollo de esta guia encontraraftenracion necesaria para que pueda
trabajar con seguridad y pueda obtener el méximdimgento del producto. Ademas
mediante ilustraciones graficas usted podra congierede mejor manera todos los

procedimientos que debe realizar para no causasdadfsistema y al producto.

REQUISITOS MINIMOS PARA LA INSTALACION

Los requerimientos minimos son importantes ya qaeelios depende la buena
funcionalidad del sistema. Para lo cual en estétidapse hara énfasis desde el tipo
plataforma, librerias que deben estar instaladasigmente, conexion a la base de

datos, etc. Tanto en la parte del Servidor. comel épo de computador cliente.

REQUERIMIENTO DE INFRAESTRUCTURA
Con respecto a la infraestructura y con referealckdardware es necesario cumplir con

los siguientes requerimientos minimos:

DISPOSITIVO CLIENTE REQUERIMIENTO MINIMO
Procesador PIl o superior
Memoria 256 MB 0 superic
CD ROM 40X o superic
Espacio en Disco 20GB o superior
Tarjeta de Red 10/100
Puertos USB 2.0
DISPOSITIVO SERVIDOR REQUERIMIENTO MINIMO
Procesador PIIl o superior
Memoria 256 MB o sueriot




CD ROM 40X o superior
Espacio en Disco 20GB o superior
Tarjeta de Red 10/100

Puertos USB 2.(

REQUERIMIENTO DE PLATAFORMA
SEPROCH V1.0 es un sistema que fue desarrollati@s® a la plataforma Linux

Centos Server 4.3. Por lo que se considera neceddgner instalado como minimo:

CLIENTE
Windows 98, XP, Vista, Linu
Internet Explorer 5 o superid

=

SERVIDOR
Centos Server 4.3PhPpyyAdmin 2.11 Apache 2.x.x
Perl 5.8.5 MySql 4.1.2 Python 2.3.4

OPERACIONES DEL SISTEMA SISALFA
En este capitulo se detalla la forma de operacgérsidtema SISALFA en su version y
la forma de administracién en la parte de usual@ospisma que es muy frecuente y

bien bésica.

INICIO DEL SISTEMA

Para poder ver el sistema en el explorador debeesmibir la direccion
http://lwww.sisalfa.gov.ec, en el cliente que seuentre en la intranet, caso contrario si
no esta el cliente en la intranet el sistema n@adra visualizar. La aplicacion en

primera instancia nos mostrard la siguiente pantall



indal - Windowis Internet Evplorer =l

| hittp://www sical‘a.gov.ec/ |4l x e

05 Hemamientas  Auda

BIENVENIDOS A CHIMBORAZO

Pergses y mowumentos: adoman Is provirci, Sasas y edifcios de corie 1eacHsco, eckctco y irsdcionses
canfarman ¢f gatfman de vaior Nstérco cutural Durante el ianscurso de 10 se celearen myorates fesas
civcss relgosasy populres.

NOTICIAS,

mapaniba avarza cun pie 7, ya que bs prmeros graduades|

1 progrems yo si 2uedn en 3| 2anton Cota ha S=nido pars cue muchas personas puedan sprender ¢ ler y|
lescbr..Clck aqu

[Craguacos de Riobamoa.

Pantalla de inicio
Cada uno de los link que estan en esta pantalieaimshos dan informacién sobre el H.

Consejo Provincial de Chimborazo.

MENU REPORTES

El link de Consulta Analfabetos nos indica que pooe ver los reportes tanto gréafico
como estadistico los mismos que pueden ser visdmiizpor los diferentes usuarios que
visiten nuestro sitio, como se muestra a contiidumac

Reporte Grafico

B reporte Amatabetismo - Windovs It Explorer

i
| [f] % R
Vhes

= @ - P - vy Pagina - i Hemmentas ~

Reporte de Analfabetismo
Bienverido a SISALFA; Reports Grafico del grado ce Aralfabetismo en Chimoorazo

[ £

Programa de Alfabetizacién "Yo si puedo"

Analfabetismo en Chimborazo

Loy
s
Transparencia




Reporte Estadistico

& Reporte Anattabetismo - Windows ntemet Explore

Nombre: Analfabetismo en Chimborazo
Blenvenido a SISALFA, aqui podra Observar el grado de Analfabetismo que existe en la
Provincia oe Chimborazo:

Una vez ingresado al sitio se mostrara al ladoctherelel mismo el inicio de sesién en

el cual debera ingresar el nombren y su contrasefa.

Personal

Nombre:

Contrasefia:

Nota: El sistema dispone de dos tipos de usuarios queebd@dministrador y el
Limitado, los cuales pueden acceder a todo el rs&steon la diferencia que el
Administrador tiene el control absoluto sobre Ugsiarios que manejaran el sistema y

el Administrador no lo puede.

1€ Menu Administiador - Windows Intemel Exploes

H. CoNseJo
PROVINCIAL
o) DE CHIMBORAZD,

martes. 3 de iunio de 2008




Menu Administrador

En este menu podemos administrar la informacicereete

a los estudiantes inscritos en el Programa, losdiesttes
gue se matriculan en los diferentes niveles, logenaes
asignados a cada canton para su mejor desempef® de

educacioén, los periodos académicos y los usuaries

tendran acceso al sistema

Menu Personal
En este ment podemos administrar la informacioereete a
PERSONAL

los coordinadores, asesores y educadores queastngo del

Programa de Alfabetizacion.

Menu Ubicacion
UBICACION En este menu podemos administrar la informacidereete a los
cantones, parroquias y comunidades referente ablagion y el

ndmero de analfabetismo que existe.

Menu Reportes
En este mend podemos obtener los reporte de |d&alei@s,
estudiantes matriculados, estudiantes graduadossyo gdel

material asignado a cada canton.




Ingreso, Actualizacion, Eliminar y Listar Datos

En cada uno de los menls se podra observar esgenma cual indica solo el
significado de cada imagen (Nuevo, Actualiza, Btianj Listar) por lo cual no tiene
resultado dar clic en esta imagen, para su respettanipulacion de ingreso de datos

en el sistema.
|Huem::i;é| | |A-.:tualiz:|r.-lf”‘| |Eliminar><- |

Estos botones estaran en la parte derecha deilzadblistado de de datos de cada
submend, para lo cual si queremos hacer una aa#in, eliminacion, visualizacion,
debemos dar clic en la imagen deseada.

Lista de Datos

g
Alausi 12 12 24 12 12 24 Canton Wl X
Chambo 2500 1800 4300 504 504 1188 Canton S XK
Chunchi 1800 1500 3300 552 560 1112 canton @ £ X
Coita 6300 6500 13300 514 578 1092 Canton W 7 XK
Cumandz 3500 1800 5300 37 301 848 canon Wl A X
Guamote 9856 6581 16437 3458 3012 5470 Canton W 2 X
Guano 12451 10256 22707 1521 1423 2844 Canton  ud S XK
Pallalanga 3126 3452 6578 601 100 70 Canton w7 X
Penipe 2451 2561 5012 257 274 531 canton ul P X
Riobamba 65548 54014 129562 7500 7800 15300 Canton Wl /A X

[ueva 2 | |Actualizars” | |Eiminar® | | Visualizar B |

Ingreso de Datos

Datos del Canton

MNombre Cantdn |:|
Habitantes Hombres |:|
Habitantes Mujeres |:|
Analfabetos Hombres |:|
Analfabetos Mujeres |:|

Descripcion




Actualizacion de Datos

# Actualizacin de Datos

Datos del Canton:

. Habitantes . Analfabetos S
mm Total Habitantes mm Total Analfabetos
12 12 A4 12 12 A4

Alausi Canton

Actualizacion de Datos:

Nombre del Canton:
Habitantes Hombres: ICI
Habitantes Hombres: E
Analfabetos Hombres: |C|
Analfabetos Mujeres: |C|
Descripeion:

Reporte Grafico de Estudiantes Matriculados

Matriculados por Cantones

(Estudiantes)
8
(Estudiantes)

]

Alausi Chambo Chunchi Calta Guarnote Guang Pallatanca.

Reporte Estadistico Estudiantes Matriculados

Canton| Parroguial Comunidad| Nombre |Apellido|  Etapa | Nivel | Matricula [Edad|Estado Civil| Sexo |F. Matricula|

Alausi  SanJuan  Llanolema gina vallejo  Enero 08 Febrero 08 Sequnde  Ordinaria 12 Soltero Hombre ~ 12-12-2008
Alausi  SanJuan  Chipcha Ivan BuZay  Abril05-Mayo 06 Segundo  Ordinaria 23 Soltero  Masculine 12112122
Mlausi  SanJuan  LaDaolorosa  Marcelo juanito Corralsaul Enero07-Marzo05 Primero Exhraordinaria 23 Soltero  Masculing  12/12/2008
Nausi  SanJuan  Llanoloma pedro anibal  Enero07-Marzo 07 Primero Edraordinaria 66 Casade  Hombre 1211212007
Chambo  Tixannn La Silveria Maria Femandez Enero07-Marzo05 Quinto Exdraordinaria 25 Softero  Masculino  12112/2008
Guano  Cacha  LimaPamba Carlos ChZvez  Abril 05-Mayo 06  Tercero  Ordinaria 21 Divorciado  Masculing 1211212008



Cerrar Sesioén

Si damos clic en este boton, autométicamente satiraé la pagina principal.
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Hombre:

Contrasef

| Aceptar

Graduados de Guamote

e programa ce Afabetzacn en I comunida Toraparoa avanzs can pe fime, ya que 1os rimeros oraduacos

Graduados e Cotta

£ prograta yo s pueco o1 e canién Cola ha servido para que uchss personas pusdan aprender a ser

Gracuados ce Ricbamba



